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Bi en gpun@ipakermeant des billets et articles écrits sur Dot.Blog au fil du temps, le
contenu de ce PDF aentierement été réactualisé et réorganisé lors de la création du
présentlivre” | @ a u2tOoln8n.e | | s @iangnidite cdriigaereea joureui

tient compte des évolutions les plus récentes autour de XAML, apparition et fin de
Silverlight, naissan@ de WinRT, continuité de WPF, variations entre Windows Phone 7
et Windows Phone 8. Bien que largement inspiré des billets de Dot.Blog le présent
Tome est celui qui a demandé le plus de travail a la fois par sa tailleet par la
réorganisation des themes, la réécriture et la mise en conformité des informations
pour en faire non pas un recueil de textes morts mais bien un nouveau livre

t ot al e ment!Udénarmdbonad partraPport au site Dot.Blog! Pl usn ddu
mois et demi de travail a été consacré a laréactualisation du contenu. Corrections du
texte mais aussi des graphiques, des pourcentages de parts de marché évoquéesle

(@]}

cas échéant controle des liens, et méme ajoutsp| us ou moins | ongs, ¢
véritable édition spécialedifférente des textes originaux toujours présents dans le
Blog !

Cbest donc bien pl us qdégdlong-degbdletsayiivousckes c ol | ec
pr opos ® unuvra nouveal kvee sur XAML qui offre une vision a jour a sa date
de parution. Mieux, aucunlivre francgais ni méme américain ne traite de XAML sous un
tel angle. Ce | i vr emiatvres, commecelpsurldBindiggy ddautr e
XAML. Aucuntexteexst ant nodéest al |l ® &macdnoaissanceetce un t el
ndest qudun e x e mp4d0pages A4 etlilE000mots sLe stamdard est
ddenviron 250 pauounsvrepCadre sptargbeillse wvr @ gr adb21it doe
pages sans les illustrations(et elles sont nombreuses)qui vous est offert (donc plus
proche de 500 pages)!On consid re qudun r omaleprésemtmpor t e
livre équivaut ainsi aprresque3r omans é Et ¢

publiée dans la série ALL DOT BLOG

e noOestdizanedun Tome

Astuce : cliquez |l es titres powes all er T ire

N

commentaires Vvous pourrez doailleurs vous amuser
mesure des modificationd Tous lesautres liens Web de ce PDF sont fonctionnejs
n6h®sitez pas ~ |l es wutiliser (certains sont c

exemple, mais ils sont fonctionnels, promene:z

17| 436



« eXtensible Application Markup Language  »
Prononcer « Zammel »

XAML est un langage de description de mise en page utilisant un formalisme XML.
Les balises indiquent les instances de @sses a créer, les attributs fixant les
parametres de ces instances. XAML se lit de haut en bas, quand une balise en
contient une autre la
premiére est le

parent visuel de

| i nstance ¢
seconde.

XAML a été créé pour
le framework de
création

d O alipapons dites
riches « WinFX» qui deviendra officiellement .NET 3.0 associé a WPF lors de la sortie
de Windows Vista.

Cet OS mal aimé en raison de son expérience utilisateur assez lourda fait quelque

peu capoter | driemphale@e WRFat XAML, avaecée pourtant
extraordinaire puisque XAML eesticrement syst me d
vectoriel en 2D et 3D gérant le data Binding et particulierement bien taillé pour faire

face au défi a la fois desnouvelles interfaces ,del di mpor tlat@bdu d e
support de tous les form -factors (I e vectori el ®tant sur ce p

Le désamour de Vista aterni ce qui aurait d0 étre un raz-de-marée tellement XAML

et WPF associés a .NEbatissent une plateforme puissante pour développer des

logiciels modernes. Cela était vrai en 2006 a la sortie de WPF 3.0 et cela reste vrai

avec WPF 4.5 sorti en 2012 a tel point que XAML [lum°® me est auj our dohui

| 60S au sein de WinRT sodous sWi mdows eemX met asiu
Windows PhoneUne nouvelle version de WPF serait e

WPF/E, comprendre WPF Everywherec 0 easdire WPF Partoutd sera plus connu
sous le nom de Silverlight. Versionalléegéed e WPF, Sil verlight utili]
plugin pour browser Internet qui offre une portabilité transparente du méme code
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sous PC et Mac. Le énormes avantages deSilverlight sur HTML font que sa

popularité deviendra vite supérieure a WPF regardé avecun peu de méfiance a

| 60 ®p pay lbeaucoup de DSI qui ne comprenaient pas alors le changement de

par adi g me cajtXAVA paurdes applications, méme de bureau. En revanche

|l a mode de Flash sur | e Web rendrasgnldass ®vi d
mémes entreprises pour leurs Intra ou Extra Net

Hélas Silverlight ne résistera pas a la fois a la haine de Jobs c6té Apple pour Flash et

les plugins de ce type, et a celle de C#XAML par Sinofsky coté Microsoft HT ML 5 ndy
est pour rien dans tout ¢a, car au moment ou lui aussi croyait devenir universel ce

sont les unités mobiles qui ont bouleversé le marché rendant les applications natives

les vraies reines de ce nouveau monde a conquérir. Silverlight aurait pu étre la

technologie de ce dernier, Microsoft a décidé de la garder pour Windows Phone

uniquement.

En disparaissant Silverlightlaisse un grand vide car aucune technologie vectorielle de
ce niveau noest disponible pour | e Web. Tout
populaire XAML.

La fin de Silverlight en tant que plugin universel a néanmoins laissé XAMLse
répandre sur Windows Phone et sur WinRT ou il est le meilleur choix pour créer des
applications sophistiquées.

Mieux, la fin de Silverlight pourrait bien marquer le retour de WPF !

Car si Windows Phone et Wi pl®ffomeddortlegaent XAML
est encore tr s restreint ° ce jour. Pour ba

CarWPF est la seule plateforme moderne permettant de développer des logiciels
sans contrainte, sans les taxes du Windows Store et surtout pouvant fonctionner sur
guasiment 100% du parc Windows.

Seul WPF peut couvrir les 31 % de Windows XP + les 4 % de Vista + les 47 % de
Windows 7 + les 9 % de Windows 8.x, soit 91 % du parc Windowsfin 2013.

Cela c¢cr®®e une situation bien particuli re,
communication sur un OS quipesemoinsde1 0 % du parc plus dodoun a
sortie, de | dautre des entreprises et des wut
déconnexion technique avec WinRT.
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On comprend alors la frilosité des décideurs face a un OSqui a du mal a convaincre,

méme sur tablette ou smartphone, mis en place par un directeur qui a été mis a la

porte (Sinofsky)s ous | es o fGf(Bakmersquitlidnéme aei@ poussé vers la

sortie mais quiesttoujoursla( j usquden ao%t 2014 au maxi mum)

Quels seront les décisions du prochain PDG de Microsoft? Quelles ruptures comme

celle de Silverlight ou de Windows Phone 7 devront-elles étre subies?Per sonne nden
sait rien du tout. Et le doute engendre la peur Iégitime de se tromper. Et cette

derni re engendre | 6i mmobil i sme.

Pendant ce temps (perdu en choix discutables et en luttes intestines chez Microsoft)
Android a pris 80% du marché des unités mobilesma i s cedaatet un
histoire (méme si elle nous oblige a penser le développement en crossplateforme,
voir le Tome 5 de ALL DOT BLOG)

La seule certitude qui émerge de tout cela est que sous environnement Microsoft
XAML et C# restent des valeurs slres pour couvrir 1% du parc installé. Que cela
soit avec WPF pour atteindre 91% de ce parc, que cela soit WinRT pour toucher le
marché spécifique ouvert par cette plateforme, ou bien méme Windows Phone.

Au final, car il faut bien conclure cette présentation et laisser la place aux pres de500

pages A4 de ce livre gratuit, XAMLe st une technol ogeseuni ncontour
survivant qui aura connu toutes les tempétes, tous les vents contrairesmais qui de

simpl e | i br auifilrdu temps avac sop todirgy dont aucun autre OS ni

aucune autrep| at ef or me au monde ndest dot® aujourd

XAML est une merveille. Grace a lui vous pouvez développer des applications
efficaces et vendeuses, vous démarqguer de la concurrence, utiliser les méthodes de
développement les plus modernes que cela soit sous WPF, WinRT ou Windows
Phone.

Dans ce |livre jdaborderai XAML sous | dangl e
couverture du parc ®oqu®es plus haut et sur
«mereé | 61 mpl ®ment at i o npluXodrvplete dtelons\elle que st | a
permet de montrer toute la puissance de XAML.

Le Tome 6 de ALL DOT BLOG Windows 8.x et WIinRT» aborde les spécificités de
cette plateforme dont je ne parlerais pas ici. Le Tome 8 a venir abordera les
spécificités de Silvelight. Le présent Tome 7 est celui qui traite de tout XAML et de
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ses méandres. Cedgrois livres sont congus pour étre lusindépendamment| d un de
| autre m° me si |l e Tome 7 pose | es grandes b

On r et r ouv eparfois idi des exerhpesiutiisant aussi Silverlight en plus de
WPEF La mort annoncée du pluginWebnden f ait pas moins une pl :
donc irremplacable au moins pour quelques années dans les entreprises pour les

intraetextranets. Et | dent errer siilesthlklasesdeWiadows i gnor er
Phone et que m°me Wi nRT ressemble plus ~° de
WPF.

Et puis XAML reste XAML. Sous toutes ses formes C @ést XAML qui estprésenté, et je
dirai méme fété dans les pages qui suivent. Toutes ses implémentations présentent
des int®r°ts particuliers, aucune ndest ni m
facettes déune seule et m°me technologie uni

Sicel vre nda paest deudpialrtcompsid re tous |l es proc
®t ant ®gaux en int®r°t, de WPF ° W nRT, c¢c!t®
exclusive pour C# comme langage de programmation.

Que les lecteurs qui préferent C++, JavaScriptouVB NET ndy voient pas u
de leurs convictions ou de leur savoir-f ai re, tout choix est respe
ddatteindre | 6objectif de fa-on professionne
pour ne pas entrer en polémique stérile avec ceux qui en font un autre, je

ndexpliquerai pas cette pr ®f ®rence, d®bat qu

XAML est un f®d®r ateur qudon peut manipul er

pluralit® ndaffecte en rien ce qui et possi
avant tout consacr®, cdest | ui |l a vedette de
certains articles ndest quodune il lustration

Bon développement en XAML et bonne lecture !

Olivier.
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La premiere partie de ce livre est consacrée aux bases de XAML. Pour les mettre en

®vi dence | 0ailepudsouveniWPAO wtairl icsdeerst une pl atef c
merveilleuse, puissante et produisant des logiciels« stand alone » qui tourne nt aussi

bien sous Windows 7 que Windows 8, ce que nepermet pas WInRT par exemple.

Certains exemples sont en Silverlight car ce plugin permet de proposer des exemples

vivants sur Dot.Blog pour illustrer les articles. Ces exemples peuvent étre visualisésre

accédant au billet original dans lequel il est intégré (par un clic sur le titre du chapitre

concerné dans ce livre).

Toutefois, tout ce qui est mis en avant concerne principalement XAML lui-méme.

WPF, tout comme Silverlightn 3 e st que | 6 adduranlcta fdfei cXhPAavile e
pour la partie code (ou de VB.NET) C-a-dire ka méme alliance qui permet de

coder aussi sousWindows Phone et Windows 8.xou sous WinRTpour Surface ou PC

Les avantages et avancées démontrés sont ceux de XAML peu importel@ om q u & o n
donne au « packageé q u i | 6enrobe. Qudon parle de WPF
méme (a quelgues nuances pres) Il existe toutefois ce que Microsoft appelle des

«profils é , eafilieeglds sousensembles plus ou moins complets de XAML et du

framework .NET.

Ainsi, WPF et . NET 4.5 maimuourde puibsance queecpr ® s e n't
couple peut apporter. Alors que le « profil » Silverlight 5 posséde un framework .NET

un peu rétréci et un XAML avec quelques nuances. Il en va de méme pour le pofil

«Windows Phone » ou le profil XAML de WIinRT.

Tout ce qui est dit dans ce livre porte sur XAML, cette premiére partie tire profit de

son profil « maximum » en utilisant souvent WPFet Silverlight de temps en temps.

On peut transposer la plupart des exemples dans les autres profils XAMLsauf lorsque
cesderniersn i mpl ®ment ent pas | a fonction XAML pr <

Enfin, les lecteurs intérességpourront télécharger le Tome 6 de ALL DOT BLO@ui est

entierement consacré a WinRT et Windows 8.x, les exemples XAML étant alors
directement adaptés a ce profil.
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10 bonnes raisons de choisir XAML

Jdai ®crit cet article en d®cembre 2008, il
final ement, et apr s quel gamamneadesecti ons qu
anachronismes et quelques ajoutsdcetar t i cl e reste tottiahement d:
principalement déplaceé le point de vue centré WPF versun angle de vue centré XAML

car ce dernier est finalement | e sujet centr
soit son profil.

XAML cet inconnu... Abrs que cette technologie est disponible depuis 7 ans elle

semble peiner a s'imposer parmi les développeurs. Je me suisdemandé | 6 ®p oqu e
pourquoi et j & aru deviner que WPF, premiere émanation de XAML, payait un peu

son image du "tout graphique hyper looké" de ses premiéres présentations des

démos ou I'on voyait des vidéos danser en l'air sous forme de carrousel, de pages qui

se pliaient comme un livre pour passer d'une fiche a l'autre et autres débauches

d'effets spéciaux. Une époque ou tout cela se voyait dans Minority Report maisq u 6 u n

DSl avait du mal a projeter dans une application de gestion classique.Tout le monde
se fichait du Design a cette époque et si les choses évoluent je ne vois guére de
changement en pratique dans la facon dont les logiciels sont concus 5 ans apres en
entreprise notamment.

En réalité le développeur "moyen" ne s'y retrouvait pasplusque sonDSlet ne sdy
retrouve toujourspasd 6 ai | | eur s dans une. Cgderaierdeateanaj or i t
des grilles fourre-tout pour qui Windows Forms est déja presque de la science-fiction,

nda pas encore franchit dedb®imegeeodeu®pow ssai re d
comprendre la nécessité de tout cela et toucher au nirvana de la programmation

moderne. Pourtant depuis 7 ans | e monde de |
votre concierge poss de un smar tMaiskinmge 0% t ou
renvoyeée par les présentations de WPFa laisséune impression plus proche de celle

du jeu vidéo que de l'informatique de gestion qui fait le gros des applications "de
touslesjours"Et qgquand une premi re impressdeon nbes
base ndy revient que rarement pourdepewxlef orger
dire avec doautant plus de franchise que si
partede ceux qui veulent sdinformer etpasgue ces

Je ne blame pas ceux qui, par trop enthousiastes, ont péché par excés en créant et en
montrant de telles démonstrations. Apres tout lorsqu'une nouvelle technologie vient
de sortir on a par force envie de faire voir ce qu'elle sait faire de mieux, c'est naturel.
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Non, je pense plutbét que c'est sur le plan psychologique que I'erreur a été commise,

la méme que pour Vista d'ailleurs. Un décalage trop fort, trop rapide, avec une

devanture trop graphique qui a fait oublier que derriére tout cela il y a une vraie

révolution technique, de vraies avancées et surtout de vraies nécessités . Le

m° me d®cal age semble ddaill eurs troubler cli
changements encore plus radicaux que Windows 8.x imposent. Mémes raisons, méme
résultats ?

J'ai donc eu envie d'écrire un article qui montre les grands points forts de WPF et
surtout pourquoi cette technologie est de loin supérieure a toutes les autres, dont les
Windows Forms encore trop utilisées alors qu'elles se fondent sur des mécanismes
interactifs dépassés déja en place du temps de Delphi 1 Win32 ! Il y a presque20
ans...

Choisir 10 bonnes raisons d'utiliserXAMLa quelque chose darbitraireet j e | 6as s um
surtout 5 ans apres. Mais ce n'est pas gravecar cet article se destine a tous ceux qui

ne savent pas encore que XAML est parfaitement taillé pour faire des applications

"normales" , a tous ceux qui pensent que ce n'est "pas fait pour eux" ou pour le style

de programmes qu'ils écrivent. Il s'adresse aussi &ous ceux qui ont envie de

savoir quels sont les points forts de WPFou des autres profils XAML, les nouveaux

mécanismes et la nouvelle fagcon de penser les interfaces visuelles.

En un peu plus de 40 pagesinutile d'attendre un tour d'horizon complet et ultra

techniquede WPFque j &ai choi si p o le moindre livne sutla er mes [
guestion en compte 20 fois plus et le livre PDF que vous lisez actuellement

compterait environ 800 pages en format livre papier sans pour autant faire

enti rement | e t Maigsivdus vollez ragidementtfaireoun point

sérieux surXAML qui ne soit pas qu'un simple survol, si vous voulez voir du code

mais pas trop, alors cet article est fait pour vous. Encore une fois quel que soit le

profil XAML que vous utiliserez.

Vous pouvez téléechargerl darti cl e original podesr r ®cup®rer
exemples: 10 bonnes raisons de choisir WPF

Introduction : Choisir XAML ?

«Laquestionseposd-e|l | e vr ai me @ Carfmalgmentir d d h u i
semble une ®vidence que | davenir du d®ve
gue les boutons rectangulaires et tristes autant que les affichagegis
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Cette r®flexion date doil y a wcoudeg ans, cing
smartphones et autres tablettes ont envahi le monde et ont prouvé la justesse de

cette visioal. KLajpursddhnce ddune application
son pouvoir de s®duction est totalement sous
animations subtiles, des aplats de couleurs gaies, des effleurements de doigts. Ce qui

fondait | 0 as pradinateursdesla scidhtefialian sles années 2000/2010 est
aujourddhui wune r®alit® de terrain qui fait
dédordinateurs miniaturis®s qui tiennent dans
sont qui md ont ®c pmais @e lied autnes na selsentery pas exgsis

se ranger aux évidences, méme un peu tard, est toujours préférable au déni de ceux
qui deviendront au fil du temps les cobolistes de notre génération.

La seule platefor me gr apécegnstant dure Heuiseg ans,e de |

est WPF et ses dérivées commde fut Silverlightou | 6 est Wi nRT (dans so
Alors est-i | | ®gi ti me de poser | a?question du choi
Je crois que oui et pour plusi eundsWPFast sons.

| oi n tdtéle’ et quenombreux sont les projets .NET encoreécrits en Windows

Forms au moment méme ou je révise ces lignes Je peux en comprendre les raisons,

mais il sdagit ©~ mon sens ddédune erreur Ccommi
véritables avantages de WPFDepuis cing ans WPF est entré un peu plus dans les

miurs des services deasasRrento®eppement, mai s

La seconde raison est que WPF implique un changement assez grand des habitudes

de développement, une autre fagondeconcevoir | es interfaces, d
comme Bl end (aujourdohui dldiawrnt ® easv e mMpi®S teanlc eS
graphistes notamment) et que cela peut créer une certaine appréhension bien

| ®gi ti me qudil convient de dissiper.

Pour de nombreuses personnes WPF apparait ainsi comme un «uxe » voire une
«d®bauche doef®bentregp «smpaRaoce@d@ uxour | eurs utili sat
souventent endu, et je | dentends encore trop sou

Cela est bien entendu une vision trés subjective et sutout faussée de la réalité. Une
fagon de se protéger contre le changement ? Peutétre mais comme Vista aura été
une g®n®r ati on doOS s acr vollaieBtigashier baotenssurqu e c e u
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Windows 7 ( q u i ndest autre quoun tsyWRFesonavec des a
étiquette « pur graphigue hyper looké » pourrait patir de cette image, excuse facile

pour qui refuse la nouveauté ou pour tous ceux qui, trop méfiants de nature,

attendent qudune technologie soit presque mo
adopteré

Il est vrai que WPF permet enfin de développer des applicationsaussi belles que

fonctionnelles . Il est tout aussi vrai que changer un bouton rectangulaire et triste en

un bouton ovale animé ne réclame plus de sous-classer un contréle Windows en
sdemp°trant dans | es messages de | 60S et | es
sous-jacente puisque WPF repose sur un format descriptif,Xaml, congu pour

supporter toutes les fantaisies graphiques

Mais WPF estil pour autant un environnement uniqguement dédié aux jeux ou aux
éditeurs de logiciels (chez qui la concurrence est si vive que le look peut faire la vente
plus que la fonctionnalité) ?

Je ne le crois pas. WPF représente aussine fantastique avancéeen termes de modéle
de d®vel oppemeendd edbti nkieearf atcechni quement que
de loin préférable a Windows Forms ou aux autres plateformes.

Je ne suis pas le seul a le penser, par exemple Josh Twist dans une série de billets

écrits entre 2007 et 2008 avait choisi de donner 10bonne s r ai sons doéut il i s

Bien plus qudun I ong discours, chacun des po

soi une raison valable de préférer WPF. Evidemment, 10 raisons cela sonne arbitraire

et ses choix ne semblent pas tous aussi essentiels,dem@de 1| sden tient au
l a main en faisant | 06i mpasse sur des outil

certainement plutét 50ou100! Mai s | 6exercice de style que

10 bonnesraisons est une gageure.

Je ndai me peass atrrtaidculierse, dcdest un exercice sel
pas ° | daise, job6bai toujours mon grain de sel
Traduttore, Traditore! (Traducteur, traitre! ) di sent | es i taliens ave
plutét que de traduire et trahir les billets de Josh je renvoie le lecteur intéressé a la

source (www.thejoyofcode.com) . En revanche jdai trouv® que

qguodi l pr op eatieentescenqgue la lagigue de certains de ses exemples était
intéressante. Je vais donc ici, telle une abeille qui mache la goutte de pollen laissée

par sa siur pour mieux | a recracher ° son to
subtil, faire miens certains des arguments de Josh et certains de ses exemples pour
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mieux les développer a ma fagon et vous fournir ma propre goutte de miel. Je
changerais aussi un peu | dordre de sa pr ®sen
exemples plut6t que les siens.

Let dls go

Le modele Windows Forms (comme celui des MFC ou de la VCL Delphi) est un cadre
stricte et peu ®volutif. 11l existe des compo
le «look and feel » des applications mais tout cela est si peu standard que beaucoup

de ces composants programmeés de facon plus ou moins habile posent des

problemes & un moment ou un autre, en dehors de créer une dépendance a un

fournisseur tiers quand ce na@euet pas ~ plusi
| i ncompatibilit® entre ces diverses bibliot
Les d®veloppeurs Web ont depuis |l ongtemps pr
contenu graphique des pages gr©ce ~ | 6utilis

feuilles de styles, de JavaScripet autres artifices venus compléter Html. Mais jamais

autant de souplesse nda ®t ® permise aux dO®ve
Pourtant le besoin est le méme , les utilisateurs sont les mémes , alors ou est le

probleme? é Cdest | e mo doupalde. Mbp ngide, ohdjgeant aerger

ses propres contr'les pour modifier | 0daspect
en page rectangulaire et plate, ce modele créé uncouplage bien trop fort entre le code

et la représentation des informations La aéation de composants réclame, de plus, des
compétences techniques trés largement au dessus du niveau du développeur moyen,

guel que soit | 6denvironnement Wi n32 (VC++, V

Windows Forms, systéeme temporairement mis en place sous .NET en attendant WF,
est directement |1 06h®ritier du mod I e Wi n32 a
ddune programmation plus coh®rente (gr ©ce

Créer des contenus riches cela ne veut pas dire transformer une application en jeu vidéo
pour autant !

WPF est congu pour simplifier la personnalisation des interfaces sans impacter

sur le code. Cbest une avanc®e ®nor me. Quel que <cho
depuis les premiers environnements de développement sous Windows. Pouvoir
facilementrendre une i nterface plus gaie et plus ergo
c 0 est unsuplaqueelgaucunsmodeéle de programmation ne reviendra dans le
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futur. Autant choisir ddéembl ®e cette voie au
| 6 ai g uGedxlga peeseraientque WPF et ses affichages trés graphiques sont un

«luxe inutile » disaient la méme chose de Windows, de ses fenétres et de sa souris il
yaplusdevingt-cihgans et pourtant ils ne programmer a
mode console ! Mais plutét que de le s montrer du doigt, expliquons leur, par

| 6exempl e, que | eurs craintes sont infond®es

(ST Window

BEx

Regardez ce bouton avec du formatage !

e. ° Aide contextuelle
n@Xe$ Un Tooltip formaté avec des images, c'est cool non ? !

Figure 1 - Projet Wpf10 -1

Sur cette il lustration vous noterez | a pr ®se
cdest | ust gesmochegconeenaptiuretexte formaté (c 6 est d®) ° pl us
sophistiqué). Mi eux, il dispose doOéune aide context:

intégrant en plus une image. Je ne vous propose bien entendu pas ici une lecon de

Design, je | dai f auvdarezgemmombraux billets abordanteetsujet ous t r
sur Dot.Blog. Ici je veux rester au plus pres des possibilités offertes et non de leur

mise en forme.

Combien de lignes de code pour réaliser cela en Windows Forms?

Ne comptez pas. Ce ndest pas directement pos
supportant du texte RTF cela existe, mais i/l
ToolTip supportant a volonté du RTF et des images, cela existe aussi, mais a quel prix

et ces deux composants seront-ils compatibles entre eux, évolueront ils assez vite

pour suivre le Framework? Jdarr °te | es questions f ausseme
doutez que |l es r®ponses sont embarrassantesé

Sous WPF tout cela est naturel, direct et immédiat. Si nais regardons le code Xaml de
|l a fiche voici ce gue nous trouvons (si, Vvra
pas de C#):
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<Button >
<Button. ToolTip >
<StackPanel Orientation  ="Horizontal">
<Image Source ="E - NAXOX LOGO2006 mini.jpg" Margin ="3"/>
<TextBlock >
<Run FontWeight ="Bold"> Aide contextuelle </ Run>
<LineBreak />
Un Tooltip formaté avec des images, c'est cool non ?!
</ TextBlock >
</ StackPanel >
</ Button.ToolTip >
<TextBlock >Regardez ce <Run FontWeight ="Bold"> bouton </ Run> avec <Run
FontStyle ="Oblique"> du formatage ! </ Run></ TextBlock >
</ Button >

Ces quelques lignes decode parfaitement standard et sandibrairie externe ne valent-
ell es pas mieux que |l a cr®ation ou | dachat d
seront obsolétes ou mal maintenus? A vous de voiré

Le modéele riche proposé par WPF avec Xaml est la premiere bonne raison de choisir
cetenvironneme nt pour vos d®vel oppements, |jodoen suli

Le Data Binding du Framework . NET est | dun d
rappelle que sous les MFC ou la VCL il fallait une gymnastique complexe pour créer

des composants liés aux données. Etendre la notion de «données » a tout objet a été

un progres immense.

Les Windows Forms tirent profit de ce Data Binding et bien que similaires aux autres
modeéles Win32 cités elles leur sont supérieures ne seraitce que grace a lagrande
gualité du Framework sur ce point.

Mais le Data Binding des Windows Forms reste au niveau de ce qui a été introduit

dans | e Framewor k 1. x, rien de plus. Et pour
Certes Windows Forms 2.0 profitait des avancé&s du Framework pour aller un cran

plus loin, mais on restait tres en de¢a de ce que le Framework luiméme permettait et

laissait espérer de faire tellementla puissance du Data Binding va bien au -dela des
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basesdedonnées (i d®e pr emi r e eefait dutanticueser LINQ asn s 0

cbest unehHautre sujet

Certains ndoh®sitent dodoaill eurs pas ° dire qu
Binding dans votre application cdest que vou
d®vel oppAvwxer dul cing ans apr s job6assume tot
cela est vrai et que | 6av nenent de MVVM est

Mais faisons fi des débats idéologiques et laissons parler le code!

Pour illustrer | e Data Bindi nwgcedegdondes nous a
Une liste de synthétiseursvintagef er a par f ai ttement | daffaire

() INotifyPropertyChanged

¥

| Synthetiseur
Class

=l Fields

@@ fabriguant

g* nom

@ notation
= Properties

i*'? Fabriguant

i*'? Maom
P Motation

=l Methods

% FirePropertyChanged
% Synthetiseur {+ 1 overload)
% ToString

=l Events

¥ PropertyChanged

La classe est ici fort simple et expose trois propriétés. Comme vous le noterez sur le

diagrammeci-dessus el | e i mplN&meadnehahoddi ncequr f ac e
ndest pas un besoin propre ° WPF et qui sOi m

Les données eles-mémes seront créées a la volée par le constructeur de la page sous
l a f or me @dwaleColkcios t @uisera affectée au de cette

méme page.
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Cdest | © que se joue |l e nmoeveageData mbBiendidma g
(tous ceux descendant de ), possede uncontexte de données (le

fameux ). Les objets contenus dans la page peuvent se référer a ce

dernier de fa-on extr°mement simple puisqudi
s 0 yaccrecher ».

Ainsi, un sera relié a la propriété du (la liste de
synthétiseurs) de la page sous la forme suivante dans le code Xaml|

<TextBox Grid.Column="1" Grid.Row="1" Margin="3"
Text="{ Binding Fabriquant}" />

Cdest tout é

La liste contenant les instances est accrochée au
de la page comme cela:

public  Pagel()
{

InitializeComponent();

DataContext = new ObservableCollection<Synthetiseur>

{
new Synthetiseur  ("MiniMoog" , "Moog", 5),
é

Ajoutons ainsi trois boites de saisie et une liste qui sera reliée au méme
de la page comme suit :

<ListBox = Name="IbSynth" ltemsSource="{ Binding }' Margin="3"/>

Vous noterez que ce morceau de Xaml ainsi que le précédent ne se chargent pas

seul ement du Data Binding, ils cr®ent aussi
parameétres de placement comme la marge. Sans autre indication sur le champ a

afficher, le Binding utilisera ici la méthode des objets pour afficher le texte.

I est toujours important de surcharger <cett

une bonne pratique a appliquer systematiquement (cela rend le débogue plus facile).
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Xaml peut étre plus verbeux que cela et certains extraits de code que vous pouvez
avoir vus ici ou | " peuvent d®courager dobaut
mani e du mysticisme techniqueébohes m°mes vou
développeur Web écrive le Html a la main sous Notepad par exemple. Laissons ces

dinosaures dans | eur enclos et sachez que 1|0
celui de Blend sont des aides pr®cieuses O®vi
mai n. Le code mont r ®@Ilaipuwssance descaptive tle Xgmni étla i1 | | ust

simplicit® du Data Binding WPF. Ne | 6oubliez
travaille majoritairement de fagon visuelle et graphique avec les outils ad hoc.

Avec un peu de mise en page (tres peu) notre appication se présente comme cela:

€ D:\E\ConfLivres\_Articles\Wpf10Raisons\odprojects\wpf10-2\.... [~ /(03

. Fichier Editon Affichage Atteindre Favoris 7

@] D:\E\ConfLivres\_Arti| % | |+ || X

. . »
W @Raisonz.xbap : ’:} - B i - |:kPage -

Prophet V Détail
MiniMoog ' Nom MS20
MS20 '
System 700 Fabriquant | Korg
DX7

Notation 4

Zoom: | Vers page 2

4 Poste de travail

Lédapplication de test e gitap unmodsld particuliere i ci s el
ddapplication WPF sf6éex®cutant dans I nternet
Silverlight, bas® aussi sur WPF et sb6ex®cut a
plugin | ®ger multi plateforme et multi brows

développé en mode WPF desktop, plus traditionnel. Le choix de Xbap est donc ici
purement arbitraire, pour la démonstration de la versatilité de XAML.

La liste ainsi que les sont synchronisés automatiquement au de

la page, cette liaison étant par a double sens(« two-way ») il est possible de modifier

par exemplelenomdu synt h®ti seur ° | 06®cr an, cette mo
direct ement da njacentedDe ménie éatfiste@ffichamtuagpropriété

« e sera mise ° jour en temps r®el. 11 en i/
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fa-on internet lbhdoatrbsi cnhagé $ewai (gr ©ce au f a

).
Pour que cette mise ° jour de | 6affichage so
Binding du représentant la propriété
<TextBox Grid.Column="1" Grid.Row="0" Margin="3" Text="{ Binding Nom,
UpdateSourceTrigger=PropertyChanged}" />
Vous not er e zZpdhtdbaijcerigder ¢ @mmect ® ~ | 0 ®v®nement

de | 0 o b jaedtriggeGla @apagation de la modification du
nom sera immédiate (sinon elle interviendrait lorsque le champ est validé, sur la perte

de focus parexemplec e q u i ndest g®n®r al)lment pas une
Pour vous prouver que | ene@matdaverBatliéedi ng de WPF
regardons de plus prés le servant a gérer le zoom. En le bougeant tout le

contenu de la fiche est zoomé en avant ou en arriere. Par quelle magie, quelle
guantité de code ?

<Grid.LayoutTransform >

<ScaleTransform ScaleX ="{Binding ElementName =_sliderZoom, Path =Value}"
ScaleY ="{Binding ElementName =_sliderZoom, Path =Value}" />

</ Grid.LayoutTransform >

Dans cet exemple tout le contenu de la page est accroché a un conteneur de type
grille et dans les propriétés de cette derniere nous avons ajouté le code cidessus.
Regardez de plus prés: ce code affecte une transformation de mise en page

( ) de type c¢hangeameanstormd).ERtauhel | e (

naturellement|d ®c hel | e des deux axes X eVtYaueYyduest r el
gérant le zoom ( ). Cdbest tout, une fois enco

automatique !

Mais il y encore un petitbonusé Regardez en bas ° droite de

un lien hypertexte affichant « ». En cliquant sur ce dernier la page 2 de

| 6exempl e vient remplacer | a page en cour s.

Le code Xaml définissant ce lien et son action est le suivant
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<TextBlock  Grid.Column="2" Margin="3" HorizontalAlignment="Right" >
<Hyperlink NavigateUri="Page2.xaml|"> Vers page 2 </ Hyperlink >
</TextBlock>

XAML 5 - Navigation

M° me sans conna tre Xaml il ndéest gu re diff
l i mpide et dirkcté et sans code

La page 2 ressemble a ela:

"€ D:\P\ConfLivres\_Articles\Wpf1oR... = ]\C1JE3

Fichier ~Edition Affichage Atteindre Favoris 7

6‘;:* | D:\,E\,Cunﬁ.iures‘l,_.ﬁ.rﬁn&l 5 || ® m
W Iﬁﬁaimz.mp l_ -

H Poste de trawvail

Figure 4 - La page 2 avec ses trois sliders

Trois sliders permettent de faire varier les valeurs R, G et B de la couleur appliquée au
fond de page.

La magie séop re de | a m°me f:a-on, gr©ce au
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<Page.Background >

<MultiBinding Converter ="{ StaticResource colorConv }">
<Binding ElementName ="_sliderRed" Path ="Value"/>
<Binding  ElementName ="_sliderGreen" Path ="Value"/>
<Binding  ElementName ="_sliderBlue" Path ="Value"/>

</ MultiBinding >

</ Page.Backg round >

Les trois sliders voient leur propriété « » connectée par Data Binding au fond

de la page ( ). Le mécanisme est ici un peu plus sophistiqué car nous

devons résoudre deux problemes spécifiqgues: ddéune par tBindng fait que
implique trois sources différentes pour une méme propriété (le fond) et que la valeur

des sliders ne retourne pas direcement une couleur mais un entier.

Pour régler le premier point WPF nous offre une solution simple, le
Sans entrer dans |l es d®tails vous en compren
liaison permet de regrouper plusieurs valeurs pour en produire une seule en sortie.

Pour le second point la logique WPF se sophistique un peu: vous remarquez que le
fait r®f ®r ence ° un convertisseur. Ce

=

gue nous avons créée ( ) et sdlapopel | e

Sa définition dans la page :

<Page.Resources >
<src:ColorConverter x: Key="colorConv" />

</ Page.Resources >

Ici la ressource « » est créée a partir de la classe « ». Cette
derniére est instanciée automatiquement par cette déclaration. Pas de code C#, pas
besoin de faire un « ».

Quant au code du convertisseur lu-méme cela sort un peu du cadre de cet article, je

vous laisse le soin de lire le code source. Disons juste ga ce mécanisme est trés

utilis® sous WPF et Silverlight car il per me
incompatibles entre elles et ce de fagon automatique. Comme vous le verrez

doéaill eur s, ce code ne fait que quelques I|ig

35| 436



Nous avons ici tout juste effleuré le Data Binding de WPF mais vous devez
maintenant mieux comprendre a quel point il est une brique essentielle de ce
modéle de développement et combien sa souplesse modifie en profondeur le
codage ainsi que la séparation, enfin réelle, entre interface et code applicatif.

Il sdagit bien doune vraie bonne raison de <c

la-dessus.
Les sont des modeles permettant de contrdler le formatage des
données. En réalité les sdinscrivent dans une |1 ogi gl

templating tout cours, nous verrons cela au point suivant.

Les templates sont méme a la base de la programmation visuelle deXAML (avec les

Styles). Grace a ces techniques il est possible de modifieldas pect de toute ul
d6® ®ments visuels, de stocker | es mod |l es e
| application, voire de |l es stocker dans des
dictionnaires, partageables entre plusieurs applications.

Reprenons pour commencer la de | 6exemple pr®c®dent. Sa
suivante :
<ListBox Name="IbSynth" ItemsSource="{ Binding }" Margin="3" />

Ou dans une version spécifiant le champ a afficher:

<ListBox Name="IbSynth" ItemsSource="{ Binding }" Margin="3"
DisplayMemberPath="Nom"/>

Imaginons maintenant que nous souhaitions gérer un pour chaque ligne
affichée par la listbox et que ce tooltip contienne le nom du fabrig uant du
synthétiseur lorsque la ligne est survolée par la souris. Comment feriezvous cela sous
Windows Forms ? Sous WPF il suffit de modifier Iégérement la balise Xaml (ce qui
peut se faire non par code mais visuellement sous Blend):
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<ListBox Name="IbSynth" ItemsSource="{ Binding }" Margin="3">
<ListBox.ltemTemplate>
<DataTemplate>
<TextBlock  Text="{ Binding Nom}"
ToolTip="{ Binding Fabriquant}" />
</DataTempl ate>
</ListBox.ltemTemplate>
</ListBox>

Xaml suit un formalisme XML, il est donc verbeux, ne vous laissez pas submerger par

|l e texte, regardez pluttt | a | ogdéfnitiendad es bal
a été transformée pour que sa fermeture se trouve détachée, ce qui permet

ddajouter ddédautres balises entre | douverture

simplement.

Ensuite nous avons introduit un ,c'esta-direunmodel e qui sod6appl i

a chaque item de la liste. Ce template est luim® me d®f i nit sous | a for
qui, in fine, contient une pour afficher | e nom d

un connecté par Data Binding au champ de | 6obj et

Et voila. Rien de plus. Pas de programmation en code behind ou autre. Juste des
balises décrivant simplement ce que nous voulons obtenir. Xaml autorise un mode de
programmation totalement descriptif, vous explique z ce que vous voulez faire, et
non comment il faut le faire .

Bien entendu cet exempl e elgpeserspasigdémenti cat eur ,
digne de Elysium, cert es. Mais cdest | e priadecipe qui

No = | ndest ddaill eur s !fPeusaller gus loi®viseellementilot r e ob
est pr ®f ®rabl e doéutiliser Blend qui ®crit
modi fiez visuell ement un template. OBisir |

ses amis, ¢a change la vie.
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http://www.allocine.fr/film/fichefilm_gen_cfilm=182991.html

e [@Raisnn?;.}rbap y_l ﬁ - B E%J M i
Prophet V Détalil
MiniMoog Nom Prophet V
MS20
System 700 Fabriguant | Sequential Circuit
D)fRolend]

Motation 4

LOi madgesscus mont r e Cadrenfpliite fla sales étand placée sur
« System 700» ce qui ne se voit pas sur cette capture).

Ce noest p anspeubsddr yn pau plusdoin en utilisant ce principe trés riche

et ouvert des DataTemplate. | magi nons al ors que nous souha
chaque synthétiseur a gauche du nom dans la listbox et que cette image provienne

doél nternet é

i:f 'ﬁ? [Eﬂaimnﬂ.xbap
R, Prophet v (&) (Detail
Nom

Notation 5

g MS20 e
- System 700
— v

MiniMoog

Fabriqguant | Moog

Cbest nettement mieulRQuelacde?tC#& aMad pg. Llel crodye e n
aucun. En revanche nous avons un peu complété la balise dwataTemplate de la

ListBox , et comme le montre les lignesci-d e s s 0 u s vons pas madifiéggrand-

chose:
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<ListBox = Name="IbSynth" IltemsSource ="{ Binding }' Margin ="3">
<ListBox. ItemTemplate >
<DataTemplate >
<StackPanel Orientation  ="Horizontal"
ToolTip ="{ Binding Fabriquant }">
<Image Source="{ Binding ImageUrl}" Width="50"
Margin="5" />
<TextBlock  Text ="{ Binding Nom }" Margin ="0,5,0,0"/>
</ StackPanel >
</ DataTemplate >
</ ListBox.ltemTemplate >
</ ListBox >

Ici nous avons remplacé le par un ensemble ddautres <co
ddabord nous awlems oplien® ®urmhori zontal ement . I
conteneur mettant ses objets enfants les uns derriére les autres, soit verticalement

(comme une ) soit horizontalement, ce que nous avons choisi ici. Le a

®t ® d®pl ac® pour °tre accroch® " ce conteneu
composants, une imagee t | 0 &xiBtik e @e dernier est toujours lié a la

propriété du de | a page, et | 6i mage est | i ®c¢
de la classe : . Une propriété de type qui contient tout

si mpl ement | 0dfficherde | 6i mage

€ n eSynthetiseur  ("System 700", "Roland",
5," http://www.vintagesynth.com/roland/images/roland_system700.jpg ") é

Pas de composant sp®cifique pour se |ier 7 |
mémoire, rien de tout cela, juste une simple chainede caractere liée par Data Binding
a un composant image. Pas mal non?

Et voici comment une poignée de lignes de Xaml peuvent remplacer des composants

spécialisés et du code plus ou moins complexe. |l est facile de comprendre comment

les colts de maintenance et méme de conception sont limités par une telle approche,
ddébautant que | 6aide doéun graphiste ndest pas
interfaces simples.

Nous pourrions complexifier | dexemple encore
rendre la démonstration encore plus éclatante, mais je pense sincérement que les 10
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lignes de Xaml définissant la de cet exemple remplacent tous les longs
discours.

Nous ndavons fait quebDaslempvto WEBR. Malsenvbir s haut
cl ai r e meantoriseqtwrbstyle de développementnouveau et ddune
puissance sans équivalent dans les anciens modéles de programmation.

La 3™ bonne raison de choisir WPF ce sont les . Indiscutable.

Il est peut-étre un peu spécieux de revenir ainsi sur le templating pour créer une
guatri me raison qui ri sque dbéappara tre art
de chose, juste les . Rien a propos du templating des contrdles. Et cette
possibilitéest] d un des XAMU graeeragjui uhe simple fiche peut devenir

une magnifique application offrant une expérience utilisateur unique.

La raison 3 montrait les , un moyen puissant de créer des modeles pour
des données a afficher, par exempé dans une

Mais en réalité le templating va beaucoup loin et il est tout a fait Iégitime de

pr ®senter | es templates de contr®les totalem
utilis® au point pr® c®dent . Poullisaggr ®ment er
nous pourrions souhaiter montrer une barre qui indique visuellement la notation

attribuée a chaque synthétiseur. Cela donnerait la chose suivante
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M Prr:rihet‘u’
E MiniMDDi
g MS20

- System 700

ﬁa DX7

Figure 7 - Projet Wpf10 -4

Tout comme | dajout de | 6i mage, | 6affichage d
bien plus fini, bien plus « pro » a notre listbox qui reste malgré tout une ListBox
standard, ne | doublions pas.

Ici la barre a été réalisée en imbriquant un autre conteneur qui lui-méme contient le
nom ° aff i che&rwBa(surface deqles§in) daes laquelle est dessiné un
rectangle dont la largeur est couplée, par Data Binding, au champ entier Notation de
chaque objet de la liste.

La m®t hode n b e srblelp@icolage aaurféteifrane. Car 1l y afbien plus
simple sous WPF! En effet, il existe un contréle qui sait déja afficher une jolie barre,
c 0 e s”togreksBar . Utilisons-le en place et lieu du dessin du rectangle:
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<ListBox.ltemTemplate >
<Dat aTemplate >
<StackPanel Orientation ="Horizontal" ToolTip ="{ Binding
Fabriquant }">
<Image Source ="{ Binding ImageUrl ¥ Width ="50" Margin ="5"/>
<StackPanel Margin ="0,5,0,0" HorizontalAlignment ="Stretch">
<TextBlock  Text ="{ Binding  Non}"/>
<ProgressBar  Value ="{Binding Notation }' Minimum="0"
Maximum="5" MinHeight ="16"/>
</ StackPanel >
</ StackPanel >
</ DataTemplate >

</ ListBox.ltemTemplate >

Le code reste trés simple, et sans autre arrangement, cela donne le résultat suivant

M Prophet V

MlnlM@g

|.|M!'IHH]

MS20

(W&

e S stem 700
3 i |ﬂwwnnn(
DX7
LB

Cdbest un peu mieux,pmaantdidaeppartunkel aogeu
nous pouvons arranger facilement, et ddautre
une ProgressBar justement !

Fautil sous-classer laProgressBar et ®cri re un nouveau composal
differemment ? Fautil chercher un autre composant ou en acheter un ?

Page 42]436



Non et non. WPF sait répondre a ces problématiques de fagcon native et simple
par le templating des controles

Plutbt que de suivre les exemples habituels montrant encore et encore du code Xaml,
je vais vous faire voir comment relooker la barre de progression sousBlend qui est
| outil con-u pour ce travail

Notre projet peut rester ouvert sous Visual
sssent se synchroniser quand on passe de | 6un
ouvrir Blend et charger le projet exemple :

| Reason4C - Templating.sin - Microsoft Expression Blend 2 g@
File Edit View Object Project Tools Window Help

Interaction ¥ x  Colorful ¥« Pagelxaml X Project ¥ x  Proparties ® X Resources o X
¥ Triggers — ¥ Files
+ Event v I Solution "ReasonC - Templating” (1 projectis]}
v #% ReasondC - Templating
- . References
. . Properties
» B Appoami
“ ColorConverter.cs
B rormatConverter.cs
Pagelcami
. Synthes.cd
[ Synthescs

wids vy [ubisag

Fl

4 ¥ Objects and Timeline

v 4
[Page]

~ n
o a
v * [Pagel
¥ in [DodkPanel] &

* |8 [Grid]

B 0 [Grid] [ N1

Description

La page semble un peu compress®e, ce nodoest r
retrouverons rapidement le méme affichage que sous VS.
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Les mécanismes sous Blend sont assez différents de ceux du code Xaml tapé a la

main. Par exemple, et pour simplifier le Data Binding, Blend permet de créer des

sources de données a partir de classes contenualans le projet (le cadre « Data » en

bas a droite sur la captureckd e s su s ) . Ensuite il suffit ddun
définir une liaison a ces données. Le peut étre créé immédiatement en

guelques clics:
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Create Data Binding

Element Property Explicit Data Context
Fields

L J
» Fabriguant : {5tring)
» Imagelr : (String)
* MNom : (Siring)

Show Matching Types Only

Binding direction ® Default Update source when
OneTime
OneWay
TwoWay
OneWayToSource

Binding default value

Value converter Mo value converter | = Converter parameter

| Define DataTemplate |

Figure 10 - La création d'un Data Binding sous Blend
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Create Data Template

Select the data fields to display in the ListBox. Also select the type of control to represent each field,
and the property for the control that will be connected to the data for each field.

Preview

Default ListBox Styling

® New Data Template and Display Fields

Name: SynthetiseurTemplate

¥ ¥ Synthetiseur StackPanel Children

Text
« ImageUr :(String)  Image Source
¥ Nom : (String} TextBlock Text

¥ Motation : (Int32) Label Content

Generate sample data

Figure 11 - la création d'un Data Template sous Blend

Lacapturectdessus montre | a do®&Temmliad soosBlendaOmi de d o u
choisit | es champs de | dobjet © afficher et
pourra modifier et affiner ensuite).
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Project ' % [Properties ® < Resources &
Mew Dictionary_ Filer

Apipxamil
Pagel xami

v * [Pagel

|8 [Grid]
DataTemplate Resource
SynmthetiseurTemplate

Ci-dessus nous voyons leDataTemplate « SynthetiseurTemplate  » qui apparait dans
les ressources de la page. Nous pourrions le déplacer au niveau projet par exemple
pour le réutiliser dans plusieurs pages. En cliquant sur le template nous entrons en
mode éditiondecelui-ci , cdest | 7 sqgaualememn faire toyges ies/ o n
adaptations possibles:

¥ Ohjects and Timeline
&

= SynthetiseurTemplate (ContentPresenter Te_

= i |
U

v [ [StackPanel]

& [Image]
= [TextBlodk]
== [Label]

Le cadre «objects and Timelineé montre | 6arborescence des o0b
dont | e nom sdad fneclhe reeasthaupgl.ud Ilgqumd”™ mettre
selon nos Vviux.

En utilisant Blend nous travaillons de facon plus structurée et plus visuelle , le
DataTemplate est nommé, il est placé dans des ressources facilement accessibles et il
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est modi fi pbhlee cddwn exnimtili sant un mode do®c

M° me soil sdagi t ohatdsar, ilinefagui pasisevoilerdadace pasioe
développement sérieux XAMLsansBlend. Nout i |l i ser que Visual ¢
ddappl i c a ttaussiproduetif gsieede @ouloir développer tout un s ite ASP.NET
avec le bloc-notes (méme si VSintegreun ®di t eur visuel tout 7 f &
| doutil Blend qui a ® ® enti rement con-u po

confere sa supériorité sur VS).

Maintenant que nous avons recréé proprement le et la connexion aux

données sous Blend, revenonsanosmoutons: | e templ ating ddun cor
| 6 0occurhograsBe . Poar ce faire, rien de plus simple: nous ouvrons en

édition le et nous faisons un clic droit sur le composant en question.

Blend nous offre plusieurs options dont la modification / création de son template.

Nous pourrons aussi créer un style qui engloberait ce template mais ici nous irons

droit au but :
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¥ Objects and Timeline

+

2 SynthetiseurTemplate (ConmtentPrasenter Te.. <{Page x:Class="Raison2.P

1
o - 2 xmlns="http://schems
v €7 DataTemplate | 3 xmlns:x="http://sche
* 1 [StackPane] - 4 Title="Pagel™ xmlns:
¥ [magel . s
v 0 [StackPanel] g
[TextBlock] =

<Page.Resourcesz
<ObjectDataProvi)
<DataTemplate x:

<StackPansl
Copy <Image 5
«5tackPa
Delete <Tex
<Prao
Rename

</5tackF
Align </StackPansl
Auto Size </DataTemplate>

Group Into ge.Resources:

kPanels»

Order <arid DockPanel.

<Grid.Column

| ||n1r\.r"__

Edit a Copy...

Create Empiy...

Make Control...

Edit Control Parts (Template)
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Create Style Resource

MName (Key)

L | ProgressBarMotation

Apply to all
Define in
Application

# This document T <N0 Name> |

Figure 15 - Création d'une ressource de style

Les deux captures cidessus:

Localisation du composant =~ Dammpplaat er dan
clic droit et modification ddéune copie du
untemplatepard ®f aut qui d®pend de | 0Q/BtaFur | eqlL
ou Windows 8.x et méme Windows PhoneouWinRl) . On pourrait par

template totalement vide, ce qui est parfois plus rapide.

Cr®ation ddéune nouvelle ressource de styl
ProgressBarNotation . Elle seradéfinie dans les ressources du document en

cours. On voit quoil serait possible de p
| application ou dans un dictionnaire fac
applications.
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| Reason4C - Templating.sin - Microsoft Expression Blend 2
File Edit View Object Project Tools Window Help

Interaction ¥ % Colorful & % Pagelxaml *

¥ Triggers @ [ProgressBar] > (3 > @ PART Indicator

|, ¥ Objects and Timeline
+
* ProgressBarMotation (ProgressBar Template)
-
o |

¥ <> Template

v B [Border] = |

;sBarFill" Color="#FF4A7B95"/>
on™ TargetType="{x:Type Progre:
d" VWalue="{5taticResource Prog

d" Value="{DynamicResource {x:5t

=/ o/es

Project & % Properties & % Resources & X
Mame PART Indicator @ x
Type Rectangle -
Search

¥ Brushes

Stroke No brush
OpacityMask Mo brush
A = Ll =
Editor = Color resources
o R
LF
-

B
A

) -
m| )

(A0 opsors
¥ Appearance
Opacity  100%

v ® [Baorder] 1sh™ Value="{DynamicResource {x:5tatic ] Visibility Visible
v = [Borded & .ckness™ value="1"/»
v im PART_Track = s
[ PART Indicator - =)

RadiusX 3
RadisY 3
StrokeThickness 1
irgetType="{x:Type ProgressBar}">
DevicePixels="true” Background="{TemplateBing
‘derBrush="#BEBEBE" BorderThicknes=zs="1,1,1,8"
* BorderBrush="#EFEFEF" BorderThickness="1" C{
wckPanel Margin="1,8,8,1" x:Name="PART_Track"
<Rectangle x:Mame="PART_Indicator" Radiusi='
<Rectangle.Fill>
<LinearGradientBrush EndPoint="0.83 Horizontalkignment == = = ()
<GradientStop Color="#FF5415F3" VerticalAlignment [T |1 1 Ei
<GradientStop Color="#FFDESA1L1" Margin + 0 - 0

¥ Layout
Width
Height
Dock Left
dndex 0

+ 0 + 0

La capture cikdessus montre le templating du ProgressBar en cours de travail. Pour

cette d®monstration nous avons fait au plus
remplissage typique des barres de progression de XP par un dégradé plus chatoyant.

Nous avons aussi arrondi les oins du rectangle dégradé pour plus de douceur

visuelle. (Vous déduirez donc que cet article a étécréésousXB La r ai son est
béte sur ma machine en dual boot XP/Vistad e | 0 @ pdoagiu ec o mmenc® | dart
jour oY% j0®tais seusdoAP eermon®VAajepesdéhpi s
on verrait la méme chose sous Windows 7 ou méme Windows 8.x preuves de la

compatibilité de XAML et WPF avec tous ces environnements.
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Prophet V

AR e

MiniMoog

System 700 ‘

< 2 ,
-

Visuellement le résultat est plus agréablenon? Bon j e ndai pas fait c
non plus et je nbdai pas ®t ® d®ranger | d8dinfog
interface ultra | ®c h®e. Ma i: avecjlesbsnis eutile nt c o e st

sous WPF méme un informaticien pas doué pour le dessin peut produire une
application riche. De plus, la séparation nette entre interface et code permettra, si
cela est nécessaire, de faire travailler un infographiste sur le visuel sans remete en
cause une seule ligne de programmation.

Le templating des contrdles est bien la 4™ bonne raison de choisir WPF!

Raison 5 : Les triggers et le VisualStateManager

La gestion des ®v®nements est | 6un des pilie
autres environnements du m°me type. Le mod | e
programmation événementielle. Le principe est simple: les objets peuvent déclencher

des ®v®nements auxquel ssdahbotenéresaineibj et s peuv
directement prévenus. Le plusc ® br e, ICik®d®membdotut on per met
fiche doéi mpl ®menter une m®t hode qui sera app
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cliguera sur le bouton. Procédé appelé «délégatoné (un obj et d®I gue |
ddune action ° un autre objet).

Cbest simple, pratigqgue, mais un peu | imitat:.
Win32 classique de type MFC ou VCL la possibilité que plusieurs objets écoutent le

méme événement. Le design pattern Observerdevient natif ce qui autorise bien plus

de souplesse.

Sous WPF ce principe est bien entendu repris mais il est amplifié. La notion de
Trigger , si elle est proche de celle des événements, compléte cette derniére. Il
devient ainsi possible de déclencher des actions non fulement en réponse a des
événements classiqgues maisaussi@d e s ¢ h an g e medestoBjetsd 6 ®t a't

Cet ajout a été rendu indispensable pour simplifier la création des interfaces
graphiques riches. Par exemple un bouton peut déclencher une animation qui le

rendra plus | umineux dans | e cas 0% | a souris
®l ®ment vi suel peut °tre modifi ®e en fonctio
v®hi cul e. Si certains de ces comportements (
peuvent se résoudre avec des événements «lassiqguesé , db6autres n®cessit
en compte de valeurs particuli res ou do®tat
prennent leur intérét. Pourrappel: | es ®t ats ddédun objet sont s
des énumérations ou des propriétés booléennes ( , , etc.).

Ce qui se programme a coup «nine-patches » a fournir dans 50 résolutions et tailles

différentes sous Android, ou de facon proche sous iOS, se limite a une gestion des

états visuels pafaitement cohérente et intégrée sous XAML, le tout en vectoriel sans

avoir a redessiner 10 fois le méme «png é . Depuis 7 ans XAML a 20

Revenons ° | 6exemple de code que nous faison
un état particuier gque nous ai merions mettre en ®vider
synthétiseur lorsque sa notation est égale a 5, le maximum de points autorisé.

Encore une fois sousXAML pour répondre a ce type de situation nul besoin de

dégainer son compilateur favori. Xaml et sa puissance descriptive permettent de

trouver des solutions beaucoup plus originales et moins colteuses en lignes de code.

On notera que | 0®tat qui nous I nt®resse nobes
cible, ni énumération ni booléen spécifique, pourtant WPF va permettre de traiter ce

cas patrticulier.
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Pour faire trés simple et dans un premier temps avec juste quelques lignes de Xaml,
nous allons faire passer en gras le nom du synthétiseur lorsque la valeur de sa
notation est égale a 5 :

<DataTempl ate x: Key="SynthetiseurTemplate">
<DataTemplate.Triggers>
<DataTrigger Binding ="{Binding Notation }' Value ="5">
<Setter TargetName="tbNom"
Property="TextBlock.FontWeight" Value="Bold"/>
</DataTrigger>
</DataTemplate.Triggers>
<StackPanel Orientation  ="Horizontal" Margin ="0,5,0,5"
ToolTip="{ Binding Path=Fabriquant}">
<Image Source ="{ Binding Path =ImageUrl}" Width ="50"
Margin ="0,0,5,0"/>
<StackPanel>
<TextBlock  x: Name="tbNom" Text ="{ Binding Path =Nom}"/>
<ProgressBar  Maximum="5" Value ="{Binding Path =Notation}"
Style="{ DynamicResource ProgressBarNotation}"
Width="100" Height="20"/>
</StackPanel>
</StackPanel>

</DataTemplate>

Le code cidessus reprend le créé sous Blend. Nous avons ajouté une
section qui contient un lié au champ

du et qui se déclenchera lorsque la valeur de ce champ sera exactement
égale a

Ensuite nous décrivons ce qui doit arriver lorsque cette condition se déclenche. Pour

cela nous utilisons une section « €. Comme | eur noes | 6i ndi qu
sections permettent de modifier |l a valeur d2o
mo di f i o ntsNorh(@uoebtjeect contenant le nom du synthétiseur dans

la liste, on le voit défini un peu plus bas). Dans cet objet nous ciblons la propriété
, le poids de la fonte et nous passons sa valeur a

Voila, deux ou trois lignes de Xaml permettent, toujours sans code C# ou autre, de
modi fier | e comportement visuel de | 6applica
chances de faire une «erreur de programmation €. Au pire | 6effet ren:
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cel ui escompt® mai s nous ne risquons pas de
absolument pas concerné ici.

Vi suel |l ement nous obtenons | deffet sui vant

Prophet V

F e
Y
=
< e

Les deux synthétiseurs notés 5 dans la liste ont leur nom qui apparait bien en gras!

Pour | dinstant nous nous sommes int®ress®s
ddun | ogiciel est aujourddhui dedundennertats e esse
ddi mpor t aXAbleet sedvhambeeuses possibilités, comme les triggers, servent

aussi a gérer des situations plus fonctionnelles.

Dans notre exemple les boites de saisie a droite de la liste servent a modifier le
contenudelafiches ® ecti onn®e. Mais ~ | 6entr®e de 1|08
sélectionnée et il reste malgré tout possible de saisir dans ces boites. Notre
application exemple ne supporte pas | a cr ®at
interdire cette situation.

l ci encore nul besoin de code en C#, un trig
les TextBox permettra de les rendre inopérant (disabled).
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Pour ce faire nous localisons la « » et nous lui ajoutons les lignes
suivantes:

<GroupBox.Style >
<Style >
<Style.Triggers >
<DataTrigger Binding ="{Binding ElementName =IbSynth,
Path =Selectedindex}" Value ="-1">
<Setter Property ="GroupBox.IsEnabled"
Value ="False"/>
</ DataTrigger >
</ Style.Triggers >
</ Style >
</ GroupBox.Style >

Le principe reste | e m° me, auwupscenons ddune
ajoutons une section qui contient un . Ce dernier est lié a la

listbox ( ) et plus spécifiquement a sa propriété . Codest
lorsque la valeur de cette propriété est égale a- 1 que le trigger se déclenchera

(aucun élément sélectionné dans la liste).

Il suffit alors de préciser ce que nous deésirons faire une fois le trigger déclenché. Ici
nous passons simplement a la propriété du

S

ecC

Vi suell ement nous obtenaplsationoeci au | ancement
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iﬂf 'ﬂ'*l? |@Raison5.xbap | | i;f?*i' - D [ - I-_;}P'age -

o P
=
Y
=

< o

Dstail

Il ndest plus possi bl e d@étaibéaissii ra udcuu ntee xltieg ndea
sélectionnée dans la liste.

La gestion des triggers est bien une 5™ bonne raison de choisir WPF!

Mais revenons un instant sur le titre de cette section « Triggers et

VisualStateManageré . Si vous voyez maintenanicece que
donc que le « » ?
Originell ement cett e efquesoudSivertightmai®dnaaisdan di s pon

de sa popularité méritée le concept a été porté sous WPF.

Le probl me qui est r®solu est celui des dif
surtout de leurs transitions. Par exemple un bouton bien développé devra réagir au

, puis au (pour reprendre son aspect original), de méme il aura
certainement un affichage légérement différent durant un , etc. Tout cela peut
se programmer sous XAML avec des événements ou des triggers. Blend facilite
énormément le travail et permet de créer des animations (timelines) qui seront jouées
en réponse acertains déclencheurs. Tout cela peut malgré tout devenir un peu
compliqu® © g®rer (surtout | es combinaisons
ou dden sortir).

| maginons que | e bouton devient vert @ouand |
une fois la souris sortie de la zone du bouton. Mais il doit devenir rouge durant le
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Click . En fin deClick de quel couleur est-il ? En gérant leMouseUpet le MouseDown
séparément plutdt que le Click on peut réaffecter le vert en fin de Click (si on vient

de finir de cliquer on est toujours au dessu
gue sur des actions graphiques aussi simples
faut beaucoup de m®t hode ~ | 60i mfsvigyelsssgnbi st e p
s6emm°|l eré& | es Ilpinceaux virtuels

C 0 dasquie le VisualStateManager — de Silverlight, et désormais de tous les profils

XAML, vient au secours de | dartiste. Comme so
« gestionnaire des états visuels». llregr oupe tous | es groupes do®
composant peut pr®senter et permet doindique
effets 7 appVsiagate/anagerCdast sbeccupe ensuite de
®t at visuel ~ | daut r eviseehe etrcells gesobjetaimpliqgudsa c o h ®r
On peut méme indiquer une durée pour ces transitions, créant ainsi des animations

automatiques sans programmer de timelines.

CommonStates
Normal

Disabled

FocusStates
Focused

Faire une démonstration sous Blend prend quelques instants car tout ceci est

purement visuel et interactif, mais dans un article tout de suite cela devient plus lourd

et moins attractif. Je nOw=astaeMaragi mai®nc pas |
sachez qu 0 iahdenseit lapadtian e treggeg r

Vous voyez, tout cela m®ritait | argement do°
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Il est vrai que nous les avons évoqués, mais nous ne leur avons pas consacré la place
gudil s m®r it e nuhedeslfoactionmlitég lesephis impontantes de XAML

En effet ce sont eux qui per mettent, ~ | 8&dins
look and feel complet pour une application facilement réutilisable dans une autre
application (" Ilrmrotestquetled@@PuwineaXAdlui | | e de
sdbappell e un dictionnaire, fichier contenant
styles).

Quelle différence y-a-t-il entre les styles les templates?

Les permettent de formater des données a afficher, les templates de
contr'les permettent de modifier | daspect gr

Toutefois, lorsque vous créez un template pour un contrdle certaines propriétés ne
doivent pas étre fixées. Non par limitation de XAML mais pour des raisons liées aux
bonnes pratiques sous cet environnement.

Reprenons | 6exemple pr®c®dent et regardons ¢
de la . Hélas, en figeant dans le template le dégradé qui remplit le
contréle nous avons « cassé» en quelque sorte « la chaine des propriétés». La
plupart des composants possédent par exemple une propriété ou

pour fixer | eur couleur ddoarri re et ayv
couleurs | dutilisateur dinsdanolafenéte deptopriétd en v er
les fameux et . Tout naturellement, si la couleur que nous
avons choi si ne | ui convient pas il voudr a,

propriété concernée. Malheureusement la propriété est « débranchée» elle«xn dar r i v e
nulleparté pui sque nous ne nous en servons pluseé

Cr®er des templates de cette fa-on noéest don

dire, ouli mai s comment faire si je veux just
forme,fix er un th me (cduleurs, fontesé)

Cdbest justement ° cela que servent | es style
de figer |l a forme, | daspect graphique, et il

propriétés du composant (comme la couleur de fond, la marge, etc.) et les éléments
graphiqgues qui per mettent de rendre compte d
| i nt ® i eur doéun style et non doéun templ ate
de cohérence. Un style englobe donc des valeurs pourlesprg r i ®t ®s ddun comp

59 | 436



alors que le template prépare le terrain pour recevoir ces valeurs (par exemple en
contenant un rectangle dont la couleur de remplissage sera connectée a la propriété
Background du contrble héte par un Data Binding, ce qui se fait tres simplement sous
Blend). De plus, un style peut parfaitement définir un template auquel il fixera des
valeurs.

Les stylesXAML se placent ainsi un cran plus haut dans la hiérarchie que les
templates.

Pour donner corps a tout cela il est temps de donner un look a notre application !

Pour cela nous allons cr®er un nlagseMeeau di ct i
chose que nous allons ajouter au projet, sans rien modifier du code C# existant (le
peu qudéil y en a ddéailleurs).

Sous Blend cela se fait simplenent en cliquant sur « New Dictionaryé dans | 6ongl e
Resourcesn haut a droite de la page. Une fois le nom saisi Blend ajoute le fichier au

projet et enregistre celui-ci automatiquement au niveau de App.xam!, un des fichiers

clé de toute application WPF.

Project ' % Properties © % Resources = X

Fiter

Appaml

Pagelxa| 'Create new resource dictionary

= % [Page]

¥
1
¢

Sous VS il suffit dbdaj out eNesSylasxamlo,awpeoett f i c hi
(ajouter un nouvel item / WPF / fichier de r
automatiquement le dictionnaire a App.xaml, il faut donc penser a le faire

manuellement code le montre le code ci-dessous:
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<Application x:Class ="Raison 6.App"
xmins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
StartupUri  ="Pagel.xaml" >

<Application.Resources>

<ResourceDictionary>
<ResourceDictionary.MergedDictionaries>
<ResourceDictionary Source ="MesStyles.xaml"/>
</ResourceDictionary.MergedDictionaries>

</ResourceDictionary>

</Application.Resources>
</Application>

Mai ntenant que nous disposons doun dictionna
niveau de | dapplication nous allons pouvoir
guelques brosses fixant le nuancier a utiliser. Procéderde cette facon est une bonne

pratique, on ne fixe jamais les couleurs dans un style ou un modele, mieux vaut

définir des brosses auxquelles les styles et templates pourront faire référence. Il sera

bien plus aisé de modifier la charte couleur ultérieurement !

Voici par exemple comment est définie une brosse:

<LinearGradientBrush x: Key="MaBrosse " EndPoint ="0.081,0.011"
StartPoint  ="0.919,0.989">
<GradientStop Color ="#FF000000" Offset ="0"/>
<GradientStop Color ="#FF949494" Offset ="1"/>
</Line arGradientBrush>

Il sdagit ici ddune brosse de type d®grad® u
|l es valeurs ° |l a main sous Visual Studi o nde
débune aide pr®cieuse se transforme tout simp

Regardons maintenant :la d®finition ddéun styl
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<Style TargetType ="{ x: Type Raison 6: Pagel}">
<Setter  Property="FontSize" Value="16" />
<Setter Property ="Background"

Value ="{ StaticResource _brshHorizon}"/>
</ Style >
Ici un nouveau style est créé avec pour cible la de | dapplication. La
fonte et la couleur de fond sont fixés par des balises gue nous avons déja

vues. Cette simple entrée dans le dictionnaire change les deux propriétés concernées
sans avoir a connaitre ni posséder le code source apgctatif. Si le principe est connu

depuis |l es feuilles de style CSS dans | e mon
aux applications desktop est nouveau. On not
cibler un élément particulier (ici la du namespace ) ou bien un type

comme ou bien rien du tout (tout élément supportant les propriétés

indiquées sera modifié).

Une fois une poign®e dbéautres styles d®finis
suppression et | a cjows)trassembleddelat ems ont ®t ® a
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€ D:\E\ConfLivres\_Articles\Wpf10Raisons\odprojects\wpf10-6\bin\Debug\Raison6.x... |~ |04
Fichier ~Editon Affichage Atteindre Favoris ?

= 3‘; D:\E\Conflivres\_Artides\Wpf10Raisons :( 21| % : L~

\b\&j ke ‘éRaisons_xbap ‘,V ‘ {:h * B s v |:bPage v l:"il' Outils ~ @' <>

Prophet V g —
. [ Nom ‘

& MiniMoog Fabriquant

Notation

Url

Nouveau

Supprimer

4 Poste de travail

Pas mal pour du zéro code, zéro librairie tierce et quelques lignes de Xaml non ?

La gestion des styles est bien une 6™ bonne raison de préférer WPF!

Raison 7 : Lesvalidations

Valider | es donn®es et produire un feedback
points ¢cl® doéune interface ergonomique r ®uss
ce point est flagrante et il aura fallu attendre ASP.NET ou les Windows~orms pour

gue des mécanismes de validation cohérents soient implémentés de facon native.

Le Data Binding de WPF, comme nous | davons v
pl ace | e nom doéune pr opbkid®tet dlathasf fuanier ea centl a

Comment se passe alors les validations dans un modéle si tolérant?
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Par d®f aut il ne se passe riené En effet | 0di
intempestif de | a part du FramewbbeRp@g®noteéer a
en cours qui ndest plus pr®visible comme sou
modele, si le Framework ouvre une boite de dialogue signalant une exception cet
affichage peut passer inaper-u (ddéun point d
rectangulaire grise avec un bouton rectangulaire gris marqué « Ok » ne dépare pas

avec une application 0% tout est aussi recta
En revanche sous WPF i mpossible de tromper |
en cohérence avec le look &feel gl obal de | 6application qui

par défaut WPF est «oublieux », c'esta-dire que les erreurs de saisie par exemple
sont purement et simplement ignorées.

Dans | dapplication exemple qui nous suit dep
disposons de plusieurs champs de saisie, tous sont de type mais la notation
est de type . Que se passet-il si nous tapons du texte ? Rien. Le texte tapé est

bien affich® mais ejnacenwtancthestl Omdg emi s o0usj o
naturellement puisque la conversion a échoué).

Si vous regardez la fenétre de sortie de Visual Studio vous verrez tout de méme un
message du type:
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System.Windows.Data Error: 7 : ConvertBack cannot convert value ' 4m (type

'String' ). BindingExpression: Path=Notat ion ; Dataltem='Synthetiseur'
(HashCode=1120636206); target element is "TextBox' ( Name=tbNotation' );
target property is "Text ' (type 'String’)

FormatException:'System.FormatException: Le format de la chaine d'entrée

est incorrect
a System.Number.String ToNumber(String str, NumberStyles options,
NumberBuffer& number, NumberFormatinfo info, Boolean parseDecimal)
a System.Number.Parselnt32(String s, NumberStyles style,
NumberFormatinfo info)
a System.String.System.IConvertible. Tolnt32(IFormatProvider provider)
a System.Convert.ChangeType(Object value, Type conversionType,
IFormatProvider provider)
a MS.Internal.Data.SystemConvertConverter.ConvertBack(Object o, Type
type, Object parameter, Culturelnfo culture)
a
System.Windows.Data.BindingExpre ssion.ConvertBackHelper(IValueConverter
converter, Object value, Type sourceType, Object parameter, Culturelnfo
culture)'

Ici un « m» minuscule a été tapé a la suite du «4 » se trouvant déja dans la zone. Le

message est clair, le Framework nous indiqueqt 6 une v al etung ndfea tpyuw e

étre convertie pour la propriété Notation de la classeSynthethiseur et que ce

probl me s 0esTexBpxasi@®itiodansSéleen suit | e d®vi dage
ddappel

Le Framework fait donc bien son travail et de fagontrés précise (combien nous
aurions r°v® ddédavoir des traces aussi d®t ai l
développement Win32 !).

Le décor est donc déja en place, il ne manque que le feedback visuel.

Pour | 0 irentBok anrguestibneest défini de la facon suivante dans la page
Xaml:

<TextBox Grid.Column ="1" Grid.Row ="2" Margin ="3" Text ="{ Binding
Path =Notation, UpdateSourceTrigger =PropertyChanged}" Name="tbNotation" />

Une premiéere réécriture de la balise permet de dégager les différentes sections pour
mieux intervenir :
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<TextBox Grid.Column ="1" Grid.Row ="2" Margin ="3" Name="tbNotation">
<TextBox.Text >
<Binding Path ="Notation"
UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged" />
</ TextBox.Text >
</ TextBox >

| ci nous nodavons fait que remettre en
restant identique. En détaillant la balise de Binding nous pouvons maintenant agir
sur les régles de validation. Dans un premier temps nous allons ajouter un
comportement par défaut :

<TextBox Grid.Column ="1" Grid.Row ="2" Margin ="3" Name="tbNotation">

<TextBox.Text >
<Binding Path="Notation" UpdateSourceTrigger="PropertyChanged">

<Binding.ValidationRules >
<ExceptionValidationRule />
</ Binding.ValidationRules >
</ Binding >

</ TextBox.Text >
</ TextBox >

XAML 17 - Validation des saisies par défaut

Le Data Binding supporte la notion de régle de validation, ici nous utilisons
simplement la reégle la plus simple gérée automatiguement par WPF. Si une erreur
appara’t elle sera signal ®e ~ | odoutildi
fautif :

Urd

Figure 22 - Comportement par défau t d'une regle de validation
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L 6 i madpssusanontre la zone « » durant une erreur de saisie. La lettre
«p » a été tapée a la suite du «5 » ce qui déclenche une erreur de conversion. WPF

entoure automatiquement | a zone ddoun filet r
Celaestsi mpl e, parfois suffisant, maXAMLodesbIl io
pour sa souplesse et | a richesse visuelle de

doit donc pouvoir faire mieux, toujours sans code C#.

Avant dodall er plaes dwdinmpleivewe,n st esawhrni quemen
validation que nous avons ajouté.

Le fait ddédavoir sp®cifi® une r gle de valida
dont la chaine est, en simplifiant : si une regle échoue le Framework place la valeur

dans la propriété qui a été attachée au contréle. Le
bascul ement de cette val eur Eremeniase” asscid daf fic
au contrdle. Ce template est spécifié dans . Par défaut le
template fournis 6 occupe de mettre un filet rouge aut

Rien de magique donc, une chaine logique avec beaucoup de choses qar défaut »

pour simplifier | dutilisation de WPF, mais a
d®vel oppeur, sdi |lrveniepows mesdnmalisér & compogtament i nt e
global.

De fait nous pouvons parfaitement fournir no
faire mieux correspondre au look & feel de notre application. A la différence de

Windows Forms et des systemes Win32 qui oblgent le développeur sans cesse a

« lutter » contre les mécanismes codés en dur pour obtenir un résultat moins terne,

WPF a été totalement congu pour supporter la créativité . On ne lutte pas contre
XAML pour créer une interface riche, ergonomique et créatve , cdest bi en au
un alli ® pr®cieux qui fournit toute | dinfras
Cela est vraiment essentiel et ndest pas jus

environnements on doit sans cesse «ruser », sous classer des compsants, jongler
avec les messages Windows, etc, tout cela pour rendre une interface moins terne,
moins passe-partout. Je ne parle pas du cirque indécent des images a créer dans
toutes les résolutions pour la programmation Web ou méme celle des

environnement s Android ou i OS, cbest 7 pleurer polt
La t©che est doaill eurs si di fficil eauet r ®cl
dessusde | a moyenne que |l es biblioth ques tierc
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énorme handicap a été, il fut un temps pas si lointain, un argument de vente !
Paradoxalement le fait, par exemple, que la communauté Delphi se trouva trés active
| apog®e de ce | angage consi svusaléez en soi u
trouver facilement plein de composants gratuits et payants ! (ce raisonnement était le
méme pour les OCX sous VB ou VC++).
Chic! Plein de code tiers programmé de facon non homogéne, peu ou pas évolutif,
souvent pas trés bien ficelé et impossible & maintenir, que je vais pouvoir mélanger
joyeusement a mon propre code!

Dis comme -a aujourddohui avec | e relewul -a fa
temps changent é

WPF se moque de savoir si vous allez trouver sur le Web un composant ¢auge » au

|l ook sympa ou une gr i lignhesurdeupavdr une codléduaf f i cher
di ff®rent e. Il sden moque parce quoil sait |
l ignes de XamCequgdi Inbiamterdit pas doutilise
vous ndy °tes pl usgrantleldifféggece. ce qui fait une

Revenons a la validation de notre champ

Voici un template de contréle trés simple gue nous ajoutons soit aux ressources
|l ocales de | a page, soit plus AgfRm®oOWAUR Mme nt
dictionnaire réutil isable :
<ControlTemplate x: Key="validationTemplate">
<DockPanel>
<AdornedElementPlaceholder/>
<TextBlock  Foreground ="Red" FontWeight ="Bold"
FontSize ="20"> ! </ TextBlock >
</DockPanel>

</ControlTemplate>

Ce template permet de d®finir | daspect vVvisue
niveau de redéfinition offre une tres grande liberté. Le contrdle décoré est appelé
, ce qui permet de le manipuler sans le comaitre. Dans le
code Xaml ci-dessus cet emplacement réservé pour le contréle décoré est enchassée
dans un qui contient a la suite un morceau de texte affichant un point
ddexcl amati on rouge.

Visuellement le résultat est moins probant que le filet rouge par défaut mais le but ici
ndest pas de faire une |l e-on doéinf XgMW@phi e,
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Pour accrocher ce template auTextBox Notation , et ce uniquement si une erreur de
validation se produit, nolegleviennalasuivaotexs sa bal

<TextBox Grid.Column ="1" Grid.Row ="2" Margin ="3" Name="tbNotation

Validation.ErrorTemplate ="{ StaticResource validationTemplate >
<TextBox.Text>
<Binding  Path ="Notation"
UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged">
<Binding.ValidationRules>
<ExceptionValidationRule/>
</Binding.ValidationRules>

</Binding>
</TextBox.Text>
</TextBox>
Le r®sultat visuel devient :l e suivant en cas
Prophet V
Eliei=8 Sequential Cir
Notation
Url
La gestion doéun template pour | es erreurs de
ddautres. Nous pouvons aussi cr®er un style

TextBox de notre application (avec des animations en plus si nécessaire)
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<Style x: Key="highlightValidationError" >
<Style.Triggers>

<Trigger  Property ="Validation.HasError" Value ="True">
<Setter Property ="Control.Background" Value ="Pink" />
</Trigger>

</Style.Triggers>
</Style>

Ce qui donnera un effet visuel comme suit :

Fabriquart: [T

Url

En poussant cette |l ogique plus | oin nous pou
ToolTip af fichant | e :d®t ai l de | derreur
<Setter Property ="Control.ToolTip" Value ="{ Binding RelativeSource  ={ x: Static

RelativeSource . Self }, Path =(Validation.Errors)[0].ErrorContent}" />

La ligne cidessus a été ajoutée au style précédent a la suite dusetier passant le
fond en rose. On peut voir comment la propriété ToolTip du contréle est modifiée en
utilisant le Data Binding et la notion de source relative et de chemin de propriété.

Nous ndentrerons pas dans ces d®tails ici su
cr®ation ddédun vi daenee se faibpasen tapard duaang rnais elutdt
en mani pul ant Blend. Le code montr® ici ne s

constitue pas une méthode de travail conseillée.
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Nom Prophet V
=Ll Sequential Circuit

Motation

Le format de la chaine d'entrés est incomect.

Url

llestfaciledevoi r sur -désmagel accumul ation des ef f e
ToolTip af fichant | derreur renvoy®e par | e syst
notera que chaque ® ®ment wutilis® ndest pas
peut toujours étre remplacé par quelque chose de plus sophistiqué. Si vous vous

rappelez le premier point de cet article vous comprenez alors que le ToolTip jaune

par d®f aut affich® i ci peut °tre remplac® pa
images, du texte format ®, et cé LOi mbrication des objets
créativité ou au moins a celle de votre infographiste !

Poussons | e raisonnement jusqudau bout.

Puisque XAML est si riche et si souple, pourquoi nous satisfaire des validations par
défaut ? Gomment intégrer nos propres régles de validation a ce magnifique
assemblage de Xaml? Aurait-on touché les limites du modéle ?

La réponse est bien entendu non aux derniéres questions. Et pour répondre a la

premiére disons-le sans hésiter, non, nous ne pouwns nous satisfaire des validations

par défaut car une application bien faite possede forcément des régles de validation
internes qudoil faut pouvoir prendre en compt

Nous allons rester sur la zoneNotation . Grace aux validations par défaut nous savons
signal er ° |l 6utilisateur que | a saisie ndest
sait pas que nous avons décidé que la note saisie doit étre bornée entre 0 et 5.

Il existe plusieurs fagons de prendre en charge cette contrainte. Parmi cellesci se
trouve | 0®critur e douwaidetion®lea s que hoBxallohsdare d e
maintenant.

Pour changer, | e rn®sultat visuel dobéabord
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Notation 9
La valeur b'e supérieure a 5

Url hitp:77WWW.m

Figure 26 - La prise en charge de la regle de validation métier

La classe de validation:
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namespace Raison7

{
class NotationValidationRule : ValidationRule
{
public int MinNotation { get; set; }
public int MaxNotation { get; set; }
public override ValidationResult Validate(object value,
System.Globalization. Culturelnfo culturelnfo)
{
try
{
if (MinNotation >= MaxNotation)
return new  ValidationResult (true, null);
vari= Int32 .Parse(value.ToString());
if (i<kMinNotation) return new ValidationResult (false,
string.Format(
"La valeur ne peut pas étre inférieure a {0}" ,
MinNotation));
if (i > MaxNotation) retur n new ValidationResult (false,
string.Format(
"La valeur ne peut pas étre supérieure a {0}" ,
MaxNotation));
return new  ValidationResult (true , null);
}
catch (  Exception  ex)
{
return new ValidationResult (false,ex.Message);
}
}
}
}

Cette classe hérite deVvalidationRule , une dasse du Framework. Nous y définissons

librement deux nouvelles propriétés, les valeurs mini et maxi autorisées, et nous
surchargeons la méthode validate . Cett e derni re sb6occupe de:
retourne une instance de ValidationResult  qui indiqgue dans son premier parametre

si la zone est validée ou non. Le second paramétre est un objet, ici nous plagons

directement le message a afficher.
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On le constate sur ces quelques lignes de code, la chose est vraiment simple a mettre
en place. Mais comment utiliser cette classe dans la page?

Si nous revenons a la définition du de notation, nous avons le code suivant :

<TextBox Grid.Column ="1" Grid.Row ="2" Margin ="3"  Name="tbNotation"

Validation.ErrorTemplate ="{ StaticResource validationTemplate 1>
<TextBox.Text>
<Binding  Path ="Notation"
UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged">
<Binding.ValidationRules>
<ExceptionValidationRule/>
</Binding.ValidationRules>
</Binding>
</TextBox.Text>
</TextBox>

Pour activer la prise en charge de notre propre regle en place et lieu de la gestion par

défaut des exceptions nous remplacons la balise par la
suivante :

<src : NotationValidationRule MinNotation ="0" MaxNotation ="5"/>

Nous avons pri s s oanmspa@denstre codeeagnéteadedar | e
page :

xmins : src ="clr - namespace:Raison7"

Et cOest tout

Il est bien entendu possible de définir tout cela dans un template ou un style afin de
pouvoir appliquer les mémes regles facilement a tous les ddune fiche ou
ddune application ou bien uniquement ~ <certai

Mises bout a bout, toutes les possibilités de validation permettent de créer des

applications riches et r®actives et doam®lio
gudil convilethax pd@raipepneclee uti |l i sateur
Le syst me de validation de M&BRBs autorise bie

déoam®l|l i orations ont!), ®m®i aj oat ®ae apDuS @BBONS
justifie pl eine MEbohne chidoa de clioigii WPE! une 7
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Il est vrai que par peur de trop faire passer XAML pour un environnement de

d®vel oppement uniquement destin® ~ cr ®er des
attendu de vous faire voir des choses.plus ¢
Mais il ne faudrait pas que cette crainte de voir XAML ou WPFassocié a des interfaces

« Guerre des Etoiles» ne fasse oublier ses fantastiques possibilités graphiqued

Apr s tout, chacun est | ibre de cr ®afaitl es i n

=]

voir jusqudo”®™ mai nt en an busi@ssoimesndes fiphesude Saisie or i e
comme on en retrouve dans toutes les applications de gestion, sans vraiment de
Design particulier ni sophistiqué.

Comme v ous XAMLpermerzsimplement de faire de telles business forms

riches et ®| ®gantes en mettant ~ profit sa I
en page, du Data Binding, des validations ou de la gestion des styles. Et méme pour

ce type de développement WPF surclasse de loin Wilows Forms et les autres

approches (Win32 ou Java).

Mai s WPF permet ddaller bien plus |1 oin

Cdoest un environnement r®sol ument tourn® ver
Vista ou Windows 7 utilisent XAMLc o mme mot eur doéaffichage, et
coincidence si des machines aussi révolutionnaires que Surface utilisent aussi WPF

pour la gestion de leur interface (je parle ici des tables Surface, avant que ce nom ne

soit donné a des tablettes).

Rendons ainsi a César ce qui lui appartient et parlonsun peu de graphisme dans
WPF.

Je ne vais pas vous refaire le coup du carrousel avec ses vidéos qui flottent dans tous

l es sens ni m° me cel ui des pages qui se tord
(composant cr ®® par Mit suitiRuwieunasarépgumatiodMi cr os o f
de présenter !). Vous avez certainement déja vu ces démos et ce sont peutétre elles

qui vous ont un peu « effrayé » ? Si on ne peut pas rire de tout avec tout le monde,

cdbest connu, on ne peut cétoutlemondemoBplus.Lepas t ou
bond entre les techniques Win32 ou Windows Forms et WPF est tel, que voir trop vite

trop doeffets sp®ciaux peut cr ®er un mMoOuveme
Iégitime. A trop vouloir bien faire ces présentations de WPFtrés multimédia ont

parfois loupé leur cible. Alors réaffirmons-le, WPF sert aussi et surtout a faire des
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vraies applications de tous les jours, juste mieux, plus vite, et pour un résultat plus

ergonomique. Avoir des vi d®o sandganfortdeour noi ent
musi que Rock cdest tr s sympa, mais peu dodin
consonance avec | eur travail quotidiené Tout

marchands pour Renault ou Dior au sein de grosses Web Agency parisiennes...
Loformati que de gestion nda que peu ~ voir a
production de dessins animés en 3D, les connexions sont rares entre ces mondes

tellement les premiers sont cloisonnés, élitistes et fermés.Il faut donc réintégrer
WPFdansleDally Busi ness pour d®montrer que ce qudi l
le monde .

Je vais vous faire voir maintenant quelque chose de bien plus sophistiqué que tout ce
gue je viens do®voquer et pourtant, je | desp

Imaginons en effet un logiciel qui présente des fiches produit, sous WPF desktop ou

bien sous Silverlight. Voir des images ou méme des vidéos fait partie des bases, mais
pouvoir tourner autour du produit, ce faire
pas mieux? Par force oui . LOoutilisation dodi mages
limiter & ce genre de situation : sites marchands, application de gestion, point de

vente, suivi b o ur $nalenent todtes kesappicatioms @ dritecta | &

d 6 airvune meilleure interface !

Pour commencer prenons une image en 3D.

Blend sait manipuler de la 3D mais ne sait pas en créer, pas plus que Visual Studio ou
Expression Design. A | 6heure actuelle il fau
acquérir Zam3D de Hectric Rain. Rien a voir avec un Maya ou 3D Studio Max
d6AutoCad, codest beaucoup plus simple ™ pren

De fa-on rapide | oali mo d ®| ipksique. he vpiagner cl i p,
cours de réalisation sous Zam3D:
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Figure 27 - ZAM3D en action

L6objet est tr s simple, il a ®t ® cr®® par e
La mati re simule du plastique rouge avec un
mais suffisamment pour faire apparaitre les ombres et les reflets, avantage de la 3D la

ou le graphisme 2D avec Design ou lllustrator impose au graphiste de travailler avec

une grande précision.

DOun gdewiuret purement pratique, joéen suis conve
accessible aun informaticienquela2D! Ldart du dessinateur code:
| ombre et |l a lumi re et | es softs de 3D | e
plus « mathématiques » et plus «logiqguesé, un i nf ormaticien s&y s
gquesouslllusr at or par exemple. NOh®bitez donc pas

Wi 800 x H: 600
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Export Options

Export Options

Storyboard Mame OnLoaded

1

Control Type Viewport3D [v] Cancel

@} Expart Elements as Resources
() Export Elements Inline
() Export as Control Template

Export To

(%) Clipboard
) File

() Microzoft Visual Studio 2005 Project

Zam3D permet ddexporter une sc ne (avec ses
animation) en Xaml selon plusieurs modes différents.

Passons maintenant sous Blend et créons un nouveau projet WPF. En quelques
secondes on place un dégradé en fond de fenétre, quelques labels et une poignée de
boutons. En ré-exploitant un dictionnaire de style on relook immédiatement les
boutons et les autres éléments visuels. Enfin on place le/iewport3D contenant notre
paperclip. En cours de travail nous obtenons ceci:
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| wpf10-8.sln - Microsoft Expression Blend 2 g@
File Edit WView Object Project Tools Window Help

Interaction 2 = Windowlxaml Project 3 Properties & = Resources
¥ Triggers
+ Event

Name ZAM3DViewport3D
Type Viewport3D

w ¥ benTurn.Click

Search

¥ Objects and Timeline

Window )
Opacity
Visibility

== [Label] "Le coup de coeu..” ¢ ¥ Layout
» 0 [StackPanel]
& 0@ ZAMIDVi D o

== [Label] "Nouveau paperd_"

) D Row O
* [MextBlock] “Seulement $150

Width

Height

Column 0
Tndex
<StackPanel Margin="8,@,8,13" Vertic HorizontalAlignment
<Button Content="Dessous" Widt VerticalAlignment
<Button Content="Button" Wi
<Button Content="Button" Width="
<Button Content="Button" Width="
</StackPanel>
<Niewport3D x:MName="ZAM3DViewport3D™
<Viewport3D.Camera>

Margin + 205996 = 16004 *

+ 60 4 785

¥ Common Properties
Cursor
DataContext
IsEnabled

<PerspectiveCamera x:

Maintenant, pour la démonstration nous allons créer une timeline (une animation)
assez simple qui va consister ° faire pivote
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] wpf10-8.sln - Microsoft Expression Blend 2

File Edit View Object Project Tools Window Help

Nowveau paperdip e-naxos

¥ Objects and Timeling

@ PivoterHaut e |ar 14 4l

»

Window & 0:00.200

o

# [DirectionalLight]
# [DirectionalLight] &
g
= [Label] "Mouveau papercl_” =

¥ MextBlock] “Seulement §150 _~ &

6i magle ssius montre |

cours de pivotement) est dessiné dans une boite 3D délimitant son emplacement et
gue nous disposons ddun

a

(L

cr ®at

syst me

Properties.
Name ZAMZDViewport2D
Type Viewport3D
Search

¥ Brushes

uds  Twwx | ubisag

=] = | A =

¥ Appearance
Opacity | 100%
Visibiity Visible

¥ Layout
Width Auto
Height Auto
Row O RowSpan 1
Column O ColumnSp._ 1
Zndex 0
" Horizomaltlignment. [= = =) [5]
Vericaltlignment 1 1 1n [0
Margin + 205936 | + 16004
*t 60 + 785

on de | dani mat

o

deer a g ®n sdraxpe

doeffdesueransl ations, des changements doé®ch
axes.
La timel i nevosibeaipdpeetd eom remarqgue quodell e est

frames (des images clé enregistrant les changements de propriétés) entre lesquelles

WPF E£ra une variation automatique.

Pour | ancer |l ani mat

on nous connecto

ns, \

le Click du bouton binTurn ala méthode Begin de notre Story Board (un StoryBoard

est une animation complete qui peut contenir plusieurs timel ines).

Cdbest tout. F5 pour

ancer

en debug,
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| WPF 3D Demo E]@

Nouveau paperclip e-naxos

En cliquant sur le bouton « € on d®cl enche | 6ani mati on ¢
paperclip et en montre le dessous pour ensuite revenir a sa position.

Bien entendu, impossible sur le papier de vous faire voir le résultat visuel, exécutez

| application fournie avec !l darticle, cela s

Un détail : bien que créé sous Blend, le projet peut étre ouvert sousVS bien entendu.

Vous ne pourrez pas cr®er de storyboard ni m
| obj et 3D, pour <cela il faut Blend, mais vo
code C# dans cet exemple et vous pourrez | e

Bon, bien sir cette démonstration est ultra simple, mais si vous en avez compris le
principe et | 0dint®r°t, cbest | dessenti el

I faut noter quodune 3D aussi simple © manip
disponible sous WPF. Silverlight a recu le support dela 3D mais par un bricolage
passant des librairies de la Xbox non supportées par Blend, ce qui en fit perdre tout
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intérét. Et a ce jour WinRT propose aussi des méthodes DirectX héritées de COM et

autres bricolages pour f airtainemedt@lssrgpidegqye ou de
ddoani mer du vectoriel sous WPF, mais cela r®
WPF fait tout de facon cohérente avec XAML.

Xaml, Blend et WPF vont devenir au fil du temps les meilleurs alliés des informaticiens

travaillant sur des projets innovants, vous avez le choix de prendre ce train de luxe en

premiere classe maintenant, ou bien de le laisser passer et de vous contenter dans

| davenir ddodune seconde cl asse encombr ®e. A v

Dans tous les cas le support des graphques 2D et 3D et des animations font bien une
8°™Me ponne raison de choisir WPF!

Cetteraison-lane sera pas accompagn®e de code, ell e
évidente : Xaml, Visual Studio et Blend forment un ensemble permettant avec les

mémes oultils et les mémes langages de créer des applications riches réexploitant le

m° me code m®tier, |l es m°mes objets graphique
Web, voire mobile avec Windows Phone ou WIinRT

Cela est un tel avantage que nu besoin dden rajouter ®™ Et cde
raison parfaitement valable de choisir WPF!

Choisir quelques raisons est par force arbitraire comme je le disais en introduction.
J 6 en aquelqués-mnesq u i moiappamta d®ci si ves mai s el | e
les seules qui méritent un tel coup de projecteur.

Je ndai pas montr® ici | dinterop®rabilit® Wi
dans les deux sens (utiliser un composants Windows Forms sous WPF ou leontraire)

et qui peut certainement pour de nombreux pr
maintenance évolutive devenir une bonne raison de passer a WPF sans remettre en

cause | 6exi stant.

Je ndai pas parl ® non plus des iblitéset s bit map
graphiques ainsi que des performances (WPF est basé sur DirectX sous Windows).
Pour certaines applications cela peut étre décisif.
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Je ne vous ai pas montré la puissance de composants comme le oule
, hi de la gestion de theme ou le (que je nodali
gud®voquer ), ni M/Pnleolkited taus lesacbngposdn® Opea Source
qui lui sont ajoutés au fil du temps par Microsoft. Pourtant tout cela peut largement
faire différence avec les autres environnenents.

Simplification de la navigation dans les applications, gestion fine de la sécurité,
déploiement ClickOnce, interopérabilité Win32, etc, sont encore autant de domaines
gui font de WPF une plateforme unique en ter

Enfin, le modele de développement proposé par WPF, ledécouplage total entre

code applicatif et présentationvisuelle f ai sant qudune interventi
domaines ndentra’ " ne pas de r®gression ou de
la possibilittede di sposer ddédoutils pouvant travaille
projets en s®parant clairement | e travail de

prend alors une place entiere dans le processus de conception, cemodéle-la est

tellement puissantqu d© | ui tout seul i Tous Jesifmmewdrkise de c h
MVVM cr ®®s ensuite comme Prism, Jounce, Mvvrr
seront tous bas®s sur cet esprit unique de s

Bref, tous ces aspects pourtantessen i el s et que j 0ai oubl i ®s de
de temps et de place, tous, et au moins collectivement, méritent de faire une 10°™®
bonne raison de choisir WPF!

Comme je le disais en introduction de cet article, choisir 10 raisons de prégérer WPF
etXAMLe st total ement arbitracoemei |l 6@®@nBguiest a
raison ci-avant !

Comment dire parmi toutes les qualités et ouvertures de XAML lesquelles sont les
plus essentielles? La t ©che mda s e mblri@cdtangle arsvéed | e avar
son terme je mesure ~ quel point jo®tais enc

Vous avoir convertiaXAMLvous avoir rappel ® que m°me auj
excellentchoixc dest bien entendu moai msppliacsesechrath
haut e sais aussi faire preuve de modesti e,
votre esprit et si pour votre prochain développement vous hésitez a refaire du

Windows Forms au profit de WPF, alors finalement je seraid¢ © heur eux ddavoli
°tre un peu pour quelque chose dans ce chang
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Je remercie dans tous | es cas | es plus cour a
cette derniere ligne !

9 raisons de plus d'utiliser XAML !

Dans mon dernier article, 10 bonnes raisons de choisiXAML, je vous proposais sous la

forme d'une introduction a WPF et XAML ce qui me semblait de bonnes raisons de

choisir cet environnement pour vos nouvelles applications. Dario Airoldi de Microsoft

Italie nous propose aujourd'hui ses 9 raisons de préférer WPF et ce ne sont pas

forcément les mémes que les miennes, ce qui allonge significativement la liste et vaut

un petit détour. Encore une fois il faut comprendre XAML quand je parle de WPF. Ce
profilparticul i er de XAML est historiguement | e pre
aujourddhui, celui qui est | e plus complet.
transposer a Silverlight, Windows Phone ou WIinRT.

Je ne vais ni traduire cet article (suivez le lien jste au-dessus) ni réviser le mien en
ajoutant ces nouvelles raisons, mais voici un résumé des raisons de Dario, elles sont
intéressantes :

Raison 1

L'analyste fonctionnel et le graphiste peuvent définir I'interface d'un logiciel par le
biais d'un langage commun, XAML, et non plus par des bitmaps et des documents
écrits que le développeur devait traduire en code. AvecXAML, développeur et
designer peuvent travailler sur une base commune et des documents directement
utilisables par les uns et les autres sanstraduction”, ce qui diminue grandement les
risques de confusion.

XAMLnN'impose pas systématiquement le travail d'un graphiste, mais
pour obtenir une interface de grande qualité graphique une telle
présence s'avéere indispensable. Il ne s'agit donc pas d'une obligation
de XAMLmais bien d'une exigence de qualité de I'expériere
utilisateur (UX) Vous avez le droit de faire des choses tres laides de
type Win32 en XAMLsi cela vous chante ou vous passer d'un
infographiste si vous étes aussi doué au pinceau qu'en C# !
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Raison 2

La quantité de code C# ou VB est grandement réduite grace a XAML. Toute l'interface
est gérée soit par du XAML soit par du Data Binding .

Raison 3

La séparation entre l'interface utilisateur et la logique métier est nette et franche (voir
les stratégies issues du pattern MVVM).

Raison 4

Le systeme de routagedes commandes de WPF permet de découpler

I'implémentation d'une action de I'objet émettant la commande.

Cet aspect essentiel dans WPF ° sa sortie |0
sont gérées par les ViewModels dans le pattern MVVM. Mais cela nerait pas possible

sans le support de ICommand par les objets XAML.

Raison 5

Le chargement dynamique de code XAML rend possible I'adaptation a la volée de
I'interface utilisateur, par exemple selon le role de l'utilisateur, son groupe de travail,
son profil...

Raison 6

Les validations co6té client et c6té serveur sont largement simplifi€ées par I'architecture
de validation du Data Binding et par le systéme de routage des événements.

Raison 7

Les applications WPF sont plus faciles a maintenir et pludlexibles.
Cela découle en partie des raisons précédentes et de la nature méme HAMLet des
outils qui gravitent autour comme Blend par exemple.

Raison 8

Letemplating des contrdles et les styles permettent de créer des interfaces
sophistiquées tout en restant humainement maintenables.
XAMLa été créé en intégrant le graphisme, le multimédia, les animations, la 3D, etc...
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Avec XAMLon personnalise l'interface a I'extréme si besoin tout en utilisant des
composants standard et sans nécessité d'acquérir debibliothéques tiercesimpossibles
a maintenir, cheres et incompatibles ente elles.

Raison 9

WPF fonctionne sur la base d'un systéme de coordonnées déconnecté de la

résolution des écrans ce qui rend l'adaptation au matériel bien plus simple.

Il fut un temps ou tout le monde fonctionnait avec "la" norme de l'instant, comme VGA

par exemple.Aujourd'hui I'utilisateur a un choix énorme d'écrans aux proportions,

tailles et résolutions différentes, sans parler des unités mobiles et autres smartphones !
XAMLapporte une solution simple a ce probléme. Quand on voit comment la gestion

des résolutions est un enfer sous Android avec ses PGN, ses npaches, etc, on ne

peut que constater que le vectoriel est une solution mille fois supérieure a tout ce qui se

prati que aill eurs. Co0est un avantageWBFRMOon ret
Wi nRT, Windows Phoneé

Conclusion

XAML facilite le développement d'applications plus sophistiquées et plus

ergonomiques en écrivant moins de code.

Tout cela estvrai. Mais n'oublions pas queXAMLimpose aussi une solide formation car
la facon de travailler sousWPF ou WinRTest tres différente de ce qu'on connaissait.

Nier cet aspect des choses ne serait pas honnéte et c'est ce qui explique que beaucoup
de développeurs n'ont pasencore sauté le pas.

Les propriétés de déependance et les propriétés
attachées

En voila un beau sujet ! Vous allez me dire qui irait investir deux jours a taper30
pages sur ce sujet, il faut étre totalement givré ! Et bien vous en avez un devant vous
(par livre interposé) ... donc pas de remarques désobligeantes sur ma santé mentalg

hein !
Qui plus est, quelle dr*le doi d®e dodaller pl
principalements ur du code C# au d®but doéun |l ivre co
XAML!
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NO®t ant pas totalement fou,qgeinfmdapparcaoi s,
rationnelle pour justifier un tel choix : Les propriétés de dépendance sont essentielles

sous XAML, elles ont ®t ® cr ®®e pour ce | anga
les propriétés habituelles de C# ne couvraient pas. Faire du XAML, parler de XKL

sans comprendre ni connaitre les propriétés de dépendance serait un peu comme

apprendre a piloter un avion en ne voulant pas apprendre a décoller ou atterriré ca

finit mal.

Certes les propriétés de dépendance et les propriétésattachéesde XAML ne

semblent pas étre un sujet aussiexcitant que quelques astuces LINQ ou la meilleure
facon d'intégrer de la 3D dans une application pour smartphone... Je vous le concede.
Mais en revanche c'est un sujet capital car derriére ces propriétés bien particulieres se
cache l'un des piliers de la puissance deXAML, un mécanisme qui autorise la gestion
des styles, des animations, du Data Binding et de bien d'autres choses sans lesquelles
XAML ne serait pas ce qu'il est.

Savoir ce qu'est une propriété de dépendance ou une propriété jointe, savoir en
déclarer et savoir les utiliser représenteune base impossible a zapper .

Alors, pour tout savoir sur le sujetl i s e z ¢ eVogsypauvestélécha@er | adticle
original non mis a jour notamment pour récupérer le code source quiluin da pas

changé:" 'l
Qu 0 ece?
Apr s mdé°tre tritur® | es m®ninges jb6avoue ne

élégante et éloquente pour le terme « dependency propertys.

Dans |l es traductions Mi crpoprietéstde dépendances uve | 06 a
gui me paraitassezpeué& ocat eur , j O0aur ai propidtédst 1t pench®
dépendantes », plus proche du fonctionnel, mais finalement cet article est la pour

éclaircir ce concept alors ne chipotons pas sur la terminologie!

Quant aux propriétés jointes, traduction Microsoft de « attached propertiesé , j daur ai s
pensé assez logique de les appeler «propriétés attachées » pour rester plus proche

de | dexpr ess,i ojnd watme@riiscearianie i ci | duMaslaou | dau-
encore, jJjointes ou at tamhl®ee que vatslavretjengsuis Vv o U S
pas convaincu que | e c ho-chese d@lacompéhehgioaact i f c ha

priori de ce qui se cache derriére.
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Les propriétés, de fagcon générale, sont des attributs définissant des caratéristiques

et des ®tats doun objet (ou dobéune cl asse
propriétés de dépendance ne different pas des propriétés « habituellesé , cel | e s
déclare avec ungetter et un setter. Propriétés que nous appelleronsici « propriétés

CLR» pour ne pas les confondre, non pas avec les fraises des bois mais avec les
propriétés de dépendance et puisque le mécanisme des propriétés «habituelles » est
justement défini dans le CLR.

En quoi ces propriétés «de dépendance » sont-elles différentes des autres
propriétés ? Et surtout en quoi consistent cesfameuses« dépendances» ?

SousXAMLlI es objets intervenants au niveau de

sorte que certaines de leurs propriétés dépendent de plusieurs sources différentes

qui viennent les alimenter : valeur par défaut, Data Binding, animations, styles,
ressources, etcé G®rer de fa-on efficace
méme propriété est assuré par un mécanisme particuliee de XAML car le mécanisme
plus simple des propri ® ®s . CLR ndest pas

Les propriétés de dépendance peuvent ainsi se définir comme étant les propriétés
gérées par ce mécanismepatrticulier.

pou
g u ¢

| &

| es

cap

1 ne sbagit pas de raongdnides proprietesisordgéréesodi f i er

par le CLR ni de créer une nouvelle «espéce» de propriétés, choix conceptuellement
valides mais dont les impacts ont certainement été jugés disproportionnés par

| 6®qui pe de de®XAMLebdpampcellenduiiamedoek. Ainsi les propriétés

de dépendance sont basées a la fois sur une couche de gestion implémentée dans

XAML et le Framework .NETet sur des gui delines pour |

es I

I faut noter que | es propri ® ®s de d®pendan

mécanisme standard des propriétés CLR par la possibilité de définir des valeurs par
défaut, la notification de changement et la validation des valeurs. Toutes ces choses
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sont possibles avec les propriétés CLR maiXAML unifie la fagon dont elles sont
déclarées et utilisées.

Elles sont définies comme des propriétés de dépendance qui permettent de décorer
ddautres cl asses.

Pour °tre plus clair, preonkeausWilddws Koenscph e de |
la retrouve dans tous les composants visuels bien écrits. C'esta-dire que tous les
composants susceptibles doé°tre un jour dock®@®
privé pour stocker la valeur de et ils doivent tous exposer la propriété en

guestion. Malheur au développeur qui ne suivrait pas cette logique ! Son ou ses
composants ne pourraient tout simplement pas

Chaque instance de composant visuel consomme ainsi de la mémoire pour stocker

une valeur qui, en r®alit®, noed&éestqubliée r ar e me
dans | a d®finition ddune classe, elle ne pou
en page i mpliquant | dutilisation du docking.
FOcheuse situation sodil ebnckredsd £t Spua ¢ olua geailel
genre! SousWindows Forms, qui fixe un cadre tr s |

cdest encor e | XAMaduleeisuel ssatotalemenolibre utiliser une
telle logique est tout bonnement irréalisable. Que dire de , , et
qui, sous XAML, mt decsens que pour les composants poseés sur un . Ces
propriétés sont inutiles si le composant est placé dans un conteneur de type

ou . Dans ce dernier cas il faut en revanche des propriétés ligne et
colonne qui n & o tettompogsantest placédar® unBarders Etc.

On voit bien que dans un environnement de type XAML qui laisse une trés grande

|l ibert® aux d®vel oppeurs pour d®finir |l es in
possible doi mposer | #tefigéeRle maprées. ldedlimitesdel on g u e
| 6h®ri tage cher ° | a programmation Obj et son

DOune part il est impossi bl e gemienp»utdesoni r t out
jour, et, ddautre part b6 drdtquetodes lexirstatngaes®t ai t p
de chaque composant utilisé réservent dans la mémoire de nombreux espaces de

stockage pour tout un tas de propriétés qui seraient inutilisées dans la majorité des

cas.
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Les propriétés de dépendance ou attachées nécessitent, onle comprend mieux

mai ntenant, | a mise en place ddun m®cani s me
listes de propriétés impossible a prévoir en réalité et consommant en pure perte de la

meémoire.

Ce mécanisme justifie a lui seul la mise en place des propietés dépendantes sous
XAML

Une fois | 60int®r°t des propri ® ®s de d®penda
immédiatement est de savoir comment les utiliser et les définir.

Prenons une simple sous WPFavec un conteneur de type . Ajoutons un
bouton qui servira a déclencher la démonstration et tapons le code suivant dans le
gestionnaire de& | 6®v ®ne ment

private void btnCreateText_ Click( object sender, RoutedEventArgs e)

{

TextBlock text=  new TextBlock (new Run("Texte de démo" ));
text.SetValue( Canvas .TopProperty, 100.0);

text.SetValue( Canvas .LeftProperty,50.0);

canvasl.Children.Add(text);

Dans ce code nous créons un bloc de texte (premiere ligne). Comme nous voulons

| daf ficher 7 ufanesmaous devons fixerdeus praprietds) les

coordonnées X, Y de son coin supérieur gauche. Hélas(et tout a la fois

heureusement!) le composant ne possede aucune propriété de ce type. En

revanche, la classe expose deuxpropriétésjointes servant a décorer ses
composants enfants pour en g®rer correctemen

lnousestdoncpossi bl e (1l es deux | ignessSessiedant es)
| 0 o bejxtatk pour lui indiquer que nous souhaitons initialiser les propriétés

et qui proviennent de la classe , respectivement
avec les valeurs100 et

En r®alit® nous ne stockons T@d@lsck Clmessaitv al eur s
rien a propos des propriétés en question) mais dans les déclarés
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A

dans la classe pour gérer et € Par convention on noteril
propriétés de dépendance (et donc les propriétés attachées) ont leur nom qui se

termine par le suffixe « €. En tout cas cbest de cette
statique et public contenant la propriété doit étre déclaré. Nous reviendrons la-
dessusplust ard car | orsqudon utilise de telles pr
pas n®cessaire doajouter | e suffixe.
1 ne reste plus (derni r eextblockgalelstedps 6" aj out
enfants du composant . Et | 0af f airlafigureely!t j ou®e (vo

& Windowl =X

Créer texte

Texte de démo

La fa-on doutiliser | es propri ®t ®s jointes (
comprendre | e m®cani sme, mais i | egésultatt e doau
Dans un premier temps, au lieu de partir du et doutiliser sa m®t
nous pouvons f a-adiepartddu tanes:se, c' est
private void btnCreateText Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{
TextBlock text=  new TextBlock (new Run('"Texte de démo" ));
Canvas .SetTop(text,100);
Canvas .SetLeft(text,50);
canvasl.Children.Add(text);
}
Comme on | e voit i Cdnasqaudeosnt aent rp aruteante sd w al e
directement aux propriétés en indiquant quel composant est concerné. Exactement
| i nverse du premier exempl e. Les deux appro
vue, et en termes de styl i st ivalenteaveonmlgrebt i ent
tout un code un peu plus court et | davantage
(cbest pourquoi je pr®f re cette approche pe

91436



Mais on peut faire plus court en se passant totalement de code C#!

Il ne faut jamais oublier en effet que XAMLest une technologie

capable ddédinstancier des objMémes sans | d0a
soi | ndest pas °~ mon sens plus judicieux
que de vouloir écrire une application Web en tapant du HTML dans le
bloc-notes de Windows, XAML permet de décrire totalement le visuel
dédune application ainsi gue bon nombr e
sans faire appel a du codebehind. Savoir intervenir dans le code
XAML est une connaissance indispensable méme si des outils comme
Blendet Vi sual Studi o permettent ddédaut omat
de ce que peut étre Expression Web pour créer des pages HTML.
N®anmoins pour | &i n s manuek» pouensewoillusirer ke proposo d e €
de cet article et voyons comment nous pourrions nous passer totalement de code
C#:
<Canvas Name="canvasl">
<TextBlock  Canvas.Top ="140" Canvas.Left ="170">
Autre bloc de texte
</TextBlock>
</Canvas>
XAML 20- Propriété jointes
On voit 1ici gue XAML simplifie gex@mndement |
(pas de «new» notamment). Les deux propriétés jointes Canvas.Top et Canvas.Left
sont directement modifiées au sein de la balise du TextBlock .
Des noms qui changent é
Lesplusat t enti fs auront not® qudil existe une
propriétés selon le contexte, ce qui peut étre source de confusion, avouonsle.
Ainsi, dans le premier exemple de code nous utilisons la propriété
Canvas.TopProperty , dans le second rous utilisons Canvas.SetTop et dans le
troisieme (en XAML) nous utilisonsCanvas.Top. Pour le coupc e nplaessté! t op

Clarifions immédiatement les choses:
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Lorsque nous utilisons la méthode statique qui joue le réle de setterde la propriété
de la classe , il est nor mal (et cbdbest une cony
cette méthode . D 6 ©a¥vaslSe

Lorsque la propriété de dépendance (ou jointe) est définie, et nous verrons plus loin

comment le faire, elle est enregigrée avec son nom, iciTop. Il est donc normal

d 6 ut CdniassTeprdans le code XAML qui se base sur le nom enregistré a la

création de la propriété (la classe étant compilée et fonctionnelle le designer

Vi suel peut wutil i s eauxproprietéssi¢ deperdancepcomme ava c ¢ ®d e
reste de | dobjet).

Enfin, quand par code C# nous utilisons il nous faut passer le

nom de la propriété. Or, le nom de la propriété (Top) ndest qudun enregi s
effectué par code dans la classe , au m°me titre qudon peut

a une liste générigue par sa méthode Add. L6item ajout® ndexiste p
fa-on autonome dans |l a classe |iste ni dans
chose pour les propriétés de dépendance etattachées: | eur nom ndest | an
bout de texte ajouté a une liste géréepar XAML, | e nom ndest pas un i
codé en C#. Le code XAML sait retrouver ce nom (le posé sur la fiche en mode

design est une instance bien réelle dort les propriétés sont initialisées) mais en

revanche le compilateur C# ne sait pas le faire, il ne travaille pas avec le designer

vi suel ni avec des objets i nswaenpop®@8, il ne
CLR ou un champ déclaré dans le code.

Coest pourquoi l es propri ®t ®=endbable & Rupedasd anc e s
lors de leur enregistrement dans le systéme de gestion de XAML et une seconde fois

en code C# sous la forme de propriétés statiqgues portant le nom de la propriété

XAML. Mas pour les propriétés jointes on ne déclare pas de telles propriétés

statigues, on accede alors au champ statique et publique qui définit la propriété et

gui, par ¢ onve aropredrRropstd a,p pdked d % niitreopenyo m

auquel on accéde via laclasse , nd®t ant rien dobaut
champ statique et public de la classe

Jdesp re avoir ®t® clair mais il me semble p
Vi sageé Pas!Ndusallpna étudigreamment définir des propriétés de

dépendance et des propriétés jointes et les choses devraient devenir plus limpides,

du moins je vais tout faire pour ¢ca J
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LOexemple que nous venons de dgoRtessobopper mont
attachées (attached properties. En effet, et ndappartiennent pas a
composant mais a la classe qui, via les mécanismes deXAML,

permet de décorer! ses enfants visuel$ avec ces propriétés.

Si on compremd °Hi eresi @ir olp@ ii MRttil®es prppaétéadee s, q u ¢

dépendance «simples»? Pr enons |Céreaxfecmpl eEdkee ndest uti
aucun enfant visuel de et cela ndaurait doéailleurs pas:s
hauteur du ndest cappgle qud”™ un obj@ivas.Poudamt pr ®c i

cette propriété est définie comme une propriété de dépendance et non comme une
propriété CLR dans la classe

Pourquoi les concepteurs de la classe se sont-ilscompliqué | 6 exi 3t enc e

€ Tout simplement pour XABML@Efreiaoxiprepriétéddes ser vi c
dépendance!

Quels sont ces servicesqueXAMLo f f r e aux propri ®t ®s de d®pen
pas aux propriétés CLR?

'l 'y en a pl ussi eodruss, maaiqsu alndunmpadece quodi |l tre
était possible avant XxAMLc 6 est | e service ddani mati on.

Toute propriété de dépendance (et donc une propriété jointe) peut étre animée ce
gui ndest pas possible avec une propri ®t ® CL

Prenons un joli cercle (une instanced 6 E | )lque maugposons sur le de la
fiche et ajoutons une animation tres simple qui aura pour effet de faire bouger le
cercle de droite a gauche et de gauche a droite éternellement. Voici le code XAML de
la définition de cet ob jet et de son animation :

1 « décorer » est un peu un abus de langage ici. Les propriétés jointes sont accessibles via les

mécanismes présentés dans cet article mais ne «lécorenté pas au sens strict du ter
classes comme parexemplelexc | ass hel pers d®corent ddautres cl asses
appartenant pas. Disons que «décorer » est une bonne approximation pour se faire une idée du

fonctionnement des propri ® ®s jointes ~ | xisienondi ti on
terminol ogiqueé

En r®alit® on peut wutiliser une propri® ® attach®e m
de |l a classe offrant | a dite propri®t ®. Cela nda souv
sera pas utilisée, maisKX AML ne | d6interdit pas (av-étreéesbBb@gihmagrrmari
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<Ellipse Canvas.Left ="12" Canvas.Top ="46" Height ="27"
Name="ellipsel" Stroke ="Black"  Width ="27" Fill ="SkyBlue">
<Ellipse.Triggers>
<EventTrigger RoutedEvent ="Ellipse.Loaded">
<BeginStoryboard>
<Storyboard = RepeatBehavior ="Forever">
<DoubleAnimation
Storyboard.TargetName ="ellipsel"
Storyboard.Tar  getProperty ="(Canvas.Left)"
From="12" To="300" AutoReverse ="True"
RepeatBehavior ="Forever"/>
</Storyboard>
</BeginStoryboard>
</Even tTrigger>
</Ellipse.Triggers>
</Ellipse>

XAML 21 - Animation de propriété

La propriété Canvas.Left qui est animée dans cet exemple est une propriété jointe a

Il del | i pcsneas, masmous aurions pu de la méme fagon animer la propriété
Height du Canvasc o mme nous | 6®voquions plus ha
de d®pendance mais pas jointe. (I noy

en tout cas du point de vue des servicesXAML disponibles.

Lecode XAML peut devenir tres verbeux, comme tout format dérivant
de XML et plus généralement de SGML qui a donné de nombreux

enfants dont XML, HTML et XAML. Ai
peu |l ourd © mon go %t. CbOestatgueur qu
l e visuel d oXdMLae sa papdille pasen XKAML mais a

| ai de dodéoutils visuel s, qguaodi l s 0 a

mieux de Blend qui permet bien plus de choses comme justement la
cr®ation ddédani mati ons.
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. 5

¥ Windowl =RAEE X

Créer texte

1T Le cercle

@ sdani

Autre bloc de texte

Le but de cet article no®tant pas de pr ®sent
du code de | dexemple, mais pour :l es curi eux

Pourlancerl dani mati on nous nous cornriggEelt dres | Swb | @t

et plus particul i Dremedtbesslancé une®d®v ®n e me n t
| 6obj et total ement charg® et initialis®. Dir
créons un , un objet permettant de regrouper des animations. Puis, a
I 6i nt ®r iSterwBdard dneus déelarons une , c'est-a-dire une

animation de propriété de dépendance prenant une valeur exprimée par un

Les par am t r e selleeh®md fikeathaipnopaidté ciblée, la durée de

| dani mation, | 0®t endue de | a variation de | a
réalité mais le coté verbeux de XAML rend trés vite le code un peu indigeste dés

gudon d®passe |l a siommpten@d ®Eharavaovnoheddunmnded f
i mpression d®pass®e, on sbaper-oit 7~ quel po
grand. Au final on apprécie assez rapidement ce langage qui permet de décrire ce

gudon veut obtenir plut??*t !'dneapprdcke coder comme
fonctionnelle trés a la mode, a juste titre.

Certains pourraient se dire gue-éttearubinsea pour
prendre |l a t°te pour gued qtuceutc hloes emogrud e én dE M t.
cela ils feraient en réalité deux erreurs grossieres. La premiére étant de considérer les

animations comme un exotisme réservé a certains développements particuliers, la

seconde serait de croire que les servicesAMLse limitent au ser vi ce ddéanir

Si je ne reviendrai pas sur |l e fait que | es
indispensables pour rendre attractives et ludiques toutes les applications, quel que
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soit leur type, et que rendre une application agréable a utiliser est au moins aussi
important que de la rendre fiable et pertinente fonctionnellement, je peux en
revanche vous en dire plus sur les autres services queXAML offre aux propriétés de
dépendance:

Fixer une valeur par défaut a unepropriété est souvent indispensable. XAML permet

de le faire pour toute propriété de dépendance avec certains avantages sur la

meéthode classique. Parmi ces améliorations on notera le fait que la déclaration de la

val eur par d®f aut s otetlpdria méme métroode que tatfeequie ndr o i
per met de d®cl arer | a propri®t ® (XARlest donc
permet aussi a cette valeur par défaut de «refaire surface» lorsque cela est

n®cessaire (arr°t doune @aréi)matNioams, rsewp pernedsrsoir
aspects plus loin.

En XAML les propriétés dépendantes peuvent se voir attribuer une valeur qui est le

r®sul tat doune expr es dineconserite. Qela simplifiele s eul e me
code tout en étendantlapui ssance de XAML, dbéautant que |
méme créer ses propres meécanismes de calcul en créant des classes dérivées de

Le Data BindingdeXAMLne se pr ®sente plus, cdest | dun
technologie (voir a ce propos mon article précédent « Dix bonnes raisons de choisir

XAMLé) . Ce service ndest offert qubdéaux propri
raison pour justifier cet article ce serait certainement celle-1a car écrire des classes

pour XAML sans utiliser le mécanisme des propriétés de dépendance et se priver du

Data Binding ne serait pas sérieux, tout simplement. En utilisant des propriétés CLR

on ne peut pas bénéficier du Data Binding.

Exemple de Data Binding (XAML):.

<Canvas>
<TextBl ock Text="{Binding Client . Contact }'/>

</Canvas>
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Un peu comme les feuilles de style CSSXAML permet aux valeurs des propriétés de
dépendance de se propagerle | ong de | darbre visuel, en ca
fonte d®finie ™ un niveau sup®rieur sera pro
définissent explicitement une fonte localement) et ce sans que la valeur de la

propriété ne soit réellement dupliqguée da ns chaque instance.

JoO®voquais CSS au pavMlLpmpose prhngcapisme de@néreen t |,
type (mais plus sophistiqué) grace aux styles et aux templates.

XAMLper met ddenregistrer un code de validatio
de d®pendance. Ce c o0d eetteréomme dans ang prgptiééc ® dans
CLR mais dans une m®t hode ~ part. La validat
permettantdecorri ger | es valeurs avant qudelles ne s

aborderons ces points plus loin.

Lorsqudon obtient une valeur ddune propri ®t ®
chose qui provient potentiellement de plusieurs sources : valeur locale, template,

style, etc. XAML instaure des régles de précédences pour clarifier la logique

appliquée.

XAML sait ainsi gérer plusieurs niveaux de précédence au sein des différentes valeurs

ddune propri ®t ® de d®pendmenaeer pardéfautslai t m° me
val eur courante est suppri m®e. Par exempl e s
supprimé, les propriétés concernées peuvent reprendre automatiquement leur valeur

par défaut sans que cela ne réclame de code spécifique. De mémd or squdune
animation se termine les propriétés concernées reprennent «comme par magie » la

derni re valeur connue. Dans | e m°me esprit,
prendra la précédence sur la valeur actuelle de la propriété sans que celleci ne soit

perdue d®finitivement. Aucun code ndest =~ ®c
de ces avantages.
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Notification de changement

Les propriétés de dépendance exposent un mécanisme de notification de

changement de valeur gqu®don peutl 6¢comearf arc eau
INotifyPropertyChanged  pour les propriétés CLR. Dans le cas des propriétés

dépendantes cela est automatique.

Il sdagit doune fonction cl ®. D6aill eurs
comprendre le sens du terme «lependencyproperty» enintroduction

nous aurions pu ajouter que ces fameuses dépendances font plutét

référence, selon Microsoft, aux notifications de changement de valeur

car coOoest i ci gue | a notion de d®pendanc
les objets se manifeste de la facon lalps marquante. Trés souvent

| 6 ®t at doéun objet d®pend de cel ui déoun a
et tout changement doun de ces ®tats 1 mp

Gérer de telles dépendances est toujours une tache complexe et
délicate, tout mécarisme visant a kessimplifier est donc bienvenue.
Les propriétés de dépendance d€AMLapportent une solution a cette
problématique.

Point intermédiaire
Arriv® ° ce stade de | 6article nous commen-o
dépendance et les propri®t ® s j oi ntes fonctionnent et ce (¢

A

pouvonspeut->°t re un peu r®sumer tout -aé

Le systeme des propriétés dépendantes de WPF est en fait umeteur de calcul

de valeursé . Le fait que | a valeur soibunsdesck ®:
moyens de cr®er | a valeur, il en existe d
fabriquent les valeurs par calcul au fur et a mesure que le temps passe), les

styles, etcé

Obtenir | a val ededépeddancemiejoinge revignt aila®derde
moteur de cal cul de valeur. Léinvalidati on
|l orsque | e mot eur dedéperaddncemhtchar@per - oit qu

Cdbest ce qui fait que |offantpar XAMeesattréeson du c a
i mportant e cpassiblede prévdreisetcalcpl pogir créer une valeur
donnée est simple ou complexe, donc rapide ou tres lent. Il est ainsi essentiel
pour les performances globales que les valeurs soient cachées et disponibles
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rapi dementceg usuaudl |idtes (parexeraphetuneivateurdotale
peut étre supprimée en utilisant la méthode ).

Il est temps maintenant de voir comment implémenter des propriétés dépendantes !

Siladéfiniti on ddéune propri ® ® de d®pendance est u
faut-il la définir quelque part ! Il nous faut donc un composant héte qui exposera une

telle propriété. Il faut, de plus, que les changements de la propriété en question aient

un effet visuel pour que la démonstration soit éloquente. |l faut, en outre, que tout

cela tienne en peu de code, | e but de | 6art.i
composants qui noierait | dessentiel du propo
flot de code annexe.

Cdbest pourquoi Jjo6ai choisi de concevoir ici
trés beau, voire méme moche, cela va sans dire.

Ce composant se pr®sentera sous | a forme dou
verticalement. Il possedera un autre rectangleplus pet it et ddune autre
comportera comme un curseur, montant et desc
premier rectangle.

La position du curseur sera définie par une propriété de dépendance acceptant des
valeurs entieres de 0 a 100 (le zérosera la position la plus basse du curseur
verticalement).

Pour comprendre | dint®r°t des propri ® ®s de
ani mation de | a propri®t ® ainsi qudun moyen
valeur (avec unslider posé sur la fiche).

Je ne passerai pas trop de temps sur cet aspect des choses mais pour le plaisir de
faire de | a propagande pour Blend je vais aj
doexplicationseé

Dans Blend, donc, on ajoute un nouvel item au projet de démonstration utilisé
jusqudi ci . U@monwh danssla liste etom lui donne le nom de
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MNew Item

Installed templates

ﬁ Window Freate a UserControl to define an
interface component that can be

E embedded within other parts of

E=i
E Page your project.

ﬁ Resource Dictionary

MName - Jauge.xamil

¥ Include code file

File Edit View Object Project Tools Window Help
. Interaction  x Jaugexaml ¥ Windowloaml * Project ' ¥  Properties *  Resources o X

Mame JaugeCursor —
Type Rectangle

¥ Triggers

+ Event

Search *
O
Stroke L
OpacityMask No brush
. [ 3] =

= (Color resources

W

uds WY |uBisag

¥ Objects and Timeline

UserControl
100% ~ HH =
¥ # UserControl Results X
- 3
T U LayoutRoot = LE PIUICL LSS T I LWL LT APV LR

= [Rectangle
[ oe E ChWindows\Microsoft. MET\Framewori\v : A = #FF0s0000
o ChWindows\Microsoft. MET\Frameworiiy

WpfDP -> E\DisqueC\temp\WpfDP\Wpfl
E The build has successfully completed. f:l
5

2 r. D Options

Sous Blend tout cela se fait tres vite et le code XAML correspondant est
écrit automatiquement:
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<UserControl
xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmins : d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlins : mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup - compatibility/2006"
mc: Ignorable  ="d"
x: Class ="WpfDP.Jauge"
x: Name="UserControl"
d: DesignWidth ="36" Height ="160" Width ="36">

<Canvas x: Name="LayoutRoot" Width ="Auto" Height ="Auto">
<Rectangle  Stroke ="#FF000000" Width ="36" Height ="160">
<Rectangle.Fill >
<LinearGradientBrush EndPoint ="0.5,0"

StartPoint  ="0.5,1">
<GradientStop Color ="#FFFBF8F8" Offset ="0"/>
<GradientStop Color ="#FFFF0000" Offset ="1"/>

</ LinearGradientBrush >
</ Rectangle.Fill >
</ Rectangle >
<Rectangle Stroke ="#FF000000" Width ="28" Height ="16"
Canvas.Left ="5" Canvas.Top ="138" x: Name="JaugeCursor"
StrokeThickness  ="0" RadiusX ="5" RadiusY ="5">
<Rectangle.Fill >
<LinearGradientBrush EndPoint ="0.5,0"

StartPoint  ="0.5,1">
<GradientStop Color ="#FFO0100AF" Offset ="0"/>
<GradientStop Color ="#FF080000" Offset ="1"/>

</ LinearGradientBrush >
</ Rectangle.Fill >
</ Rectangle >
</ Canvas >

</ UserControl >

Heureusement qudavec Blend | e nbBMascepuas
nous intéresse le plus dans cet article ce sont les propriétés de dépendance, pas les
petits dessins, alors passons vite au code C# du compoant !

Page 102|436

eu



Lorsque le controle XAML a été créé, deux fichiers ont été préparés par Blend (sous

Visual Studio cela aurait été identique), le fichier XAML lutméme qui décrit le visuel

et un fichier de code C# pueonmmoéetNowstrauvotsé aj out e
ainsi dans notre projet et

DependencyProperty

La d®cl aration doéune propri ® ® de d®pendance
statique et public portant le nom de la propriété suivi du suffixe . Cechamp

est une instance de la classe qui encapsule tous les

comportements nécessaires.

La cr®ation de | dinstance sodef fRegetdrudelapar | 6a
classe . Il existe de nombreuses variantes de ette méthode selon
gudon veuille ou non pr®ciser certains compo

Dans notre exemple nous utiliserons une version assez compléte que voici

public  static readonly  DependencyProperty LevelProperty =
DependencyProperty  .Register(  "Level" , typeof (int ),
typeof (Jauge),
new PropertyMetadata (O,
new PropertyChangedCallback (jaugePropertyChanged)),
new ValidateValueCallback (IsJaugeValid));

La propri ®te®:l&6,0 alpgperfdm du ¢ hampelPpiebld.c est a

Les parametres de la méthode gue nous wutilisons sont, d
-« »lenomdelapr opri ®t ® tel quodil peut °tre
- Le type de cette propriété (un entier)
- Le type du composant concerné (la classe qui est notre contrdle)

- La définition des métadonnées qui permettent dans cette version :
o De fixer la valeur par défaut (zéro)
o De fixer le gestionnaire du callback de changement de valeur (ici la

méthode )
- La définition du gestionnaire de callback de validation (la méthode
).
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Comme on peut le voir en une instruction nous fixons de tres nombre uses options.
Mais il reste encore un peu de code a ajouter pour terminer la définition de la
propriété. Notamment il nous faut créer la propriété CLR qui jouera le role de

« proxy » vis-a-vis de la propriété de dépendance créée par le code ctdessus:

public int Level

{

set {SetValue(LevelProperty,value);}

get { return (int) GetValue(LevelProperty); }

La propri ® ® CLR ne doit ¢geivé@ur ddnasDnrsetterdtdé aut r e
de retourner le résultat de dans son getter. Aucune autre logique ne doit

étre ajoutée ici car rien ne dit que la valeur ne sera pas changée en passant

directement par la propriété de dépendance qui se cache derriére (une animation, du

code XAMLE) . La propri ®® ® CLR ndest donc quéd
propri ® ® de d®pendance c¢comme guidainepneopr i ®t ®

convention pratique. Intrinsequement | a pr opr i ®t ® de d®pendance

cette définition supplémentaire pour exister et fonctionner depuis le code XAML.

Mai s pour manipuler | a propri® ® par code C#
cdest tout.

A patrtir de la la propriété est totalement déclarée. Des valeurs peuvent étre saisies et

lues. Mai s i | néy a aucun effet derrlilnouse ces v
faut donc programmer ce qudil se passe | orsgq

Le callback de notification de changement de valeur

La propriété de dépendance peut étre modifiée soit via le proxy CLR que nous avons

déclaré soit via code XAML ou des serviceskxAMLc o mme une ani mation. |
pas question de programmer la partie visuelle dans le setter du proxy qui sera ignoré

par ces derniers. Cdest dondendgificiicnele au m®cani
changement de valeur de | a propri® ® de d®pe
Cdbest tout | dint®r°t dbébavoir ajout® ce callwb
Ne reste plus qudé”™ | e programmer

104 | 436



private static void jaugePropertyChanged(Depende ncyObject obj,
DependencyPropertyChangedEventArgs e)

Jauge j = (Jauge) obj;
inti = (int) e.NewValue;
if (i>=0 && i<=100)

j-JaugeCursor.SetValue( Canvas.TopProperty,

5+ (j.Height - 10- j.JaugeCur sor.Height)/100.0*(100 -0);
}
Dans |l e corps du cal | baaogk concernéepuisrla®ouveie®r ons | &
valeur de la propriété. Si cette valeur est converable nous déplacons le petit curseur
(un rectangle coloré) en modifiant la propriété jointe du sur lequel il est
posé.
Je passe sur | e calcul de position qui nda ¢
Le callback de validation de la valeur
Lorsque nous avonsenregistré la propriété de dépendance nous avons déclaré un
callback de validation. En voici le code:
private  static bool IsJaugeValid(  object value)
{
try
{
int v=( int )value;
return (v >=0 && v <= 100);
}
catch
{
return  false
}
}
Tout comme le callback précédent, la validation de valeur est une méthode statique.
Toutefois si pour le callback de changement de valeur XAML nous passe la référene
de | 6objet concern®, il nden est rien pour <c
contenter de tester la valeur « brute », hors contexte.
| ci nous pouvons programmer | a m®t hode pour
Zzéroetau-del © de UuOOcompestement fig® qui ne d®p
jauge ou dodautr e c ho padesidd®,davaleurwoitétrel i mi t at i on

comprise entre 0 et 100.
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Il existe dbobautres cas, assez fr®quents, 0%
quepri s dans | e contexte de | 0®tat gl obal de
lesquels il entre en relation. Par exemple, si notre jauge définissait des propriétés de

type mini et maxi pour la valeur du curseur, un peu comme un , tester sila

valeur courante est valide ou non réclamerait de connaitre la valeur du mini et du

maxi. Au sein du callback de validation cela ne serait pagdirectement possible.

N®anmoins il existe une autre fa-on de valid
dépendance qui offre, en outre, la possibilité de changer la valeur proposée avant

gudell e ne soit m®MoOTr ICe®ealueCClleackcat | badekt saapp
unchampdel 6 obj et m®t adonn®srtyldeeaDalaadomnoasp r i ®t ® (
cr®ons une i nst armeeterl, wir @us ltaat le lcalleade preation de

la propriété de dépendance).

En programmant ce callback plutét que celui de validation il est ainsi possible de

tester | a valeur propos®e dans | e contexte d
val eurs inappropri ®es voire m°me de modi fier
exemple si la propriété mini devient supérieure a la valeur de la propriété maxi plutdt

gue de | ever une exception il est pr ®f ®r abl e
soit de nouveau valide).

Coté implémentation ne présente aucune difficulté, je vous

laisse le plaisir de compléter le code de démonstration pour vous faire la main! On

notera toutefois que ces callbacks particuliers sont présent sous WPF mais ne le sont

pas sous Silverlight (version Web ou Windows Phone) car il fallait couper quelque

part pour « rétrécir » ces profils XAML particuliers. Simuler lacoersionde valeur sur

l es environnements ne | e prenant pas en comp
solutions propos®es i ci ou | ne sont pas sa
manipule les objets graphiques de gérer la validation des valeurs pasges. Cela est

moi ns ®| ®gant, mais il ndy a pas ddoautres <ch

M° me s nous ndavons pas ®crit beaucoup de ¢
d®pendance r®cl ame malgr® tout wun petit plus
cet effort va étre récompensé !
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Fixer des valeurs

La premiere chose a faire est de tester le comportement de notre jauge. Pour cela

nous allons placer le nouveau composant sur la fiche qui nous a servi de
d®monstration jusqudi c usBleRi(cedessous), danclesnst at at i
propriétés du contrdle nous voyons bien apparaitre « Level ».

A la main

Il est alors possible de taper diverses valeurs pour voir si le visuel suit, donc si le
callback de changement de valeur est bien appelé (et accessoirenant si notre code
fait bien ce qudon attend).

r b
] WolDPsln -Misosot BpressionBend2 . Wi —

File Edit View Object Project Tools Window Help

Windowlxaml* * Jaugexaml * Project ' ® Properties o X Resources o X
k o

Mame JaugeDemo —
I =
Type Jauge

Search

uds WYX | ubisag

¥

» Transform
¥ Miscellaneous

AllowDrop

s BindingGrou|
Autre bloc de texte = =
Cip
O ContentStringFor...
[ ]

ContentTemplate

ContentTemplates...
ContextMenu
Effect

FocusVisualStyle
ForceCursor
<o B HH (=] InputScope

¢ Interaction Level O
4

¥ Triggers ¥ Objects ar OverridesDefaultSt.)

auge
v o shlauge 4 4l > » RenderTransformO... R0
£ [Window].Loaded Window & coro0 g3~ . Level est
s N

ScrollViewerlsDefe...
¥ I canvasl

Storyboard.Ta.. bien la !

=2 binCreateText
1] AutreTexte [0 Style
& eliipsel & Template

vid

w- clifderl e
3 VirtualizingStackPa... Standard

En XAML
Nous pouvons aussi voir sous Visual Studio, dans le code XAML de la fenétr de la
démo, si nous avons bien accés a la propriété_evel (figure ci-dessous):
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n t [ XAML
</BeginStoxrvboard>
</EventTrigger>
</Ellip=se.Triggers>
</Ellipse>

<WpfDP:Jauge Canvas.Top="8" Canvas.Left="428" x:Name="JaugeDemao" ;E'--'.;"}

<5lider Canvas.Left="376" Canvasz.Top="46" Helght="80" Name="sI— By
«TextBlock Width="2T7" Height="Autao" Canvas.Left="373" Canvas.] .—7 KeyUp i Hor
<Button Content="Inimer!" Canvas.Top="13.02" Canvas.Left="362 % t:;g::'l'grinsform Aol
i fi:i;*’aS} # LayoutUpdated
= P
(JaugeDemo) Window/Canvas/lauge {3 ListBoxdtern 1
= || Loaded -
{} Localization i
ﬂ ¥ LostFocus
4| # LostKeyboardFocus -k
. ™ Colu

Par Data Binding
Nous pouvons aussi ajouter un Slider  afin de faire varier la valeur lorsque
| Ppécation de démonstration fonctionne.

Le premier r®flexe serait doaj vautGangedudn gest i
ce

Slider et doé®crire un: code de genr e

private  void sliderl ValueChanged( object sender,
RoutedPropertyChangedEventArgs <double >e)
{ JaugeDemo.Level = ( int )sliderl.Value;
jaugeValue.Text = JaugeDemo.Level.ToString();
}

Au passage vous not €axielzk gousdeSjdd apour afficreda ® u n
valeur de la jauge.

Ce code C# est tr s beau, il fonctionne, mai
programmation « a la Windows Formsé , | 0 a | d lapapa» !dl faut savoér
changer sa facon de penser avec les outils. En réalité en tapant un tel code nous
sommesaussiringg ds et incultes quodune secr ®taire d
en page un texte sous Word en cr®ant des ind
doutiliser des taquets de vitegpdsselpaur unbasheenCod e st

a la machine a cag pour le restant de ses jours! J

Non, oublions C# quelgues minutes et regardons comment nous pouvons obtenir le
méme résultat en tirant profit du fait que la propriété Level de notre jauge a été
déclarée comme une propriété de dépendance qui, notamment, accepte le Data
Binding :
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<WpfDP. Jauge Canvas.Top ="8" Canvas.Left ="428" x: Name="JaugeDemo"
Level ="{ Binding ElementName =slider1, Path =Value}'/>

Ci-dessus le code de dfinition de la jauge dans la fenétre. On peut voir comment, via

Data Binding, nous affectons dynamiquement, et sans code C#, la valeur courante de

r

u

d

la propriété du a la propriété de notre jauge. Magique non ?
Cbest qudon appell e de | 0E!| etergarbindBgdeuwki ng pe
éléments XAML directement sans passer par du code externe.
Ne reste plus qudo” f aiernbBeckl qaiafftheneevaleuhDasse pour
un tel cas, comme nous recevons une valeur décimale il faudra ajouter un parametre
au binding. Mais plutot que de brancher le sur le ,

nous allons plutét le connecter a la propriété de la jauge. Comme cela nous
aurons bien |l e retour de ce que cette derni
valeur du € Le code de definition du devient :
<TextBlock

Width ="37" Height ="15"

Canvas.Left ="368" Canvas.Top ="134"

TextWrapping ="NoWrap" HorizontalAlignment ="Stretch"

TextAlignment ="Center" x: Name="jaugeValue"

Text ="{ Binding ElementName =JaugeDemo,

Path =Level, StringFormat =##0}"

/>
Jbéai volontairement diiagFossi® pour@uepyaus paissi|z r age d
voir comment cela se présente.Mais en se branchant sur le de la jauge qui un
entier nous ndavons pas besoin de cet artif
Le format PDF a ses |imites et il devient d
toutcelaal 67 ulvr@dest pourquoi | e projet exempl e
exécutezl e pour voir comment se comporte | dappli
Il est int®ressant, pour compl ® er | e tour
°tre ani m®e. A |l a fois pour |l e ctt® ludiqgue

Blend, mais aussi pour voir comment tout le mécanisme des propriétés de
dépendance fonctionne lorsque plusieurs sources sont connectées a la méme
propriété.
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En effet, la propriété de la jauge possede une valeur par défaut (zéro) fixée lors
de la création de la propriété, mais elle possede aussi une valeur fixée a la main dans
Blend ou Visual Studio, en plus elle est liée par Data Binding au . Si nous
rajoutons une animation que se passet-il ?

Gr©ce au syst me de pr®c®dence, cdest | a val
le moment. Il suffit de bouger le pour sden apercevoir, | e c
bougeé En ajoutant un eéepanuniaton)aesontlegui ser a |
valeurs fournies par cette derniere qui vont prendre le contrdle de . Mais quand

| dani mati on va soar revd @Clgssigdeanansla @lavereste@itaat s er
|l a derni re positi on streeqaigr@veraitmans le modléderde mat i on
programmation classique sous Windows Forms par exemple. Mais ici, quand

| dani mation va so6arr°ter el |lLeel vieaaprécédesceer de ¢
reviendra donc au Data Binding et le curseur va se repositonner tout seul a la bonne

pl aceé Cdbest | " qudon comprend toute |l a rich
Bien entendu, pas plus que tout ~ | d&dheure | e

| 6effet que je viens de dOoeeprojaexemplete seul e s
constatez par vous-mémes !

8

i
¥ Windowl =NA=N X )

Créer texte Autre bloc de texte ﬁmimer'.|
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.| WpfDP.sIn - Microsoft Expression Blend_u i B [
- ot e e

File Edit View Object Project Tools Window Help

Windowlxaml * Jaugexaml * Project o %  Properties & X Resources o %
Mame JaugeDemo r=
(@] Type Jauge

ubisag

Search

Autre bloc de texte

Ciip

nds VX

ContentStringFor...

ContentTemplate

ContentTemplates...

ContextMenu

Effect .I

FocusVisualStyle

Interaction *x ForceCursar

¥ Triggers ¥ Objects and Timeline InputScope

Fl

+ Evel o shlauge 4 a ror o Level | 0

Window] @ 0:00,000 “ OverridesDefaultst...

RenderTransformO... 0,0
L] AutreTexte

= elipsel Resources

© @ JaugeDemo ScarolViewerIsDefe..
7 Level Storyboard.Ta...
= sliderl =) Style

[ TauneWale
Template

Ldani mation est | anc @ames!w.redode seprésente caimme bout on
suit :
private  void btnAnimJauge_Click( object sender, RoutedEventArgs e)
{
var sb=(( Storyboard ) FindResource( "sbJauge" ));
sb.Completed += new EventHandler (sb_Completed);
sb.Begin();
}
void sb_Completed( object sender, EventArgs e)
{
var sb=(( Storyboard )FindResource( "sbJauge" ));
sb.Stop();
sb.Completed - =sb_Completed;
}

Le code du gestionnaire de clic du bouton commence par localiser le Storyboard

«shJauge ¢ dans | es ressources de | a fiche. Co0esH
Bl end. Une fois | 6objet r ®cnogr®owWwsonous | ui as
événement Completed gui sera d®cl ench® d s que | dani ma
nous jJjouons | @wani mati on avec
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Le code de est tout aussi simple. 11|l r®cup re

du code précédent par paresse,j 6 aur aP, pu®cdpsa®r er | dobjet vi a
). Une fois le localisé, sa méthode est appelée. Cela met fin au
contr®'l e qudexerce | dlami m&HBiesh Surcel momeaopr iq

curseur revient a sa derniere posiion. Vous pouvez mettre ce comportement en
®vi dence en pla-ant un poismi. ddédarr°t sur | a

Tout cela est a tester visuellement pour se rendre compte du mécanisme.

Cet article est déja bien long et il est temps de conclure, mais avant cela il semble
indispensable de dire un mot sur la fagon de créer des propriétés jointes dont nous
avons parlé plusieurs fois.

Les propriétés jointes sont des propriétés de dépendance un peu particulieres mais
elles se comportent de la méme facon et bénéficie des mémes services.

Il existe toutefois quelques nuances dans la facon de les déclarer.

Une propri ® ® jointe se d®cl are de | a m°me f
en revanche on utilise au lieu de (extrait du code du
conteneur WPF) :

FrameworkPropertyMetadata metadata =
new FrameworkPropertyMetadata(O,
new PropertyChangedCallback(Grid.OnCellAttachedPropertyChanged));
Grid.RowProperty =
DependencyProperty.RegisterAttached(
"Row",
typeof(int),
typeof(Grid),
metadata,

new ValidateValueCallback(Grid.lsIntValueNotNegative));

Ldautre diff®rence avec une propri®t ® de d®p
jointe ne déclare pas de propriété CLRproxyEn ef fet, une telle prop
desens pui sque ce noest pas | a classe qui d®c |
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utilisatrice (comme dans | e cas de notre jau
rien © | davance (coest Teptack qukudliseplTeetuare i nst a
dowa si elle est placée sur un conteneur de ce type).

Dans |l a premi re partie de cet article nous

propriétés jointes (voir « Utiliser une propriété jointe ») et, si vous avez bonne

m®moire, vous vVouplascueemsz faudinl dyexpl oi ter

par code C#, soit directement en XAML. Dans ce dernier cas nous avons vu que nous

utilisions directement | e nom de | a propri ®t
. Mais en C# nous avons vu que nousutilisions des méthodes statiques de la

classe déclarant la propriété tappelez-vous de par exemple).

Une propriété jointe ne déclare donc pas de propriété CLR proxy mais un couple de
méthodes statiques dont le nom, par convention est et

Toujours en piochant dans le code de la WPF cela donne pour la propriété jointe
(voir la déclaration a la section précédente ciavant) :

public static int GetRow(UIElement element)

{
if (element == null)
{ throw new ArgumentNull Exception(...); }
return (int)element.GetValue(Grid.RowProperty);

public static void SetRow(UIElement element, int value)

{
if (element == null)
{ throw new ArgumentNullException(...); }

element.SetValue(Grid.RowProperty, value);

Un certain nombre de classes partagent les mémes propriétés de dépendance. Sous

Windows Forms le phénoméne est trés courant pour lescomposants visuels:

docking, fonte, position et , etc. Dans ce modele le partage des propriétés

est réalisé tout naturellement par hértaged dune c¢cl asse de base cont
commun.
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Dans |l e mod |l e WPF qui est heasdgadiigansicatbr e, e

article, une telle pratique nbdest pas r®alis
dépendance. Toutefois comment réutiliser une méme propriété au sein de plusieurs
classes qui nédont pas fDdDrc®ment ddanc°tre co
Prenons Idéee X &mslpes tqui expose une propriété tout
comme la classe . ne descend pas de mais de

, comme : Lédanc°tre commun est bien
| arborescence pour | ulaprapriééu-bngamilydauisérat- on cl a
alors propag®e °~ de nombreuses classes au se
(par exemple , é) .
La propriété est en revanche déclarée dans la classe par le
procédé quenousavons vu plus haut dans | darticle. Voi

« vampirise » la propriété (le code suivant est placé cette foisci dans le
constructeur statique de la classe ):

TextBlock.FontFamilyProperty =
TextElement.FontFmamilyProperty. AddOwner(typeof(TextBlock));

Il existe des surcharges de la méthode permettant de modifier les
métadonnées dont principalement les callback (validation, €) ce qui | ai ss
marge de maniuvre pour adapter | a propri ®t ®

Attention toutefois aux effets de bords ! En ajoutant un style touchant la

sur les tous les contrbles dérivant de se verront modifiés
pui squd etntrd @&aTExiBHc® exploitent la méme propriété de dépendance
provenant de é

Nous avonsindiqué dans cet article que les valeurs des propriétés de dépendance (et
propriétés jointes) étaient déterminées par un moteur prenant en compte les diverses
sources possibles en appliqguant des régles de précédence.

I est i mportant de conna’ tre ces derni res
°tre en mesure de s O-civasgcomperter uredoimquedes cel | e
styles, des valeurs directes, du Data Binding ou des animations vont étre appliqués

aux objets.
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Voi ci comment WPF d®cide de | a val eu(parde bas
ordre décroissant de priorité) :

1) Valeur locale (sivous fixez directement une valeur par code C# ou XAML)
2) Val eur provenant doéun style du projet

3y Val eur provenant do6éun style issu dbéun th
4) Valeur héritée (si le drapeau a éte place

a et quodune val elhraua ®&ta® sf il 0&e bpleus i suel
5 Val eur par d®f aut de |l a propri®t® (si el
derniere)

Cette chaine ne permet que de calculer la valeur de base, WPF applique ensuite
déautres r gles poureé@Q®lcddedr dedémasviaeguel f¢
sdeffectue :est | e suivant

1) Déterminer la valeur de base (voir cidessus)

2) Si |l a val eur est initialis®e par | e biais
(principalement les ressources et le Data Binding)
3) Silavaleurestami m®e, appliquer | a valeur calcul @
4) Ex®cuti on dleercévl®yalmarikt ypeuf corriger la valeur si besoin
est
5 Ex®cuti on depeiyBh®@weeulbaike |pour interdire les valeurs
non valides

Comme on le voitici, les proprietéts de d®pendance ont une mise
assez complexe. Si |l es propri ®t ®s de d®penda
pour encapsuler tous les comportements que nous avons étudié ici, la

programmati on WPF avec des propri ® ®s CLR se

Mi crosoft se | aisse doailleurs | a porte ouve
line et ajouter, si besoin, dbéautres service

Préesdevingtci nq pages pour parler des ppasxipnr i ®t ®s

malgrétout! Jb6esp re seulement qubarriv®s au terr
tout | 6int®r°t de ces nouveaux compagnons ¢ca
classe, tout composant développé pour XAMLd oi vent | 86°tre en utili:

propriet ®s de d®pendances et non de simples prop
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Le BINDING Xaml o Maitriser sa syntaxe et éviter ses
pieges
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®
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Références

Vous trouverez ici | 6ensemble des r ®f ®rences
de pouvoir visiter les liens sans nécesairement fouiller dans le texte.

Nota: tous | es | iens ont ®tc@ation®uprébentévse PDEF | a dat
Internet est un monde en perpétuel mouvement, si une référence venait a ne plus étre

val ide, ndh®sit epourgueg méttelmbendjeur.si gnal er

M-V-VM et Silverlight & De la théorie a la pratique

http://www.e -naxos.com/Blog/post/2010/01/09/Article -M-V-VM-avec- Silverlight.aspx
Le retour du spaghetti vengeur

http://www.e -naxos.com/Blog/post/2010/03/13/L e-retour-du-spaghetti-vengeur.aspx
L 6 E| eBimdingt

http://www.e -naxos.com/Blog/post/2009/07/23/Silverlight -3-LElementBinding.aspx
Simple MVVM

http://www.e -naxos.com/Blog/post/2010/02/24/Simple -MVVM.aspx
MVVM, Unity, Prism, Inversion de controle

http://www.e -naxos.com/Blog/post/2009/12/23/MVVM -Unity-Prism-Inversion-of-Controle280a6.aspx
Les propriétés de dépendance et les propriétés jointes

http://www.e -naxos.com/Blog/post.aspx?id=ee3a2372acd9-4650-a1d9-76ce4f21e483
Model-View-ViewModel

http://blogs.msdn.com/johngossman/archive/2005/10/08/478683.aspx
Reshaper

http://www.jetbrains.com/resharper/
Trace sources in WPF

http://blogs.msdn.com/mikehillberg/archive/2006/09/14/WpfTraceSources.aspx
How Can | debug WPF bindings ?

http://bea.stollnitz.com/blog/?p=52

Spy++
http://msdn.microsoft.com/en -us/library/aa264396(VS.60).aspx

Mole

http://karlshifflett. wordpress.com/mol e-for-visual studio/
Reflector

http://www.red -gate.com/products/reflector/index.htm
WPF Multibinding

http://www.switchonthecode.com/tutorials/wpf -tutorial -using-multibindings
PreviousData Binding

http://jimmangaly.blogspot.com/2008/12/discovering -relativesourcepreviousdata.html
Contrasting Silverlight and WPF

http://msdn.microsoft.com/en -us/library/dd458872.aspx
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C-n@XeS

Code Source

Cet article est accompagn® du code source co
ndest pas | e cas vous pouvez t® ®charger | a
e-naxos (voir la premiere page de ce document).

Décompressez le fichier Zip dans un régertoire de votre choix. Le coderéclame au
minimum Visual Studio 2008 et Blend 3.La mise automatique vers des versions plus
récentes ne pose pas de probleme.

Sample0 ConverterSample 138
Samplel WpfMiniBinding 121
SEW VA SimpleBinding 165
Sample3 XmiBinding 183
Sample4 RelativeBinding 188
Sample5 PreviousDataBinding 194
Sample6 TemplateBinding 201
SENJ YA ListBinding 207

Sample8 PriorityBinding 209
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Préambule

e Binding ( qudlmaturet»roasimplenmeat « > en #ancais) est
un pilier fondateur de Xaml, donc de WPFet Silverlight ainsi que Windows

PhoneouWinRTIllsdagit de pouvoir relier deux proc
telle fa-on ° ce que tout changement dans | &
| autre (voire dans |l es deux sens selon |l e m

Apportant une grande richesse a Xaml, le Binding est implémenté dans ce langage

sous | a forme dbobextensions au sein des balis
chaines de caractéres non contrélées a la compilation. A la fois cet état de fait et le

c6té opaqgue de la syntaxe peuvent étre sources de bugs ou de difficultés. Cet article

fait le point sur ces derniéres, la syntaxe et le débogue du Binding Xaml.

Note : Le présent article est fourni avec des projets exemples et les
extraits de codes qui sont proposés en sont majoritairement issus. Par
souci p r sembleqdesexeinples aété réalisé sous WPF avec
VS 2008 pour que la plus grande partie des lecteurs puisse en
profiter. Il existe quelques nuances entre WESilverlight et les autres
moutures de XAML.tout ce qui est montré dans cet article ne

s 0 a p ppas fayag¢reent a ces derniers. Seul WPF est réputé
supporter la totalité des fonctions présentées icLe lecteur pourra
consulter le site MSDN pour connaitre les différences existantes a un

i nstant donn®. Voir dans 1ll7BmurR®f ®r ences
les liens.

Le Binding Xaml : Ange ou Démon ?

Dans la pratique le Binding occupe une place essentielle car il évite beaucoup de
code behind, = deasapblicatianseoridntée® donnéds (on parle de Data
Binding), clarifie les échanges entre contréles visuels et code

(viaunDataContext par exempl e) ou doautres

vi suel s (Elementprairgl e do

Le Binding est ainsisbbnoesi quement
pratiques de programmation sous XAML, et se retrouve

N\

vous ai longuement entretenu dans un précédent article « M-V-VM et Silverlight 6 De

méme propulsé a la place de moteur indispensable a
| applicati on dMedel/ewYieevModsldontgel que
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la théorie a la pratique » (Le lecteur intéressé lira certainement avec attention le Tome
2 de ALL DOT BLOG consacré aux Méthodes et Frameworks MVVM).

SurDot . Bl og j6ai lanc® il y a quelques temps
mécanique superbe mais fragile. Le billet «Le retour du spaghetti vengeur » retrace

avec un peu doOébhumour wun audit mdayant per mis
| i mpl ®ment ati on total ement non contr!] ®e du
chaines de caracteres non vérifiées a la compilation) pouvait représenter un réel

danger. Dans ce billetje mettais aussi au défi les aficionados de Xaml de me citer de

t°te toutes |l es combinaisons possibles de 18
mes | ecteurs ou |l es amis et clients ° qui |0
réponse complete. Preuve en est que la chose reste confuse et mérite certainement

gudon sO6y attarde quel gqgues instants.

Si | don rapproche ces deux faits, ~ savoir (¢
programmation effectuée en suivant les bonnes pratiques, et le constat que peu de

développeurs maitrisent totalement le sujet, on en arrive a la conclusion du billet

évoqueé plus haut : le code spaghetti fait son grand retour, ce qui peut étre fatal a la

technologie elle-m° me é (Je renvoie | e |l ecteur ° mon bi
rai sonnement qui est ici raccourci ° | 6extr?®
Comme je souhaite cette critique positive, <c
de toute nouvelle technologie, il mdéa sembl ®
problemes et sur les solutions possibles pour les éviter.

Le pr®sent article ndé®tait donc pas r®ell eme
une collection de conseils et des pr®ci sions
peut-étre devenu le coursleplusm mpl et qudon pui s@®e trouver
gratuitement) sur | e sujet ! Jdai mal gr ® tou
aide a la compréhension et au débogue du Binding ce qui passe par un point
syntaxigue assorti doexdampljes |@Pewrp friex e elnds

cette extension essentielle de Xaml.
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Car étrangement, si le Binding lurméme est largement discuté et doctement
disséqué par de nombreux auteurs, le coté pratique est souvent survolé et ses
dangers et ambiglités sont sysématiquement passés sous silence. Peutétre que la
raison est quoéi' ~~* =l e Fasil A da
parler théoriguementd 6 u n e
nouveaut® qudon
peu pratiquée et dont on

ignore les chaussetrappes
alors quodoil est
di fficile dden
pratiguementpar ce que

sdben sert au qu

a engrangé une véritable

exp®rience. En (tuvut cas cues.:t
bien de vécu et de pratique quotidienne que je souhaite vous parler ici.

Fi xons | e «@®queleBindigguadgeossert-il et comment le déclare-t-on ?

Le Binding (ou ligature) est un moyen de créer une connexion entre deux propriétés
ddinstances quelconques, uneméhaessmatérialseg ue i ns
par une instance dodune quiposséde sospa@moétragé i s ®e de
propre précisant le comportement du lien établi. La communication ainsi instaurée

permet © une valeur de r®agir I mm®di at ement
de la source est copiée dans la valeur cible) sans avoir besoire programmer du

code de gestion do®vi@pegymeamdd o( seyversiansl e me n t
spécialisées comme ou d o «in par exemple).

Si la communication établie est totalement réciproque on parle alors de mode
(double sens), sinon de mode (sens unique).

Le Binding est largement utilisé pour coupler des classes métiers (des données au

sens |l arge) © I d6interface utilidd4Menforce LOav
encore | 6i mpodi agc d a disapforientia lh sépagatiod nette

entre interface utilisateur et code applicatif. Dans ce cas, méme les commandes ou
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|l es ®v®nements dobiméseér fdd ®syont detsr pro@pri ®t G
particuliere en charge des adions (le ViewModel dans MVVM). Je revoie le lecteur a la
section
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Référencespage 117 du présent document pour obtenir les adresses des billets et
articles que joOai ®crits sur ces sujets.

Le principe est en fait trés ancien, Delphi, VB, Java, les Windows Forms, toutes ces
technologies ont proposé des moyens de créer du « binding ». Les plus anciennes
utilisaient des classes sp®cialis®es et | e b

o
o
=)

restrictif ddédune connexion ~ une base de
comme Java, Windows Forms, ASP.NET, ouvraient la notion deitbding en objectivant

|l es sources de donn®es, ce qui a marqu® une
concept.

Créer un lien (généralement ya double sens) entre des données et des

®l ®ments de | 81U est ainsi, hiuslisatonduguement e
Binding.

Xaml a repris | 6objectivati ochd ASPEBNBTiIi ng des
| ampl i fiant et en cr®ant une syntaxe partic
objets de fa-on d®cl ar atdiLaennatatonbaseéede doéun for
donn®es SQL est alors d®finitivement abandon
telle source, cb6est au travVereemgl®@quclesuches sp
transforment de toute fa-on en obj eortantet | i s

des sousgraphes).

Si Windows Forms ouvrait la voie a une utilisation tres étendue du Binding grace a

| ®l ar gi s s e me n tsoudtaude doangeas e Pptout objet, Xaml a consacré ce

gui nNd®t ait au d®part gquodubelphientoutidece sp®ci al
premiére classe pourdévelopper autrement  C 0 e sawitrentept b quenous intéresse

plus particuli rement aujourdohui not amment
constructions comme Prism, et qui, p&r | 0ut.i
encore ses difficult®s de mise en Tuvre et d

3 SGML, voirhttp://fr.wikipedia.org/wiki/Standard Generalized Markup Language
“D.AL: Data Access Layer, Couche do6Acc s aux Donn®es.
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OneWay
Objet de
bindin : TwoWay
Source « 9> Cible

La propri®t ® déun pbopepti ®i Pl eeeksdobj ® e Solac
binding. Cet objet contient les informations du lien et gére les changements de
valeurs pour les propager dans un sens ou les deux selon le mode choisi.

Lorsqudon d®finit un bi ndiumegible, mémg implicte.ouj our s
De fait le sens de la définition compte (principalement en mode ). En mode
les deux propriétés peuvent étre considérées a la fois comme source et cible.

Déclaration
Le Binding se déclare soit directement dans le codeXaml, soit par code classique (C#,
VB.NET).

Par code

On peut définir un binding par code. Cela est parfois trés utile méme si cette fagon de
faire reste marginale.

Si on suppose un ainsi défini dans le code Xaml:

<TextBox x:Name="MaTextBox" />

On peut créer un binding entre la propriété de ce et ndi mporte que
propri ® ® doéun autre objiecOpaygp@une xeampil ablla p

/I binding minimaliste
var currentTime = DateTime .Now;
var binding = new Binding ("TimeOfDay" )
{ Source = currentTime, Mode = BindingMode .OneWay };
MaTextBox.SetBinding( TextBox .TextProperty, binding);
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On estici dans le cadre le plus minimaliste quisoitD6 abor d | a source est

trés simple (un ), dans laréalité on trouvera plus souvent des objets métiers

complexes ou un ViewModel®, et ensuite le type de binding effectué est a sens

unique ( Yy ce qui veut dire que seul | obj et ¢
Ce qui donnera I|tdaffichage suivant

-

B Windowl | oS e |
P

18:32:448520434

Bien entendu, | 6objet source ®tant une valeu
stockons dans une variable qui est utilisée ensuite pour le Binding, donc une valeur
fig®e), | 6hedrue gfafsi.c C&e snd @vVioen du Binding r
nNdi mpl ®mente aucun m®cani smeateprecadbesaf paschnr
ti mer, juste un moyen de conna’ tre | a date e
lien défini en mode (qui supporte le rafraichissement de la source pour le

propager a la cible) est inutile et nous aurions pu préférer un mode
(initialisation de la cible une seule fois).

Pour un affichage un peu plus vivaneureil faud
mais qui sache aussi prévenir quand celleci change. Nous allons voir cela dans
| exempl e sui vanidA-(Hp reo |jbeti coatient une aasse

« » capable de remplir cette fonction.

La facon la plus fréequente de définir un binding est de le faire directement dans le
code Xaml.

Code g®rant |l a | ogique -Wd/M(varles Ré&rentespagedlpaupal Sarni Ml e
complet & ce sujet)
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Je vais utiliser ici une classe <« € cr ®®e pour | doccasion. Ce

[ 61 n tleoniPrapere qui déclenche toutes les 500

ms par un timer interne. Elle expose une propriété gui retourne | 6heur

la classe : 1 ndy a pas de stockage de | dheur
chaque acc s 7 | a PpreodEanic® esRdéclehché®v ®n e me

arbitrairement deux fois par seconde par le timer. Il suffit dés lors de créer un binding
avec la propriété pour étre averti deux fois par seconde que le contenu a
changé, ce qui est exploité ici pour mettre a jour automatiquement un

public class Horloge : INotifyProperty Changed
{

private  Timer timer;

public Horloge()

{
timer = new Timer (500);
timer.Elapsed += timer_Elapsed;
timer.Start();

}

public string Heure

{
get {ret urn DateTime .Now.TimeOfDay.ToString(); }
}
void timer_Elapsed(object sender, ElapsedEventArgs e)
{
if (PropertyChanged != null)
PropertyChanged(this, new
PropertyChangedEventArgs( "Heure" ));
}
public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
}
Pui squdi l sbagit doéune d®finition en mode Xa
classe par code C# (ce qui serait possible), nous allons directement le faire en

Xaml en créant une ressource dans le corps de la fenétre en cours
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<Window.Resources >
<local : Horloge x: Key="Horloge" />
</ Window.Resources >

XAML 25 - Instanciation d'un objet timer

Loespace blénems & ®f i nwindod/@ouar pointerdssarb j e t
| assembl age @xempereoWRFA mme

xmins : local ="clr - namespace:WpfMiniBinding"

XAML 26 - Espace de nom local

Ensuite cdest damsdiBdauechdrs dllams lierilagnoprigtéeText
de cette derniére a la ressource statique «Horloge ». Il faut préciser quelle propriété
de cette classe nous souhaitons lieratext. Ce qui sO6expri mera de |
<TextBox
Text ="{ Binding Source  ={ StaticResource Horloge H
Path =Heure, Mode=OneWay}"

Name="MaTextBox2"

/>

XAML 27 - Binding TextBox et objet timer

Une fois cette d®finition en place, evous aur
TextBox, méme en mode design sous Visual Studio (ou Blend)!

Les modes de binding

Jbdai ®v o qquelqugswussaes odes de binding, par
exemple le mode OneWayu le TwoWaygui sont les principaux
utilisés. Mais Il existe plusieurs modes de binding adaptés a
des situations bien précises. Un mauvais choix du mode de
binding peut aussi entrainer des bogues fonctionnels

sournois. Il est donc n®@méss, i r cl a
l utilit® et | a | ogique de ¢ modes

toujours déclarer explicitement le mode.

Le mode OneTime

Le mode OneTimg «une foisé, comme son nom | dindique va i
une seule fois, dés que le bindingserai nt er pr ®t ® sdi |l est d®crit

sera ex®cut® soil est d®&fini par code.
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Ce mode est tr s utile pour |l es valeurs qui

programme (ou doéune fen°tre). Dans | eerprojet
relié a une variable | 6est par OngTnmepuisqneda valeyr

ddorigine ne changera jamais (le code du pro

plus haut utilise )

La logique du mode peut se voir comme suit :

Initialisation de la
propriété Source e
ecture de sa valey

Initialisation de la
valeur de la Cible/:

La s®gquence d®marre par | a reconnaissance de
immédiatement apres que la valeur de cette derniere a été reportée sur la valeur
cible. Les événements de changement de la source gi pourraient intervenir sont

ignores.

Dans ce mode |l a cible est initialis®e puis |
de valeur de la source et met a jour la cible si un tel événement se produit. Si la cible
est modi f i ®sevoigs,darsoutéresie tnchangée.

Schématiquement le mode réagit de la fagon suivante :
* Out
Initialisation de la Attendre
roDpriété Source e Initialisation de la l notification de La Source a
prop valeur de la Cible changement changé?
ecture de sa valey
de la source
l Non
Le mode est doutilisation fr®quente | orsqudil
données a un affichage non interactif, par exemple un , un , etc.

128|436



Cdbest un mode destin® ~ tout binding de type
sens. Dans un premier temps la cible est mise a jour a partir de la valeur de la source.

Comme dans le cas du ySi la source change la cible sera mise a jour. Mais le

suivi a aussi | iseacibld esnnwodifieedlanotificationseran s

reportée sur la source.

Source et cible jouent ainsi un rdle qui semble équivalent mais il y aune subtile
nuance dans | a s®quence doéinitialisation qui

Schématiquement le mode agit comme suit :

+ Oui

Attendre

L notification de
Initialisation de la || > I ———
valeur de la Cible r 9

Initialisation de la
propriété Source e
ecture de sa valey

La Source a
changé?

de la source et
de la cible

_*—
Non
I

La cible a
changé?

Mettre a jour la

i—Ou'
valeur de la Source

Gestion du timing
Le mode propose une option in téressante mais délicate a utiliser,

qui permet de modifier le timing de la mise a jour de la source
du binding lorsque la cible change. Je dis délicate a utiliser car utiliser cette option
complexifie encore la balise de définition du binding et peut, par le degré de nuance
introduit dans | e comportement global- °tre s
méme ne pose guere de difficultés particulieres.

Pour illustrer son fonctionnement prenons un exemple.

Imaginons que la propriété do um est reliée a la propriété ddune
instance de type (un objet m®ti efmwoWagg@eesat un bindi
généralement utilisé : lorsque la fiche est connectée a la cible il faut
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gue la valeur de la propriété Soit propagée a la propriété du . Cdest
le sens «naturel » : de la source vers la cible.

Mais | orsque | dutilisateur souhaite corriger
modifiée. Dans un systeme interactif on souhaite bien entendu que cette modification

soit reportée sur la source (la propriété de | 8i n&drsaned.e de

Pl usi eurs possibilit®s soéoffrent ~ nous. L a
contenu du , mais alors la source sera mise a jour a chaque frape de

caractere. Sile de la propriété de la classe interdit par exemple

l es noms vides ou |l es noms de moins de deux

l e nom en cours pour en taper un autaeé Au d

la propriété n De m°me corriger en gommant | es der
court risque do®chouer sdil restsetermiei ns de d
).

Dans | e Tex@scohdsmdaper-oit que | e timing offer

ri sque de provoquer plus ddennuis qu
ici une propriété « » dont le contenu est par définition assez ouvert. Imaginons

une c¢cl ® dbéacc s qui doit °tre format®e corre
aulong de | a frappe que | dutilisateur recevra
termine sa frappe doéune cl ® bien for m®eé

Le Framewor k ®tant bien f ailUpdakdourcaTogues dper met
contrtler | e type do®vmisea jog detlasguce quah®lal enc her
cible changera. Pour un cdest | 0 ®vRMm= quieserd utilisé par

défaut par exemple. Ces modes par défaut sont définis propriété par propriété par le
concepteur du contrble.

On dispose ainsi des options suvantes pour

1 . Pour |l a maj or i tPF®pedyehsngdal rqoi géclen@el®s ¢ 0 e
?

N

mise a jour. Mais on remarquera que la propriété de certains contrdles
posséde par défaut un autre comportement : la mise a jour est déckenchée sur

i . La source est immédiatement modifiee des que la cible
change de valeur.

1 . La source est mise a jour uniqguement quand la cible perd le focus.

i : La source nodoest pas mi se appelgeour a |
explicitement qgui est une mEeARNHmdgeesstbe .1 dobj e
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La derniere option est assez tortueuse car lorsque le binding est défini en Xaml on ne

di spose pas de | 6objet de bHndidbxnegsioet. encor e
Dansce cas il faut r®cup®rer ce dernier depui :
illustrer ce cas supposons un défini comme suit :

<TextBox Name= " MarlextBox"
Text="{Binding Path=LaPropriétéSource,
UpdateSourceTrigger=Explicit}" />

Pour faire un il faudra écrire le code suivant :

BindingExpression be =
MaTextBox.GetBindingExpression(TextBox.TextPrope rty);
be.UpdateSource();

Tout cela complique | es choses malgr® tout e
de telles astuces serait certainement trés dificilement maintenables. Je vous conseille
do®viter ces options complexes qui r®partiss
le code C#. Mieux vaut tout gérer par code C#, en écrivant des gestionnaires

dd®v ®nement appropri ®s . anfa«d§gmomseatioth dedfoece »p e s U

=}

du programmeur mai s on y gagne beaucoup ni

<
D

primordial pour un code professionnel. Bien entendu dans certains cas justifiés

techniquement, bien encadrés et documentés se servir de toue la puissance du

bi ndi ng noe dlevéitakde danget estrledisque que chaque développeur

ddune ®quipe, selon ses comp®tences, utilise
au final un code hétérogéne difficile a maintenir et ou chaque int ervention fait peser

des risques de régression (imaginez que le développeur ayant la moins grande
exp®rience du binding soit oblig® ddéinterven
qgudi l ne comprend pas).

Ce mode existe et il faut bien faire attention a lui ! En effet beaucoup de personnes

0]
—

pensent que |l orsque | e mode de biOmddagnig noe
sdbappliqgue (ddoautres dowmwdyl,b eors ppens®htaaudqu

D
(@)

mode « » qui est utilisé | Et son fonctionnement varie en fonction du mode
de binding par défaut défini au niveau de la cible par le concepteur du controle !
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C-n@X e

Ainsi, un CheckBoxa un mode par défaut Twoway ce qui sembl e | ogique
donc pas OneWaé

Pour éviter les erreursde compréhension il est toujours préférable de fixer le mode
explicitement. Se reposer sur la connaissance des modes par défaut de chaque

contr®l e ndbest pas raisonnabl e pour wun code
maintenable facilement.

Une supplique unpeu hors sujet: il en va de méme pour les niveaux

de précédences des opérateurs dans un calcul. Evitez le snobisme qui

consiste a ne placer aucune parenthése en basant toute la logique du

calcul sur la précédence des opérateurs. Cela est difficile & maamir,

et se trouve étre une source fréquente de régressioron ajoute un

terme au cal cul pour une ®volution du co
prend un autre sensNe jouez pas les kéké et lacez toujours des

parenthéses dans vos calculs, vous démontex ainsi votre
professionnalisme bien plus quden rendan
maintenir!  J 0 a i vu maintes fois en audit des
déboguer provenir de ce style de programmationLa défense est

toujours la méme «si tu connais le langage @ ne pose pas de

probleme é . Ok, mai s une salle de d®vel oppeme
de muscul ati on, on nbest pas | ° pour mon
fabriquer quelque chose doutetl e au sein
faire en sorte que tout le monde puisse intervenir sur le code sans

créer de probleme. La programmation est un art collectif méme

guand on est seul devant -&eunjoyrC ddautres
pour maintenir le code. Penser collectif est une gratte preuve
déintelligenceé

Le mode OneWayToSource

Cemodelaest un peu une curiosit®. 1 ndexi ste ¢
| avoir jamais vu utiliser

Dans le mode OneWayToSourceon retrouve ainsi la méme logique que dans le mode
OneWwasaufque cdest | a source qui est modifi ®e pal

Etrange et source de confusion et dobéerreur,
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Car bien entendu parfois cela sO0imposeé Les
fous ni stupi dlels,y la ifnorsco®me nftaukne rai son i n
ce mode de binding un peu étonnant.

Ell e existe et bien peu | a connaissent. Poso
sur des propriétés de dépendances, et exclusivement sur des propriétésde ce type,
en tout cas en ce qui concerne la source (voir mon article sur les propriétés de

dépendances) . Dans certains cas il peut sdav®rer
une propri ® ® CLR comme source. Ce pelitest pas
étre«coincéé et ne pas avoir doaantwagisSouypraugosisebi | it ®
un t el binding et il est invers® car | a prop
binding elle ne peut donc °tre quebleldma ci bl e.
source il faut bien inverser le fonctionnement du binding lui-m° me. Cdéest |~ | a
do°tre de ce mode ®trange. SbO6en servir autre
A noter que | a d®briewayTbSowocipropbse laménteioptichique g

le mode concernant le timing du binding pour la mise a jour de la source.

(Voir le mode ).

Mon conseil: si vous en arrivez a utiliser cdbest que votre cod

pensé, effacez et recommencelz

Lebindng, parce quoil joue’—- T@t@s (
d®pendance et parce qudi possi
parmi ddautres de donner une
propriété de ce type, nécessite de bien

comprendre la hiérarchie que le moteur des

propriétés de dépendance utilise pour fixer la —

valeur «xcouranteé ddune telle propri ®t ®.

Pour comprendre | di mportance de cette hi®rar
et discuté plus haut dans cet article. Il se compose de deux , la seconde étant

mise a jour par un objet « ». Sa propriété (qui est la cible) change ainsi a

chaque fois que la propriété de | 6horl oge change (cbdest | ¢
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Tell e qudest con-ue | dapplication] e ux fois

change. Codest | a c oindingingsier placeeCeld fomcoone mémeé u b
en conception comme nous | 6davons vu.
Ex®cutez | dappl i catTexBnx.chahge réguiérement. Rlagerls e c o n d

focus sur ce contrdle et tapez quelques lettres (une suffit en réalité).
Que se passet-il ?

lbhorl oge est cass®eé

En effet, | e texte ndest plus mis ° jour. Vo
avez tap®s, mais rien noy fait. Le texte ne
Pourquoi ?

Cbest une cons®quence des r gles de pr ®c®den
courante doéune propri ® ® de d®pendance.

Ici, en tapant quelque chose dans le VOuS avez créé une valeur docale »

pour la propriété . Or, une valeur locale a la précédence sur presque tout, dont

un binding. Ef facer angesiencpius v@us igisseesirles ai si s no
plus vous confirmez que | dutilisatleur so

Rien ndy fait, | dhorl oge est cass®e.

On pourrait pensecCleayaue saufait, enislipprimantla valeur d e
locale,réta bl i r | e fonctionnement de | dhorl oge. 1
plus. En réalité le binding est considéré comme une valeur locale. En en saisissant une
nouvell e, ou emVvdud eh détauit donctla valearrlocale, donc le
binding. Ri en ne peut | e faire revenir, sauf rela

code | e binding)é

Vous comprenez facilement maintenant pourquoi je souhaite vous parler de cette
hiérarchie : elle est en elle méme une possible source de bogues souvent difficiles a
déceler.

~

La premi re des choses °~ comprendre est quou
plusieurs valeurs a la fois tant que ces valeurs sont placées sur des niveaux différents.

Le moteur retourne toujours la valeur de plus haute précédence pour la valeur

«courantee . Si | a valeur ddéun niveau sup®rieur d
immédiatement la valeur du niveau juste en dessous. Il y a bien mémorisation de

plusieurs valeurs distinctes pour une méme propriété, mais uniquement pour des
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valeurs pl ac®es sur des niveaux hi ®rarchiques d
toute nouvelle valeur remplace la précédente sans aucun effet mémoire.

Un binding ®tant consi d®r ® comme de m°me ni v
locale modifier cette derniére « tue » le binding sans espoir de retour en arriere. Alors

gue si, pendant que le binding est en place, nous jouons une animation qui ensuite

sdarr °te, |l a val eur affich®e reviendra ~ cel

Les regles qui ont été posées sontassez logiques fonctionnellement parlant et ne
sont pas tres difficiles a mémoriser mais quand on entre dans les détails il existe
beaucoup plus de niveaux que ce que la documentation MSDN laisse croire de prime
abord. Car en dehors des niveaux hiérarchigwes réels, qui sont peu nombreux, il existe
des situations concurrentielles comme celle du binding que nous avons vue entre
lesquelles il existe bien, dans la pratique, une hiérarchie fonctionnelle.

La hiérarchie présentée cidessous tient ainsi compte a la fois des niveaux «officiels »
et des « sous hiérarchies pratiques». La position 1 correspondant a la précédence la
plus haute.

1. La valeur donnée a une propriété par une animation active, ou bien une
animation terminée mais qui est en mode « » (tenue de valeur).
2. Lavaleur locale.
La valeur provenant ddun bi nding agi ssa

classique).
La valeur issue douhodtobinmltate appliqu®
La valeur dowmpeobenedi f@®fddun” | 6int®rieur

Lavaleuri ssue ddéun styl e.
La valeur xambianteé¢ h ®r i t ®e de | darbre visuel

© N o g bk

La valeur par défaut de la propriété elle-méme.

Comme on le voit ici, si les choses sont logiques, la multitude des niveaux rend

malgré tout la maitrise des valeurs délicates dans une appication réelle dés lors que
saisies manuell es, animations, styles et tem
par d®f aut et ~ cel lle LhoRoridir®Re ddaen sl Olaergbureel vlias
déoattribution des valeurs mera jou®e aura au

Pour résumer, une valeur obtenue par binding est en réalité une valeur locale et
poss de |l e m°me niveau de pr ®c ®denseteéaluggudune
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ou de modifier la propriété autrement en lui donnant une nouvelle locale remplace et

annule | e binding en cours (qui est de m° me
rai son que \yraeavaley locale ®& crareau-aessusdans la hiérarchie que

la valeur obtenue par binding. Dans la pratique la valeur locale «prend le dessus» et

annule | e binding. En revanche cbest parce ¢
que fixer une nouvelle valeur locale annule totalement le binding. En revanche, les

valeurs qui sont situées sur des niveaux hiérarchiques différents peuvent coexisr et

un « retour en arriére » est toujours possible. Par exemple si un rectangle est rouge

par une op®ration de binding sur une coul eur
lancée pour le rendre vert, en fin de celle-c i (si elle nidle)det pas en
binding ne sera pas casse et le rectangle redeviendra rouge.

Bien comprendre la précédence des valeurs des propriétés de dépendance est un
préambule indispensable a leur bonne utilisation. Et cela joue une grande importance

dans certains boguesde bindng, ddo%% ces explications.

La notion de est directement et intimement liée a e N

celle de binding puisqudelle pt( ,;;\“'e fixer
(un objet, une |listeé) dans |l aqg /tous | e

ensuite dans sa portée iront piocher les propriétés pour se lier.

Lduti | i sbathCorneext ndbéewsrnt pas obligatcg)ah,Pnur fair
binding, mais | es avantages quﬁiﬁ rocure da
situations font qudil est tr s utilis®.

est avant tout une propriété de la classe dont
héritent tous les contrdles. Sa valeur peut étre définie par code behind ou en Xaml.

On peut méme définir un binding sur un en tant que propriété cible, les
r gles de pr ®c®denc e sueddeapigxl eésguoegpropriét@des si  pui
dépendance.

accepte comme valeur un .Cesta-di re tout ce qudon \

soupl esse peut °tre s o uwheo eetndrbueeclassaiprécisetc cept e
ses descendants fWait qud@iun menpedtd ey da type

au . Une propriété de type est un peu | 6®qui valent

behind des parametres en chaines de caractéres de Xaml, une grande souplesse mais

aucun contr®*l e 7 | a ceomnspoiulractei gno.s sG dd set ddeo nbco ¢
diverses et variées qui ne pourront étre détectées que par des tests systématiques de
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| application en utilisation r®elle. Cdest p
ces problémes potentiels que je vous pare du , | e but ndest pas
remplacer la documentation ou les articles sur le sujet que vous trouverez sur le Web.

Le fait de faire pointer un sur un « mauvais» objet ne générera aucune

erreur, et sel on | ésbindingsiilsera parfoia tregdifficledest f ai t e
voir qudoil y a eu confusion. Vigilance, touj
Le permet dodéoffrir une source coh®rente

nécessaires a une interface visuelle ou a une partie de cellec i . tilisatiGnulu
dans un tel cadre est a la base de patterns comme Model View-
Vi ewModel . Cela justifiait aussi de | daborde
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Il l's sont au ciur du binding et i mposs
dernier en passant sous silence la notion de convertisseur.

Tout au long de cet article je parle de convertisseurs, plusieurs fois

j6en utilise dans | a mise en 1 exemp
i mportant doen comprendre | Out Il 61 mp
Le binding permet de connecter deux propriétés quelconques ensemble. Les types de

ces propriétés peuvent eux aussi étre quelconques et différents. Si le Framework

posséde des automatismes de conversion, ces derniers ne peuvent couvrir la totalité
desbesoinsad ®®s par | e binding. Il est donc n®ces
permettant de convertir une valeur source en une autre valeur compatible avec le

type de la cible du binding.

Cbest |l e r*le des convertisseurs dla valeur
transforment pour qudelle devienne une val eu

mécanisme complet supporte la conversion dans les deux sens méme si cette
utilisation est assez rare.

Supposons un rectangl e pocsl®r penantlesvaleursfde c he ai
a 10. Imaginons que nous voulions que le rectangle soit caché

( ) lorsque la valeur du est inf®rieure ° 6 et
affiché dans le cas contraire ).

Naturellement on ne souhaite pas gérer cette situation « | & a n»c'eséaadiresen
programmant un gestionnaire do®v®n®de,nt sur
code qui modi fierait | a visibilit® du rectan
s ayit plutét de bonnes pratiques et de séparation forte entre code et interface

visuell e. L6i mpl ®ment ation ddun gestionnaire
forte entre code et visuel alors que | 6i mpl ®
une meilleures ®par ati on ainsi quodune r®utilisation

Dans une vision plus moderne et plus conform
souhaitons utiliser un binding entre la propriété du rectangle et la
propriété du
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Seulemert ces deux propriétés ne sont pas compatibles entre elles. Aucun
automatisme ne peut savoir a partir de quelle valeur du il faut considérer que
le rectangle est visible ou non.

Cdbest | © qudinterviennent | es ciodemote ti sseur s
exemple fictif du rectangle il faudra écrire un convertisseur acceptant en entrée un

(la valeur du ) et produire en sortie une valeur de type en
respectant les contraintes indiquées.

Ce genre de situation est trés fréquent sous XAML et les projets possedent
généralement un répertoire dédié contenant de nombreux convertisseurs.

On notera que | 6av nement du pattern MVVM et
l e rtle doadarptpmpawrrursaeVweaealreaundent | 6util i sa:
mar gi nale qubdéaux d®buts de WPF par exempl e.

i mportant mais | eur nombre est aujourddhui s

Les convertisseursdevaa ur sont des cl asses tout ce qudi

seule contrainte: i mp | ®me nt galuvedoddrtar t mour des biredings

simples, ou pour les bindings multiples.

Ces interfaces exposent deux méthodes: et . La premiére est
systématiquement utilisée, la seconde plus rarement (certaines transformations

nd®t ant pas facilement r®versibles et de nom
sens).

Voici un exemple typique de convertisseur :
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class BoolToVisib ilityConverter : IValueConverter

{
public object Convert( object value, Type targetType, object
parameter, Culturelnfo culture)
{
if (targetType != typeof ( Visibility )) return null ;
bool v;
if (value is bool ?)v=(( bool ?)value).HasValue ?
(( bool ?)value).Value : false ;
else
if (value is bool )v=( bool )value;
else v= false ;
return v ? Visibility \Visible : Visibility .Collapsed;
}
public  object ConvertBack( object value, Type targetType,
object parameter, Culturelnfo culture)
{
if (targetType != typeof (bool ) &&
targetType != typeof (bool ?)) return null ;
if (Y(value is  Visibility )) return false ;
return  ( Visibility )value == Visibility .Visible ? true : false ;
}
Le code cidessus sait convertir un booléen en une valeur . Si le booléen
est vrai la visibilité retournée sera , Sinon .
On remarque que | a conversion inverse a ®t®
et car il ndest pas insens® de convertir une

binaire du booléen oblige a réduire les trois états de la visibilité : :
0 a deux états, ou ).

Le convertisseur recoit dans ses méthodes une valeur a convertir (le premier
param tre) s o uosject,dredoibausside tydedda la cible, un éventuel
paramétre et une culture optionnelle.

Cet e derni re permet de forcer | a prise en clt
i nd®pendamment de celle de | dapplication. Le
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Le paramétre optionnel est un , ON peut ainsi utiliser un paramétrage aussi
complexe que nécessaire enpassant une instance de classe contenant ces derniers.

Une fois codés en C# (ou autre), les convertisseurs sont utilisés au sein des balises de
binding de Xaml.

Instanciation
Pour wutiliser un convertisseuparaitibgiqlieallut qguodun
existe plusieurs fagons de créer cette derniére.

La plus commune consiste a créer une ressource dans la fenétre en cours. Si le
convertisseur est utilisable en de nombreux
développeurs préferent alors le placer dans

Apres avoir déclaré le namespace on trouvera une déclaration de ce type dans les
ressources:

<Window.Resources >
<conv : BoolToVisibilityConverter x: Key="BoolConv" />

</ Window.Resources >

Le namespace est déclaré comme suit

xmins : conv ="clr - namespace:ConverterSample.Converters"

Bien entendu le nom exact du namespace dépend de votre application. Le raccourci
est aussi purement arbitraire. Toutefois il est judicieux de placer tous les
convertisseurs dans un méme namespace et de les déclarer avec un raccourci propre

plut®t que doutiliser | e names+catce de | dappl
Invocation

On invogue un conver tingsles difficiledeivous présenterdud un b i n
binding sans explication mais | 0®tude de | a
de bindings est | dun des sujets principaux d
les explications dans le présent documert . Pour | 6i nsnoassurleconcentr
convertisseur.

Et pour illustrer le propos regardons une capture du projet fourni

avec I|barticle
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.
i '| Convertisseurs _-'[-:- (O] ﬂ

Afficher Rectangle bleu

Afficher Rectangle marron il

[T Afficher Rectangle lavands

Dans cette application nous trouvons des carrés de couleur et des
permettant de les afficher ou de les cacher.

LOdexempl e qui nous concerne pour | dinstant e

Le code Xaml de sa déclaration est le suivant

<Rectangle Height="52" HorizontalAlignment="Left" Margin="16,18,0,0"
Name="rectanglel" Stroke="Black" VerticalAlignment="Top"
Width ="55" Fill ="Azure"
Visibility ="{ Binding ElementName =checkBox1, Path =IsChecked,
Converter ={ Sta ticResource BoolConv }}'/>

La partie importante est celle qui déclare le binding sur la propriété du
Rectangle.Elle est lie a la , SUr sa propriété . Comme les

booléens ne sont pas directement compatibles avec le type (une

énumération de méme nom que la propriété) il est nécessaire de fournir un
convertisseur. Cb6est ce que nous faisons en
été déclaré dans les ressources de la fenétre sous le nom de . Le code du

convertisseur est celui donné en exemple un peu plus haut.

Bonnes pratiques

Il ndéy a que rarement des r gles absolues en
environnements aussi riches que WH ou WIinRT. Il ne peut y avoir que des conseils,

des bonnes pratiques ®prouv®es par | dexp®rie
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Concernant les convertisseurs les questions qui se posent sont les suivantes

- Ou faut-il les déclarer ?
- Ou faut-il les instancier ?

A la premiére question nous avons déja répondu en proposant de tous les placer
dans un sous répertoire dédié du projet et dans un espace de nom qui leur est
propre.

Dans certains projets il peut m°me sobOav®rer
méme projet géré a part de type DIl, assemblage que les autres applications pourront
ensuite partager.

La seconde question est moins évidente a trancher. Les convertisseurs ne
consomment pas beaucoup de m®moire, pemai S Si

étre pas forcément utile de tous les placer dans (leur cycle de vie devient

alors cel ui de |Adpagnp peit res vite devepir.un fedtas pui s
inextricabl e si on ndy prend garde.
Loexemple que nous venons do®tudier cr ®®e | 0
del a fen°tre. Cette matalserdkescanvdritifsawwsatdé age de ¢
ndi nstancier que ceux qui sont exploit® par

convertisseurs utilisés seront libérés.

Toutefois s6il sdagitededbppfenatrenpoundbdpa
sous Silverlight) qui ndest jamais do®t
« localisé » devient caduque.

Ainsi, certains développeurs préférent créer une classe statique regroupant tous les
convertisseurs Ces derniers sont instanciés systématiquement ou bien a la premiere
utilisation (ce qui est plus ®conome surtout
gudils ne sont pas fO@eatct®mesttr ato®gsi e xpd iomp RS
suit :
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static cla ss Converters

{
private static BoolToVisibilityConverter boolToVisibility;
public static BoolToVisibilityConverter BoolToVisibility
{
get
{
if (boolToVisibility == null)
boolToVisibility = new BoolToVisibilityConverter 0;
return boolToVisibility;
}
}
}
La classe statique regroupe tous les convertisseurs sous la forme de

propriétés statiques. Les instances sont créées une fois pour toute mais uniguement
lors de la premiere utilisation. Les convertisseurs inutilisés ne sont pas créés

inutilement.
LObappliempli ennexcomportant qudun seul conver
principe quoil faut retenir et non son explo
Lorsque les convertisseurs sont réunis dans une classe statique, leur utilisation dans
les bindings est Iégérement différente. La déclaration du namespace ne change pas
(cdbest un choix dans | 6dapplication exemple),
<Rectangle Fill="BurlyWood" HorizontalAlignment="Left" Margin="15,84,0,0"
Name="rectangle2" Stroke="Black" Width="55" Height="52"
VerticalAlignment="Top"
Visibility="{ Binding  ElementName=checkBox2, Path=IsChecked,

Converter={ x: Static  conv:Converters.BoolToVisibi lity}}" />
On notera la syntaxe particuliere permettant de spécifierl d ut i | i sati on ddéune
débune propri ® ® statiques.
Dans | 6application exe mpgmaron. | sbagit du seco
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Enfin, ddautres d®veloppeurs pr®f rent ne pa
et met t e n tlepattern singletan eéans leurs convertisseurs.

Pour illustrer ce cas (le troisi me carr® de
nous allons construire un convertisseur implémentant le pattern singleton & partir de
la classe déja utilisée:

class BoolToVisibilitySingletonConverter : BoolToVisibilityConverter

{
private BoolToVisibilitySingletonConverter()

{}

private static readonly BoolToVisibilitySingletonConverter
instance = new BoolToVisibilitySingletonConverter 0;

public static BoolToVisibilitySingletonConverter Instance

{

get { return instance;}

La nouvelle classe hérite du convertisseur utilisé précédemment. Cela par pur souci

pratique dans | a d®mo n s biendetpremiar convdrizsssesrqui a r ®a |
aurait ®t ® doembl ®e i mpl ®ment ® sous | a for me
Léapplication exemple g re trois strat®gies

dupliquer le code ou de créer trois projets distincts.

La fagon dont le pattern singleton est implémenté est classique: le constructeur de la

classe est rendu privé pour interdire toute instanciation directe, et une propriété

statique est propos®e pour acc®der au convert
pourrait i ci aussi i mpl ®menter | i nstanciation a
instanciation systématique.

Lorsque | e convertisseur est i mpl ®ment® sous
en Xaml est tres proche de la version précédente (celui de la classe stique

regroupant tous les convertisseurs). Ainsi, le troisieme carré de couleur lavande est

codé de cette facon :
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<Rectangle Fill="Lavender" HorizontalAlignment="Left" Margin="15,149,0,0"
Name="rectangle3" Stroke="Black" Width="55" Height="52"
VerticalAli gnment="Top"

Visibility="{ Binding  ElementName=checkBox3, Path=IsChecked,

Converter={ x: Static = conv:BoolToVisibilitySingletonConverter.Instance}}" />

Pour résumer

Les convertisseurs sont des briques indissociables du bindingBien comprendre leur
fonctionnement, leur implémentation et choisir correctement la stratégie
ddinstanciation peut avoir un effet visible
| 6 o c c a svenirrsur g role plusieurs fois encore dans cet article.
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e ne reprendrai pas le détail de mon billet cité en

i ntroduction de | darticl e, meé fixer
rappellerai deux points principaux des problemes soulevés
par | e Binding tel dawunégi IXaanl ®te® 4 Ittt ® e
a merveille le petit exemple de code du paragraphe « Le N
Binding , Déclaration » page 124 :
1- M me dans sa version C#, I tion
repose sur | e pdaprap@ete sousdfdmmen
de chaine de caracteres non contrdlée a la compilation.
2- Dans sa version totalement Xaml, et méme sur un exemple
aussi simple que <cel ui de | 6horl oge, oOu:
apparaitre une synt ax eladeslamémdaineg, de®vargulpsl ei n e
et ddébarguments bien difficiles ° retenir
le contexte comme nous le verrons.
Dans le premier exemple (définition du binding par code C#) on voit clairement g ue
|l ors de | a cr®ation de | dinstance de |l a cl as
« »Aucun contr!l!le ndest effectu® et aucu
seralevéesi cette chaine ndest pas valide
Oublions une majuscule ou ajoutons une lettre et plus rien ne marchera. Dans le
projet exemple changez dans la définition du binding Xaml une lettre a )
ajoutezun«sé “ |l a fin par exempl e Reskravide,e z | 0 ap |
cbest tout. 1lci |l e probl Imeewesde vii aibilg@urcemm
deux (la fixe, et | a seconde qui ®volue dan
y a un probléme. Imaginez seulement un instant les ravages de ce type de bug dans
une application réelle de 200 écrans, contenant des milliers de contréles et des codes
Xaml de plusieurs centaines de |l ignes (donc
Ce probl me existe doailleurs ° dbéautres end
une fonctionnalité de base : qui réclame le passage du nom
de | a propri ® ® modi fi ®e sous |l a forme de ch

nombreux codes montrer des dysfonctionnements tres difficiles a déceler
uniquement a cause de cette particularité (toujours pareil, on refactore en changeant
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les noms des propriétés mais on oublie, ce qui est humain, de mettre a jour la chaine
de caract res ut i Praipst@eangpddr | 6 ®v ®n e me n't

Ces«trousé dans | a s®curit® du code aquelsei n ddun
Framework .NET est comme une planche savonneuse sur laquelle le développeur

XAML devra marcher toute la journée sans se casser la figure. Choix conceptuel

étonnant et pour le moins risqué.

Il existe malgré tout des moyens de contrdler les erreurs de binding, nous verrons
cela plus loin au chapitre des solutions.

Ce ndest plus un nom de propri ® ® qui est pa
toutun mini | angage de programmation avec | mbr
gue nous réserve la syntaxe du Binding! Ici la planche est toujours savonneuse, mais

sur les deux faces, et en plus vous avez les yeux bandés. Difficile de rester debout

Pluss®r i eusement, on comprend | a tentation dout
interprétées pour étendre la puissance du langage Xaml tout en lui conservant sa

structure assez simple de fichier SGML. Malgré la richesse du concept (assez ancien

maintenant) ayant donné naissance a des langages comme Html ouXML et donc

Xaml , il faut avou®etrr eq upea sS GBML® npdean sp@ uptour t a
gue Xaml flirte certainement avec les limites conceptuelles de ce format.

Toutefois il existe une réponse a ce pobleme ponctuel : comprendre et connaitre la
syntaxe du Binding dans ces diff®rentes tour
chapitre des solutions.

La plus belle des filles (ou le plus beau des hommes, ne soyons pas sexistes) finira
toujours par r ®v®l er quelques petits d®f auts cac
l es yeux et on sbdadaptera.

Xaml ndéest pas parfait, il faut | davouer, ma
nous faire concretement ?

Comme nous sommes animés par des sentimens purs et passionnés, nous allons
tout si mplement tenter de composer avec ses
ce que nous allons voir maintenant.
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R gle doéor, |l a vigilance.

Comme i | ne sobO0agit pliagypagpius bandon

que ), il va falloir fournir un effort

constant de vigilance. Ne pas hésiter a vérifier le code Xaml

e méme quand il est verbeux. Les utilisateurs de Blend sont

particuli rement concer n®s meatrcontu@ansauni r onne me
but : écrire du Xaml a votre place. De fait on peut travailler des heures sur un projet
compl exe sans m°me jamais voir une | igne de
not amment parce qudil per met " udesdio®@Vogeaph

contact un peu rugueux avec Xaml. Mais sous Blend aussi on peut voir le code Xaml
et agir sur lui, et bien!lsouvent il ne faut

Le meill eur code Xaml est | e plus lesewirt poss
moyen de conserver une possibilité humaine de contrdle est encore de se débrouiller
pour créer des fichiers Xaml de petite taille. Pour cela plusieurs moyens.

- Créer des ayant des rdles clairs et précis, quitte a imbriquer
plusieurs pour en créer un plus gros assurant la totalité de la
fonctionnalité.

- Créer des dictionnaires de ressources pour chaque ressource. Un dictionnaire
pour la palette de couleurs et les brosses, un autre pour le template du i

un autre pour le template du , etc. Eviter les gros fichiers «skins »
incontrélables humainement.

- Si vous travaillez sous Bl end, nNdh®sitez
vous venez de toucher: supprimer les numérigues ayant des tonnes de chiffres
apres la virgule. Une position par exemple (ou une ) nda pas besoin

décimales, sauf cas exceptionnel qui reste a trouver. Pourtant ce sont des
Double qui sont utilisés et souvent a force de manipulation ces nombres
possédent une partie fractionnaire inutile qui brouille la lisibilité.

Tout refactoring, notamment un changement de nom de classe ou de propriété doit
tre sui vi ddune v®rification manuell e. Pour
simple recherche du nom original dans toute la solution. On est parfois surpris de
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d®couvrir qudoil se cache des wutilisations qu
gros logiciels écrits a plusieurs!

Vi sual Studi o e s lemieug cohca, imaisilma detla placé goDrides
améliorations. Vous pouvez ainsi utiliser des outils comme Resharper (voir adresse

dans | es r®f ®rences) qui proposent un degr ®
de base de Visual Studio, notamment en proposant de chercher dans les chaines et

méme dans les commentaires.

Cbest tout b°te, mais je vois enc&AML beaucou
sans utiliserBlend! Cel a mdappara’t impossible pour cr
et des animations dignes de ce nom. Blend simplifie aussi beaucoup le binding en
®crivant | e code Xaml ° wvotre placeé Le meil
binding sans erreur est encore 2od20l3f ectuer |
apportent néanmoins quelques plus non négligeables par rapport aux anciennes

versions qui ne géraient pas trés bien tout cela.

Les autres conseils so6appliguent malgr® tout
avec Resharper ou ®quivalent) mgWitlisenBleedas de m
néexon re pas totalement | e d®veloppeur dbun
m°me doéutiliser Visual Studio qui propose de

(Xaml et C#) bien supérieures(comme IntelliSense)

Je vous expliguais quodéune erreur dans | es <c¢h
ne g®n®r ait pas ddéderreur ~ | 0ex®cution. Cdes
tourne, mais il y a bien des erreurs qui son
soul vent pas dobéexcept i ony/satcg uelles se cacleent langg ®r e r
la fenétre de sortie de Visual Studio!

Hélas cette fenétre est un peu un fourre-tout qui se remplit de messages tout au long

de | 6ex®cution dOéuneeappl Maasi onesondi d®bodu

copier-coller de son contenu dans le bloc-notes pour y chercher certains messages
particuliers grace a un simple CtrkF é
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Car dans | dexemple de | dhor |ITongoéhayésij 6®w rli ise u

« e, S i aucune erreur ddéex®cution ndest
peut trouver le message suivant:

System.Windows.Data Error: 39 : BindingExpression path error: 'TimeOfDays'

property not found on 'object’ "DateTime' (HashCode= - 2099349868)".
Binding Expression:Path=TimeOfDays; Dataltem='DateTime' (HashCode= -
2099349868); target element is 'TextBox' (Name="MaTextBox'); target

property is ‘Text' (type 'String’)

Toujours aussi d®roudttaret @ olmb ® @ amrs a@rmo ynai tman
retrouveave ¢ des messages doerreurl ddune pr ®cisio

Nous connaissons i ci | e t y pednddpegsione ydans c d e st
son , la propriété ndbest pas tr ouy®e Desfaitdla | dobj et
cible qui est un portant le nom ne verra pas sa propriété lige

a la source.

~

Vous comprenez mai nt@areherd damgsuodtelafengtienhp | e €
sortie de phrases comme « » 0U «

» peut vous permettre de relever sinon toutes au moins de nombreuses
erreurs de binding causées par une chaine de caractéeres défaillante méme au sein
ddune grosse application.

Créer un fichier des erreurs de Binding

Léapproche pr ®c ®d e n t-oeller dblafen®te dessartie dansile copi er
blocchotes et assortie doune recherche peut °tr
depuis les versions 3.0 et 3.5.

Le syst me de Trace Source repose sur I|le fic
( ) par | 6ajolbal deeserVYaioesun exempl e do
pour assurer | 0denregistrement de (Joielefen°tre

projet exemple fourni) :
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<?xml version ="1.0" encoding ="utf -8"?>
<configuration>
<system.diagnostics>

<sources >

<source name="System.Windows.Data" switchName ="SourceSwitch" >
<listeners >
<add name="textListener" />
</ listeners >
</ source >

</ sources >

<switches>
<add name="SourceSwitch" value ="All"/>

</ switches >

<sharedListeners>
<add name="textListener"
type ="System.Diagnostics.TextWriterTraceListener"
initializeData ="BindingDebugTrace.txt" />
</sharedListeners>

<trace autoflush ="true" indentsize  ="4"></ trace >
</system.diagnostics>

</configuration>

On peut y fixer des filtres, par exemple ici le filtrage se fait sur les messages de

Si vous souhaitez d®boguer des al
| 6 ass e mbdna\gé gue vous indiquerez par exemple.
Cela ®vite do°tre noy® dans des tas de messa
les erreurs recherchées.

Commenousvoul ons voir tous | es messfrdapdaslalderr eu
section des . Les valeurs possibles sontOff , ,

Je souhaite que les erreurs soient écrites dans un fichier texte

« €, cdest c eédanglaseeisntharédntehirsg
On pourrait choisir doauntoekesselidiches t quinaiche |, par
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les messages a la console, ou bien choisir un format de sortie de type XML ce qui en
faciliter le traitement automatiquement par une « moulinette » que vous écrirez pour
| occasi oné

Vous pouvez vous r ®f ®r er ° | dracesoartesient bil | e
WPF» pour avoir plus de précision sur ce mécanisme de log intégré et les subtilités
de son param®trage (veote dédadr @c®renaas ¢ma d

En relan-ant | 6applicat iseajoulet omepiooudarsleavec | 0
binding en C#), nous obtenons dans le folder bin \ debug le fichier texte attendu dont
le contenu est :

System.Windows.Data Erro r: 39 : BindingExpression path error: 'TimeOfDays'
property not found on 'object’ "DateTime' (HashCode=1822811999)'.
BindingExpression:Path=TimeOfDays; Dataltem='"DateTime'
(HashCode=1822811999); target element is "TextBox' (Name="MaTextBox');
target prope rty is ‘Text' (type 'String’)

System.Windows.Data Information: 19 : BindingExpression cannot retrieve
value due to missing information. BindingExpression:Path=TimeOfDays;
Dataltem='DateTime' (HashCode=1822811999); target element is 'TextBox'
(Name="MaTextB ox'); target property is 'Text' (type 'String’)
System.Windows.Data Information: 20 : BindingExpression cannot retrieve
value from null data item. This could happen when binding is detached or
when binding to a Nullable type that has no value.

BindingExpre ssion:Path=TimeOfDays; Dataltem='DateTime'
(HashCode=1822811999); target element is "TextBox' (Name="MaTextBox'");
target property is 'Text' (type 'String’)

System.Windows.Data Information: 10 : Cannot retrieve value using the
binding and no valid fallback value exists; using default instead.
BindingExpression:Path=TimeOfDays; Dataltem='DateTime'
(HashCode=1822811999); target element is "TextBox' (Name="MaTextBox'");
target property is 'Text' (type 'String’)

Comme nous avons demandé tous les niveauxdemessg e ( OAlI | 6) md a tr ac
plus compléte que dans la fenétre de sortie de Visual Studio.

Seul i nconv®nient de cette solution cbdbest qu
tas de raisons évidentes (par exemple ou serait écrit le fichier de trace surd machine

htte alors que | es droits pour wune telle act
Web ou WInRT).
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Il existe des extensions au systeme de Trace Source dans WPF 3.5 notamment pour
d®boguer des situations encor e foctioons, mdis®l i cat e
gui d®pend doéune val euddeagyisiunWelsservide,umedase ~ obt
de donww®dodj et bind® pouvant rester alors vi
billet tout aussi intéressant que le précédent, « How can | debug WPF kindings ? » de

Bea Stollnitz (voir | es r®f ®rences en d®but

La feinte du convertisseur inutile
Je tiens cette idée de la méme Bea Stollnitz, idée qui se résume a celale meilleur
moyen pour inspecter un binding récalcitrant est de le forcer a revenir dans le code

(@}

C# 0% il sera possible de placer un point d

c

Bien entendu il ndest pas question ici de s
rempl acer par un ®quivalent en C#, sieadaa ndau
pl ace dans ses balises. Et pour | e forcer
la d®&f inition du binding | dutilisation doun
donc un code minimum, mais sera bien suffisant pour placerunpointd 6 ar r ° t

La feinte est -lpag?®r essante, ndest

Voici le code du convertisseur de débogue :

public class DebuggingConverter : IValueConverter

{
public object Convert(object value, Type targetType,
object  parameter,
System.Globalization. Culturelnfo culture)
{
return value; [/ Ajouter | e lpoint doéarr°t ici
}
public object ConvertBack(object value, Type targetType,
object parameter,
System.Globalization. Culturelnfo culture)
{
throw new  NotimplementedException ("méthode non implémentée" );
}
}
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Pour ajouter la prise en charge du convertisseur dans un binding il faut connaitre les
méandres de la syntaxe du binding que nous verrons a la section suivante. Voici un
exemple avec le du projet de démo fourni avec cet article :

Dans les ressources de la en cours:

<local : DebuggingConverter x: Key="debugConverter" />

Puis | dajout du convernaxiBbbosseur dans | e bindin

<TextBox Text="{ Binding Source={ StaticResource Horloge}, Path=Heure,
Mode=OneWay, Converter={ StaticResource debugConverter} }" Name="MaTextBox2"

/>

Ne reste pl us qu détsupldlgre exdiqude danpl®dconvdrtisseud et r r
| 6affaire est jou®e, vous avweurdélaoguerles =~ tout
binding posant probléme au moment précis ou la valeur est modifiée.

Avantage : la technique est utilisable avec Silverlight sous débogueur Visual Studio.

La possibilit® de placer unficlpeoXAMLaéiédarr °t di
ajoutée trés tardivement ce qui explique le développement de nombreuses ruses qui
permettent de sb6en passer.

Il est d®sormais possible de placer un point
fait pour du code C# par exemple. Toutefois cette possibilité est limitée aux lignes

XAML contenant wun binding. En | 6esp ce cela
cet articleé mais on aurait aim® pouvoir en

Cette nouvelle possibilité est bien entendu a privilégier en premier recours pour

inspecter un binding suspect. Cdest | e plus
Mal gr® tout cela ne permet pas de savoir qubod
correctement: on place | e point ddarr°t sur un bin

présenter un probleme.

Les autres technigues pr®sent ®es restent don
gubdaucun binding ne pose probl me et d®couvr
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Bugs sournois

Les bugs de Binding sont sournoleenvgtar natur e
ddoaill eurs ici toute | 0h®r ®si e de vouloir d®
®normes en Html/Js/ CSS o% rien ndest contr?t]
langages non fortement typés non compilés...

Les erreurs qQodatervnenmenet parfois elles s
découvrir.

Quant ° trouver | a cause, cbest un jeu de pi
Il serait tellement simple de pouvoir mettre
verifier si | ob®etsant atih®n c&WOPESOPIT®® DA tmae
possible alors regardons! par | dexempl e comme
Exemple

Prenons un projet minimaliste 0% | derreur es

le debug de Binding peut résoudre les choses en quelguessecondes.

| I sdéagit ddexemgeeaPipllvieraltiigpphht 5 onor mal ed san
framework supplémentaire.

Jdai cr ®®Boukbequi apeemet de stocker |l es infor
livre :

public class Book

{
public string  Title {ge t; set;}
public int Year {get; set;}
public  string  Author { get; set;}

public  override string ToString()

{

return  Title+  ","  +Author+ "(* +Year+ ") ;
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Rien de bien savamwosting) Jpaur sairmplairfgi® rl el 6af f i

ListBox sans avoir besoin de créer unDataTemplate . Je cherche la simplicité absolue

pour cet exemple.

Dans le constructeur du code-behind de MainPage.xaml je lie le code de la classe

MainPage au DataContext gl obal de | a page

| darracheo6 de MVVM 1)

public  MainPage()
{

InitializeComponent();
DataContext = this ;

Code 22 - Faux Mvvm avec Data Context sur this

Bien entendu pas dedonnees de Designici !

Dans ce m°me code, jO0instanci

publique poury accéder :

public  List<Book> Books

{
get
{
return  books;
}
}
private List<Book> books = new List<Book>
{
new Book {Author =
Bradbury" |Title = "Chroniques ma rtiennes" ,Year = 1950},
new Book {Author =
Vance" |Title = "Palace of Love" ,Year = 1967},
new Book {Author =
Sladek" | Title = "Roderick" ,Year = 1980},
new Book {Author =
Lucille Moore" ,Title = "Tout smouales étaient les Borogoves"
ki
Code 23 - Initialisation d'une liste d'objets de test
Unhpeu de SF ° |l ire si vous ne

(cdest wune

e une | iste

"Ray

"Jack

"John T.

"Catherine
,Year = 1943}

connai ssez
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http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=a4cc2867-f97b-41d4-a22e-356de5f7f579

Coté Xaml je place unelListBox dans le LayoutRoot , et je lie son ltemsSource a
Books6 par Binding. Ce nbéest pas ici que |l es c

Je place ensuite uneCGid sous laListBox . Elle contiendra les informations détaillées
du livre sélectionné dans la liste.

Pour faire simple, je fais pointer le DataContext de cette grille sur le Selectedltem de
laListBox . Ce ndoest pas | " non plus que -a va d®i

A | @eurmrde cette grille, je pose des TextBlock , certains servent de labels, les
autres vont étre liés aux propriétés du livre sélectionné dans la liste.

Cdbest | © quodoon peut facilement faire des b°t
Binding serait tresvoyante-pas do&éaf fi chage dans | a |iste o
dans la grille de détail - autant dans les détailsune erreur sauterait moins aux yeux Et

comme | a structure de notre exemple ndéa aucu
(vousenvoy ez | 61 mp o r téaenobligé.de taper Igs bindingaailasmain (on

sent le piége !).

Si je lance | dapplication et que jel s®l ectio
sdoaffiche
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Fichier Edition Affichage Fayoris Outils

Chroniques martiennes, Ray Bradbury (1950)

Palace of Love, Jack Vance (1967)

Roderick, John T. Sladek (1580)

iTout smouales étaient les Borogoves, Catherine Lucille Moore (1943)

Titre Tout smouales étaient les Borogoves

Auteur Catherine Lucille Moore

Année

Figure 46 - Exécution de test avec bogue de binding

La grille de sélection en haut, le détailenrd e s s o u s . Mal heur eusement |
sdaffiche pas. .. Dans cet exemple | derreur s
peut °tre plus dif fpiooitlaent’e d&tuencet erh adsdeo “d oli dit
men®e . Mais | ° ndest pas |l a question. Il y a
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<UserControl x:Class ="xamldebug.MainPage"
xmins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x ="http://schemas .microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlins:d ="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

xmlns:mc ="http://schemas.openxmlformats.org/markup - compatibility/2006"
xmins:local  ="clr - namespace:xamldebug"
mc:lgnorable  ="d"

d:DesignHeight  ="372" d:DesignWidth  ="557"
DataContext ="{Binding RelativeSource={RelativeSource Self}}">

<Grid x:Name ="LayoutRoot" Background ="White" >

<ListBox Height ="145" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="20,16,0,0" Name="list Box1"
VerticalAlignment ="Top" Width ="437"
ltemsSource ="{Binding Books}"/>
<Grid Height ="116" HorizontalAlignment ="Left" Margin ="20,167,0,0"
Name="grid1" VerticalAlignment ="Top" Width ="352"
DataContext ="{Binding ElementName=listBox1,
Path=Selectedltem}" Background ="WhiteSmoke">
<TextBlock  Height ="23" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="22,17,0,0" Name="textBlock1" Text ="Titre"
VerticalAlignment ="Top" />
<TextBlock  Height ="23" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="22,46,0,0" Name="textBlock2" Text ="Auteur"
VerticalAlignment ="Top" />
<TextBlock  Height ="23" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="22,82,0,0" Name="textBlock3" Text ="Année"
VerticalAlignment ="Top" />
<TextBlock  Height ="23" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="100,14,0,0" Name="textBlock4" Text ="{Binding Title}"
VerticalAlignment ="Top" FontWeight ="Bold" />
<TextBlock  Height ="23" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="100,46,0,0" Name="textBlock5" Text ="{Binding Author}"
VerticalAlignment ="Top" FontWeight ="Bold"/>
<TextBlock  Height ="23" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="100,82,0,0" Name="textBlock6" Text ="{Binding Yer}"
VerticalAlignment ="Top" FontWeight ="Bold" />
</ Grid >
</ Grid >

</ UserControl >
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Le code Xaml de la fiche est ultra simple et leTextBlock incriminé est le dernier objet
d®cl ar ®. Un 11| habitu® ° Xaml verra certain
probleme car ici tout est vraiment super simple...

Imaginons que cela soit plus proche de la réalité, plus complexe, plus difficile a

décrypter et que vous soyez charrette, le truc a rendre pour avantavant-hier, fin de

journée dans un open space qui tue la concentration, 2 bonnes heures sup au

compteur, tiens la femme de ménage vide les poubelles vous étes tout seul, trois fois
guevotrenanaessae de vous joindre sur | e portabl e €
pensant terminer dans 5 minutes (depuis trois heures en fait), ca va encore étre chaud

ce soir en rentrant... Bref,@une journ®e nor

Dans cesconditions-Ia, la petite coquille en Xaml, elle devientbeaucoup plus difficile
a trouver je vous le garantie !

Mais heureusement le Binding peut maintenant®° t r e debugg® avec un po

Pl a-ons un point dé@lock tétalcigamty dirdctamehtidamsilae du
page de code Xaml comme on le ferait en C# et lancons le programme...
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Titre

Auteur

Année

[1QDesign "1 “@xami e ngE
] =0
Name="1listBox1l" VerticalAlignment="Top" Width="437" ItemsSource="{Binding Books}" .
Cime="gridl" VerticalAlignment="Top" Width="352" DataContext="{Binding ElementName=
@,0" Name="textBlockl" Text="Titre" VerticalAlignment="Top" />
@,8" Name="textBlock2" Text="Auteur" VerticalAlignment="Teop" /3
@,8" Name="textBlock3" Text="Année" VerticalAlignment="Top™ /f>

|

PP

i,8,8" Name="textBlock5" Text="{Binding Author}" VerticalAlignment="Top" Fontleig
o | |1/¥,0" Name="textBlocke" Text=“{ Yer}" VerticalAlignment="Top" FontWeight=" _
W0% = ¢ [ 1] | »
[H TextBlock (textBlock6) UserControl/Grid/Grid/TextBlock

Autos * 0 X Qutput

- e

‘iexplore.exe’ (Silverlight): Loaded
‘iexplore.exe' (Silverlight): Loaded
‘iexplore.exe’ (Silverlight): Loaded
"iexplore.exe” (Silverlight): Loaded
‘iexplore.exe' (Silverlight): Loaded
Erreur System.Windows.Data : erreur de che

Figure 47 - Point d'arrét XAML de débogue de Binding

Petit zoom sur |l a fen°tre o0Outputd

Show output from: | Debug R &3 %3

—elp e = e TS g ey TTeTETe s S g e S T (Tl (= e cme i = mmmce mwg = ie smeme mmew o =y

‘iexplore.exe’ (Silverlight): Loaded 'c:\Program Files (x86)\Microsoft Silverlight\5.1.10411.0\fr\Sys
‘iexplore.exe' (Silverlight): Loaded ‘xamldebug', Symbols loaded.

‘iexplore.exe’ (Silverlight): Loaded 'BindingDebugging’

‘iexplore.exe’ (Silverlight): Loaded 'c:\Program Files (x86)\Microsoft Silverlight\5.1.18411.08\en-US\!
‘iexplore.exe’ (Silverlight): Loaded 'c:\Program Files (x86)\Microsoft Silverlight\5.1.10411.0\fr\Sys!
Erreur System.Windows.Data : erreur de chemin d'acceés BindingExpression : propriété 'Yer' introuvable

‘| m
Call Stack WB: Breakpoints

B Command Window 4 Immediate Window

Figure 48 - Fenétre de sortie Visual Studio avec erreur de binding
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Il y a une oOerreur de chemin ddacc so6 dans |

orer6 qui est i ntr dwwacbdeeétasnur . | edl i vre 0
L™ cOeswwroben. nbegi stguf@asa MOemri §aeipas.
Il suffit dobéajouter | e 0aod qui manque dans |

Oveard6 et t out est ok I

Bien entendu les expressions de binding sont parfois bien plus complexes, avec des
sources relatives, ou des Path longsgetc. Pouvoir connaitre immédiatement le détalil

du Binding qudon soup-onne doal |l .@©npedte traver
bien entendu aller dans | e code C# pour insp
ddun cal cul , do wfieetuée auimbment du Bendirtg.i Sans cerpainit

déarr°t sur | e Binding il est tr s difficile

Nous pouvons utiliser tous les outils de debug pour inspecter les objets ce qui est
précieuxcarpar f oi s | énepasrdeXamlcoenmei dans | demaempl e d
d 6 u n gsolsjjaeent mal instancié, a nul, etc...

Conclusion
M°me so6il ndéy a rien de tr s speciaandleai resd
pas moins vrai que techni g uilgérbiemptatiguedqeist une n

peut faire gagner beaucoup de temps.
Tout ce qui peut améliorer le debug est toujours le bienvenu !

Quelgues outils supplémentaires
Vous retrouverez les liens vers les outils présentés ici dans la partie Références en
débutddarticl e.

Bien que tous ces outils de débogue ne soient pas exclusivement destinés au binding,

ils vous seront certainement tr s utile si v
Spy++

Il sdagit doéun wutilitaire de d®bowgeue de Micr
d®t ai |l | ®e des processus, des threads, des fe
outil Win32, plut®t utilis® par | es d®velopp
certains cas, notamment | ors doéappel de code
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|1 sdomagi ®gqdi val ent manag® de Spy de chez Mic
d®bogue dbéapplications manag®es cdest un out
utile. De plus il est fourni avec le code source, autant de sa partie c++ que de sa

partie managée en C#.

Pour des raisons ®tranges | es pages consacr®
Microsoft. Il reste néanmoins un article de présentation sur MSDNa i n s i gudun acc
directaut ® | ®chargement. de | dex®cutabl e

Snoop est un équivalent de Spy++ et de ManagedSpy mais en plus convivial
d®vel opp® par Pet e BhWPFdourni€dahensde sourceedona pp !l i c at
tr s instructifl en plus doé°tre utile

Apres les espions (Spy & Co) voici la taupe! Congu par les mémes personnes que les

célébres Power Toys, Mole est un débogueur qui fonctionne aussi bien avec WPF que
lesWindkows Forms ou m°me ASP. NET. Mole nbéest pa
cdbest un plugin qui agit comme un Vviewer per
binaire et en source.

On ne présente plus cet utilitaire qui permet notamment de décompiler un
ex®cutable ou une I|ibrairie, ce qui sbav re
Silverlight pour v®rifier certaines diff ®ren

de certaines méthodes. Bien que racheté par Red Gates (qui produit aussi le profiler

Ants et toute une flop®e dodoutils orient®s b
gratuite qui d®sormais peut °tre appel ®e dir
On | es oublie parfoisé en se jetareisugslur des

Studio, je vois souvent des développeurs perdre beaucoup de temps et au final ne
pas trouver ce quodéils cherchent.
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NOoubliez jamais que | e meill eur outilt de d®
ce sont vos neurones. Jamais aucun désassembleuni espi on de code nda
cheville de ce qudune poign®e de neurones bi
et éradiquer un bug !

Je ne ferai pas le tour des moyens de déclarer du Binding par code, les
problématiques sont différentes, et seules les chaines de caractéres non contrflées a
la compilation doivent réclamer de votre part une grande vigilance. De plus il est
assez rare de déclarer un binding en code behind.

En revanche | es synt ax e &@rédansl|eBode Bamhngritdnto r s q u 0 i
guelques éclaircissements. Un peu ésotérique et changeante selon les cas, donc

di fficile ™ m®moriser, | a syntaxe du binding
beaucoup ne seront pas dO®t ect ®ebse x(@caust ino°nme  sd
en utilisant les traces expliquées plus haut).

De plus, tirer parti de toutes les subtilités de cette syntaxe réclame de la maitriser,
méme un outil comme Blend ne prend pas toutes les facettes en charge dés lors
gudon sort a@tsuseotigque bdon cherche | doptim

Le plus simple des binding est celui qui référence directement le
courant.

Binding direct
Exemple : Content ="{ Binding }"

Ici la propriété d 0 uael estdirectement liée au local.
Pour mettre en Tuvre un bindilmg danswmesdid.si mpl e
La propriété de cette derniére référence une ressource statique appelée

165 | 436



Exemple 2

Figure 49 - Binding direct
La ressource est définie comme suit;

<Window.Resources >

<System : String  x: Key="Title"> Exemple 2 </ System : String >

</ Window.Resources >

XAML 33 - Création d'instances de tout type en ressources locales

Cbest un moyen tr s simple de

d®cl ar er

gudon regroupe dans |l es ressources de

(App.xam! ou un dictionnaire externe).

La grille et son label sont définis comme suit :

<Grid Name="GridTitle" DataContext="{ StaticResource Title}">
<Label Margin ="0" Name="labell" Content ="{ Binding }"/>
</ Grid >

Jéai volontairement suppri m®

pour ne garder que le code Xaml fonctionnel. Vous trouverez le code complet de cet

exemple dans le projet SimpleBinding f our ni  avec

Binding sur une propriété
Exemple : Content ="{ Binding Now}"

Ici la propriété Content d 6 wawvel estliée au DataContext courant, sur sa propriété

Now LeDataContext est une instance deDateTime.

1 29/03/2010 23:48 g

O v 5]

Figure 50 - binding sur une propriété

tout | e

| darti cl
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Pour r®aliser cet exemple nous avons besoin

<Window.Resources >
<System : DateTime x: Key="Time" />
</ Window.Resources >

Le est placé dans une grille dont le pointe la ressource ainsi
définie. La propriété Content du Label est alors liée par binding a la propriété du
contexte courant :

<Grid Name="Grid Heure " DataContext="{ StaticResource Time}">
<Label Name="label2" Content ="{ Binding Now}" />
</ Grid >

Comme pour | dexemple pr®c®dent jdai suppri me®

Vous noterez que cette démonstration rapide fonctionne trés bien en design sous

Vi sual Studio et que | a date et | dheure sbdaf
| & euteRne erreur se produira car néa pas de consf.ructeur
Pour faire fonctionner | 6exemple au runti me
classe poss®dant ainsi un constructeur par d
trouverez dans le projet exemple qui contient la classe suivante
utilisée en place et lieu de dans la balise de création de la ressource:

public class MyDateTime

{

public  DateTime Now { get { return DateTime .Now; } }

Binding sur une souspropriété du contexte
Dans |l a m°me |l ogique il e@soppoPsi®bldé»dch@&aptr @ip

Exemple :Content ="{ Binding Now Kind }"

En reprenantdelsdseuxse mpll eescti possi bl e ddacc®der

du (enfin de notre ) créé en ressource. affiche le type
de date/heure pris en compte (ici le texte « » sera affiche).
5Je reste ® onn® que cela passe en design. La raison
rai son qudi l me | a communique, je | a publierai sur Do
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29/03/2(/10 23:48
|

— Local p———*
d = o

LOEIl ement Binding
Exemple :Content ="{ Binding ElementName =sliderl, Path =Value}"

LOElIl ement Binding consiste ° pouvoir | ier un
directement. Ajouté dans Silverlight 3, WPF proposait déja ce procédé trés pratique.

dexemple classique conslidstestli€aumemitppuer ¢ o mme
afficher | a val eur c otalafguecedesslGbest ce que pr
Lodaffichage dir ec bouiedhbrees tv agl®nuBrr ad ee meynpge pas ¢
nombreuses décimales qui apparaissent ne sont que rarement désirées (en tout cas a

| 6affichage) et peuvent ruiner | a mise en pa
Dans | l&®wre (etpurlafigure ci-dessus) les valeurs affichées sont des entiers.

Cela ndest h®l as pas | e comportement par dof
n®cessaire doéutiliser un convertisseur de va

Convertisseurs de valeur

Le propos de cet atticle est le binding, si nous entrons dans les détails de tout ce qui
peut tourner autour de cette technique ce long article sera trés vite un livre a lui tout
seul !

Toutefois les convertisseurs de valeur entrant dans la syntaxe du binding il est
nécessa re doéen dire quelques mots, | es plus curt
documents qui présentent en détail la technique et ses variantes de programmation.

Le Binding permet de relier tout et ndi mport
jusqubdmmemnmtmmowm?»@» | 6on comprend que tous ces type
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rendus « dociles » grace aux convertisseurs implicites implémentés (de diverses
facons) dans chaque classe. Toutefois ces convertisseurs ne sont parfois pas

suffisants.
Dans | dexempl e pr ®c ®d e n tdoulilel ensnea gpoutobteng t r ans f
un affichage plus sobre. Sb6éagissant doéun bin

le transtypage comme nous le ferions par code.

Dans ddautres circommstrenaesalillers eprlausn @mda n d e
données utilisées dans un binding. On peut fort bien imaginer une classe possédant
une propri®t ® indiquant un niveau dodalerte s
exemplée © ) et vouleir qu e\ cette information soit représentée
graphiquement par un contr®l e dont | a coul eu

rouge par exemple).

Les systemes de conversion implicites du Framework ne peuvent plus rien ici, les

types sont vraiment trop éloign®s | oin de | dautre (une ®nNnumor
une brosse) et la conversion réclame une interprétation (le code couleur ici) qui ne

peut étre automatisée. Un humain est obligé de choisir quelle couleur représentera

guell e valeur de | 6®num®r ati on.

Bef, dans tous ces cas il est n®cessaire de
rendre compatibles entre elles. La conversion peut étre a sens unique ou a double

sens.
Pour ce faire il faut cr ®er un copporgantti sseur
[ 61 ntleandCance

Dans | 0ex

(23]

m p lé econvertisseur est minimal :
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[ ValueConversion  (typeof(double), typeof(int))]

public class DoubleTolntConverter : [ValueConverter
{
public  object Convert( object value, Type targetType,
object parameter, Culturelnfo culture)
{
var d=( double )value;
return  (int )d;
}
public object ConvertBack( object value, Type targetType,
object parameter, Culturelnfo culture)
{
throw new NotimplementedException();
}
}
Ce convertisseur ne marche que dansun seul sens ( ndest pas
implémenté) et il ne fait que transtyper un double en entier.
Pour | dutiliser nous devons | e d®cl arer dans
<Window.Resources >
<local : DoubleTolntConverter x: Key="DoubleConverter"/>
</ Window.Resources >
Ensuite, le binding du de | exempl e pr®c®dent sera ¢co0mj
suivante :
Content ="{ Binding ElementName =sliderl, Path =Value,
Converter ={ StaticResource DoubleConverter  }}"
Le paramétre du binding est lié a la ressource statique que nous venons
de créer. Ainsi, les valeurs en provenance du seront passées par la moulinette
du convertisseur avant Codidhtadurabev.er dans | a pro
Bien entendu les convertisseurs de valeursont utilisables dans tous les types de
binding, | 3dEIl ement Binding ndé®t ant qudun exe
Parameétres de conversion
Comme vous | davez certainement remarqu® dans

dessus, les deux méthodes possedent un parametre appelé «

» de type
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Il sbéagit ddun param tre optionnel qui
en modifier le comportement.

Comme i | oldeatg il st dehé possible de passer des parametres tres
compl exes (puisqudoonnteautceaidduneacslsesys atneom
de propriétés que nécessaire pour le paramétrage visé).

Pour | dexempl e nous r epr ewpdinisinisg ). @mme oj et de
nous | 6davons vu | 6heure affich®eTopramng)) dhorl o
c'est-a-dire un formatage standard possédant notamment de nombreux chiffres

inutiles (en général) pour les millisecondes.

Comment faire si nous souhaitons afficher un
millisecondes ? Et comment ne pas réécrire des tas de comertisseurs pour les fois ou

nous souhaiterons afficher uniguement | e jou
ddune?dat e

Le plus simple est de créer un convertisseur de valeur acceptant un parameétre qui
sera ici la chaine de format.

Un tel code est tres simple :
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public class DateConverter : IValueConverter

{
public object Convert(object value, System. Type targetType,
object parameter, System.Globalization. Culturelnfo culture)
{
try
{

var forma t = (string) parameter;

if (string.IsNullOrEmpty(format)) return value.ToString();
vard=  DateTime .Parse(value.ToString());

return d.ToString(format);

}
catch ( Exception  ex)
{
throw new  Exception ("Parametre de formatage invalide."
+ex.Message);
}
}
public object ConvertBack(object value, System. Type targetType,
object parameter,
System.Globalization. Culturelnfo culture)
{
throw new  NotlmplementedException 0;
}

llsuffitainsiddex pl oi t er phrenetpr asrdalaméthode Coévert (ou
ConvertBack si elle était implémentée).

Le convertisseur est instancié dans les ressources de la fenétre en cours (il pourrait
étre placé ailleurs, dansApp.xaml par exemple) :

<Window.Re sources >
<local : DateConverter x: Key="DateConverter" />

</ Window.Resources >

La définition du binding de la TextBox devient ainsi :
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<TextBox
Text ="{ Binding Source  ={ StaticResource Horloge }, Path =Heure, Mode=OneWay,
Converter ={ StaticResource DateConverter H
ConverterParameter  ='HH:mm:ss'}"
Name="MaTextBox2"

/>

La balise de binding se complexifie singulierement, mais une fois le convertisseur
®crit, il est vrai qudil ndy a plus besoin d
formatées selon nos souhaits partout ou des dates apparaissent dans un binding.

A

Au final il sbéagit doéune simplificationée

De toute facon deux écoles semblent étre nées et se renforcer dans leur spécificité de

jour en jour : celle des développeurs qui font le maximum en Xaml «sans code», et

ceux qui pensent que Xaml doit rester un | an
toute logique doit étre programmée en cod e. Il y a toujours certains indécis qui

oscillent entre les mondes.

~

Au premier je dirais que «sanscodeé cel a ndest pas vrai, ce nbo
code, de C# vers Xaml, dodéun | angage fortemen
moins fiable de ce point de vue. Au second je dirais que Xaml est quand méme un

peu plus qudun | angage pour dessiner des pet
sOh®sitent cbdest qudils soup sent | es danger
La vérité étant souvent aileurs, et surtout au milieu, trouver la juste balance entre ces

deux extr°mes est vraisemblabl ement | e meill

StringFormat
Pui sque nous en sommes aux d®tours et au for
profitons -en pour aborder , un autre parametre du binding.

Ajouté il y a peu au Framework «standard » et seulement a partir de la version 4 sous
Silverlight ce paramétre permet de contréler le formatage de la zone affichée et évite
dans certains cas | dobl i gavalkeuwsn de cr ®er un ¢

reprend les options de la méthode (voir dans les
r ®f ®r enc es e nStth@Houmat Odtionapoudr undillee regroupant les
différents formats).
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Par exemple, reprenons Dhdiaddd aolaaexempldse | a r es
plus haut. Par défaut nous avons un affichage de type date + heure classique.

Comment faire si nous ne voulons afficher qu
du nom du jour, du mois et de | dann®e sur de

Pour résoudre ce probleme il faudrait écrire un convertisseur de valeur prenant un
et acceptant un param tre de format nous
(ce que vous venons de voir juste plus haut). On peut aussi écrire un convertisseur
spécifique retournant une chaine formatée comme nous le désirons. En fait le choix
est soit do®crire un convertisseur assez g®n

compliquera encore plus |l a syntaxe dans | a b
convertisseur de valeur spécifique (aur i sque, en bout de projet,
di zaines de convertisseurs sp®cialis®s, ce ¢
dire).

Le mieux est de profiter de

<TextBlock  Text ="{ Binding Now StringFormat ='dddd - MMyy'}" />

On voi ti $ &wuiecobockdédtu nn o nabd @an ¢ce dernier a une propriété
qui accepte un peu tout, et le nda aucun effet (si ¢
image comme on se demande en effet comment | e
posséde une propriété et | e formatage sbéapplique
Mais...mais...r egardons | a fiche un instanté
Tuesday-03-10
Etoui...il yaunbug !Le se moque totalement de la culture et

fonctionne en US. Damned!

Il y a une astuce pour corriger les choses, il «suffit » de surcharger la méthode

de avec un bout de code magique (magique car si vous le
devinez tout s ementr, S \dteesamage seeapporsea mosre plumage,
vous étes le phénix des hétes de ces boid) :
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protected override void OnStartup( StartupEventArgs e)
{
FrameworkElement .LanguageProperty.OverrideMetadata(
typeof( FrameworkElement ),
new FrameworkPropertyMetadata (
XmlLanguage .GetLanguage(
Culturelnfo .CurrentCulture.letfLanguageTag)));
base.OnStartup(e);

Au design vous verrez toujours | a date en an
pl aisir de |ire | a date daetwsléesaspdctedune cul t ur
formatage, comme par exemple | 6utilisation d

décimaux en francais.

Injection de culture

On peut aller encore plus loin avec , et pour reprendre une facon de

parler trés a la mode, fairede«l 6i nj ect i o terme echrmqud tatalement
invent ® pour | 6occasion je vous rassure, mai
trop savoir qui le premier ainventé le terme, ici au moins vous saurezgque c06est moi

1 peut areriinvalluqmwedawppd i cation dont | a cul tt
(notamment par | 6astuce pr®c®dente) on renco
selon une culture spécifique. Une application de traduction pourra ainsi vouloir
présenter un texte oudesdonn®e s dans plusieurs |l angues

VOUS manquant pas, je vais me concentrer sur le «comment » :

Supposons des définis dans un . Le contexte de ce dernier
sera le suivant:

<StackPanel.DataContext>
<sys:Int3  2>123</sys:Int32>

</StackPanel.DataContext>

On retrouve | 0dastuce consi st ant [ ext @i r une
un entier de valeur 123.

Le premier sera défini pour afficher le nombre en culture US:
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<TextBlock
Text="{Binding ConverterCulture='en - US', StringFormat="{}{0:N2}' }"

/>

Ce qui affichera , avec un point pour la séparation décimale puisque nous
avons indiqué un formatage avec 2 décimales et un format US.

Le second sera identique a la définition de la culture pres, en FR :
<TextBlock
Text="{Binding ConverterCulture="fr - FR', StringFormat="{}{0:N2}' }"
/>
Ce qui affichera puisque notre belle langue préfere la virgule au point en cet
endroit.
Certains curieux auront not® | es ®tranges ac
Oui cbest curieux, ®trange et m°me bizarre.

doerreurs difficilnememts dergnableds dNadnansu st ez
donner ai p as!'NketdeBpwphniéc atbiecsn bi en parce que | O
les chaines de format utilisées sont celles de , et elles utilisent déja

pour certaines des accolades américaimes (curly braceg. Si on les utilisait directement

il y aurait conflit avec les mémes symboles qui ont un sens particulier dans le binding

Xaml . Le premier jeu doaccolades vide per met
signification des symboles, une sortedes®®qguence escape permettant
derriére la chaine de format qui comporte des accolades de méme nature. Voila, vous

savez. Et mon article explose un peu plus en taille. Vous en assumez la responsabilité,

cdbest bien et jJe vous en remercie

Le ContentStringFormat

Qui, il vy a encore une option de formatageé
cdest un peu comme trop de c¢cr me chantilly s
app®tissant, mais si on en met vraiment de t
boverdose, d®but de | a perte de maitrise, fi
spaghetti !

Cette option de formatage ne fonctionne que sur les contrdles offrant un ,
donc , , le etle (j6en oublie p
ctre). EI'l'e a | 6avantage de remplir un vide
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Comme nous avons vu que le fonctionne uniquement sur des
propriétés de type texte, il fallait bien une astuce pour les conteneurs.

Prenons un bouton qui va déclarer un contenu numérique que nous souhaitons voir
formater comme un monétaire :
<Grid Name="GridContentFormat" >
<Button ContentStringFormat="{}{0:C}" >
<System:Int32>546</System:Int32>
</Button>
</ Grid >

Ici la valeur a afficher est un entier valant

Au design vous verrez la chose suivante:

‘ | §346.00 | ‘

Les dollars ne sont pas encore utilis®s en E
sO0illustre. Gr©ce ° |l a sol utAppeam ,pr ®d edretx®®e up li
nous retrouverons bien heureusement notre chére (trés chére) monnaie:

| 546,00 €
Gérer les nuls
Il ne sbdagit pas i1ici de trouver une occupat:i
cet article, non, Jjuste de se demander ce qu
formatage sur une source Qqui peut retourner
Si, je vous | dassur e, i se passe quelque <ch
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Pour faire court Vvoilacyi lVaue sgut as@éadeut éopi € o
évidemment a tout ce que la chaine de caractéres définssant le binding contient déja
0):
<TextBox
Grid.Column="1"
Grid.Row="1"
Margin="0,11,11,11"
VerticalAlignment="Top"
Text="{Binding Path=NumberOfComputers,

TargetNullValue={x:Static sys:String.Empty},
StringFo  rmat=\{0:D \ }}" />

Dans cet exemple le est « sous bindé » a une ressource statique qui

est . Dans le cas ou la source de bindingeshul | e, cdest donc
valeur qui sera reprise et non le formatage par . On pourrait bien

entendu définir toute autre valeur, voire une constante chaine.

Autant dire qudil sodéagit |7 déune simplifica
binding et qui renforce bien entendu | es cra
explique aussi pourquoi personne ne connait réellement toutes les options du

bindingé Mais cela peut rendre service si | a
définie et documentée.

Encore une option récente qui, si elle renforce le potentiel du binding, rajoute sa

petite dose de complexit®. Une dose par <ci,
difficilement maitrisable et les dérapages du code spaghetti ne se cachent pas loin,

alors restez vigilant !

Le est une réponse a une problématique simple : imaginons que vous

deviez afficher un texte formaté constitué de plusieurs valeurs différentes et que vous

souhaitiez, bien naturellement,queld af f i chage se mette ° Jjour s
fragments change.

Une autre problématique a laquelle le r®pond aussi-étreet c0es
|l " son int®r°t | e plus grand, cbdest | a capac
une seule a lasortie. Imaginez simplement trois sliders permettant de régler le niveau
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du rouge, du vert et du bleu doéun relctangl e,
Arriver a « mixer » les trois valeurs indépendantes pour créer une couleur ou

directement une brosse qui pourra étre liée par binding a la propriété du

rectangle peut, si cela est bien utilisé, aller vers une simplification du code (puisque

gudon supprime tous |l es gestionnaires do®v®n
sliders).

Toutefois le ne vous évitera pas un passage par C# car il faut un
convertisseur spécial pour gérer la situation (ce qui se comprend assez facilement).

Vous trouverez dans | es r®f ®r ences en d®but
le ,jevous conseille doéy faire un tour pou
Ici je vais me contenter de lier la propriété doum aux propriétés et

ddune i nstankeesontte ri®ec lpouse | doccasi on et

tout comme suit : ») 0 .

La classe Personne
Je vous |l a pr®sente bri vement car je mbéen r
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public class Personne : INotifyPropertyChanged

{
private string nom = string.Empty;
public string Nom
{
get { return nom; }
set
{
nom = value;
doChanged( "Nom");
}
}
private string prenom = string.Empty;
public string Prenom
{
get { return prenom; }
set
{
prenom = value;
doChanged( "Prenom" );
}
}
public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
private void doChanged (string propertyName)
{
var p = PropertyChanged;
if (p == null) return;
p(this, new PropertyChangedEventArgs (propertyName));
}
}

Rien de bien patrticulier, une classe avec deux propriétés et supportant
INotifyPropertyChanged . Vous noterez la fagon dont doChangedest programmeé en
créant une variable locale depuisPropertyChanged . Cette stratégie est conseillée pour
éviter certains problemes en multithreading. Une bonne habitude a prendre mais

gue, hélas, je ne développerai pas dans cet article (déja bien chargé malgré tout).

Page 180|436



Lecode du multi convertisseur
Comme cetexempleseveu court et que | darticle porte s
gue sur C#, joO0ai con-u un convert:iisseur mul:t

class PersonneMultiConverter : IMultiValueConverter

{
public object Convert(object[] values, Type targetType,
object parameter, Culturelnfo culture)
{
var nom = (string) values|0];
var prenom = (string) values[1];
return prenom + " +nom;
}
public object[] C onvertBack(object value, Type [] targetTypes,
object parameter, Culturelnfo culture)
{
return new object[] {};
}
}
Les multi convertisseurs se diff®rencient de
qguodi |l s s:uploveletoedrtt . Le principe reste le méme, une méthode
et une autre pour convertir | es donn®es da
Lecodecidessus ndéi mpl ®mente qudun seul sens et

annonceé plus haut.
Le code Xaml
La ressource est créée de la fagon suivante

<Window.Resources >
<local:Personne x: Key="Personne" Non¥"Dahan" Prenom="Olivier" />

</ Window.Resources >

Le est programmé comme suit (les balises ont été fortement « éclatées»
pour rendre la décomposition plus évidente) :
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<Grid Name="GridMultiBinding" DataContext ="{ StaticResource Personne }">
<TextBlock>
<TextBlock.Text>
<MultiBinding Converter ="{StaticResource PersonneMultiConverter 3>
<MultiBinding.Bindings>
<Binding  Path ="Nom"/>
<Binding  Path ="Prenom"/>
</MultiBinding.Bindings>
</MultiBinding>
</TextBlock.Text >
</TextBlock>

</ Grid >

On peut illustrer le de facon malgré tout plus simple en évitant le

convertisseur.

Toujours au sein de la méme grille définissant le sur | i nstance de

classe Personne définie en ressource, nous pouvons écrire

<TextBlock >
<TextBlock.Text>
<MultiBinding StringFormat  ="Nom: {1} {0}">
<Binding Path ="Pren om" />
<Binding  Path ="Nom" />
</MultiBinding>
</TextBlock.Text>
</TextBlock>

l ci nougparsd dwesmd n de convertisseur, cdest bi
riche en possibilit®s). LOor daualessusde lewr ha mps t
apparition I 0% |l e convertisseur pr®c®dent

(source de bug).

Les possibilités ne sont pas exactement les mémes mais cette forme de

est peut-étre la plus intéressante pour une utilisation au quotidien dans le sens ou

ell e simplifie |l e code sans mgnaeeclement» trop do®
( ¢ o mme re ded parachetres dans le convertisseur).
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Le Binding XML

Le binding XML est peut-&tre celui qui est le plus bluffant. Les sources XML ne sont

jamais trés simples a traiter. Le Binding Xaml montre ici toute sa puissance en offrant

une syntaxe clareetc onci se. Mai s cbest une syntaxe de
a maitriser !

Binding sur une source Web
DataContext ="{ StaticResource DotBlog }" ItemsSource ="{ Binding

XPath =item / title}"

Dans cet exemple syntaxique un est lié a une source XML déclarée par le

bi ai s dounelDbxacrsvsleo ulre chemin a afficher est donné par

| 6 e x p rxesshsidi <ot ».

Prenons | dexemple de bout en bout pour mieux
Le Framework offre la classe gui se charge de créer un lien avec une
source au format XML. D6bautres moyens ddacc®
XML par exemple. Cela so6®cartant de notre su
est définie coté Xaml (projet exemple ):

<Window.Resources >
<XmlDataProvider x: Key="DotBlog"  XPath ="rss/channel"
Source ="http://www.e - naxos.com/blog/syndication.axd" />

</ Window.Resources >

Le plus simple pour trouver une source XML e
pointe tout simplement le flux RSS de mon blog (et le chemin

| i nt ®ri eur de | a source).
On peut dées lors créer un binding avec une pour récupérer tous les titres du
blog :
<ListBox
DataContext ="{ StaticResource DotBlog 3
ltemsSource ="{ Binding XPath  =item / title}"
/>
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Et cdest
le résultat :

t out .ListBo® jsé renaplit ded @ornéas. Exédutans et voyons

,

Metro = Boulot i= Dodeo [Silverlight Everywhere]
Arrét du support pour Windows 2000, XP et Vista

Silverlight et Expression Toalbax @ Legons gratuites |

Polémigue : Lettre cuverte & la Commission Eurapéenne de la Concurrence
Allin ane ! =290 exemples de code MET

Simple MV

W52010 et .MET 4 RC en téléchargement pukblic !

Gizmao Central, un utilitaire gratuit & connaitre

Larem I[psum generator : un autre exemple Silverlight

Silverlight/Blend : bien plus gue des exemples...
Google force au passage & [ES ...

Faut-il avoir peur de passer en &4 bits ?

Article: M-V-VM avec Silverlight

Convertir une appli Flash en sources Silverlight !

Figure 56 - Binding XML

Il y a quelque chose ddédun peu magi que

créent une application capable de lister un flux RSS sans aucun code behind.

Imaginons juste quelques instants la quantité de code et de librairies externes que

cela aurait nN®cessit® dans | es. BlBEVYi r €des

c6té clair de la force du binding. Ne jamais sousestimer pour autant la puissance du

cOté obscur !

Binding sur une source XML en ressource

Les possibilit®s du binding sont telles
rsul t at

Le mieux est de voobuceXML. autr e

Ici nous créons un répertoire data dans le projet et nous y ajoutons un fichier XML.

Cette source contient une liste de livres. Le fichier XML est placé en ressource de

| application.

La définition de la source est trés proched e ¢ e | | e pledpescétedite x e m
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<XmlDataProvider x: Key="Books" Source ="data/8534 - 4594.xml"
XPath ="Books/Titles" />

La clé définit le nom de la ressource, la pointe le fichier XML, et le

indique le chemin qui nous intéresse (la balise englobe tout le fichier, chaque

livre est une entrée ).

Ce qui nous I nt®resse cbest | e binding, alor

est liée a cette source:

<ListBox ItemsSource ="{ Bin ding Source ={ StaticResource Books }}"
DisplayMemberPath  ="title" />

Vous noterez que cettefoissci j e nodali pCarsext URuisque seu@ lalliste
est liée a la source on peut définir le binding directement sans passer par cet
intermédiaire. De fait la source du binding est liée a la ressource statique créée
plus haut. En fixant le on choisit i1ici de noéafficl
de la balise de chaque livre.

The Busy Executive's Database Guide -

Cooking with Computers: Surreptiticus Balance Sheets

You Can Combat Computer Stress

Straight Talk Akout Computers

Silicon Valley Gastronomic Treats

The Gourmet Microwave =

Binding sur une requéte Ling To XML

1 ndest ®v idemment pas question de traiter
source XML et encore moins ddentrer udans | es
cas pratiqgue qudédon pourrait croire simplemen
sont fort simples, ce qui ndest pas | e cas.

Les difficultés rencontrées ne concernent pas le binding lurm°® me mai s | 6acc s
fichier XML en ressource et son traitement enLing To XML. Le binding repose ensuite

sur un pl ut ! tXmpadiowm auquel il faut accéder par

code pour en initialiser | a source. Plus que
exemple : la multiplicité des petites difficult és.
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La source XML sera la méme que celle des exemples précédents, un fichier placé en
ressource de | dapplan@althd)n (projet exempl e

La partie Xaml est simple, on commence par créer une ressource

<Window.Resources >
<ObectDataProvider x: Key="Linq" />
</ Window.Resources >

Il ndy a pas de source d®cl ar®e ici car nous
transformer en source utilisable. Dans la liste des livresnous souhaitons extraire tous
les livres ayant un prix inférieur & 20 euros et les classer par ordre décroissant de prix.

Cela ndemp®°che enistBod etsonbirgdingd:®f i nir | a
<ListBox
ltemsSource="{ Binding Source={ StaticResource Ling}}"

DisplayMemberPath="FullDescription"

/>

Nous avons pr® u de retouunadesproprietéest ype anonyim
s 0 a p p eulDeseriptia (une concaténation du prix et du titre).

Coté binding les jeux sont faits. Reste a coder la logique. Sans trop enter dans les
détails voici le code qui réalise tout cela:
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StreamResourcelnfo sr =
Application.GetResourceStream(
new Uri( "xmiBinding;component/data/8534 - 4594 XML" |
UriKind.Relative));
var xr= new StreamReader(sr.Stream);
XDocument xd = XDocument.Load(xr);
var nfi= new NumberFormatinfo();
nfi.NumberDecimalSeparator = "
var gq= from x in xd.Descendants( "Titles" )
where x.Element( "price" )!= null
let price=  double .Parse(x.Element( "price"” ).Value, nfi)
where price < 20d
orderby price  descending

select new

{
Title = x.Element( "title" ).Value,
Price = price,
FullDescription =
price.To String( "##0.00" )+ "" +
x.Element( "title" ).Value
b

var p=Resources| "Linq" ] as ObjectDataProvider;
if  (p!'= null ) p.Objectinstance = q;

En partant edplus sin®le l),te cdde adbdessus réalise les choses
suivantes:

- Obtent i on cSddémuRasouncdrjfoe surle fichier XML placé en ressource
de | 6application.
- Déclarat o n diGamnh sur |e flux de | 6objet pr ®c
- Cr ®at i onocuchehtpam chargement du flux.
- Comme les prix sont stockés au format américain (avec un point pour les
décimales) le code créé un qui est modifié pour in diquer
cette particularite.
- Vient ensuite la requéte Ling To XML qui sélectionne tous les livres codtant
moins de 20 euros et qui les classe par ordre décroissant de prix. La requéte
retourne un type anonyme contenant le prix, le titre, et le qui
ndest que | a concat®nation des deux autre
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- Reste ° r ®cup®rre/irAHASIOS s O au @ é&d défisi en Xaml
dans les ressources de la fenétre, puis a assigner le résultat de la requéte a sa
propriété Source.

Exécutons:

19,99 The Busy Executive’s Database Guide

19,99 Straight Talk About Computers

18,99 Silicon Valley Gastronomic Treats

19,99 Prolonged Data Deprivation: Four Case Studies
1499 Sushi, Anyone?

11.95 Cocking with Computers: Surreptiticus Balance Sheets
11.95 Fifty Years in Buckingham Palace Kitchens

10.95 Is Anger the Enemy?

7,99 Emaotional Security: & New Algorithm

7.00 Life Without Fear

Le Binding Relatif

Tout est rel ati f dané | a vieé

En effet, nous avons vu jusqudi
binding mais toutes avaient en commun de référencer

explicitement une source « fixe » : DataContext

propriété, expression xPath.

Or, il se trouve des cas ou le binding doit pouvoir étre

exprimédefa- on plus nuanc®e. CoOest |
relatif, avec sa syntaxe bien ° [l ui, comme o0

Il existe plusieurs formes de binding relatif :

 Self

1 TemplatedParent
f FindAncestor
 PreviousData

Binding to Self
Dans un tel titre autant écrire tout en anglais. Amusant non ?)
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Pour rester dans | damusant (enfin, pas hilar
exemple dont je vous demande doéi maginer | e r
<TextBlock

Text="{ Binding RelativeSource={ RelativeSource Self}, Path=Background}"

Background="Chartreuse"

/>

Ca donne quoi a votre avis ?

=FF7FFFOO
Oui, le se regarde le nombril. En liant sa propriété a une source
relative bien spéciale (Gelf ) et ala propriété de celle-ci, on force le

a écrire le code de sa propre couleur!

Ce qui est plus intéressant est bien entendu la syntaxe de cet amusant regard sur soi
m° me de | dobjet. Car si |l es objeadbindnyéont pas
relatif le « Connais-toitoi-mémeé de Socr ateé

Le TemplatedParent Binding

L6int®r°t de ce bi nérepluggrandentoieque leprécéderd, dt peut
sdagit 1ici de pouvoir effectuer wun twending s
dans | equel | obj et cr®ant | e binding se tro

Prenons rapidement un exemple pour éviter le flou.

| magi nons un bouton qui poss decictéansdiversnpl at e.
éléments imbriqués dont un qgui, de fa-on similaire
va se lier par binding a la propriété du , Soit du parent du

template, donc le bouton.

Le code Xaml est le suivant:
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<Button Name="LeBoutonParent" Content ="LeBouton ">
<Button. Template>
<ControlTemplate x: Name="TemplateDuBouton">
<StackPanel = Name="StackPanelinterne">
<TextBlock  Background ="Aquamarine"
Text ="{Binding RelativeSource  ={RelativeSource
TemplatedParen t}, Path =Name}"/>
</StackPanel>
</ControlTemplate>
</Button.Template>

</Button>

Le résultat visuel est alors le suivant

leBoutonParent

Vi suell ement notre bouton est m®okéédnadestble
moins qudon puisse dire, mais ce ndest pas ¢
espace occupé par une couleur de fond et un texte indiquant « ».
La couleur provient du du lui-méme ( ), quant au
texte qudoil affiche Nanled ep rlodva bejnett deen | cao uprrso pd e

c'est-a-dire le bouton.

Ce type de binding |"atledipretr@reitetuarntd dduen rt®ef n®x er

du template est tr s puissant puisquodil sodoaf
template ®tait d®fini dans un dictionnaire d
bouton, il serait faatresbbuonseentous afigcheraientamméil e =~ do

leur nom alors que tous seraient des instances différentes possédant un nom

différent. La technique peut étre utilisée a des choses plus utiles, cela va sans dire et

ell e fait partie deagtadtuudeampdtaitliing®dgqudarmnd e
souvent sous Expression Blend).
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Le Binding sur recherche dobéanc®°tre
Voici une autre forme de binding relatif. Son intérét : permettre de se lier non plus a

so-m° me, pas m°me ~ | 6obj et mporteequetobjedide t empl at
| arbre visuel dot® doéun type bien particuldi
Il est difficile de donner des exemples conc

particulieres de binding sans avoir a présenter des objets complexes au sein de

projets qu i |l e sont tout autant. Cdest pourquoi m
courts, mais moches, avouonsle ! Votre imagination est un champ infini, le binding

sur recherche ddéanc°®°tre est une des cl ®s qui

Reprenons toutefoisld e x e mpl e pr ®c ®dent exBagcaaut ons de u>d
I 61 nt ®stdckandl dultemplate du bouton (je ne vous donne que la déclaration

de ces deux contr!'!les, regardez | e code du t
non plus le projet « RelativeBin  ding » dans lequel se trouve les sources de cet

exemple) :

<TextBlock  Background="Azure"

Text="{ Binding RelativeSource={ RelativeSource FindAncestor,
AncestorType={ x: Type Button}}, Path=ToolTip}"/>

<TextBlock  Background="CadetBlue" Text="{ Bin ding
RelativeSource={ RelativeSource FindAncestor,
AncestorLevel=1, AncestorType={ x: Type StackPanel}}, Path=Name}"/>

Le résultat visuelest :

LeBoutonParent

Un bouton zié-:ial

Le premier TextBlock créé un binding sur une source qui est définie comme étant

une recherche sur tous les ancétres visuels du contrdle courant, recherche devant

sdarr °dweddeddiean élément de classe Button . Quand cela est fait, le

binding est créé sur la propriété ToolTp de ce derni er . NOoubliez p
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tient ° | 06int®rieur doéun bouton templat® m°m
ressemble a un bouton.

Et coO6est biTeovip |debotta gue aousivayons en seconde ligne (la
premi re |ligne provenant de | dexemple pr ®c®d

Mai s on peut aller plus | oin avec | a recherc
niveau de profondeur recherché.

Ainsi, le second de cet exemple (le troisieme au total) indique-t-il, en plus
du type doéanc?®°tr etackPenel ), ernvda®de (etherche qup e
sdbarr °tarval eur 1. Prenel cirdernk, &dlut qui esh definita | e
| i nt ®r i eur dsutrodvée dne foia Ib lecalisagian ide ce contrble

effectuée, le binding est créé sur la propriété de ce dernier. Coest ¢
troisieme ligne affichée indique « », valeur de la propriété
du contenu dans le bouton (voir le code du template plus haut).

Peut-on aller encore plus loin ?

Qui, car |l e binding sur r ech-euvrailleestcdpadenc °t r e
de sortir des fronti res du template en cour
définissant le template !

Imaginons que nous ajoutions un autre qgui ne fait qudentour
de | dexempl e. En t-teGthcerankiodgrieq.u el la ppdd ints donc
parent visuel du bouton sans aucun lien avec ce dernier que cette parentévisuelle,

cela pourrait étre un , une ou tout autre conteneur.

Il est alors possible de r®f ®rencer ce contr
en indiquant un niveau de profondeur de « 2 » (le niveau 1 étant rencontré lorsque la
recherche trouve le interne) :

<TextBlock
Background ="Coral"
Text ="{ Binding RelativeSource ={ RelativeSource FindAncestor ,
AncestorLevel =2, AncestorType ={x: Type StackPanel }},
Path =Name}"

/>
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LeBoutonParent
Un bouton spécial

StackPanelExterne

La derniére ligne ajoutée indique bien le nom du externe, cdest
celuiquiestauudessus du boutvesuel. dans | 6darbre

Cette technique est assez risqu®e malgr® tou
template ou de | 6objet qui |l e supporte on sa
l orsnquémt e de r ®f ®rencer des objets ext®rie
modi fication du visuel fasse sd®crouler |l e b
visuelle. Imaginons simplement dans notre exemple que nous décidions de changer

le extérieur en une , le dernier binding étudié ne fonctionnera plus.

Le risque de régression est donc tres grand.

Nous avons vu le binding réflexif et socratique, le binding gendarme, sachant

toujours se référer a sa hiérarchie, et enfin le binding spectret aver sant | es mur
drdle de bestiaire mais qui, bien exploité, confere une puissance incroyable a Xaml.

H®l as, je ndéoublie pas :lvdusavertiddesdarigersdmes de c e
binding.

Toutes ces formes alambiquées de ligatures, et encoreplus ces dernieres codant des

ni veaux de recherche dans des types se trouv
techniques puissantes sont malheureusement trés délicates a appliquer sans se

prendre les pieds dans le tapis, surtout sur de gros projets écritsa plusieurs. Xaml est

au final un langage comme les autres, mais il ne dispose pas des analyseurs de code

et du typage fort ddéun C#, ni m° me ddun d®bo
erreur, tout bricolage, et pire encore tout code spaghetti créée par manque de

ma  trise de | a complexit® de | densemble abou
impossible a maintenir.

Servezvous de tout cela avec beaucoup de discernement et de doigté.

Je ne vous encourage pas a eviter la nouveauté dans un réflexe coservateur et
passeéiste, bien au contraire, sinon je masquerai toutes ces possibilités de Xaml au lieu
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de vous les démontrer. Non, mon message estclair soyez hyper pro jus
des ongles, et utilisez tout Xaml. Mais si jamais vous avez un doute sunvotre maitrise

du sujet, ne sabotez pas votre projet : évitez ces complications, écrivez du code C#

qui sera facile a maintenir. Vous ne passerez peutétre pas pour un héros a la

machine a café, mais vous aurez le droit au sommeil du juste, celui qui a f& son

travail proprement sans saboter le travail des autres.Cé6est peu, mai s coO0est

Le Binding PreviousData

Parmi toutes | es forMdg edd dluinred idregs anod snts  reou
fagon depuis que nous avons quitté les premiers exempkes de et nous

avons laissé depuis longtemps derriere nous la plage bondée de touristes et nous

nageons en eaux profondes ou seuls quelques gros poissons se risquent a frayer.
Certains ont de grandes dent saquefeisvotmbest pour
attention sur | a grande vigilance qui doit a
avanc®es de bindingé

Le mode est malgré tout un mode de binding tres

i nt ®r essant . Nous avons vu jtifs qugpertnéttentdei nt enan
j ouer avec :ladesna soiméme\sielis)uoa dux autres contrdles du

templ ate, voire ° ceux se tr ofmdasstr )encore pl

Qu 0 e nil loesque nous templatons des objets capables de présenter des données
(ausenslarge),cesta-di re des suites doéobjets, et que d
créons la présentation ou la mise en page (ou tout autre élément du layout) dépend

des données précédentes?

Soyons encore plus clair. Imaginez un Bar Chart. Le lgart en lui-méme est congu pour

afficher une série de données. Chaque donnée est affichée par un objet qui peut étre

templ at®. Quand on ®crit |l e template des bar
entendu il sera appl i gu® “umbnientdedanconceptioe ~ ¢ ha
du template nous ne connaissons rien des don
gudell es seront diff® rentes ° <chaque fois.

| ma gi n o n sau-adssusde chaguedarre nous souhaitions afficher un
indicateur de tendance. Une petite fleche orientée vers le haut ou le vers le bas selon
gue la donnée en cours possede une valeur plus grande ou plus petite que la
précédente?

Ici aussi nous pourrions gérer la chose ponctuellement en jouant avec les événements
du Chart et en écrivant du code behind (quel que soit le contrble utilisé pour créer le
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Chart). Mai s i | est vr ai gue ce ndesoh pas do
ne sera gu re portable ddun Chart ~ | 6autre,
complexifier encore plus pour le rendre générique. Certains iront méme a créer un

sp®ci fiqgue pour r®gler ce probl me dobe
complexifiant encore et encore la totalité du projet.

LO®criture doéun template applicable par un s
solution la plus propre et la plus satisfaisante intellectuellement et techniquement.

Mais il va falloir se débrouiller pour que le te mplate des barres soit capable de
référencer la donnée «précédente », celle de la barre affichée juste «avant » afin de
gérer le différentiel et afficher la bonne fleche de tendance.

Ci-dessous une capture du visuel de la démo vous fera mieux comprendrele résultat
escompté. En haut de chaque barre du Chart on trouve le différentiel de progression

ou de r®gression relatif “ |l a barre pr ®c®den
orient®e vers | e haut ou | e bas. Cidmgt pour
va étre utile.
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Le but de cet article étant toujours et encore le binding lui -méme et non le code

annexe des projets de d®mo, jobai test® jusqu
projets tr s simples ne montrant que | dessen
code sera un peu plus étoffé puisque nous avons besoin de données, de template et

de quelques convertisseurs pour faire marche

Pr emi r e me n tns pagoutiliser de dompokanmt Chart plus ou moins

sophistiqué, cela démontrera en plus que les composants de base de WPF et
Silverlight sont bien assez riches pour qui
figure ci-dessus, pouvezvous imaginerquelec omposant princi pal noe:
ddautreé qudhbone simpl e

Passons rapidement sur ce code annexe mais nécessaire au fonctionnement de la
démo :

La source de données
Le plus simple est de créer une classe dérivand 8 Obs er vablgén@rant | ect i on
automatiqguement une collection de 10 entiers aléatoires :

class RecordsCollection : ObservableCollection<int>

{

public RecordsCollection()

{

var r = new Random();
for (vari=0; i< 10; i++) Add(r.Next(200, 450));

Il faut déclarer une instance de cette classe dans les ressources de la fenétre en cours,
avec en pr®ambule | dajout de | déges:pace de nom

xmlins : Data ="clr - namespace:PreviousDataBinding.Data"

La ressource sera définie comme suit :
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<Window.Resources >
<Data : RecordsCollection x: Key="data"/>
</ Window.Resources >

La visibilité des fleches la magie de PreviousData et du BindingMultiple
Les deux fleches (verte et rouge)sont des Path. Pour la simplicité les deux fleches

sont affich®es | 6une sur | dautre, il faut d
| autre pour ne voir que celle qui correspo
Le projet fourni avec | darticle contient
du code. Pour | dinspection des ressources, d
vivement doéutiliser Expression Blend qui est
travail.

Pour calculer I a visibilit® ddéune fl che il

que la valeur de la précédente barre du Chart.

Comme indiqu® plus haut | e composant que nou
dont a été modifie pour utiliser un en

mode horizontal. Le template qui nous intéresse est celui des items ( ),

cdest | ui gui d®finit | es barres et | es donn

que nous utilisons (voir le code source complet du projet).

Pour obtenir la valeur courante et la précédente en méme temps il faut définir un
Binding Multiple que nous avons déja étudié.

Voici un extrait du , au niveau de la définition du représentant la
fleche verte (rappelons que par défaut la rouge est et que nous ne nous
occupons que de rendre la verte visible ou invisible) :

<Path.Visibility >
<MultiBinding Converter ="{ StaticResource RecordsToVisbilityConverter 3>
<Bind ing />
<Binding RelativeSource =" { RelativeSource PreviousData 1>
</ MultiBinding >
</ Path.Visibility >
Pl usi eurs choses sont ~ notdanmuliple bindingl a pr e mi
gue nous avons d® " indiqu®. On remarque | du
vient | e contenu m°me de ce binding qui &est
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comme un binding © |1 &6item couanaleafameaxe | a col |

Léexplication est fHndéidissant@mbinding sugltple nossi mp | e
faisons en sorte de pouvoir traiter plusieurs valeurs a la fois. Ces valeurs sont au

nombre de deux : la valeur courante de la barre et la valeu de la barre précédente.

Cdbest pour cela que nous avons deux bindings
un binding simple (item courant de la collection) qui représente la valeur courante de

| 61 t emsttde ( pai sque cOest celtatoesn guet ndawuesr $ e

). Rappelons que la source de données de la ndest autre qu
| obj et coll ection que nous avons pr®sent® u
|l iste de dix valeurs enti r esentgete@uaquequer es. CO
devra traiter le . Dans do6 abattTenaisie peat avoit adraiter

un objet plus complexe qudun entier (une fic
un i tem aussi si mpihteongepbutpaesimpliicsglua nce de
| 6exempl eé

Le second binding utilise enfin le mode qui retourne
|l a val eur pr ®c®dente, donc relative °~ |l a pos
précédent dans la collection source de la

Armésdecesdau x bindings qui nous permettent dodobt
intéressent, utilisons la capacité du binding multiple pour fusionner ces derniéres en

une information différente : la visibilité du . Cbdbest gr®©ce au conver
du Multi Binding que nous pouvons réaliser ce tour de force.

Voici le code de ce dernier:
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public class RecordsToVisibilityConverter : IMultiValueConverter

{
public object Convert(object[] values, Type targetType,
object parameter, System.Globalization. Culturelnfo culture)
{
int currentValue, previousValue;
var result = Visibility \Visible;
if (values[0] == null || values[1] == null) return result;
if (lint. TryParse(values[0].ToString(), out currentValue))
return result;
if (lint. TryParse(values[1].ToString(), out previousValue))
return result;
if (previousValue > currentValue)
result = Visibility .Collapsed;
return result;
}
public object[] ConvertBack(object value, Type [] targetTypes,
object parameter,
System.Globalization. Culture Info culture)
{
throw new  NotimplementedException 0;
}
}
LOint®r°t doéutiliser un: :mulltipebimediems) obd emnm®wvw
valeurs et son convertisseur sait traiter toutes ces valeurs pour en fabriquer une
nouvelle (valeur de sortie) qui peut °tre de
gue nous c¢cr®ons selon le diff®reng.i el entre

Vous aurez noté que le multi binding (voir plus haut) est inscrit dans une balise
Cdest donc bien une valeur de visil
affectera directement la visibilité de la fleche verte.

Vous allez me dire, certes, nais la fleche rouge alors? On voit bien a la forme des

fleches que si elles étaient juste superposées on verrait les pointes de la fleche se
trouvant sous |l a premi reé Et dans |l a d®&fini
(non concernée par le bindngque nous venons de voir) il nao.
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connecté ni aucun binding, comment peut -elle devenir visible lorsque la fleche verte
est cachée (résultat du calcul du binding) ?

On pourrait °tre tent® doéi mpl ®ment eeamiélee m° me
fleche, il suffirait de passer un parametre supplémentaire au convertisseur pour lui
indiquer de fonctionner dans un sens ou son inverse.

Mais cela serait se compliquer la vie pour pas grandchose (ainsi que le code qui
entrerait alors dans le menu des spécialités italiennes, les fameux code spaghetti).

Il'y a bien plus simple. Il suffit de déclarer maintenant un Property Triggerdans notre

template en surveillant le changement de la valeur de la fleche verte.
Lorsque cette valeur change il ne reste plus
rouge etletourestjoué! En r®al i t® c6est m°me plus si mp
fleche rouge est . Il ndest donc rE@chamgesmeitdee de pi
visibilité de la fleche verte quand elle passe a . Puisque |l orsqudel |
visible |l a rouge est d®] " cach®e par d®&f aut é
Cdest ainsi gew@ate daelai gue hoes écrivons en ce moment et qui
sera utilisé comme template d 6 | t e rnistfmo Junous troavons :
<DataTemplate.Triggers >

<Trigger  SourceName ="GreenArrow"  Property ="Visibility" Value ="Collapsed">

<Setter TargetName ="RedArrow" Property ="Visibility" Value ="Visible"/>

</ Trigger >
</ DataTemplate.Triggers >
Quand la fleche verte voit sa propriété passer a , alors nous

changeons la visibilité de la fleche rouge a

Voila a quoi peut servir le mode du binding relatif. Ce
exemple, tr s simple bien qudutilisant pl usi
sont assez claires et que cela est en train de faire bouillonner vos neurones qui se

demandent maintenant comment utiliser cela dans un projet !

Le contenu des textes

Le mécanisme est en gros le méme pour les textes. Il est méme plus simple puisque

|l es deux textes sont toujours vVvisibles, seul
grace un multi binding faisant la différence entre la valeur en cours et la précédente.
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La technique de binding utilisée étant identique, je renvoie le lecteur au code source
0% il trouvera tout c e-m@meoeitdparfiedleiladépo ur di ss®
(code Xaml, autre convertisseur , etc).

Le Template binding

Cette forme de binding relatif est particuldi
directement une propri ® ® nomm®e dans | 8®I ®m
appliqué.

La syntaxe conventionnelle:

Lapropriété = "{B inding RelativeSource={RelativeSource TemplatedParent},
Path=XXX}"
Le est celui de la propriété visée.

La syntaxe raccourcie:

Lapropriété = "{TemplateBinding xxxx} »

Cbest ce raccourci gqui donne doaill eurs son
template binding.

Utilité

Il est bon de dire quelques mots sur cette forme de binding car elle joue un réle trés

important dans la création des templates bien congus.

Prenons | dexemple ddéun bouton. Cr®ons un tem
Retironst out ce que | e bouton contient pour cons
nous allons supposer quelque chose doextr ° me
sera assez |l aid, mais | desth®tigue ndest pas
Donc pour templater ce bouton, une f oi s que nous | davons vVvi

contient, ajoutons un rectangle que nous remplissons en vert, ajoutons un
, et voila. Un joli bouton rectangulaire, vert, affichant par défaut le

mot « ». Ce bouton ne géreaucuncharg e ment doé®t at vi suel ma
ddi mportance pour | a d®mo.
Vous | 6i magi nez fhittenn? cGk t(eimMplfaatuet ddei re que | ¢

guelque chose de simple!).

Maintenant sur votre fiche, placez un bouton et appliquez -lui le template.
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Le bouton devient un rectangle vert avec le texte par défaut affiché. Super.

Maintenant vous vous dites, ce vert est vraiment épouvantable dans mon application
qui joue plutdt sur les tons de bleu. Autant ce magnifique look flat rectangulaire me
plait,aut ant , ce verté

Qud "~ c el al!Vaote boutonettam ®lectionné, vous regardez dans ses
propri ® ®s et vous d®cidez ddattribuer un
propriété

Rien. Le bouton reste ostensiblement vert. Voustentez une autre couleur
(Il'dinformaticien ne sdavoue pas vaincu au
mogue de vous non ? |l est vert et restera vert. Vous, vous devenez rouge de colére
avant do6é°tre finalement €& vert de rage

Sous Blend en mode templating voici a quoi ressemble notre bouton (ci-dessus).

Posons un second bouton sur la fiche:
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Figure 65 - Template binding - application du template 1/2

Et appliquons-lui le template :

Figure 66 -Template binding - application du template 2/2

Tentons de changer sa couleur:
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BorderBrush

Foreground
OpacityMask Not

2 =l ©

Editeur #f " Ressc

‘B
-

[ 1 reste verté

Cbest aga-ant pour cel ui utilise |l e templ ate
de coul eur ndavoir aucun effet sur ce bouton
«Background € et g u digiblemenmtdachanger. Mais cela ne sert a riencomme

si quelguechoseétait cassé

Cdbest bien ce qui sdest produit . nosavonsi dant |
casseé la mécanique visuellainsi que tous les liens qui existaient entre la classe3uiton
et sa repr®sentation visuell eé

De fait, la propriété Background de Button , si elle existe toujours (la classe3utton n 6 a

pas chang®) ne sait plus ° quoi dldappliquer.
« deviner » que le Background doit maintenant étre appliqué au Fill d d u n

Rectangle ? Et notre template est simplissime, dans un vrai template il y a souvent
plusieurs objets (pour cr ®a®assbled GeE)fcdmmentlg! os sy,
bouton pourrait -il deviner lequel joue le réle de Background visuel ?

Cbest i mpossible voil™ tout. La maghak ndexi s

Il faut une intervention humaine pour expligq
propriété Fill du Rectangle soit liée a la propriété Background du contréle en cours
de templating.

Cdbest ~ cel a @emeackrengt. | e mode

Sous Blend cela est tres simple a mettre en place en quelques clics.
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Fill
[] Rétablir

[] Expression personnalisée...
de couleur
L4

B Ressource systéme F 51%

9%

B convertir en nouvelle ressource... 100%

[ Liziscn de données...

e

BorderBrush

#FH06FELG

Foreground
. l ¥ Apparence

OpacityMask Opacity 100%

Comme le montre la figure ci-dessus Blend permet de définir ce fameux lien entre
une propri® ® de | dun des objets du templ ate
appartenant au mod |l e (la classe sur |laquel!l

Background |:| o

BorderBrush
Foreground
OpacityMask Mo brush

> Bl & ®

Editeur - Ressources de

Mai ntenant que | e template a ®t ® correctemen
ce dernier de pouvoir changer la couleur du bouton en modifiant sa propriété
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. Le template sait maintenant comment relier cette propriét® =~ | def f et
visuel recherché (ici changer la propriété du ).

Blend a créé pour nous le code Xaml, le voici:

<Rectangle Fill ="{ TemplateBinding Background }" Stroke ="Black" />

Cdbest | aouvdredi qrue Bl end wutilise pour <cr ®er
longue de binding relatif.

On comprend ddailleurs | a raison dodéo°tre ddun
bien particulier est tr s ut udndeshdas)!lou devr ai
Dans le projet fourni « » VOUS trouverez deux templates,

, le template mal congu qui est accroché au premier bouton
(celui qui reste vert) et , le template corrigé qui
permet de changer la couleur du bouton.

Le template binding (ou liaison de modéle) est ainsi un outil dont la compréhension
est indispensable pour qui veut créer des templates utiles et versatiles.

Derniere question:«L or sque j dapplique uvexempleampl at e bi nc

comme dans | dexemple que nous venons de
sur la couleur de fond de monobjet! Si j e veux qudil soit vrai
| utilisateur du template peut cghuabniglery caeittt el

couleur par défaut différente de celle du contréle original ? »

La question est | ®gi ti me:&tyle lasuffit @epcicer snestyleé | ent e
qui fixe les paramétres comme le , Style qui englobera le template. Blend

lef ait automati guement, tout template est cr@
sous VS ou directement en Xaml«alamainé, il ne faut pas oubl i el

Pour bien comprendre le réle de chacun (qui semble étre confus pour beaucoup de
développeurs), le template sert a modifier la forme, le look & feel, le style sert a fixer
des valeurs aux param tres de | dobjet. Coest
rond au | ieu de rectangul aire, mai s cbest da
templat e binding) qudéon fixe une coul eur verte
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F LB son but est assez simple: permettre un binding directement

=1
1}“"‘

- sur | i tem cour ant d Bata®oetexticestl | ect i o
+5 10 .
i un objet de ce type.

>

+1 Al Prenons | 0 e xiezmp affehamt dne Irste de

*- | personnes. La est placée dans la grille principale de la
fen°tre, cobOest cet t patadoetdxin Cederaierpgoinieuneoss de | e
ressource qui est une constitu®e doitems de ty
(une classe ayant deux propriétés: et ).

La posséde un , d®f i ni s oustalemaplatf placene d d un
dans les ressources de la fenétre. Ce utilise pour sa part un binding que

nous avons déja vu, le binding simple faisant implicitement référence au

(syntaxe ). Chaque item affiche ainsi le nom et le prénom de la

personne.

Maintenant, nous souhaitons poser sur la méme grille (donc partageant le méme

que la ) une zone précisant la sélection actuelle mais sans passer
par la , uniguement en se r ®f ErataGuitiext’, dohcd ®1 ®me n
de la collection sous-jacente.

Regardons le résultat (projet exemple ) avant doéaller plus |
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Yotre selection

Obi-Wan

Kenobi

On voit que | 8it enmiBsx®dstdecsecond (trait Bleudw ke s6tél a
gauche) et on peut voir que dans le cadre «Votre sélection » se trouve exactement
les mémes informations.

Les deuxTexiBlock de ce cadre sont programmeés comme suit :

<TextBlock  Text ="{ Binding /Nom, Mode=Default}" />
<TextBlock  Text ="{ Binding /Prénom, Mode=Default}" />

Pour la lisibilit® | 06ai presempaian (coulur,tpasition ce qui
)
La syntaxe de ce binding particulier est ainsi{Binding/} pour se r ®f ®r er

courant de la collection, ou bien comme utilisé ici {Bindind /xxx}  ou xxx est le nom
de la propriété a laquelle on souhaite selierdans | 6 ® ®ment courant

Sile DataContext est un objet plus complexe qui contient une propriété de type

collection, on peut encore utiliser cette syntaxe mais en préfixant le slash par le nom

de la propriété collection. Par exemple avec unDataContext exposant une propriété

Personnes (une collection), on écrira/Binding Personnes/} pour | 6item cour al
{Binding Personnes/Nom}  pour se lier ala proprieté Nonrde | 6i t em cour ant
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1 faut noter que | a notion dditem courant n
la position dans la collection soit gérée par « q u e | >u Bourrse faire on peut

utiliser, par code, une par exemple. Si, comme dans notre exemple, il
y aune gudon consi giloteé derkedieem courant, il
positionner sa propriété a . Cbdest ce que |

notre exemple.

\ / Je croyais sincerement étre arrivé au bout des types de
binding et pouvoir aborder gentiment la fin de cet article

/

-_— qui, comme celui sur MVVM est devenu un livre a luiseul

\

~ au fil des ajouts (record battu, MVVM ne faisait « que » 70
y ﬂ pages! ) € H®l as pour moi, mai s heur e

| ®

Ce mode bien particulier propose de réaliser une liste de bindings dans laquelle il

ma conscience me poussart a toujours tout vérifier, je suis
% tomb® sur un (je ndéose Phm ®Ccrir ¢

de binding : le Priority Binding.

existera une hiérarchie, une priorité. Sile binding de plus haut rang retourne une

val eur, c0est elle qui deviendra | a valeur ¢
prochain sur | a |iste qui sera essay® jusqud
retourne gquel gue c¢ holsséindingsGant pdrcoerus gpgaumobtenir e g u e |
une valeur est toujours | e m°me, cbOest cel ui
vision est simplificatrice pour expliquer le fonctionnel, en réalité les choses sont plus

subtiles nous allons le voir,not a mment avec gesti o-plande t hr eads

Xaml ne passe pas son temps a balayer la liste, bien entendu au final le binding actif
est choisi dynamiguement mais en respectant les priorités fixées par la liste. Par
exemple si un binding de faible priori té retourne une valeur en premier, elle

deviendra | a valeur active. Mais d s quodun b
son tour une valeur cdest cette derni re qui
par exemple a un binding de faible priorité allant puiser sa valeur dans une ressource

locale (donc rapide) et un autre binding de rang plus élevé mais allant chercher sa

valeur dans le Cloud, donc plus lent mais peutétre plus a jour. Tant que la valeur du

Cloud ndest pas a rcalequi@staffichéegdes qud lavaleurene ur | o

provenance du r®seau est disponible cdest el
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Un autre exemple est celui de Word. Lorsque vous ouvrez un document, Word affiche

l e nombre de pages i mm®di at e meumentestdrése st une
gros il faudra un peu de temps pour qudoil so
affiché deviendra alors le «vrai » nombre de pages du document. Si on devait réaliser

Word en WPF, on utiliserait le Priority Binding avec deux bindings: le premier

pointerait sur une propriété « € qui r®sul terait
calcul approximatif, de priorité basse, le second serait retourné par une propriété

« » de priorité haute retournant la valeur exacte. Aucune
programmation, aucun timer ne serait n®cessa
Pour r ®s umer , |l e Priority Binding s6av re tr
assez |l entes ° obtenir ont wun i mpact sur | 8i
derniére soit dans un état intermédiaire un peu « en friche », on peut, grace au

Priority Binding, proposer des valeurs dodoatt
|l ocal ement qui seront remplac®es par | es don
Breffvous avez compris | dint®r°t je pense.

Mettons tout cela en scéne avec un exemple.

Supposons une fenétre affichant un . La valeur affichée par ce dernier, un
texte, sera puisée de trois sources différentes mixées dans un seul Binding, un Priority
Binding. La premiere source sera tres rapide mais de faible priorité, la seconde un peu
lente et de priorité intermédiaire, et la troisiéme tres lente mais de tres haute priorité.

Pour simuler tout cel a Wrmeowviuiamémequisourmnl e, cdes
trois propriétés. Une sera directe, les deux autres utiliseront un pour
ralentir | eur | ecture et simuler des sources

La gestion des threads sera automatiquement prise en compte par le Priority Binding

pour peu qudon indique un param tre suppl ®men
lentes utilisant un . Cette option est gudon prasssan
d®sire que | e binding ainsi marqgqu® soit plac

un thre a darrigré-plan.

La séquence que le projet VOUs propose sera la suivante des que
vous | dex®cuterez

Immédiatement vous verrez cet affichage :
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C-n@X e

Prem’s, je suis hyper rapide !

Figure 71 - Priority Binding - 1/3

Au bout déune seabhdehagedemideVenir | e suiv

i | Priority Binding Test(scsld=| "

Yarrive ! je suis Medium !

Figure 72 - Priority Binding - 2/3

Au bout de trois secondes (en partant du pre
devenir le suivant et ne changera plus:

Je suis lent, mais je suis prioritaire |

Figure 73 - Priority Binding - 3/3

Fascinating! (comme dirait M. Spock).
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Voici les trois propriétés déclarées directement dans la fenétre
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/Il <summary>

/Il Ressource trés prioritaire mais trés lente a obtenir...
/Il </[summary>

/Il <value> The slow. </value>

public  string  Slow

{
get
{
Console .WriteLine(  "Slow: " 1
Thread .CurrentThread.ManagedThreadld);
Thread .Sleep(3000);
return  "Je suis lent, mais je suis prioritaire !";
}
}

/Il <summary>

/Il Ressource assez lente a obtenir de priorité intermédiaire
/I </[summary>

/Il <value> The medium. </value>

public  string  Medium

{
get
{
Console .WriteLine(  "Medium: "+
Thread .CurrentThread.ManagedThreadld);
Thread .Sleep(1500);
return  “"J'arrive ! je suis le Medium !";
}
}

/Il <summary>
/Il Ressource treés rapide a obtenir mais de priorité basse
/Il </[summary>
/Il <value> The fast. </value>
public  string Fast
{

get

{

Console .WriteLine(  "Fast: " +
Thread .CurrentThread.ManagedThreadld);

return  "Prem's, je suis hyper rapide !";
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Comme indiqué, la propriété « rapide » ( ) ne possede aucun délai, les deux
autres un de 1500 et 3000 ms.

Vous noterez que chaque lecture de propriété est assortie dars le ddun
affichage console retournant le numéro du thread utilisé, ce qui permet de confirmer
gue chaque acceés a bien lieu dans un thread séparé géré automatiquement par le
Prioriy Binding.

Par exemple, pour | 0ex ®c u troisdigures),®ntroavedars pl us
la console de sortie :

Fast: 9
Medium: 11
Slow: 10

Lodaccasiss 0'est effectu® vitedldnei ahteatthbealbododatce
a via le thread 10.

Reste a voir comment tout cela est spécifié sous XamlVous all ez voir, cde
simple :

<TextBlock >
<TextBlock.Text >
<PriorityBinding >
<Binding ElementName ="MainWindow" Path ="Slow" IsAsync ="True" />
<Binding ElementName ="MainWindow" Path ="Medium" IsAsync ="True" />
<Binding ElementName ="MainWindow" Path ="Fast" />
</ PriorityBinding >
</ TextBlock.Text >
</ TextBlock >

~

Cela ressemble ™ du Mul ti Binding, sauf qudu
plus haute en premier) et que la finalité est une unique valeur, pas une valeur
composite. I ndy a pas non plus de convert.i
définir au niveau de chaque binding (qui sont eux des bindings « normaux », ceux
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util i s®s i ci ndo®t ant donc que des exempl es) .

présence de dans | es binding lents. Cela noest
indication sur les sources lentes le Priority Binding perdrait tout son charme. En effet,

Xaml ®tant interpr® ® dans | 6ordre doéo®critur
de plus haute priorit® mais | e plus khent ~ o
| obtenti on de | a-ci&cquise comme elleregt defplog haut raveau,l e

|l es deux autres seraient ignmontggesqui Cbest don
tomberait ° | 0 e anulttlsending gueaAsmegajode d u

automatiguement (a condition de préciser cette option).

La question piege est de savoir pourquoi est une option au | ieu
syst ®matique. On r®pondra qudil sbdagit de so
décider. Une autre question est de savoir si le dernierbinding doit ou non avoir

| 6 o pltAbyacin a ou paseé

Si |l a val eur est r®ell ement rapide ° obtenir
sur le dernier binding. Mais si le dernier binding, censéétre le plus rapide, peut lui
aussiprendreunpeu de temps, pour ®viter de figer |0
le mettre en aussi.

Dans ce cas cela signifie que pendant un cer

affichage du tout pour le (ou tout autre objet utilisant le mé me

m®cani sme). Cela peut °tre satisfaisant comm

Dans ce dernier cas il faudra alors rajouter un nouveau binding de priorité encore

plus basse mais capable de fournir I mm®di at e

| 6 o pltAbyain a . A moins queé Non, il faut mal gr
moment 0% un autre, mais jOentrevois que d

devenir d®licat, voire strat®giqueé

a ml n 0 e tangage ded@escription qui est interprété et dont la finalité est
| i nstanciation doéobjets ayant des rel ati
ce qui so®crit en Xaml peut sO0O®crire en
instanciant et en initialisant les bons objets dans le bon ordre et en créant les
relations nécessaires entre eux.

'l ndest bien s%r pas questl!liMagilfadteavopr ogr ammer
conscience que toute balise Xaml cache derri
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est vrai auss pour le Binding. Et qui dit classe et instance, dit propriétés et méthodes.

Les premiéres sont accessibles en Xaml, les secondes ne le sont que par code. Il est

ainsi parfois n®cessaire de r®cup®rer en C#
bindngpour acc®der aux m®t hodes qudil expose.

Dans cet article nous nous intéressons uniquement au Q

Binding. Les méthodes de la classe Binding sont plutot /
réservées a un usage «nterne » du Framework ou a /
certains bricolages que je préferenepas | magi n«

Lespropriétés de la classe Binding sont en revanche
manipulables en Xaml et concentrent toutes les options

qui permettent de fagconner un lien. Il est intéressant de

noter au passage que | 6av nement ddun | angag
propriétés un role central qui tranche avec les langages de programmation des

g®n®r ations pr ®c®dentes qui donnaient encor e
glissement progressif, du plaisir’, je ne sais pas, mais vers le descriptif et le

fonctionnel, cela est certain.

Voici un récapitulatif des principales propriétés des Bindings et leur signification. Une

grande partie a fait | 0objet dbobexemples dans
|l iste attirera votre attention ertrpluslouksdalionne
ajout® des |liens vers des informations compl
exemple vers la définition complete de la syntaxe XPath).

Propriété Description

BindingGroupName Spécifie le nom de BindingGroup. Les

BindingGroups ajoutés dans WPF dernierement
(3.5spl) simplifient par exemple la gestion des
validations. Voir :

http://m sdn.microsoft.com/fr-

fr/library/system.windows.data.binding members.as
px

BindsDirectlyToSource Lorsqudon utilise une sc
DataSourceProvider, en plagant cette propriété a

Les cin®philes auront not ® | 0 aGrilleudcei eluds7e4 ér ®f ®r ence au
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Converter
ConvertCulture

ConverterParameter
S E N ENEE

FallbackValue

ISAsync

NotifyOnSourceUpdated

NotityOnTargetUpdated

RelativeSource

Source

StringFormat
TargetNullValue

true on cr®® un | ien ave
gudavec ses donn®es

Permet de spécifier le convertisseur a utiliser.
Permet doindiquer et de
convertisseur doit utiliser.

Le parameétre optionnel passé au convertisseur.

Le nom de quadd®h se treeamnirt élément
dans la méme portée Xaml. Ne peut pas étre utilisé
si RelativeSource ou Source est déja défini.

La valeur a utiliser quand le binding rencontre une
erreur.

A utiliser sur des binding lents afin que la
récupération de la valeur soit effectuée

aut omati quement dans un
non bloquant.

Direction et signification du Binding (voir les
différents modes expliqués dans cet article :
OneWay, TwoWay, OneTimeg )

Forcel e d®cl enchement de |
SourceUpdated d s quobunce
la cible vers la source.

Force | e d®cl enchement
TargetUpdated quand la cible est mise a jour

depuis la valeur source.

Indique la propriété source

Permet de fixer la source de facon relative a la cible
(voir les exemples dans cet article sur le Binding
Relatif).

Pointe | dobjet qui doi't
source du binding. Ne peut pas étre utilisé si
ElementName ou RelativeSource le sont.
Ajout® dans 3.5spl per me
de format ®vitant parfoi
convertisseur (voir exer
Ajouté dans 3.5sp1l indique la valeur a utiliser si la
source est nulle.
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Ol EVCET (oIS G olifo ) ST Permet de gérer les exceptions du moteur du
binding. Il faut alors associer un
ExceptionValidationRule au binding (voir
http://msdn.microsoft.com/fr -

fr/library/system.windows.controls.exceptionvalidati
onrule.aspx)

UpdateSourceTrigger Timing de la mise a jour de la source (voir les
exempl es de | d6ar t i@efadt) .

PropertyChanged, LostFocus et Explicit.

ValidatesOnDataError Ajouté dans 3.5sp1 utilise un IDataErrorinfo au
_ moment de la validation des données.

ValidateOnExceptions Ajouté dans 3.5spl permet de traiter les exceptions
du binding comme des violations des regles de

validation.
ValidationRules Collection de regles qui permettent de valider les
_val eurs g®n®r al ement | es
XPath Requéte XPath qui retourne la valeur source a

utiliser lorsque la source est de type XML. La
syntaxe peut étre bien plus complexe que celle
utilisée dans les exemples de cet article. Voir
MSDN : http://msdn.microsoft.com/fr -
fr/library/ms256471(VS.80).aspx

Conclusion
Le binding, cet diamcsomndrewsé dRrz&s enrets® de t utori alt
gui me semble essenti el ncdoenrsntie ngu es dtern ss erravriernmr

correctement et en éviter les piéges bien réels

Les tutoriaux et leurs démos sont toujours bien « lisses». Tout fonctionne si on suit

«larecette é . La r®alit® est bien plus nuanc®e sin
application m°me de taille modeste ndest pas
conception quoéil faut corriger, changement d
fonctionnalit®s au fil de | 6®critur®ils anal ys
sontoulesdocuments? ) , etc, etcé Et dans créditt,dessi tuat

tas de difficultés plus ou moins grandes apparaissent.
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Mais on en parle que fort peu. Certainement parce que toute démo, tout tutor a

avant tout valeur de propagande et que jamais une publicité ne vous parlera de

facon relative du produit,ilne peut qud°tre beau, facile 7 uti
vous un héros au quotidien (Microsoft et Borland on méme communiqué un temps

sur cette image de super héros totalement ringarde a mon godt, heureusement le

premier nda pas i rseconddst®nort, ceni gxpliguar en patie | e
cela?J).
D®vel opper professionnell ement ndéest pas une

ddun cours do®cole doéing®. On est souvent pl
vase se débrouillant seul dans des marécges putrides et farcis de bétes bizarres que

ddun Tom Cruise tout propre agitant ses dat a
écrans virtuels dans Minority Report !

Heureusement, tel un super héros je viens avotre secourd ( comme | d®cr i r ai
filles : LOL MDR!)

Sans rire, je vous mets au défi de trouver sur le Web, méme en anglais, un article
aussi complet sur | e Bindingé

StringFormat : une simp lification trop peu utilisée

Mettre en page des éléments variables ou formatés en XAML peut parfois sembler
fastidi eux, cbest oublier quadi lstrinemorimast e des a
qui simplifient beaucoup |l es chosesé

De Silverlight a Windows Phone 8 et WIinRT

Le principe est | e m°me et | es options sont
toutes les versions de XAML implémentant StringFormat . Le nombre de oOsav
XAML ®tant d®sormais i mportant ( WRaEune WP7, WP
variant parfois selon I 06historique de ses ve

vérifier ponctuellement que telle ou telle option est disponible dans la version de
XAML que vous utilisez, plutét que de vous arracher les cheveux ou de me traiterde

tous les noms derriére mon dos =
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Le code a la Papa

Je vois souvent du code ®crit 0" Il a papao. |
célébre code Spaghetti (Cf. ) et donc ayant un

pouvoir de nuisance presque aussi grand. Sdi
parl ant, puisquodil respecte en apparence | e
insidieux et complique lamaintenance, voire | d®criture du code

N 7

écrire du code la ou il en est nul intérét ni besoin.

Un simple exempl e : AfBbnjoer machindy n mdekenddstain d u gen
nom quelconque.

Ce quodéon voit souvenenrecdest un bricolage du

<StackPanel Orientation ="Horizontal">
<TextBlock Text ="Bonjour "/>
<TextBlock Text ="{Binding UserName}"/>

</ StackPanel >

On remar que | 0 utekiblocks,a tuino nf idxee ,deludbxaut re bind®
donn®es. Mai s on note ausSdckPdnea pqurre@gleen ce sour
tout cela.

Aut ant doobjets en m®meendiledoutindigestant de code ®

Certes cobest ol ®gal 6, ecdpamb, |i"l tao ultdea ilrd aisntoufc
| ®gi ti meé Son d®f aut principal ? En °tre res
sa jeunesseé

StringFormat a la rescousse
Plutt!t gqudune bonne grosse poign®e de code b
en une seue ligne avec un seul objet le code cidessus :

<TextBlock Text=o6Binding UserName StringFormat = @onjour {0} 6} &

Forc®ment, cO0est plus ® ®ganté -a prend moin
la lecture plus aisée, donc la maintenance plus sure et plus facile, et en mémoire un
seul objet est créé au lieu de trois. Ce qui signifie aussi que la circulation des
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évenements (Bubbling et Tunnelling, | dun ou | es deux selon | a
n

trouve fluidifi®e e cas de gestion doun cl i

Rien que des avantages donc. Et grace a une option du Binding StringFormat

1 ndy a pas que | e nom de | 6utilisateur qui
trés nombreux cas se présentent ou les données retournées par le Modéle ou le

ViewModel ne se prétent pas instantanément & une présentation agréable pour

| 6 ut wrllmagireez la lecture du capteur de position GPS par exemple, si vous

affichez la latitude sans prendre de précaution, des tonnes de chiffres aprés la virgule
viendront s06®tendre sur votre belle mise en
avec tous les Double ou méme Float ) é

Jéai vu des d®vel oppeur s @mxp daneleursde tell es p
Vi ewModel s pour avoir | a possibilit® de | es
gue OBele ksuib€ partisan doutil i sedannééseam Vi ewM

Vue mais uniquement quand cette adaptation est impossible a faire directement dans
| Ul ou qudelle i mposerait | 6®criture dbéun c
lourde juste pour formater une donnée).

La mise en page acglee stl el a omies ed deum Vi ewModel ¢
doit en rien étre adapté pour la mise en page. Les données ellesmémes peuvent étre

présentées par le ViewModel dans un format plus pratique a gérer niveau Ul, il ne

faut pas étre psychorigide et appliquer des régles «absoluesé mai s | ° cdest t
fantaisie qudGaes b a tairekdaanis® an paga Ronc a XAML.

Ainsi, la fameuse latitude sera bien plus lisible si on restreint son affichage a, par
exemple, 3 décimales, comme suit :

<TextBlock Text=06Binding MyGeoposition . Latitude |,
StringFormat =\{0:F3\} } o

/>

Vous percevez joOoen suis certain | dint®r-°t.

Support multi langue

Le support de toutes les langues du monde est une tache difficile, généralement un
logiciel se limite a deux ou trois traductions possibles. Encore fautil bien gérer
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| 6affichage des nombres, des dates et tout c
de | Gutilisateuré

Pour un américain, unedate sera lisible si elle est écrite ainsi ;

Tuesday, December, 11, 2012

Ce qui est ridicule pour un francais qui préfere largement :

Mardi, 11 décembre 2012

Mai s un espagnol ndy trouvera pas son compte
martes, 11 de diciembre de 2012

Allez-vous vous amuser a prendre en compte tous ces cas particuliers ? Non, et vous
|l e savez, | 6une des force du sthbtiliggsraawotrek . NET
place, loué soit-il.

Hélas XAML est un peu plus commeses créateursa m® r i calahbhom ®ut leé monde
ne parl e pas | 6angl a-Hgsn wmepizra@anhiumembinetun c hewi ng
saut de popcorndand 06 a @t.r e

Donc XAML add sécher les cours de langues car hélas il a un petit probléme de
synchronisation avec la belle mécanique delocd i sati on mi se en T uvre
framework .NET.

Pour sden sortir, rien desawarmpli qu®, mai s en

[ 1 suf fit do®crire dans | e constructeur de |

this .Language =

XmlLanguage.GetLanguage(Thread.CurrentThread.CurrentCultu re.Name);

Il est clair que cette petite synchronisation aurait d( étre corrigée depuis longtemps,
mais les équipes qui font XAML ont tellement été trimbalées par ci et par la a tout

refaire © z®r o comme pour Wi nRT que forc®ment
di ff ®r entes saveurs ne facilite pas | a conso
qguodoil faut travailler proprement pour simpl.
vousemb °t er, vous avez i cCi |l a preuve ®cl atante
manquement ° cette rigueuré
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Le mini | angage dans | e mini | angage ¢

Cbest un peu mon premier reproche quand jodoai
moy sui s f statdujoursraassi sritiqueesuricegtains choix que je trouve un

peu g°nant. Notamment cette I mpression de o0p
Le Binding est une astuce proposant son propre mini langage avec ses options, ses

variantes, etc. EtStringForm at se place dans le Binding en offrant lui aussi ses petites
variantes Opersodé sans aucune v®ritable homo

Mai s avec | e temps on soO6y habit ueantséahef que m
toujours planquée dans un coin pour ne rien oublier !

StringFormat  ne se contente pas de placer une chaine dans une autre avec un

marqueur de position 0{0}d6, il poss de de no
Chaines
Par exemple avec |l es cha" " nes il est possible

dans un espace défini :

StringFormat= \ {0,10 \} donnera" Bonjour"
StringFormat= \ {0, - 20\ } donnera "Bonjour "

Le premier0Oi ndi que | e param tre, | e chiffre apr s
dans lequel le champ doit étre justifié, positif pour un cadrage a droite, négatif dans
| autre cas.

Trés honnétement je déconseille fortement cette option, seules les secrétaires @& plus

de 60 ans qui ont connu | es machines ° ®crir
texte avec | a barre doéespaceé Sur |l es traite
et avec XAML on utilise tout simplement une mise en page correcte !

Mais bon, celadoit pouvoir servir. Caexiste en tout cas.

Nombres
Les options concernant les nombres sont bien entendu plus intéressantes et surtout
se justifient pleinement.

Pour un double qui posséde la valeur 15695,2569 les effets des différents formatages
seront les suivants :
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StringFormat= \{0:C \} : 15 695,26
StringFormat= \ {O:F \}: 15695,26

StringFormat= \ {O:N \ }: 15 695,26

StringFormat= \{0:E \}: 1,56952569E+004

StringFormat= \ {O:P \}: 1 569 525,69%

En ajoutant un nombre derriere la lettre du format on peut indiquer le nombre de
décimales voulues (de0 a autant que cela a de sens). Le nombre est collé a la lettre.
Par exempleStringFormat= \{0:F3 \} pour un formatage de type F avec3 décimales.

On note amtilashpour oOescaper o6 | 6accolade am®ricai ne
est oblig® puisque ces accolades sont conten
m°me | es wutilise d® " pour autoriser sa prop
langagedans | e | angage dans | e | angageé).

Dates

StringFormat  est bien utile aussi pour les dates, objet complexe dont les conventions
déo®criture sont tr s nombreuses et poss®dant

variantes selon qudédon veuille faire court ou
Leprincipe est | e m°me que pour | es nombres s
chiffre apr s |l a lettre de format, puisqudil

Le plus simple des f ordnamiamgesc elsée. olblt efnaur mate
| 6heure en molels 6ompacexempl e.

La | @& tmaj wscul e f or mavre 1lldéaemdea2dle 6l)ongue (O
Le peotirtajoout e6l éhetioen@icdcourt (0

Le grFanfiadt confime maé spédHihte udaienfermationget t e f oi s
(13:12:30 6 )

Lepetdgot f@eormate | a date en mode court et | dhel
Le gréAnfioomate | a date en mode court mais |0
Le grvantdoomate | e nomiltdgcenhed s et | e jour o0
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Le grrRAnfioomat | e nom du joourtouet, | bbenom d

7z

GMT M4, er Jan 2013 22:15:20 GMT 6 )

Bien entendu, il reste possible de fabriquer son propre format date et heure en

utilisant | els/Hiymm@adédi oGealedss® justifie dans
fr ®quenttouplié Banprbreuses variantes exposéescid essus on sdadon
la facilit® doéun formatage personnalis® dont
faciles ° retenir. Mai s cdest mal . Si on ut.i

lettre de form at.

Dodautres r ®f ®rences

Vous trouverez les références complétes sur MSDN bien entendu.
Voici quelques adresses :

Le formatage composite

Le formatage standard des nombres

Le formatage personnalisé des nombres

Le formatage standard des dates

Le formatage personnalisé des dates

Conclusion
StringFormat ndest pas | 6astuce du si c¢cle, tout | us
XAML est wun |l angage 0" tiroiro6o et qudoil faut

ses subtilités car la plupart font gagner du temps et rendent le code plus lisible et
plus maintenable.

Cdbest aussi une fa-on de vous rappeler que |
(cf. mon article en PDF + codele Binding Xamld Maltriser sa syntaxe et eviter ses

pieges prés de 80 pages tout de méme ! d intégré et mis a jour dans le présent livre
PDF).

Un bon code ndest pas fait seulement de gran
attentionsé
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L'Element Binding
L6 EI e me nt esBunerfehturagoutée a Silverlight 3 mais qui était déja présente

sous WPF et qudon retrouve sous Wi nRT et Wind

LOEl ement Binding d®finit | a capacit® de || i e
passer par du code intermédiaire.

Pour simplifier prenons | 6exemple doéun panne
Borderavec un texte ~ | 8i ntsRrtieeuurr .p ulinsasgei nro®ngsl egrL
cette fen®°tr e Sl r (CHdessobsilapplication exemple en Silverlight

gue vous pouvez tester en |ive sur Dot. Bl og

titre de ce chapitre du livre PDPF).

Avec object Intermédiaire Avec Element Binding 5L3

-
L | 4 L) v

- -

(Ceci est un panneau
d'information d
|'opacité est ré

Figure 74 - Element binding en action

On place quelques éléments visuels sous Ie3order (ici des rectangles) afin de mieux
voir | deffet du changement ddopacit®.

Trois méthodes s'offre a nous pour régler le lien entre le Slider et I'opacité du
Border . J'appellerai la premiere 'méthode a I'ancienné’, la seconde "'méthode du
certifié" et la troisieme "méthode XAML. Les trois ont leur intérét mais si vous étes
trés pressé vous pouvez directement vous jeter sur la 3eme solution!
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Méthode 1 dite «” | anei enne

Le développeur Win32 habitué aux MFC ou a des environnements comme Delphiou
Javaaur a comme r ®f |l exe | mm®di ataudtdaadeddar cher ch
Slider et de taper un code behind de ce type :

MonBorder.Opacity = MonSlider.Value ;

¢ta a | davantage doé°tre simple, efficace, de
recycler lesvieilesm®t hodes de travail sans avoir ~ se
Quden?dCodoest ©~ | dancienne, -a r®sume tout é

Méthode 2 dite « du certifié »

Icinousavonsa f f ai re ° un s p&tlatechno,suive les giiddimestetr uc ¢ 0
®crire un code qui suit tous | es dogmes de |
ses solutions sont un peu complexes mais elles sont belles et a la pointe de la

techno !

Conscient que la solution «™ | 6 a n»@iurepetivobleme(end e hor s ddé°tre t
simple pour étre « belle », elle est one way, le slider modifie I'opacité du border mais

I'inverse ne fonctionne pas) il va chercher une solution objet élégante répondant a

| ensemble des cas possibles couvrant ainsi
technophile pour le développeur du cas précédent.

l ci forc®ment -a se compliqgue. Cbest technigq
gue laméthode «* | & a n»amaie cela réclame un effort de compréhension et de
codage :

Il faut en fait créer un objet intermédiaire. Cet objet représente la valeur du Slider
auquel il est |i® | ors deBosl@ nsaprapdété amctyi at i on .
seraliéeparDataBhndi ng standard ° | 6objet valeur.

Voici le code de la classe de liaison:
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public class ValueBinder : INotifyPropertyChanged

{

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
private Slider boundSlider;
public  ValueBinder(Slider origine)
{

boundSlider = origine;
}
public  double Value
{

get{ return boundSlider=="null ?0:boundSlider.Value; }

set {

if (PropertyChanged!=  null )
PropertyChanged( this ,
new PropertyChangedEventArgs( "Value" ));
boundSlider.Value = value ;

}

}
}
Cette classe, ou plut?*t | 6dune de ses instanc
dusSlider . Ce dernier est | i &iondedetfeiderrséetedvoirdee | or s ¢

constructeur de la classeValueBinder ci-dessus).

Comment utiliser cette classe ?

La premi re chose est qudil faut en cr ®er un
XAML ou bien dans le code behind de la fagon suivante(dans le constructeur de la

page par exemple) :

var valueBinder = new ValueBinder(slider);

Maintenant il suffit dans le code XAML de lier les deux objets a la valeur de la classe
intermédiaire, par Data Binding :

Coté Slider, le code est:

<Slider  x:Name ="slider" € Value ="{Binding Value, Mode=TwoWay}"/>

Co6té Border :
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<Border x:Name ="borderInfo" € Opacity ="{Binding Value, Mode=TwoWay}" é>

Ne reste plus qud”™ rendre visible | &6objet in
valeur courante du DataContext d e | OLaybuiRet :

LayoutRoot.DataContext = valueBinder;

Etvoila! Ne reste pluavguw$ | eompai £irr ede voir qu
Border change bien lorsque le Slider est déplacé.

La chaine est la suivante la modification de la position du Thumbentraine dans le

composant Slider la modification de la valeur de la propriété Vvalue. Comme celle-ci

est liée par Data Binding TwoWay a la propriétéVvalue de | dobj et i nter m®di
propriété va se trouver modifiée dans le méme temps. Comme le Setter de la

propriété notifie le changement de valeur de la propriété (la classe

implémente INotifyPropertyChanged ) et comme la propriété Opacity du Border est

elle aussi liee par Data Binding a la propriétévalue de | 6 obj et i Botder m®di a
sera «prévenu » du changement de valeur et sa propriété Opacity sera

immédiatement modifiée pour recevoir la valeur courante de Value de | 6 obj et
intermédiaire ! Cpasfaurttoutca? ( hmmm | & e me suibpassla basrau q u i

f ond.é

Vous allez me dire, TwoWay, on veut bien te

| i nstant cela se comporte exactement <c¢comme
avoirunnivecaude certi fi ® pour comprendreé

Ce nbest pas faux. Cdest pourquoi je vais ma
pour faire varier la valeur de la propriété Opacity du Border . Le plus simple est de
gérer la roulette de la souris dans le Border :

<Border x: Name="borderInfo" € MouseWheel ="Border_MouseWheel" é>

Et dans le code behind :
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private  void Border_MouseWheel( object sender,
System.Windows.Input.MouseWheelEventArgs €)

{
borderinfo.Opacity += e.Delta/1000d;

e.Handled = true ;

Il suffit maintenant de faire rouler la molette au-dessusdu Border pour en changer

| opaci t ®.?Regardek menWeacyrseur du Slider avance ou recule tout

seul & Pour ®viter que | a page HTML contenant
scroller il faut bien entendu indiquer que I'événement est géré (Handled=true ) ce qui

est fait dans le code cidessus et qui ne serait pas utile sous WH par exemple.

Cette solution est ® ®gante, compl te mais ¢
préconiser dans tous les cas du méme type car, on le voit bien, si la premiere solution

est simple, elle nbest pas compl réfiexe, Compl e x
mai s ne pas voir qudoune solution est trop si

Bref,si nous r eveni &iverlight 2 & sbl@ipnopresertée itieserait une
bonne solution. Depuis Silverlight 3 et les autres variantes de XAM. supportent le
Binding direct entre éléments (comme WPF)et nous allons pouvoir faire plaisir a la
fois au développeur du premier cas et a celui du second :

Méthode 3 dite « XAML »

Comment marier le reflexe (plutét sain) du premier développeur de notre parabole de
vouloir faire vite et simple avec | dexigence
qui implique de faire « complet » ?

En utilisant la méthode dite sobrement« XAMLé car cdest tout simple

cela quoil faut fAMLé PasshedoinncodinaveniXer
simples ou trop biscornues, XAML |l e fait, ce
Pour il lustrer | O0El ement Biesdaolbargendmdef a-on si

horizontal et un Slider en mode vertical.

Et regardonsle code XAML de leur déclaration:
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<ScrollBar x:Name ="scrollA" é

Value ="{Binding Value, ElementName=sliderB, Mode=TwoWay}"/>
<Slider  x:Name ="sliderB" é
Value ="{Binding Value, ElementName=scrollA, Mode=TwoWay}" />

o

Et cdest tout ce quoi l y a ~ faire pour obte
code behind et tr s fMemciiXAML! © mettre en T uvr e

En début de billet vous pouvez jouer avec les deux derniéres implément at i ons (j e
pas implémenté la méthode 1).

Vous pouvez aussi télécharger le code du projet (Blend 3 ou VS2008ninimum avec
les extensions SL3)

Contrainte de propriétés (Coercion)

La contrainte des valeurs est un mécanisme essentiel permettant a la valeur d'une
propriété de rester confiner dans des bornes fixées par I'objet ou par l'utilisateur.
C'est en realité un des éléments de base permettant de respecter le paradigme de la
programmation objet : I'encapsulation qui veut qu'un objet se protege de toute

action externe pouvant le déstabiliser. Hélas, WinRT comme Silverlight n'offrent pas
les mécanismes que WPF propose pour les propriétés de dépendances. Nous allons
voir comment régler cet épineux probléme.

La Contrainte de valeur (value coercion)

Le principe est simple : quand une propriété ne peut pas prendre n'importe quelle
valeur il faut mettre en place un mécanisme de protection pour valider et maintenir la
valeur dans les bornes acceptées par le contexte. Validation et contrainte sont
d'ailleurs deux choses assez différentes quise traitent parfois ensemble mais qui
doivent étre comprises comme deux actions distinctes fonctionnellement parlant.

Valider une valeur consiste a vérifier gu'elle appartient a I'ensemble des valeurs

"légales”. Par exemple un peut étre utilisé pour saisir un entier. La validation

consiste ici a vérifier que ce qui est tapé est bien un entier et a rejeter la saisie dans le

cas contraire. Le Framework propose certaines validations automatiques (ou
explicites) et met a dispositond u d®v el oppeur dobéautres m®cani
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attributs pouvant d®obaacCoetinct loedes iperfacgsr i ®t ®s dou
sp®ci fiquement cr ®®es pour valider | e conten
propri ® ®s doun objet.

La contrainte de valeur est plus limitative, elle considére que la valeur qui lui est

donnée appartient bien déja a I'ensemble des valeurs légales (elle a été validée), ce

qui lui importe c'est uniquement de savoir si la valeur est "acceptable” a l'instant

précis ou elle est changée , cest a dire si elle est conforme a ce que le contexte

gl obal de | d6objet consi d®r ® peut accepter sa

Il ne faut pas voir ici un absolu, cette séparation validation / contrainte est récente et
la gestion des contraintes, historiquement, a longtemps été considérée comme
faisant partie des validations. La différence faite ici repose sur celle qui est mise en
place au sein du Framework principalement sous WPF (et que nous allons mettre en
T u v paar Silverlight ou WIinRT).

Il faut bien comprendre que cette problématique émerge surtout pour les objets
visuels XAML, les contréles ou User Control, car ils définisant le plus souvent des
propriétés spéciales dites «propriétés de dépendance » (que nous avons étudiées
dans un chapitre précédent du présent livre PDF).

La validation et la contrainte des valeurs sur des propriétés classiques dites «<CLR»
(en référenceau Common Lanqguage Runtimed u  f r amewor k . NET) sdeff

le setterde la propriété ce qui ne pose aucune difficulté. Le fonctionnement des
propriétés de dépendance rend cesopératons pl us d®l i cates doéo |
stratégie différente.

On appelle propriétés CLRes propriétés déclarées en suivant la syntaxe classique du
langage dans lequel on développe (C#, VB.NET...). En C# les propriétés slvent sous
la forme d'une déclaration de type et de nom agrémentée d'un getter et d'un setter
comme le montre I'exemple ci-dessous:
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private int age;

int Age{get{ return  age;} set { age= value ;}}

Dans ce petit morceau de code on utilise "age" qui est un champ entier privé qu'on

appelle un "backing field " . 'l existe des variantes d®cl ar
pas 1 cCi car tel ndest pas |l e sujet de cet ar
La validation telle qu'expligu®e en dx@but do

puisque C# est un langage dit fortement typé et qu'il repose sur un Framework ayant

la méme caractéristique. De fait le setter de la propriété ne recevra jamais rien

d'autre qu'un entier, tout code voulant lui envoyer une valeur d'un autre type se ra
sanctionn® © | a compilation. La propri ®t® ne
ce ndest pas forc®ment toujours | e cas).

En revanche ici lacoercition de la valeur a tout son intérét. S'agissant d'un age, et en

supposant qu'il n'existe aucune autre contrainte fixée par le contexte ou le cahier des

charges, il semble raisonnable d'interdire les valeurs inférieures a 1 et celles

supérieures adisons 50ans( at t enti on ° ne pas recr ®er | e
allons interdire les valeurs hors bornes. Si nous limitons a 100 ans nous ne pourrons

pas saisir | 60ge du doyen de | dhumanit®, si
logiciel posera un probleme dans 10 anspeut-°t r e gquand ce record set

Pour une propriété CLR l'implémentation de la coercition est évidente, le setter (qui
masque une méthode ) est justement étudié pour cela -
entre autres. Ainsi, notre code exemple deviendra:

int Age
{get{ return  age;}
set {
if (age< 1|l age>1 50) return ;

age=value ;
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Il s'agit d'une coercition simple, dite par exclusion. On pourrait en débattre

longtemps mais stricto sensula valeur n'est pas vraiment contrainte ici; on ne fait que
rejeter les valeurs interdites. La coercition sousentend qu'on "bloque" la valeur
soumise tant qu'elle est interdite et que la propriété pourra reprendre toute seule la
valeur saisie si jamais ek redevient valide. Le mécanisme mis en place dans WPF est
ddune grande subtilit®.

Je traduis ici Coercion par Coercition, ce qui semble raisonnable. Toutefois le verbe-lui
méme est tres peu utilisé, et s'utilise principalement sous la forme d'un adjettilans
I'expression "mesure coercitive" qui a un sens négatif. On pourrait utiliser le verbe
"contraindre" et le mot "contrainte" a la place de "Coerce" et "Coercion" mais j'ai préféré
conserver la traduction la plus proche, pour une fois qu'il existe un ot francais de

méme Sens ou presque...

Un meilleur exemple pour comprendre cette nuance subtile mais essentielle se trouve
dans tous les objets proposant des propriétés de type "mini/maxi* bornant les valeurs
possibles d'une troisieme propriété (généralement appelée mais tout dépend
de I'objet et de son utilité).

Le controle illustre parfaitement ce pattern classique. On retrouve les
propriétés et ainsi qu'une propriété qui ne peut prendre
gu'une valeur comprise dans les bornes définies par les précédentes.

Imaginons que nous utilisions un ayant pour bornes 0 et 10. Sa étant
initialisée a 6. Changeons le pour le descendre a 4. En toute logique le
changement de valeur de la propriété pen dehors de ses propres contréles,
doit déclencher ceux de la propriété pour s'assurer gqu'elle reste bien confinée

dans les bornes définies, ce qui n'est ici plus le cas.

Dans le modéle de propriété CLR la coercition s'exercera dans le setter de la propriété
Maximum avec un code du type :
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/l. .. setter de Maximum
maximum = value ;
if (value >maximum) value =maximum;
/I appel de propertychanged de maximum ET de value

/I ... suite

C'est simple et efficace. Cela fonctionne comme dans I'exemple de la

propriété plus haut, sauf que la coercition est effectuée dans lesetterd'une autre

propriété que celle qui est "bornée". Ici, le changement de a la valeur

entrainera le passage de la propriété a 4 aussi puisque sa valeurcourante (6)
setrouvedésor mai s en dehors des bornes. Bien entert
doeffectuer un tseterndelapropriete aihimue pdan Pl lus qudi l
faut oublier doi mpl ®me settardansdagropriéténeluctellegp e dans

méme.
Ce modele est tellement simple que si nous changeons a nouveau pour
mettre sa valeur a6, la propriété restera a4. Il n'y a en effet aucun effet

"mémoire". Pourtant si la valeur était a 6 et que seuls sont intervenus les deux
changements indiqués de (vers4 puis vers6), la propriété devrait
reprendre sa valeur6, a nouveau valide etinchangéec ar sa modi fi cati on

gudinterne et non pas effectu®e sous | 6i mpul
I 6 ut i | Ensfet, muisque l'utilisateur n'a pas modifié volontairement la valeur
de directement, elle ne devrait pas étre modifiée définitivement par la

coercition que nous avons appliquée qui devrait se comporter comme une force de
compression , qui une fois relachée laisse la valeur « s 8 ® t » amauveau .

Or, avec les propriétés CLR, sauf a développer un code complexe pour chaque
propriété, un tel comportement n'existe pas par défaut.

XAML et ses possibilités nombreuses (tel que leBinding) a obligé les concepteurs du
Framework a réfléchir sur d'autres facons plus sophistiquées de gérer les valeurs des
propriétés. Cela a débouché sur la mise en place dumoteur des propriétés de
dépendancedet des propriétés attachées- ou jointes). Une propriété de dépendance
(DP :dependency property, comprendre "interdépendante”, accepte simultanément

235 | 436



plusieurs valeurs qui se trouvent a des niveaux de priorité différents. Par exemple une
animation pourra imposer une série de valeurs dans le temps a ure propriété, mais
lorsque I'animation s'arrétera la propriété reprendra la valeur qu'elle avait a l'origine,

avant |l e | ancement de | B&apmdinimant!, sa 0vita Dea n s

" (vairdans ce livre pour la version mise a jour) ainsi que dans celui
portant sur les propriétés de dépendances "
" j'ai longuement expliqué ces nuances et j'y renvoie le lecteur qui souhaite
approfondir ces notions.

Pour ce qui nous intéresse ici rappelons ainsi qu'une propriété de dépendance se
déclare de fagon spécifique et qu'elle est généralement "doublée” par une propriété
CLR de méme nom. Les mécanismes en place pour enregistrer et gérer une propriété
de dépendance ne sont pas implémentés dans le langage lutméme mais dans le
Framewolrk. De fait, une propriété de dépendance n'est pas "visible" directement pour
du code classique. D'ou la nécessité de déclarer une propriété CLR qui ne fait que
dialoguer avec la propriété de dépendance afin de rendre celle-ci plus facilement
accessibleaut r avers du code et conserver une
la valeur de la propriété. Cidessous un exemple simple de déclaration d'une DP avec
sa propriété CLR :

public class MyStateControl : ButtonBase
{
public  MyStateControl() : basea () { }
public  Boolean State
{
get{ return (Boolean) this .GetValue(StateProperty);}
set{ this .SetValue(StateProperty, value );}
}
public  static readonly  DependencyProperty StateProperty =
DependencyProperty.Register(
"State" , typeof (Boolean),
typeof (MyStateControl),

new PropertyMetadata( false ));

236 | 436

mo n

coh®r


http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=a6a6ca3e-71ab-425c-86a6-ad17d405ca84
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=a6a6ca3e-71ab-425c-86a6-ad17d405ca84
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=ee3a2372-acd9-4650-a1d9-76ce4f21e483
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=ee3a2372-acd9-4650-a1d9-76ce4f21e483

On ne le dira jamais assez La propriété CLR déclarée avec une propriété de

dépendance esoptionnelle . EIl | e ne sert qud”™ donner acc s
C#, XAML voit la propriété de dépendance sans cet artifice. De plus, et tout aussi

essentie| le getter et le setter de la propriété CLR «compagnon » ne doivent JAMAIS

rien contenir dGeiValteetSetvalueeespediivemepteld la propriété

de dépendance. Tout code de validation, de test ou autre ne sera JAMAIS appelé lorsque

les modifications de la propriété de dépendance sont faites depuis XAML (Binding

not amment , saisie directe de | 6utilisateuré).

Les propriétés de dépendances gerent plusieurs couches de valeurs comme nous
l'avons dit. Il existe donc déja un effet "mémoire” comme celui évoqué plus haut. Il
est donc naturel que la coercition s'exerce de facon compléte et non de fagon

simpliste comme pour les propriétés CLR. Dans I'exemple du gue nous avons
utilisé plus haut le passage du de 10 a4 puis de 4 a6 doit faire varier dans
un premier temps la propriété a4 puis a 6, sa valeur originaleredevenue licite

Pour rendre cela possible il faut considérer qu'il existe en réalité deux valeurs pour

une propriété : sa valeur réelle et sa valeur bornée. En fait le mécanisme fait intervenir

une méthode pour en assurer la coercition. Cette méthode est un Callback passélors

de | "enregistrement de | a propri® ® de d®pen
métadonnées . Le reste, notamment I'effet "mémoire", est géré par le moteur des

propriétés de dépendance du Frameworkc ar i | ndy a techni qguement
conserver une copie de la valeur non bornée. La coercition doit ainsi se comprendre

plutét comme un filtre en lecture, la valeur est lue au travers du filtre ce qui donne

| i mpression quoi lbraigg as tdoeclkx®ev alladmeréal»d olbg eet , |
retournée par la coercition, supprimons le filtre et la « vraie » valeur semble

«reveniré par magi e. En r®alit® elle a toujours
| i mpression quoelle a pris doéautres valeurs

Hélas pour nous, et de facon assez incompréhensible il faut le dire, le Framework
Silverlight pas plus que celui de WinRTne supporte pas la méme structure de
métadonnées pour les DP que WPF, il manque le callback de coercition. Certes il
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fallait bien couper des fonctionnalités pour passer d'un framework complet de

plusieurs dizaines de méga au plugin Silverlight, et ce découpage chirurgical a été

majoritairement effectué de main de maitre avec une grande subtilité, mais il y a des

ratés...On comprend beaucoup moins pourquoi WIinRT est si restrictif sur de tres

nombreux points alors que | e framework Wi nRT
pas a quelques octets prés.La suppression du callback de coercition dans Silverlight

et WinRT interdit tout bon nement & un objet de type de pouvoir borner les

val eurs qui l ui sont pass®es ce qui fait wun
du paradigme objet, I'encapsulation). Ces objets seraient de purs objets C# le

probl me ne s eeupatweXANL quioblige aerésencd de DP qui

cr ®®e ce probl me. Et | 66Ul est un ®I-®Biment es
pu sacrifier des éléments aussi essentiels notamment sous WIinRT reste pour moi un

mystéere.

Vous allez me dire que ce n'est pas vrai, que le de Silverlight par exemple

fonctionne parfaitement et gére bien la coercition de la propriété . Prenez un

outil comme Reflector et décompilez le code de la classe ... vous verrez alors la
complexit® de | a solution mise en Tuvre pour

Microsoft pouvait certes ponctuellement déléguer certains de ces développeurs pour
régler le problemedansune seul e propri ® ® déun seul com
choisie est bien trop complexe pour étre industrialisable dans un projet mettant en

Tuvre plusieurs propri ® ®s de ce type. Doai l
cette «solution € qui n hengd nullk pact sauf a utiliser un décompilateur et

®tudier | e code original du Framewor k Silywv
La réponse de Microsoft dans le composant est donc une mauvaise réponse

au probléme car elle n'est pas réutilisable (non industrialisable) & non documentée.

De plus, si nous y regardons de plus prés, le comportement de la

propriété ndest pas exactement <cel ui qguodi l devi
dans ce code tr s complexe... Ldapplication
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Pour bien comprendre il faut savoir que la valeur Minimum est considérée comme un

point de repere car il faut bien choisir une régle au risque de se retrouver dans une
situation ing®rable ddédun point de vue | ogiqu
le Minimurmy il finira par «pousser» laValuve j usqud”™ | 0amener en but ®e
le Maximur Et si on continue ce mouvement

le Minimum entrainera VValue et Maximum vers la droite. Si on maintenant on prend la

situation inverse et que I'on diminue le Maximur)ce dernier poussen bien Value qui

sera bien amenée en butée contre le Minimum mais si on continue le mouvement on

sera blogué : le Minimum ne peut pas étre descendu en le «poussant » avec

le Maximum

Cdbest arbitraire, |l es concept eurgsecahtmaireFr a me wo
(faire du Maximum le point de repere immuable). En revanche il serait difficile de
considérer Minimum et Maximum comme des points fixestoutcommen den consi d®r

aucun comme ®tant | e point fixe. R®f | ®c hi sse
l'algorithme etvous compr endr ez mi eux jden suis certain ¢
mai s | dexercice est Meavaimenent i nt ®ressant, fa
Dans | 0 e-dessoys(accédeziau billet originalsur Dot.Blogen cliquant sur le

titre du biletdans ce PDF pour | ouer )ragardez aussdee x empl e S
comportement de | a wenpressée» gadanootédd mihiluen est e

ou la descente du maximum puis lorsque que cette « pression » est relachée: la
valeur reprend progressivement sa valeur originale mais avec des «sautes». C'est le
bogue évoqué plus haut.

Minimum ] 2.0000

5.0000 ‘
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Quelgues explications : ce qui est montré est le comportement des trois

propriétés ' et et principalement le mécanisme de coercition
alTm u v toesqu'on ne touche pas a et que I'on augmente ou diminue a
I'extréme la valeur d'une des bornes puis qu'on la remplace a sa valeur de départ.

Le qui est "testé" en quelque sorte par cette démo se trouve tout a droite. Il
ne ressemble plus a un mais a rectangle de couleur affichant la valeur
courante de .C'estun tout a fait "normal” qui a été templaté pour
l'occasion. Nous testons son code et non son look. Lestrois horizontaux
permettent de matérialiser les trois valeurs testéegmaxi, mini et valeur). Chacun d'eux

est bindé a la propriété correspondante du templaté et refletent donc son
état courant. Comme ces bindings sont en two-way, on peut agir sur les pour
modifier 'état du testé, ce qui, en retour, peut faire varier la position

des horizontaux qui réagissent aux changements d'états des propriétés
auxquelles ils sont liés. La procédure de test consiste donc ici a augmengr

le jusqu'a I'amener en butée a droite, puis a le refaire descendre et observer
le comportement du durant ces opérations (ainsi que celui de ).
La deuxieme étape consiste a refaire la méme chose avece (en le poussant en

butée a gauche cette fois-ci). Vous noterez que lorsque vous remettez
progressivement le maximum ou le minimum a leur valeur d'origine, va elle
aussi descendre ou monter pour reprendre progressivement sa position d'origine.

Dans l'implémentation de la coercition du de Silverlight il y a un bogue qui
fait que n'a pas un déplacement graduel et continue, elle effectue des bonds.
Je ndentrerai pas ici dans | es explications

Une autre mauvaise répnse classique a ce probléme consiste a modifier lesetterde
la propriété CLR pour implémenter la coercition.

Ef fectivement | or s q pa ode pmsgukicddersierea | a val eur
généralement passer par la propriété CLR, la valeur sera bien bornéguisque passant

par le setterde la propriété (bornée mais pas contrainte avec mémoire de la valeur
saisie, cdbest | 0 exceermp |de® bduet |dad aprrtoipcrlie®t.®

Hélas c'est bien mal comprendre comment les DP fonctionnent ! Seul le code (C# ou
autre) peut voir la propriété CLR, lorsque le changement de valeur s'effectue par un
mécanisme XAML tel que le Binding par exemple,la propriété CLR est totalement
ignorée et le code de coercition avec... la propriété CLR déclarée en doublon d'une
DP n'est la que pour en simplifier I'accés, son getter et son setter nedoivent rien

240 | 436



contenir d'autres que les appels a Set/GetValue de la DE'est donc une (trés)

mauvaise réponse au probleme, pire que celle de MS dans le car la, cela ne
fonctionne méme pastotale ment . .. Cett e mauvaise solution
les mémes problemes que la suivante.

La troisieme facon classique de se tromper devant ce probleme épineux consiste a
utiliser le callback de changement de valeur de la propriété de dépendance qui lui
existe aussi bien sous Silverlight et WinRTque sous WPF. Erreur grossiére... En effet,
dans le code en question nous sommes dans un ‘thanged' et non pas un "changing".
Les régles de nommage dans le Framework ont fait I'objet d'un long travail de la part
de I'équipe qui I'a écrit. Je vous conseille d'ailleurs la lecture de 'Framework Design
Guidelines. Conventions, Idioms, and Patterns for Reusable .NET Libratiésrit par
ceux qui ont fait le Framework .NETet qui expliguent comment et pourquoi | es
choses sont ce qu'elles sont. Les créateurs du Framework y avouent aussi leurs
mauvaises idées, leurs échecs, ce qu'ils auraierd( faire autrement, c'est un retour
sur expérience incroyablement riche et instructif (mais en anglais...). Bref I'utilisatin
du passé dans lesn 0 msévémdiments est une norme indiquant que ce qui est

notifié a déja eu lieula ou le présent indique une action en cours pouvant
éventuellement étre annulée. "changed" implique donc que la valeur est dé€ja
enregistrée par la DP, levénement n'est la que pour nous permettre d'en prendre
note si cela nous intéresse.

Implémenter la coercition a cet endroit aura un premier effet négatif : modifier la
valeur dans le changedfera entrer le code dans un mode récursif fatal. Mieux vaut
éviter ce genre de montage risqué qui fait pédaler dans le vide le logiciel ce qui, au fil
des erreurs de ce type le rendra peu réactif (en dehors d'autres ennuis comme un
plantage total). Mais ce n'est pas tout... Pour une DP un Binding est au niveauvaleur
locale" (Cf. mon article sur les DP) et une valeur fixée par code est aussi considérée
comme une valeur locale. Vous commencez a comprendre le malaise ? Non ? ... En
fixant par code une valeur locale le moteur de DP va effacer et remplacer la valeur
locale en cours puisque sur un niveau de priorité donné d'une DP il ne peut y avoir
gu'une seule valeur. Moralité si un Binding était présent il sera perdu définitivement
Impossible de le retrouver sauf a relancer le logiciel ou bien a implémenter un code
redondant recréant le Binding original. Implémenter la coercition de valeur dans le
callback changedest donc une erreur qui débouche sur des bogues graves et sur la
perte des Bindings en place.
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J'en ai vuquelques-unes, toutes sont plus complexes les unes que les autres et en
réalité aucune ne fonctionne correctement, ce sont des bricolages plus ou moins
sophistiqués. Et toutes ont le méme défaut que I'implémentation de Microsoft dans
le . étre trop complexes et totalement ingérables sur de nombreuses
propriétés (et présentant le plus souvent des écueils du méme type).

J6ai aussi beaucoup r®fl ®chi ~ ce probl me <c
pouvoir développer un contréle capable de protéger ses propriétés, c'est-a-dire

renoncer au 3*™ millénaire et en utilisant les outils & la pointe du progrés a toute

une partie de ce qui fait les bases innégociables de la programmation objet. Mes

r®efl exi ons mdont amen® °~ tester divers mod |
0 n srgo# que la seule vraie solution est de simuler la fonctionnalité manquante,

notamment en modifiant les métadonnées des propriétés de dépendance de

Silverlight ou WinRT pour y ajouter le fameux Callback manquant (et réussir a
interférer avec le moteurpour prendre en compte ce nouveau
pas une mince affaire).

Mais on ne « tripatouille » pas les méandres du moteur de DP XAMLcomme ¢a! Il

sdbagit déun exercice de style assez compl exe
une solution compatible avec WPF, c'esta-dire capable de détecter sous quel

environnement elle est compilée pour exploiter les facilités de WPF et les simuler

sous Silverlight et WinRT. Produire un code portable WPF/Silverlightt WIinRT est un
objectif g unias perdrede vdeoLestimpgratifs du crossplateforme dont

j 6ai parl ® souvent i ci en ®tant parfois mal
averée désormais Méme en restant « pur Microsoft ¢ i | f aut aujourddhui
portable et cross-plat ef or me ddabord pour | e prot®ger d:
i nopin®s dans | es strat®gies parfois confuse
gue | e code pourra atteindre | d6utilisateur g
moguer de Google et Android et de la « fragmentaton € de ce dernier. C&:c¢

gue Windows Phone 7.x a été totalement deprecated du jour au lendemain, que

Windows Phone 8 ndest pas tout ~ fait compat
cel ui du PC, guodi |unauwre psur latel,letqueV¢i burédld classkué

Windows 7 est majoritaire chez | es utilisate
Mi crosoft voulait vendre de | dunit® avec Win
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désordre. Julie Larson Green qui remplace Biofsky avec aussi peu de talent vient de

sden rendre compte et a annonc ®?) Mirosefe mbr e 20
allait fusionner tous ces OS e?®).Bgehgsvls nden r
tenez a ne pas tout redévelopper au gré des humeurs de la Direction de Microsoft

(qgqui en plus va °tre chang®e ddi ci |l 6®t ® 201
avez intérét a écrire du code portable !

Malgré les différences dans les Frameworks il est bien plus intelligent de se forcer un

peupour ®crire un contr!l!le portable une fois

m° me code) que de sdapercevoir qudoil faut |I|e
mai ntenir) pbadunr l|d@udsererosnements®a n s

Toujoursalarecha c he d & u n epropre* auce gras probme je fouine

régulierement sur le Web pour voir si quelques solutions nouvelles sont apparues.

Comme je |l e disais plus haut je d®chante ass
un code (r ®cleuit )augsusii, unde lceart ai ne compl exi t ¢
une fonction de base du Framework) répond a toutes les exigences: cohérence du
fonctionnement, simulation exacte du comportement attendu, portabilité

WPF/Silverlight/ WinRTet si mpl iaton.t ® doutil is

On notera que | a portabi-dditr® Wy un&RT leastv uen ®bu i
ne semble s6y opposer. A | dheure 0% jO®cris c
| 6exercice sous Wi nRT pour modmnunasdememr.e e ul
effectue ce test avant que je ne me décide a le faire, ses commentaires seront les

bienvenus sur Dot.Blod

Cbest cette solution, plus aboutie que mes p
maintenant.

Pourquoi alors avoir terminé le titre de ce paragraphe par un point d'interrogation

plutét qu'un point d'exclamation « Une Solution ? »... C'est que tant que Microsoft
n'‘aura pas implémenté cette fonction essentielle, tout ce qu'on pourra faire pour la
suppléer ne sera que bricolage, pus ou moins savant, plus ou moins pratique. La
solution que je vous propose répond au besoin, reste assez simple a mettreeni uv r e
car l'auteur fournit des snippets pour écrire le code automatiquement, mais cela n'est
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pas une vraie solution définitive. Toutefois elle fonctionne et permet méme de régler
le bogue visible dans le de SL. C'est déja pas mal et c'est pour cela que je
vous la présente.

Mais pour mieux comprendre tout ceci je vous propose de "jouer" avec le méme

exemple SL que celui présemé plus haut mais réécrit en utilisant le code de coercition
de«DrWPFé, cb6est ainsi quoil se fait appeler s
plus sur ce mystérieux personnage puisque méme le nom de domaine de son site est
d®pos® vi a tisatwon !sSicdladsa moove ¥ travaille chez Adobe ou Apple et

ne veut surtout pas étre démasqué J ).

Testez les mémes mouvements des trois pour voir la différence de traitement
(rendezvous sur | a page de | 6ar troueetezlesor i gi nal s
exemples live sous Silverlight directement utilisables en ligne).

|l sdagit ddun code tr s subtil dont | es m®c
totalité. Si vous avez un niveau de compréhension assez élevé de C# edu

Framework, alors il est pr@&h®mabl|lEt dHI®twau e
pas ce niveau mes explications vous embrouil

Mais de trés haut, car il faut bien en dire quelque chose sinon cela serait vraiment
frustrant, | e principe repose sur lreinplat&®e que
la classe de métadonnées permettant de définir une DP par une classe plus complete

intégrant le callback de coercition. Le tout en mimant la syntaxe de WPF pour la

portabilité.

Bien entendu cela ndest pas r RaWnRTment suffi
sauraient quoi faire des informations supplémentaires. Donc la librairie initialise une

sorte de hook qui [ ui per met dodavoimemeni a mai n
réelestunpoilpl us compli qu® que cela, regardez | e
difficult® r®side dans son niveau ddastuce p

La solution est «clean » elle ne fait aucune entorse ni «bricolage » coupable qui
pourrait poser des problémes. Toutefois je ne saurais vous offrir plus de garanties
gue | 0 a-méme,c'estd-dire en de tels cas: aucune (voir la licence
doutilisation).
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Le code

Vous trouverez le code a télécharger sous deux formes, un projet de démonstraton

(les trois version corrig®e) ainsi qudun ensembl
Visual Studio. Ces derniéres contiennent a la fois le code de la classe principale (mais

vous pouvez tout simplement reprendre le fichier qui se trouve dans le code de la

démonstration) et de nombreuses variantes de déclaration de DP, ce qui est

beaucoup plus intéressant puisque cela évite une frappe fastidieuse tout en gérant

(ou non, cdbest au choix) | e fameux call back

Le billet pr®semouvent | ensembl e se
ici ; http://drwpf.com/blog/2010/05/05/value -coercion-for-the-masses/

Il est accompagn® ddéune vid®o doéun quart doh

proposée( attention, cdest en anglais et | e son ¢
robot qui en r®sulte peut °tre difficile 7 ¢
fluentenEnglisle) . Cel a n' est certainement pas | e fr

pas souhaiter pas qu'on reconnaisse sa voix non plus...

Vous trouverez aussi le billet suivant: http://drwpf.com/blog/2010/05/08/metadata -

options-for-silverlight/ qui dévoile un peu plus les dessous de la solution adoptée

(notamment dans | e support des flags ddédoptio
métadonnées).
Pour ceux qui ne comprennent vraiment pas as

lien direct de téléchargement de la
démo : http://drwpf.com/blog/Portals/0/Samples/CoercionDemo.zip et celui de la

l'ibrairie de snippets (ex®cut erssdzsimpieiachi er ,
comprendre qui se
lance) : http://drwpf.com/blog/Portals/0/Reference/DrWPESnippets.zip

Conclusion

' 1 est grand t EAWVhsousdqouraisse umeRvopie soputon (elle existe,

cbest celle de WPF) pour nous ®viter ddavoir
ct't®, tant que cette solution int®gr ®e au Fr
guestion de concevoir des contrdles qui ne sont pas capable de répondre aux

exigences |l es plus ® ®mentaires de | 6dencapsu
WPF pour ce code de trés bon niveau qui apporte une solution viable et

industrialisable tout en étant compatible avec le code original de WPF-. |l est étrange
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qgue Dr WPF se cache © c¢ce point et cherche
nom de domaine de site, jusqu'a maquiller sa voix sur la vidéo. Mais c'est son choix.

Restons sur ce myst re et <golutiooexploitdblea pl ai si r
cet énorme probleme que pose la coercition de valeur sous Silverlight et les autres
profils XAML moins puissants que WPH

Custom Control vs U serControl

La différence est importante entre Custom Control et UserControl , et en méme temps

i est souvent difficile de | a comprendre !
r®currente. Comment choisir entre? 6un ou 1|0
A | dorigineé

A I dorigine | e d®vel oppeur g®nial c¢r ®a Vi sua

appell era pl uRapid Applidatioh Pevelopwen).dDans ce nouveau
monde incroyable on cassait le modéle de programmation triste qui prédomina it
alors. Au lieu de tout faire en code sous un éditeur de texte, comme une
sténodactylo, on pouvait enfin concevoir des applications Windows en posant des
Obri gues v iceupedaritseBoutons, checkboxpetc, devenaent des objets
visuelspour le développeur aussi !

Visual Basic a fait mieuxqud un mage, un diliaeendulmuweaurn gur u
développeurs! Et bi en que je ndaie jamais ®t® un f ar
langagedj e | ui pr ®f ®r ai s Del pihestimpdrtansde rendReas c a |

César ce qui lui revient.

Aveugles tO©tonnant oOau | uglesprogtaanmsursbetr sso@adi t
seul coup vu la lumiére et sont devenus des développeurs! Enfin sous leurs yeux

écarquillés le bouton était réellementun bouton quoéil suffisait d
placer visuellementl = 0% on vouQmiwoyaidti lersfoiinr de que |
verrait plus tard.

Nous sommes dans | es ann®es 80, l e g®ni al i n
montre soTripogdr,oj'etuBibddr tGamitres. Ayant | e sens
sait, Bi | | n®gocie | e 18Bnc dpet patojledach atpe ell d

ORuby0 chez Microsoft.
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Cdest | "regrandfutdy AndanstHejlsberg - qui sera plus tard le pére de C# -

alors chez Borland o0o% il avait cr®® | e Turbo
Delphi 1.0 sortiraen199 5 comme wun o0oVB Killerdé. Et m°me s
VB sous Win32 (techniquement, mais jamai s en

gue doOoune copi e prataggage prgsaC dord dahsdes pettesV B
nuances que | davantage technique de Delphi a
(et par son langage le Pascalgue je préfere mille fois au Basicde VB).

Pourquoi je vous parle de ces vieilleries ?

Parce que cb6est | ° que se trouve | 6origine d
Composants visuels 0" c¢cr®er non visuel
Sous Visual Basic Winl6é6 puis Win32 | es fameu

@u moi ns | us quVWBNEWVsBrlaGurface dealesigmdevaient étre écrits

en C++. Un comble pour un langage (VB) qui était et est surtout utilisé par des
informaticiens o0form®s sur | e taso6 ou des am
toujours eu le Basic et plus encoreVB en horreur (pour des raisons techniques

valables mais aussi parce que finalement cela rendait le développementpeut-étre

trop simple ce qui les obligeait a descendre un peu de leur piédestal !).

Comme un pied de nez, ce fut ces mémes C++istes qui firert le vrai succes de VB au

départ. En effet, pour gagner dutemps surlesconcur ent s, certains so®t
compte que VB permettait de présenter trés vite aux clients potentiels une maquette

fonctionnelle ou au moins interactiveé Co mmer ci al enmed untcoup el a d

d 6 a v decliept pouvait«voiré ~ quoi | application r essemt
puristes C/C++ se noyaient en explications et petit crobars beaucoup moins vendeurs

pour décrocher une commande... Mais en réalité aucun de ces développeurs

ndutilisait VB pour d®velopper : wune fois |e
| 6application finale avec un oOovrai 6 | angage,
utiiseret dont, comme par hasard, | a vegarsi on 1.0

Sinofsky. No comment).

Ce f ai sant il s firent | e succ s de VB et ren
Delphi !

Sous VB il fallait donc étre un super développeur C++ pour créer des composants,
taches complexe, ingrate et absolument pas visuelle.
Et surtout situation totalement paradoxale puisquec eux qui d®vel oppent
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en général aucune connaissance en C++Je parlebien sOr de ceux qui développent

vrai ment en VB et non | es C++istessegqui soben
maquettage de leurs applications.
Une br che dans | aquel lée Del phi allait sdeng

LOi d®e g®ni ale de Delphi fut de tout en fair
| ©
composants ®taient ®crits dans | e m°me | anga

oun des premiers arguments technigues avanc

cr®®s par | e d®vel oppeur. Cela permit | 6dexpl
grande partie responsable du succes du produit.

Mais méme sous Delphi, créer un composant restit une affaire de spécialistes. Ceux

gui ®crivaient des ¢ ompo s aondntgs donedeyagaientor e pl u
une aura de oOsuper proo. Une certaine hi®rar
jeunots, les débutants étaient mis a la créaton des états, les confirmés au

développement des écrans, et les caids adulés et mieux payés a la création des

composants. Une hiérarchie qui perdure encore danscertainesde SSI1 |1 ddail |l eu

De ce point vue Delphi ne révolutionna rien, il entérina plutdt u ne situation : la
bl eusaill e 7 | desofisra®rcanpasants. d 6 ®t at

Les composants de VB et de Delphi étaient malgré tout une idée fantastique.

Quand .NET fut créé avec C# (par le pere de Delphi donc, passé de Borland a

Mi cr osof t ), rrétapas en’siben chremin. N&Rreprit bien entendu la

notond 61 DE ORADG6 avec Visual Studio dond 1| e no
| daccent donn® au Visuel en rappel au d®velo
environnements RAD.

Les composants WindowsForms ou ASP.NET se batissaient comme ceux de VB et

Delphi : non visuellement en réclamant un niveau de qualification un cran au-dessus

du d®vel oppeur o0de based6. Ce que Delphi appe
Vi sual Studi o | es algspMdis&n dehors detcette différénce( c ont r t
mineure on restait dans les mémes regles du méme jeu.

Apparition de la dualité

Mais tres vite, les Windows Forms (et ASP.NET) offrirent une autre fagon de créer des
contréles : les User Control. L 0 i d ®e , - afvwirnmais pas arpaliser puisque
cela a attendu tout ce temps ! - était de rendre le développement des composants
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totalement visuel . Briser cette frontiére entre les compétences de base pour créer
des applis et super compétencepour créer des contrdles.

NET offrit ainsi rapidement UserComntmlu@relesu ni ve
construisait visuellement, comme des Omi ni applicationsdé a
ensuite |l es utiliser comme |l es ovrUni sé6 compo

progres immense.

Mais voila, tout ne pouvait se faire visuellement, créer un contréle, un composant,

cdbest comme une application : cbest un trava
gudon veut. H®l as conc ehiguequipardragénv dr opnemént
autant de souplesse que du code a toujours ®
a peu, je vais y arriver).

De fait, malgré la bonne volonté de vouloir simplifier les choses, cette époque restera

marquée par la complexification de la situation en créant deux types de contrles : les
ovraiso, |l es durs | es tatou®s, ceux cr ®®s en
dont | a conception est r®serv®e ~ | 0®lite de
Controls, créés facilement sansbesoin de compétences tres pointues mais ne

pouvant couvrir toutes | es situationsé

Pendant des années cette dualité Custom Control / User Controldomina le monde
des composants. Renfor¢ant les castes évoquées plus haut, entretenant la confusion
chez les débutants.

LOenfer est souvent pav® de bonnes intention

Et Dieu cr®a | a fl emmeé

Le bon d®vel oppeur est wun fain®ant .étaientt c omme
une taches réservées auxcadors du clavier, il fallat bi en qudéun jour ils
taper | e job | e moins rigol o, Eux aussi voul

Dans un retournement de situation de type ar
coincés derriére leur clavier, avec des machinesnoins puissantes que les jeunots

d®vel oppant ° coup de dragdn drop des(@User C
cette lointaine ®poCdwestdo®oaitt justleuxse cert a
pingres nodoall ai ent pas @&redesécaonpepvuigueede | a sou

toute fa-on cr ®er desatexdusivement@uctaven'tI Belkag se f a
peine.
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Une telle situation ne pouvait so06®terniser,
revienne, que lesHiérarchies retrouvent] eur pl ace comme oO0au bon v
H®l as pour | es r®actionnaires | davenir nda p

A

é et Mi cr osoft Bl endé

Blend, ce produit magnifique, fut créé et mis sur le marché a peu prés en méme
temps que la premiéere version de Silverlight (méme si Blend traitait aussi bien WPF
comme il traite désormais Windows Phone ou WIinRT).

Blend ne semble pas avoir été acheté a un développeur génial comme VB, en tout cas
| 6 hi s dfficielle eest@ue ce produit est un développement Microsoft dont le

nom de code fut SparkleMai s qudi mporte, ce qui nous 1 nt@
et ce quodil est devenu en quelques ann®es.
Autant | e dire tout dpar-dessusle EBramewotk@temdme qu 6 un

révolutionne pas les concepts sousjacents : .NET et ses langages principaux
supportent toujours, méme sous WPF 45, la double notion ambigiie de Custom
Control / User Control.

Le g®ni e de Blend est doof f taipuissance pernett at ef or m
enfin dbéaborder | a c¢r ®antsdedatondomlementvr ai sé comp
graphique comme les User Controls.

Le principe reste un peu différent, et le fonctionnel reste du code, mais au final le
visuel est enfin créé visuellement !

Il sdagit | ddédune r®volution qans!Difficltkonnu un
pour les plus jeunes lecteurs de €en rendre compte et dden mesure | a por
forcément.

La cr®ation doapplications Windows visuellem
La cr®ation des composants dans | e m°me | ang
1.0 en 1995.

Puis plus rien jusqud la fin de | a premi re
En 2006 k projet Sparkled evi ent fi nal ement o0Bl endd6 au | i e
Il nteractive Designer6é. Codest plus court. Mai

publique sera releasée.
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Blend 3 en 2009 marque une premiére étape de maturité confirmée par Blend 4 et les
versions suivantes désormais accolées a Visual Studié la suite Expression ayant été
arrétée.

Plus de vingt ans ° att engduniguegquaépat, gue | 6i d®e
redevienne unique et quene cesse la dualité Control / User Control.

Il faut malgré tout aborder cette question qui vous bridle certainement les levres
depuis le début, je vous ai assez fait attendre!

Vous | 6aurez devin®, si je mo®vertue ~ repl a
technique lesCustomCont r ol s et | es User Controls codes
différent au final.

Soi l ne soO0agi ssaimamquwee rdadihti sd doii mte®rc®etl prati q
gue de technique cela serait ddun ennuyeux ®

Car nous ndavons pas s otand eetteRiiffdremcequ € i nd ®r q o e

d®vel opper des contr!les, quels qudils soien
LO6i ntr@rn°cti ppal des contr!*les visuels cdest do-
niveau tr s ®l ev® puisqubils encapsulent en
fond, © |l a fois |l e visuel et | e code utile.

manipulant de tels objets on puisse construire plus vite un édifice logiciel complexe
et performant quden devant c¢cr ®er ponctuell em
sa totalité pour chaque projet.

De cet intérét premier en découle un second : la réutilisabilité. Ne pas réinventer la

roue a chaque projet, ne pas réécrire le méme code en créant de nouveaux bogues

est en soi un but recherch® depuis toujours
programmation objet puis celle des bibliotheques d 8 o b j et s owesdanr®t ® d®ci s
cette quéte. Les contrdles visuels sont le dernier maillon de celleci pour les

applications modernes ou le visuel joue a part égale avec le code fonctionnel et

réclame donc une attention et une quantité de code qui justifient pleinement

d 6 a p prlleicognoept de réutilisabilité comme on le faisait avant avec les

bibliothéques de code pur.

251 | 436



Mais tout cela se comprend au niveau des généralités qui expliquent la recherche

ddune unification du vi sadbjetd, lessccomposantsvisiedse dans
la naissance du concept de RAD et tout ce qui nous a amené a créer des applications
attractives, interactives et plaisantes.Belle évolution depuis le code binaire des

premiers ordinateurs se programmant avec des interrupteurs !

Techniqguement, pourund ®v el oppeur XAML aujourddhui, pou
contréles sous une forme ou une autre ? Quele est la motivation pratique ?

Endehorsdelaréeutilisabi | it ® du code, en dehors de | den
code dans des entités manipulablespardr agdn dr op, en dehors de
d®] " suffisantes, il 'y enlapersanmaksatiander e doi mpo
| 6i nterface visuelle.

XAML est livré avec peu de composants et beaucoup de puissance. La premiére chose
qui surprenait en regardant Blend au départ était son dénuement ! :

, € une poign®e de composants | 7 o% d
VB ou Delphi avaient des palettes entiéres de composants divers et variés

Cdest qu erésdlanént difteentdes autresenvironnements justement. Sa
«pauvretté nodest qudapparent e, sophisticatisnealegeoue au n
langage, dans sa capacité unique a travailler en mode vectoriel en temps réel et a
permettre toutes | es personnalisations qudon

Bien entendu le Framework .NET luiméme est un socle indispensable a cette
puissance dont il est le moteur. Prenons par exemple un environnement comme

Del phi, si vous di s¢ qusledordededte (e Tlcaeinquae ant t
saisie de texte (le Jces composants ne savaient pas se
composants, | e Bi nd senlgleséwiements feanetiaisde eéagir p a s

aux changements des composants De plus ils étaient totalement fermés et la seule
personnalisation possible était de jouer avec les propriétés exposées.De fait si

désirait obtenir un composant se liant aux données parexemplel a seul e chose
pouvait faire était de dupliquer les composants existants pour les lier a une source de

données bien particuliere, un SGDB généralement. Ainsi le devait avoir son
pendant dans le pour qudun texte puisse °tre |i®
le devait avoir son double orienté donnéesdans le , etc, etc. Tout cela

doublait le nombre de composants.

Pire,comme je le disaisles composants étant «fermésé ( eaédieenon
personnalisables en dehors des propri ®t ®s qu
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de texte ayant wun | ook particulier il fall ai
vouliez qudi l pui sse se |ier ™ des donn®es, il
données!

On comprend vite pour quoi ehtassaiegradidementes de co
chaque | ook & feel ddun composant r ®cl amai't
quilui-m° me devait se doubler ddune version orie
le Ilier et | 6utiliser autrement que par ses

XAML a balayé tout cette lourdeur. XAML a totalement réinventé le concept de
composant visuel.

De base tous les composants, les contrdles, sont «orientés données » puisque tous

exposent des propriétés qui, sauf rares exceptions, sont des propriétés de

dépendance offrant un Binding immédiat. Le concept de « données » sous .NET a été

« explosé », sous Delphice conceptsoust endait | dutilisation ddur
de type SGBD, sous .NET le concept de source de données a été étendu ateut

objet»ou | i ste doéobjets

Mais plus loin encore, XAML a apporté letemplating,  c-&dirs l& possibilité
incroyable et unique (ne cherchez pas | d8®qui
total ement changer | a forme doéun codbridletea
ou modifier son code !

XAML a aussi apporté avec les propriétés de dépemlance des possibilités nouvelles
comme les propriétés attachéesqui permettent a une classe de décorer ses enfants
visuels de nouvelles propriétés sans avoir a modifier ces controles.

XAML a apporté tellement de bouleversementsqud i | f aut iidunefert vrai f
pour aborder ce langage et en comprendre les mécanismes.

Mais pourquoi donc développer de nouveaux contrdles puisse que ceux qui existent
sont si versatiles?

Il existe une multitude de niveaux ddenri chi
disponibles sous XAML. En faire une hiérarchie est assez difficile car tout dépend du
but et donc du point de vue. Mais malgré tout il est possible de dresser une suite

ddactions, des plus simples au plus sophisti
d 0 eeprendrepour personnaliser une interface. Cdes
cette hi®rarchie qgudon r®pondra | e mieux ~ |
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On prend dans | a palette des composants | e c
faire, par exemple je veux afficher un texte, jeprends un et je le dépose sur
| i nterface ° | 6endroit 0% jbden ali besoi n.

En toute logique le premier niveau de personnalisation consiste a utiliser les
propriétés offertes par les contréles pour les personnaliser. Je souhaite que le

gue je viens de poser utilise la fonte en corps 12 rouge et
affiche « bonjour » pour cela je modifierai en conséquence et respectivement les

propriétés : : et
Je désiremaintenant que mon présente son texte dans un rectangle bleu
transparent a bords arrondis.Cel a ndest pas pr®vu par | e con

cdest pjewismdaifieeson Templatevisuel, insérer un rectangle derriere le
texte, arrondir les bords du rectangle, lier la couleur de remplissage de ce dernier a b

coul eur -phad@uriaxtBlock ear un Template Binding Je créerai ensuite un

et dans ce je vais fixer -planalleotdnsparent. L@ dar ri r e
nouveau est applicable a tout a volonté. Toute modification du

et du gui est | i ® sdappliquerExtEoitkkt omat i g

faisant usage de ce

Je souhaitedésormais que mon soit accompagn® ddédune cas
( ). Qd®xte © | a cr®ation ddun User Contr ol
deux contrdles dans une méme entité qui sera nommeée.

Si je le désire (ce qui est souvent le cas pour des raisons fonctionnelles) je vais

intervenir sur le code de ce User Control pour exposer de nouvelles propriétés (par

exempl e Chéc®bxald texte a afficher dans le ) ou pour gérer la

dynamique entre les contréles du composite (par exemple basculer la couleur du
selon que la case est cochée ou non).

UnUser@ntrol est tellement versatile qudune aj
construite avec des User Controls jouant | e
Silverlight par exemple m°me soil exi ste doa
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Il sera facile dans le méme projet de réutiliser un User Control. Je pourrais ainsi placer
une dizaine de « texte avec casea cocher » dans un conteneur ou un autre User
Control et piloter leurs propriétés.

Toutefois, si je peux modifier simplement le doum ou dodune
, ] e mdoaper-o0is rapi dedemplater »mon¥serj e ne peu
Control é Si cela ®tait possi bl e |beeffetlesquer ai
code que | oai aj out ®hegEmipour cha®geelacodleerdic | i ¢ de |
par exemple, et Dbien ce code ne fonctio

contr'les changeait de nom ou disparaissaité

Un User Control ne peut pas étre utilisé comme un simple contrdle, il ne possede pas

de . Pire, il peut utilisert out ou partie ddautres d®cl ar
Templates, dictionnaire de ressource€ et m° me s @ampu yersdipwrr t i on
code du projet pour fonctionner. Je mbaper-o
Control est assez | imit®eé

A partir doéici | e num®ro ddordre du niveau d
3 tout pouvait se faire visuellement par des mécanismes purement XAML. Au niveau 3

on pouvait ajouter du code mais cela était option nel. A partir de maintenant il faudra

mélanger XAML et code pour pousser plus loin la personnalisation.

Cdbest | e cas des propri ® ®s attach®es qui pe
enfant visuel do6éun conteneur . rTHeposeraaossnt r 1 | e
de nouvelles propri ®t ®s qui ndauront dodint ®r
conteneur en question. Par exemple le contrdle contient la définition de

propriétés attachées conférant a ses enfants visuels les propriétés< et ¥ permettant
de les positionner sur la surface du

Les Behaviors (comportements) sont trait®s d
trop. Mais supposons que je d®sire quodoun eff
souris passeau-dessusde certains controles.

Je pourrais bien entendu templater tous | es
par exemple. Mais on le sent bien, ce serait une solution affreusement

longue a mettre en place, brouillon et définitivem ent peu réutilisable par essence

méme.
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Cdest | 7 gueehjvie quiapparteraaitouticontréle sur lequel je le
déposerai ce fameux comportement de tremblement.

Comment le faire est une autre question débattue ailleurs dans ce livre, mais le

principeestla: | es behaviors permettent ddajouter
donc un haut niveau de personnalisation, a des contrfles existants sans méme

posséder ni voir ni modifier leur code source. Et cela de fagcon simple et réutilisable a

l 6infinié

Je reprends mon User Control c¢cr®® au niveau
au projet dans | equel I a ®t ® cr®®, donc qu
il est «verrouillé » et que je ne peux pas ke «templateré pour | 6adapter 7 ¢
contextes.

LAulti me ®tape dans | a personnalisation de |
donc © c¢cr®er un Custom Cont custdm>» paisguegtvaisun v r a

le créer pour en faconner tous les aspects et le rendre enfin «templatable ».

Généralement je créerai mon Custom Control dans une bibliotheque de contrdles,

m° me sOdOi | vy afimdetle rendreiparfaisement réutilisable dans tous mes

projets.

Arriveraceniveaudeper sonnal i sation de | 8interface vi
possible, et | e r®sultat est un Control semb
dans | es palettes de Blend ou Visual Studi o,

personnalisable via ke Templating.

La question, pas si i nnocente que cela on s
savoir pourquoi il faudrait créer des Custom Controls ou des User Controls.

Les raisons sont nombreuses et les 6 niveaux de personnalisabin présentés ici
permettent de mieux les appréhender.

Maintenant que nous savons «pourquoi », NOUS Pouvons voir «comment é é
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La création visuelle des Custom Controls

Les User Controls, cdest facile, i1l suffit d
de Bl end ou VS pour en cr®er. Ensuite on dis
dessiner ce qudon veut et doébune page de code

Mais | es Controls, Hdoreakors8vrai so. Comment fait

Avec Visual Studio les choses changentpeuCd est avant tout un envi
codeur, pas de designer.

Mai s avec Blend, | 0i mpossible devient r®alis

La méthode
ElI'l e est bien simpleé On ajoute une nouvelle
classe métier ou autre.

Aucun Vi suel nduiattashe ade coden Pas de pageXAML cachée
derriére. Juste une classe.

Commen-ons par | acoftali, paecexdmBle dortte@@ontrdl 6.\ Comme
toujours | e choix de |l a classe m re est esse
classegsmaus esdjet que nous ndaborderons pas
du but.

Un Control possede des états visuels gérés par leVisual State Manager Il suffit de
décorer la classe des bons attributs :

1. [TemplateVisualState(GroupName = CommonStates, Name = StateA)]
2: [TemplateVisualState(GroupName = CommonStates, Name = StateB)]
8
4: public class MonControl : ContentControl { ... }
Danexemp@crkdessus on c¢cr®® un seul groupe do®t at

dans une constante cha’ ne c oGonihneonSiatedd aents d eu x o

®t ats dansStwmeead gébai@@e peu | mporte | eur rtle et
restons ici dans le principe. La classeVvionControl se trouve ainsi dotée de deux états
contenus dans un groupe do®tats, | e tout ser
sous Blend.
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Le fonctionnel

Le fonctionnel <c¢cdest du code, nouanmespan s omm
commande vocale ou |l ecture des pens®esé Donc
onor mal ement 6 tout d®pend de ce qudon veut f
sophistiqu®, | 06® endue est telle quodoil est m
des propriétés CLR, des propriétés de dépendance, des méthodes.

Bien entendu on retrouvera | a | oghbtgaret qui pe
StateB dans | 0 e-dessosp.| e cCi

Mais le visuel alors ?

En fait le visuel ne compte pas beaucoup pourlef onct i on n edé@d®nnexion cett e
totale est une avancée incroyable dont le crédit est a mettre aux équipes de

développement Microsoft attachées au Framework, a Blend et a Xaml.

En fait, votre code fonctionnel centrOleraorgue r oy
La seule chose qui | ui i meedainsa@aémentsedsntilvale pouv
avoir besoin. Par exemple un bouton, une zone de titre, etc.

Pour d®cl arer ces ®I ®ments il ndy a qud” d®c
d 6 a s attribets :

1. [TemplatePart(Name = PanelContent, Type = typeof (FrameworkElement))]

2. [TemplatePart(Name = DoltButton, Type = typeof (FrameworkElement))]

8

4: [TemplateVisualState(GroupName = CommonsStates, Name = StateA)]

5: [TemplateVi sualState(GroupName = CommonStates, Name = StateB)]

6:

7. public class MonControl : ContentControl { ... }
lecodecirkdessus mont feeplaleikes 6daprrud ®s. Notre code
ddune zonen pooParti€ntan,d oOqui pourra °tre de tout
Framewor KEIl ement (i ci on balaye |l arge !') et
foncti onnogEmembé, qOe nous voyons aussi comme u

FrameworkElement.

Pour quoi v o?iLe bouiosm pourtaihétreglieniéé a un descendant de
ButtonBase par exemple. Le panneau de contenu pourrait descendre dePanel .
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En r®alit®, et sauf cas vraComelndgedgtder t i cul i er
rester le plus large possible danslescontra nt es qu 6 i templatmpadsé e au 0
(parties de template). Pourquoi brider la créativité de celui qui utilisera le contréle et

essayera de le templater ?

Par exemple pour | e bouton, notre code a bes
pour déclencher certaines actions de MonControl . Nous hous moquons totalement

gudau final |l e bouton soit remplac® par un <c
éléments descendentd e Fr amewor KEl ement qui supporte |
Ainsi, so6il sdagit vraiment d®iekn,b onatiecn,s ondu
sdbagit de noi mporte quoi dbdéautre nous nous ¢

MouseleftButtonDown par exemple.

Bienentenducett e strat ®gi e nodest qudCustommCqgneol mi doaut
réclame comme une application beaucoup de réflexion et de planification.

Comment relier le visuel au code ?

Cbest tr s gentil tout -7, mais 0% est | e vi
Pour | dinstanBt inotnrbey celnasasepapsourrait tr s bi
Vi suell ement elle ne donnerait rien cd0est s¥
La premi re ®tape consiste doéabord © relier

Comment?Hein?Jevi ens de dire q@udkEthonndexi stait pas

Le visuel ° proprement parl ® noexvous,inms pas en
| 6avons compl tement conceptuali s® ce visuel
certain point de vue il existe bel et bien : ce sont les attributs Templat ePart qui

donnentn ai s sdriualemeridé aux ®| ®ment s graphiques doni

absolument besoin pour tourner. Cbest tr s a
a ce stade du développement de notre Control | e vi suel est d®)] " opr @
uniguement gr ©ce ~ ces attr i lgaghiguemeStdt wioulse mei €
existe, | a r ®p conseptuekemend noni . Mai s 0

Comment le code peut -il se servir de concepts abstraits ?

Il'y a une astuce, par force. Il faut bien dotenir a un moment o u un autre des

pointeurs vers les instances des éléments graphiques si on veut pouvoir les manipuler
par code, réagir a des événements.

Quellesinstances?é Peu | mporteé
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Cdobest agadant non ?

En fait il oexi steraod bien des instances =~ u
arriv® dans | e cycle de conception, mais il
décrivant les Template Partsnous suffisent. Mais pour lier le concept au réel, nous

allons tout de méme devoir ajouter un peu de code en surchargeant la méthode

OnApplyTemplate du Control

1: public override void OnApplyTemplate()

2: {

3 base .OnApplyTemplate();

4 doltButton = GetTemplateChild(DoltButton) as Framewor kElement;

5 content = GetTemplateChild(PanelContent) as FrameworkElement;

6 if (content!= null )

7 content.MouseLeftButtonDown += content_MouseLeftButtonDown;

8 if  (doltButton is ButtonBase)

9 (doltButton as ButtonBase).Click += doltButton_Click;

10: else if (doltButton != null )

doltButton.MouseLeftButtonDown += doltButton_MouseLeftButtonDown;

11: }
Regardez bien car scOfoepstr el que | a magi e
OnApplyTemplate e st | a porte ddentr ®e que | es concep
pour que | e d®vel oppeur ddéun contr®l e puisse
fait appelée par ApplyTemplate qui , pour simplifier Conecst 1 nvo
ne soit affich®. Nous ndentrerons pas dans ¢

Or, que voit-on dans ce bout de code exemple ?

On voit que nous r®cup®rons dans des variabl
possibilité) les fameuses instances des parties de templatePar exemple la ligne 4

essaye de r ®c wpi@irca ro ,1 d ap d Fatgloeetenddd .| eDeds parti e
visuelles que nous avons déclarées dans les attributsremplatePart .

Une fois ce OoOminimum syndi Coatlol qpdeaneipeugue”™ r ®c
agir sur les éléments. Par exemple, en lignes 6 et 7, [&ontrol accroche un

gestionnai r e edoéudn guckerdela dourisla ce qui joue le role de
OPanelContent 6, peu i mporte par quoi il est repr ®sc¢
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Leslignes8al0fontlam® me chose avec | 06® ®m®@tButon gui | ou.

(qui serait un bouton pour lancer une actiondu Control ) . Sdi |l sdéagit doun
de ButtonBase , alors nous pouvons programmer son Click ce qui est parfait. Mais si

j amai s ce BulioenBate, pgedumporte, nous PpProgrammon
de la souris.

Bien entendu, derriére ces gestionnaires événements se cache du code fonctionnel, le

bout ooiButon 6 f quelque chos® . feteedahcer une impression, accéder a

des données, peuimp o r tMenContl 6 ndest paxn oBesvstr aun squel e
qgui permet doillustrer mon pr-@pmsde Dans | a r
gestionnaires do®v®nements, ou ddautres, <code

voyezé sel on c efaigdeevotre contdle (gom utilitefinale).

Et la grande révolution elle est ou ?
Elle se trouve dodoabord dans doerol featieremeaqtue nous
par code (Youpi! commeilyavingtans!oPf f f & wvous ndé°tes que de

Il'y a tout de méme une grosse difffrence ce code wutilise et maninp
des graphismes, de la 3D sous WPF, des transformations, des effets, des animations
maist out cela nda pas bésoin ddédexister r®eller

Le découplage fort entre code et  design prend ici tout son sens. Du code il y en
aura toujours. Du moins tant que les ordinateurs ne se programmeront pas tous
seul s, ce qui ndest quand m°me pas demain | a

En revanche, permettre au développeur de faire son travail sans se prendre Is pieds
dans | a r®alisation graphique, | aisser m° me
nouveau.

Mais ce ndest pas tout !

La vraie révolution vient du fait que vous allez pouvoir maintenant ajouter la partie
visuelle a votre contréle, et ce,visuellement , grace a Blend !

Un Contr®le comme nous venons de | e voir nda
en faut bien un peu pour donner figure a ce qui ne resterait que virtuel. Mais au lieu

doun objet Xeemlardexteyypyée, notre Control se n
de ressources.

Quelles ressources ? Au moins une, uiTemplate de Control . Par habitude ce
template est stocké dans un dictionnaire de ressource. Cela peut étreApp.Xaml mais
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ce serait relier le contrble a une application donnée. Pas tres malin. Donc le template
en question sera stocké dans un dictionnaire de ressource séparé. Souvent appelé
OGenericxaml 6 et stock® dansThan® .sous r®pertoire O

Ce template définit un style dont le TargetType est la dasse de notre controle. Ce
style définit ensuite un Template qui donne le visuel.

Voi ci |l e d®but doun t el dictionnaire

1: <ResourceDictionary

2 xmlns= "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

3 xmlins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

4 xmins:local=  "clr - namespace:MaSociété.MesControls"

5 xmins:vsm= "clr - namespace:System.Windows;assembly=System.Windows"
6: >

7 <Style TargetType= "local:MonControl" >

8 <Sette r Property=  "Template" >

9 <Setter.Value>

10: <ControlTemplate TargetType= "local:ContentPanel” >
11: <Grid>

12: <vsm:VisualStateManager.VisualStateGroups>
13:

Un dictionnaire de ressource Xaml tout <ce qu
template de controle lui aussitrescl assi que comme tous | es temp
créer avec Blend.

Ce visuel o0de based6 est | 6aspect qubéaura vot
totalement © |l a main (si cdest tr s simple p
utiliser le bon outil : Blend.

Comment créer le Style par défaut visuellement ?

Notre Control est écrit, il se compile bien. Ajoutons juste un projet de test a la
solution, référencons notre librairie de contréles, et plagons une instance de notre
contréle sur la page principale du projet de test.

On ne voit rien, oOou presque. Nor mal , l e pauv

Un c¢clic dans | 6arbre visuel pour s®l ectionne
Obj et et on c hMaddi§erl¢ Stybelads la VF & pgnde)Céla auvre un
nouveau style quodéon prendra soin de placer d
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gudon appel | erGaerpxam 6éx déJmel d o8tyse neraste plusl e
gud” cTe®mate (Icd i ¢ droit, modi fi ercrééreanat empl at e,
partir de rien).

Et vous voicien visuel sur la création totalement libre du visuel de votre Control !

Accrocher les wagons au train
Vous allez placer ce que vous voulez graphiquement, mais rappelezvous, votre
contréle a besoin de certains objets particuliers pour fonctionner. Ce sont ceux

définis dans les attributs TemplatePart . Bl end of f rPartsdn panoeapeat
Voir toutes les parties dont a besoin le contréle pour fonctionner, et on peut savoir si

on a déja affecté quelque choseounon ° chacune ddéentre ell es.
Par exemple, je pose un b geweugaque cbautonjoie vi suel
le réle de la partie "DoltButton "6 . Comment faire ? Tr s simpl e
bouton pour le sélectionner, et clic-d r o Make irdo part of MonControl6, ce qui o0uUV
unsousmenu dans | equel je vobosButoodt edel ekbi gaet
ce dernier et voila ! Le bouton est maintenant associé”™ | a pabButoi 6. 0 Parti e

qui sera donc récupérée dons le OnApplyTemplate du Control, code que nous avons
vu plus hauté La boucl e est b acaroché®er trainl es wag
ducodeé

Ce n@asmsagique ca?

Extraire les ressources
Mai ntenant nous di sposons doun Ggearioxpne tquide t es
v

contient tout | e templ ate i suel de notre co

Il suffit de copier ce fichier dans la librairie ou se trouve MonControl , de vérifier que le
Style a bien pour TargetType la classeMonControl . Peutétre faudra-t-il vérifier et
accorder le namespace. Rien de bien méchant.

On peut maintenait supprimer le projet de test, recompiler la librairie de MonControl .

Créez une nouvelle application, référencez la librairie en question, poser une instance

de MonControl surla page:voiciun | ol i Control avec un | ook
vous devenez designer utilisateur du contréle, et vous pouvez le (re) templater pour

personnaliser son aspect, voire tout changer !
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Conclusion

Cr®er de oOvraisoé contr !l eshe®draeitetalemenfnors qu 6~ i
visuelle.

Grace au Framework .NET et & Expression Blenddet avec un poil- de rus
il devient possible, pour la premiére fois depuis vingt ans, de rendre la création
graphique ddédun ovrai 6 contr'le total ement vi

Cdbest une avanc®e ®nor me, une r®volution sil
®baubis par | e suppor tétredpisfacileia do®wwut HD. Cdest p
simpl ement é

En tout cas, entre les vidéos HDou tout un tas de choses sympathiques et la crédion
visuell e de ovraisdé contr?les, moi je ndh®si
technique est bien dans cette possiPhiPRéti t ® | u
tous les autres environnements plus récentssont conceptuellement largués. Méme

les «génies » de Apple ne sont pas capable de fournir des langages aussi haut de

gamme, tout dans le blabla mais techniquement du vide. Que dire de Android qui se

programme visuellement comme du HTML a grand coup de PNG a la noix et de nine-

patches, si ce ndest aytanede cetarel echnologiqueo ¥lland dufét

pas doéenvahir | e monde avec un Linux modifi ®
de vouer un culte a un pseudo gourou mort et & une marque comme le fait Apple,

tous ces gens sont des vendeurs desavonnettes, ¢ 6 e st sayonmptie biann e

parf um®e, mais ce ndest pas | dinformatique,
loin dans les concepts et dans la qualité du tooling. Il est dommage que des

maladressesde gestong de mar ket i pegnshn 06 XAMLt dpasoir | a
reconnai ssance qudil m®rite. Mais un jour so
foisonnement des form-factors, le vectoriel est forcément la stratégie la plus adaptée.

Entre temps il reste WPF, WIinRT, Widows Phone et dans une moindre mesure
aujourddhui Silverlight pour se faire plaisi
vrais |l angages et un tooling qui rel ve de |
Jodesp re que ce bill etnrendraicempteetvausaprar mi s de v
donn®e | 6envie dbében savoir plus. Je nodai pas
conception des contrt!les. qluestledhddumipo mtu c

d®vel oppement m°me si personne nden parl e.
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Ecrire un UserControl composite

Les command | i nks s ontaveapgarajrelds pagesdeVista" t es qu
puis de Windows 7 et qui comportent généralement une icone et deux lignes de

texte. Ellespermettent de naviguer entre les pages de la documentation, des options

de |,et©GSd6est en tout cas une base parfaite pol

composites !

Command Link a quoi cela res semble ?

How do you want to add a network?

The default 1! "4 Add a network that is in range of this computer
command hink “F.  This shows you a list of networks that are currently available and lets you connect
to one. Once you connect, a profile for the network is saved on your computer.

The command

ik labet e —fig#-Manually create a network profile
“®.  This creates a new network profile or locates an existing network and saves a profile ‘
for the network on your computer. You need to know the network name (SSID) and
The supplemental —+ security key (if applicable).
. explanaton

Figure 76 - Visuel d'un Command Link

Ckdessus un extrait de MEanmnanddhinktOn ecobnaitc e g ud e s
facilement ces boites ayant un filet bleu clair, une icéne en haut a gauche, une ligne

detitreet,encor ps plus fin, jJjuste en dessous, des e
titre on navigue vers la page dont il est fait état. Cela peut étre une page Web

externe ou bien une p#ge de | dapplication el
Si  on d®sire disposer ceaviduelretce ammportefdntal faetn c ap s u |

créer un contrdle composite. Les User Controls sont parfaits pour obtenir rapidement
un r ®sul tat satisfaisant. |1l s ont aussi | 6dav

Prétexte parfait pour parler de la création des User Contols donc !

On verra qudon pourrait choisir de d®veloppe
avantages que ce type de contrbleapporte mai s cdest un suj et que |
traité dans « CustomControlvs UserControlé qu el ques pages plus ha

Latechnigue est | a m°me qudéon soit sous WPF, Sil:
Lodexempl e d®axed opp ®tciil i se Silverlight, il f
toujours eu un faible pour ce dernier, encor
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Créer le UserControl

Le plus simple est de cr ®er

UserControl

Create a UserControl to define portions of a user interface that can
be embedded withan other documents or controls.

Name | Commandlink

Cancel

Figure 77 - Création d'un UserControl sous Blend
Créer le look

Le design doun tel ®I ®ment
une grille :

u

ne nouvel
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<Grid x:Name="LayoutRoot">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="3@"/>
<ColumnDefinition/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="0.6*"/>
<RowDefinition Height="0@.4*"/>
</Grid.RowDefinitions>
</Grid>
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On ajoute au projet, dansimwmsde®pe ®f ®reeaceguyudd
gui servira dodaccroche. Vous pouwnevergonpiesttre c
sophistiquée du UserControl 11| devrait °tre possible de pl a
Mais un UserControl ne permet pas vraiment ce genre de chose. Il faudrait concevoir
un Custom. Pour | dinstant je vais choisir une pe
rF N
>
arrow-forward_16
png
N 1
arrow-forward_16.png

Lodictne sera positionn®e dans | e coin sup®ri
créée. Cette derniére va maintenant étre entourée par un border :
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v & [UserControl]

it

& Ima

— Copy
L Tty

@ ttD  Delete
Hename

Order
Align

Auto Size +

Change Layout Type

Pin Active Container

o UserControl..

Deux TextBlock seront placés dans la grille. Un premier avec un corps assez gros,
celui du dessous en plus petit (pour | a tail
|l i sible sans °tre ni trop gros ni trop petit

Le résultat donne pour le moment :

= TextBlock

TextBlock

Cdbest sobre et efficace.
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Pour donner un peu de vVvie, NMovarsowdalguinsvar ®er
déplacer la fleche vers la droite et la ramener a sa position (avec uneasing pour que
le mouvement soit plus agréable) :

Objects and Timeline

[UserControl]

¥ % [UserControl]

v & Border]

v i LayoutRoot
» 24 image
& btMain

& ttDescription

Ldani mati on es tautqggeveasec®emmer amnelda nmso wgsu 6ruthaev ano i t
ddani mation ° cr ®er et nou<iladléecheragsretrslded qu d”
sa position de départ.

On notera que | es coul eunt=liéasearTemplale Bondingd 6 av an
aux propriétés equivalentes du UserControl .De cette fa-on | dutilisa
pourra modifier les couleurs sans entrer dans le code duUserControl . Car bien

entendu,c omme | e | 6ai s o wdUse Gabtrone se semmatempas. IIf oi s

faut donc prévoir dés le départ les facons externes de modifier les éléments

principaux du look & feel et cela se fait en exposant des propriétés, de dépendance

de pr ®f ®rence afin qudelles soient wutilisabl

Utiliser les behaviors

Grace aux différents behaviors disponibles(selon les profils XAML)il est possible de
o0dynami s esedontmo sanseperdre de temps en code ou en animations
supplémentaires.
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1% [UserControl]

% [ControlStoryboardAction]

= [Border]

i LayoutRoot
=1 image
@ ttMain
£ [ChangePropertyAction]
£ [ChangePropertyAction]

% [ChangePropertyAction]

L_ £ [ChangePropertyAction]
l ci nous Vvoyons um@onypoisteryfdaelsctioth edh agyuiorest opl ac®
le UserControl . Dans | a version f i nabrér.{Cdbahaviopr ®f ®r ®

sera programmeé pour se déclencher sur leMouseEnter (du Border donc) et

d®cl encher a Mbvéraond .maA i wma e ilasours eritrara dans notre

UserContro, | a petite fl che sb6agitera quelques I
notre CommandLink

On voit ensuite quatre ChangePropertyAction . | sdbagit doéune action
pr ®c ®dent behaviToge (dofcerse conditiondde déeenaheament).
Et ¢ o mme CbadgePsobertydcnon | action r®ali s®e quand

déclenché est une modification de propriété.

Nous utilisons 4 instances car nous avons 2 changements a opérer, chacun avec un
déclenchement do&ent r ®e Behtviordmourshaque)iC&e@ct | ° que | e
d®vel oppement doéun User Colbetu»@durlapwistee.nt un p
Un peu de code ajouté plus proprement ferait peut-étremi eux | 6daf faire de
vue, maiscequenousof fre | e User Control cdest justem
pour un r®sultat tout aussi Chesttuonmaebhntgadge
important daads$ ummdileuptprodyatiété, et si cela ne compte pas pour

le technicien, cela importe pour son patron !

Le premier groupe concerne | e titre. Je voul
|l ien et pas seulement ddédun texte. Pour <cel a
la plupart des gens sont habitués au Hyperliens qui se présentent comme cela. lly a
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donc un Behavior déclenché sur le MouseEnter qui ajoute un souligné au texte, et un
autre sur le MouselLeavequi supprime le souligné.

Le second groupe concerne | a couleur du titr
|l a souris et reprendre sa couleur en sortie.
pr ®cauti on d oranwiate bindieytswa lle Foieground du contrdle. Dans

une version plus élaborée il faudrait éviter cette collision sur la propriété couleur du

TextBlock en jouant non pas directement sur sa couleur (choisie parle développeur

utilisateur normal ement) mais sur sa transpa
pasla méme propriété.1 | sdéagit | ° dbébune erreur de conce
production, heur eusemenfvoasae anédréas/t2.0Jgudun exem
Le code

Nous avons pu concevoir le look & feel totalement sous Blend, mais notre contréle
doitfai re des choses, et |7 il faut du codeé

Avant tout il lui faut des propriétés. Des propriétés de dépendances seront utilisées
pour le titre, la cible de navigation, la description, etc. Les DP sont utilisables dans des

bindings ce quirendranotre UCplusver satil e que | dutilisation
CLR.
CerteslesDP sontplsl ongues ~° ®crir e, gnppetadaptésosuf f i t ¢

VS et le tour est joué !

Ces propri ® ®s seront compl ® ®es doéune descr
(ou VS cela est plus pratique pour le développeur utilisateur :

* Command Link properties

Description Blog de Olivier Dahan

| = Dot.Blog
Blog de Qlivier Dahan

NavigateTo http://www.e-naxos.com/blog

P NavigationMode BrowserNavigation
NavigationOptions toolbar=no,location=no,status=no,...
NavigationTarget _blank

NavigationUriKind Absolute

Title Dot.Blog

Figure 84 - les propriétés de notre UserControl sous Blend

Page 271|436


http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_8.png

C-n@X e

Onvoitci-d e s sus | a Canadn® gloproferees 06 ai nsi gue | es di v
propriétés du controle.

Unepropri ®t ® de d®pendance so6®crit de | a fa-o

Eategory(‘(omand Link properties")] N
[Description("First line of text (link title})")]
public string Title

{

get { return (string) GetValue(TitleProperty); }
set { SetValue(TitleProperty, value); }

}

public static readonly DependencyProperty TitleProperty =
DependencyProperty.Register(
"Title", typeof (string), typecf (CommandLink),
new PropertyMetadata("Title", OnTitleChanged));

private static void OnTitleChanged(DependencyObject d, DependencyPropertyChangedEventArgs e)

. xChan

var ¢l = d as CommandLink;
if (cl != null) cl.txtMain.Text = e.NewValue.ToString();

K 4

Code 41 - Une propriété de dépendance

Ici on voit que le code de la propriété Title modifie la propriété Text de txtMain qui
est un TextBlock , celui utilisé pour le titre.

Le fonctionnel

Notre Command Link est assez malin. Il expose une propriété basée sur
| 6 ®n u m@®uvadidnoype qui peut prendre les trois valeurs suivantes :

PageNavigation , BrowserNavigation et EventDriven .

Le mode PageNavigation

Si le CommandLinkest utilisé dans une application Silverlight utilisant la navigation SL,

cdest 7 dire bas®@etPsalirpourraétre uiliséapeus ananger de

page dans | 6dappl iNevadeiooinndiLcu eprrao plra®RI® de | a |
atteindre. Dans ce mode notre UC cherche la page parente et utilise ses méthodes de

navigation.

Le mode BrowserNavigation

Ici, le CommandLinksera utilisé pour appeler une page Web. NavigateTo sera donc une

adresse Internet, les propriétésTarget et Options permettent de fixer la cible,

Oblank® pour wune nouvelle page par exempl e. Les
non la barre de statut, | es menus de | a page appel ®e, et
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Le mode Event Driven

Il se peut que | &applCimnandlinkdans us autnelcentexttescou ut i | i s
ddune autre f a-EantDriveD aunslic surle titreoddckenchera

| 6 ®v ® n@eeigatt qui passera en argument une instance de

NavigationEventArgs ,uneclhsse cr ®®e pour | doccasion qui
propriétés utiles du CommandLinkainsi que la propriété Tag du composant (un

contexte quelconque qui sera utilis® par | da

La méthode de navigation
Elle se présente comme suit :
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1. private  void navigate()
2 {
g switch  (NavigationMode)
4 {
5 case NavigationType.PageNavigation:
6 {
7 DependencyObject p = this ;
8 do
9 {
10: p = VisualTreeHelper.GetParent(p);
11: } while ((p!= null  && (I(p is Page))));
12: if (p== nul || (p is Page))) return ;
13: var pp = (Page)p;
14: pp.NavigationService.Navigate(
new Uri(NavigateTo, NavigationUriKind));
15 }
16: break ;
17: case NavigationType.BrowserNavigation:
18: {
19: if (NavigateTo == null ) return ;
20: HtmlIPage.Window.Navigate( new Uri(NavigateTo,
NavigationUriKind), NavigationTar get, NavigationOptions);
21: }
22: break ;
23: case NavigationType.EventDriven:
24: {
25: var n = OnNavigate;
26: if (n== null ) return ;
27: n( this , new NavigationEventArgs
{ Destination = NavigateTo,

Options = NavigationOptions, Tag = Tag,

Target = Navigatio nTarget,

UriKind = NavigationUriKind });
28: }
29: break ;
30: default
31: throw new ArgumentOutOfRangeException();
32: }
S }

Page 274|436



Selon le mode de navigation choisi le UserControl  exécutera une séquence de
navigation différente.

Conclusion

Créer desUserControl n6est pas une op®r at édtadsdoiverdétre | e x e,

soign®s et joai soulign® dans ce billet | es
temps pour rendre | 6ensemble plus propre.

Nous avons vu aussi quelques I imitations de
il s ne twmpltablegda, s edt ne sont pas facil ement moc
(par exemple ici changer | 8i ccéomréle lni-néne). possi
Cdbest pour cela qudil est bien pluguiant ®r es s

été abordé plus haut dans ce livre.

La mer, les propriétés de dépendance et les user

controls...

La mer... unplaisir toujours trop court ... Mais pour prolonger ce plaisir nous avons
XAML!

Et comment mieux rendre grace a la Grande Bleue qu'en fabriqguant un User Control
la mettant en scéne ? Et bien c'est ce que nous allons faire, ce qui permettra
ludiquement d'aborder un probléme épineux concernant les propriétés de
dépendance souscertains profils XAML Mais d'abord le visuel :
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La mer bleue, ou la mer rouge, au choix... et c'est bien ce choix qui va poser

probléme.
Bienentendupourmette en sc ne | 6exemple sur Dot.Blog
per met au | ecteur de voir fonctionner | e codEe

gue ce soit, et comme ce contrdle est animé une capture fixe ne permet pas vraiment de
rendre justice auvisuel. Vous pouvez accéder au billet original en cliquant sur le titre de

ce chapitre et ainsi avoir acc s ~ | d6exempl e
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La base du UserControl

Concernant le composant lui-mémei |  sd@iralgdrControl  vide créé pour
l'occasion. A l'intérieur un Path dessiné avec l'outil plume de Blend (une courbe de
Béziers donc) CePath est dupliqué deux fois (ce qui donne donc 3 exemplaires au
final). Les deux copies sont modifiées : 'une tassée en largeur, l'autre agrandie sur le
méme axe.

Un StoryBoard complete le tout : les trois vagues sont déplacées de gauche a droite,
I'animation est mise en mode Autoreverse et boucle infinie. Pour un mouvement plus
doux en début et fin j'ai ajouté un ease in/out.

Le tout est englobé dans une Giid pour bénéficier du clipping, le Layout Root étant
une ViewBox, mais cette partie-la de la cuisine interne du composant n'est pas
forcément la plus subtile. Pour terminer j'ajoute un rectangle sans bordure qui est
placé en mode Stretch au fond du Z-Order, il serviraa définir un éventuel
background.

Jusqu'a la rien de bien compliqué, juste un peu d'imagination est suffisant.

La ou ca se complique c'est lorsqu'il faut gérer la couleur des vagues et celle du
rectangle de fond...

Héritage et propriété de dépendance

Pour terminer correctement le UserControl il faut en effet penser a son utilisation.
C'est a dire a ajouter des propriétés qui permettront a l'utilisateur du contréle (le
développeur ou l'intégrateur sous Blend) de modifier ses caractéristiques sans avoir
besoin, bien entendu, de bricoler le code source du contréle lui-méme.

Ici, nous souhaitons pouvoir modifier la couleur des vagues et celle du fond. Parfait
me direz-vous, cela tombe bien, un UserControl descend de Control qui lui-méme
définit deux propriétés on ne peut plus a propos : Foreground et Background. Il
"suffit" de les surcharger.

En effet, "il suffit de".

Premiere chose, ces propriétés sont dites de dépendance dependency propertyd
sujet traité en début de ce livre). Ces propriétés ne sont pas définies comme ce qu'on
nomme pour les différencier les "propriétés CLR", les propriétés habituelles.
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Des lors, et telles que fonctionnent ces propriétés spécifiques de XAML, pour les
surcharger il faut passer par un systeme demétadonnées autorisant I'affectation

d'une méthode callback Dans cette derniére il est facile de répercuter sur le visuel les
changements de valeur de la propriété. L'override d'une propriété de dépendance est
donc assez simple. Sous WPF. Et c'est la qust le probleme.

En effet, tous les profils XAML ne sont pas ausscompletsque | 6est WPF. Ce
est la version de référence, compléte. Tous les autres profils a ce jour sont des sous
ensembles, de Silverlight & WinRT. Par exemple sous Silverlight qugert a illustrer cet
article tout a l'air tellement merveilleux qu'on en oublie que si tout le Framework .NET
pouvait tenir dans quelques méga octetsd @ u n  ph 3@ demande bien pourquoi
I'installation du dit Framework pour une application classique (de sktop) réclamerait
des dizaines et des dizaines de méga octets... Y'a un truc. Y'a méme une grosse
astuce je dirais : forcémentt o ut n 8 yEn clarslé Framewsrk Silverlight est un
découpage chirurgical de haute précision pour donner l'impression g ue tout
fonctionne tout en évitant 90% du code du Framework. Et il y a des petits bouts qui
manguent, et parfois des gros ! Le probleme se poseaussi avecWindows Phone ou
WInRT parfois.

Concernant les propriétés de dépendance, I'équipe de Silverlight a implémenté le
principal mais a laissé de coté les subtilités. Les métadonnées sont par exemple
moins sophistiquées. Mais il n'y a pas que les données qui ont été simplifiées, les
méthodes aussi. Et de fait il manque aux propriétés de dépendance la possibilie de
les surchargercomme sous WPFE

Aie ! Comment réutiliser Foreground et Background définies dans Control et
accessibles dans leJserControl ~ s'il n'est pas possible de modifier les métadonnées et
d'enregistrer notre propre callback ? J'ai longuement cherché car le probléme est loin
d'étre évident a résoudre. Certains préconisent méme face a ce probleme de redéfinir
vos propres propriétés. C'est tellement horrible comme solution que je m'y suis
refusé. Comment avoir le courage de définir une couleur de fond et une couleur
d'avant plan au sein d'un composant visuel qui affichera fierement de toute

facon Foreground et Background qui n‘auront, hélas, aucun effet ? Quant a faire une
réintroduction de ces propriétés (avec le mot clé "new"), n'y pensez pas,cela ne
marche pas sur les propriétés de dépendance (en raison de leur déclaration bien
particuliére).

On peut se demander pourquoi I'équipe Silverlight, qui fait la chasse au gaspi un peu
partout, s'est amusée a définir ces deux propriétes dans la classeControl si on ne
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peut pas en hériter, sachant que Control ne sert a rien d'autre qu'a créer des classes
héritées ? C'est asseanystérieux méme si je devine qu'il s'agit d'un probléme de
compatibilité avec WPF.

L'Element binding n'est pas utilisable non plus, & moins de donner un nom

au UserControl  (je veux dire a l'intérieur méme de la définition de celui-ci). Ce qui
n'est pas acceptable car si l'utilisateur du composant change ce dernier, le binding est
casseé. Pire si l'utilisateur tentede placer deux instances sur une fiche, il y aura un
conflit de nom. Solution inacceptable donc. J'ai fait le tour de toutes les combines
possibles, mais j'ai enfin trouvé celle qui fonctionne !

La Solution

La piste de I'Element binding n'était pas mauvaise. Le probléme c'est qu'en XAML
cela réclamait de pouvoir indiquer le nom de la source (ici le UserControl ) alors
méme qu'a l'intérieur de la définition de notre contrdle il n'était pas question de lui
donner un x:Name figé.

Mais en revanche, ce qui est passible en XAML I'est tout autant par code (et souvent
inversement aussid'ailleurs). Par chance la classe permettant de définir un Binding
n'utilise pas les noms pour la source ni le destinataire. Elle utilise les noms des
propriétés mais la on les connait et ils ne changeront pas. Du coup, en définissant le
Binding dans le constructeur (ou plutét dans le gestionnaire de I'événement Loaded)
on peut référencer "this ", c'est a dire l'instance du UserControl , sans connaitre son
nom. On peut donc créer un lien élément a élément entre la propriété Fill des
Path's et la propriété Foreground du UserControl (idem pour le Fill  du rectangle et
la propriété Background du UserControl ).

Lorsqu'on compile tout ¢a et qu'on pose un composant " LaMer" sur une fiche on peut
modifier la propriété Foreground et les vagues changent de couleur.
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1: public  LaMer()

2: {

& /I Required to initialize variables

4 InitializeComponent();

5: Loaded +=

new System.Windows.RoutedEventHandler(LaMer_Loaded);

6 }

7

8:

9: private  void LaMer_Loaded( object sender,

System.Windows.RoutedEventArgs e)
10: {
11: /I 'astuce est la !
12: varb = new Binding( “Foreground" )
{ Source = this , Mode = BindingMode.OneWay };

13: Vaguel.SetBinding(Shape.FillProperty, b);
14: Vague2.SetBinding(Shape.FillProperty, b);
15: Vague3.SetBinding(Shape.FillProperty, b);
16:

17: var bb = new Binding( “Background" )

{ Source = this , Mode = BindingMode.OneWay };

18: rectBa ckground.SetBinding(Shape.FillProperty, bb);

19:
20: VaguesAnim.Begin();
21: }

Pour le Background on fait pareil avec le rectangle. Mais, allezvous me dire (si si,vous
y auriez pensé, un jour!), pourquoi aller mettre un rectangle pour obtenir une

couleur de fond alors méme qu'il y a déja une grille en dessous ? La grille posséde
aussi une propriété Background . Pourquoi, hein ?

La réponse est simple, j'ai forcémentessayé, et ¢a fait un magnifiqgue plantage avec
une erreur dont le message fait peur en plus (du genre "anomalie irrémédiable dans
cing secondes tout va sauter!"). Le message d'erreur étant assez peu clair quant aux
raisons du plantage j'ai fini par abandonner. Ce qui marche une ligne avant pour la
propriété Fill des rectangles avec la propriétéForeground du UserControl ne
fonctionne pas du tout pour le Background de la grille liée au Background du
UserControl . La, ce n'est pas une feature, je penche séeusement pour un gros bug
qui a peut-étre disparu depuis que ces lignes ont été écrites, a tester donc
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Cela étant donné, j'ai donc ajouté un rectangle en fond pour qu'il puisse justement
servir de ...Background. Etlacapassel] e ndai me pamaisgaepasse. i col age

Ouf !

Certains profils XAML comme Silverlight présentent des différences mineures avec

WPF. Mineures en quantité ou qualité apparente mais qui peuvent mener a des

cassetétes pour le développeur. Il faut alors explorer toutes les voies possbles pour

trouver la parade. On y arrive souvent, au prix de quelques heures de recherchelLa
versatilit® de XAML et du framework . NET est

Le code source du projet : LaMer.zip (62,54 kb)

Ecrire des Behaviors (composants comportementaux)

Blendestauj our d o h uimajeunasspaiéa ¥isual Studioqui permet de
travailler le visuel d'une application XAML (et méme HTML pour WinRT)Depuis la
version 3 Blend tend vers une plus grande simplicité de manipulation notamment
pour les infographistes qui ne veulent / peuvent s'investir dans du code trop
complexe. Cette ouverture ouvre de nombreuses voies aussi aux développeurs.

Les notions de Behaviors (comportements), Actions et Triggers (déclencheurs) sont
des avancées significatives vers une programmation totalement visuelle.Le but étant
bien de pouvoir ajouter d es comportement s (donc du code) visuellement sans
programmation. Avec les outils d'il y a 20 ans comme VBMicrosoft (enfin Alan

Cooper qui vendit VB a Microsoft) inventait la notion de composant visuel qui se

place sur unefiche par Drag Drop. Un bon en avant quand on connait les méthodes
qui ont précédé et quand on sait avec le recul quel succes a eu cette technologie et
sesclones( a mode du RAD, | 6 E DIAveDBléng(tmivrai prpduis q u 0 ~
MS cette fois-ci) Microsoft innove dans une voie qui trace forcément ce que sera
l'avenir : le "composant comportemental”. On applique le "RAD" (mot plus trés en
vogue mais qui garde tout son sens) non plus seulement au visuel mais aussi au code.

Ainsi, aujourd'hui je vais vous parler des Behaviors (comportement).

Qu'est qu'un Behavior ?

Un Behavior est uncomportement , c'est a dire un bout de code qui peut faire a peu
pres n'importe quoi. Avec ¢a, vous étes bien avanceé allezvous dire ! Mais imaginez
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tout ce que peut faire un bout de code autonome (ne dépendant pas d'états
externes) et faites un joli paquet cadeau autour afin qu'il apparaisse dans une palette,
comme un composant visuel et vous obtenez un Behavior.

Un Behavior est donc avant tout une sorte de code snippetqui porte un nom et qui
est listé dans Blend comme le sont les composants.

Mais il sb6agit ddune premi re approximati on
bien plus : lls sont certes du code autonome encapsulé dans un composant
apparaissantdansles pal ettes do6éoutils, mais surtout i
pour apporter des comportements nouveaux a des objets visuels sans modifier ni

méme connaitre le code de ces derniers!

Un Behavior existeen tant que composant mais pas pour lui-m° me , de bensmodea
marié & un composant visuel, unRectangle ou Button par exemple. Un Behavior
s'accroche a un composant existant et c'est en jouant le poisson pilote vis-a-vis de ce
composant qu'il lui améne le fameux comportement.

Un petit exemple pour clarifier : Imaginons qu'on souhaite pouvoir déplacer un objet
par Dragd Drop, il faudra gérer le MbuseDown le MouseUp et le MouseMoveselon un
scénario classique que je ne développerai pas. Imaginons maintenant que nous
souhaitions apporter le méme comportement a un autre objet. Il faudra de nouveau
programmer aussi tous ces événements. Si maintenant nous encapsulons tout cela
dans un Behavior, il suffira de déposer le dit Behavior sur tous les composantsa qui
on souhaite conférer ce comportement qui, ipso facto, en seront dotés sans aucune
programmation . La réutilisation du code est totale. Coté utilisation de Blend cela
permet méme de développer une application sans étre développeur pour peu qu'on
dispose d'une bonne bibliotheque de Behaviors, d'Actions et de Triggers (je reparlerai
des deux derniers dans de prochains billets).

Créer un Behavior

Créer un nouveau Behavior est aussi simfe que de créer une nouvelle classe dérivant

de Behavior<T> . Il faut néanmoins a trouver la classe mere..Selon les profils .NET /

XAML celle-ci peut se trouver dans des assemblages différents voire des espaces de

noms différents. On utilisera MSDNpourconna tre | a fa-on dodattei
en fonction de | a cible vis®e (WP&exendplel verl i
pour WPF ou Silverlight il faut ajouter un assemblage livré avec Blend alors que sous

Windows 8.1 en WInRT il faut installer un paquet Nuget « Behavior SDK (XAML).
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Une fois la classe créée, il ne reste plus qu'a surcharger deux

méthodes : OnAttached() et OnDetaching() . C'est a partir de la qu'on peut
programmer le comportement. Le Behavior peut connaitre I'objet auquel il est
attaché : AssociatedObject

Un Behavior Exemple : RotateBehavior

Pour illustrer le propos j'ai cherché quel genre de petit Behavior je pourrais bien

développer. Les classiques du genre ne medisaient rien (faire en flou quand la souris

entre sur I'objet, ou bien changer sa transparence, etc). Mais, restons réalistes, pour

un petit exemple on ne pouvait faire beaucoup plus compliqué. Je me suis donc dit

g wde transformation d e type rotation accompagnée ddéune petite ani mat
parfaite pour illustrer le propos.

Pour do®vidente raison, cet exemple a ®t® ®c
utilisé directement sur Dot.Blog par les lecteurs du blog. En accédant au billet original
(encliquantsur | e titre de ce chapitre plus haut)
exemple et jouer avec pour vous rendre compte du résultat visuel. Ici, une capture

écran ne donne pas grand-c h o s e é

A d®f aut de pouvoir tester visuell ement | def
peut observer | 06ar lmpeutywadrte RedeBedaaon saccBthé n d . @)
aux rectangles et a l'objet texte :
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Objects and Timeline

[UserComntrol]

¥ & [UserControl]

v i LayoutRoot

v = [Border]
5 [RotateBehaviar]
O [Rectangle]
v & [Border] J
@ [TextBlock] )
v = [Border]

% DrdataBakbained

De méme, pour le behavior sélectionné on peut voir les propriétés suivantes :

Properties =  Resources Data
Mame <Moo Mame:>

Type RotateBehavior

Duration 00:00:00.3000000

On note la propriété Angle, en degrés, et la propriété Duration qui définit la longueur
de l'animation. Bien entendu, chaque RotateBehavior placé sur chacun des objets est
paramétrable de facon séparée.
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Le code exemple

Pour ®tudier | 6exemple | e mi-endmesadetvouslie | e f
amuser a éventuelement en changer le comportement. Je vous propose ainsi de
télécharger le projet exemple (Blend 3 ou Visual Studio 2008

minimum) :

Toutefois un peu de code ne peut pas nuireé voi
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Interactivity;

namespace Behavior_base

{

public class RotateBehavior : Behavi or<UlElement>

{

public RotateBehavior()

{
}

private RotateTransform rotate = null;

private TransformGroup group = null;

private Transform saveOriginal = null;

private double angle = 0d;

private Storyboard sbEnter = null;

private Storyboard sbLeave = null;

private TimeSpan duration = new TimeSpan(0,0,0,0,300);

public double Angle
{

get { return angle; }
set { angle = value; }

public TimeSpan Duration

{

get { return duration; }
set { duration = value; }
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protected override void OnAttached()

{

base.OnAttached();

saveOriginal = Ass ociatedObject.RenderTransform;

rotate = new RotateTransform {Angle = 0d };

group = new TransformGroup();

group.Children.Add(rotate);

AssociatedObject.MouseEnter += AssociatedObject_MouseEnter;

AssociatedObject.MouselLeave += AssociatedObject_MouselLeave;
}

void AssociatedObject_MouselLeave(object sender, MouseEventArgs e)
{

if (sbEnter!=null) sbEnter.Stop();

if (sbLeave!=null) sbLeave.Begin();

void AssociatedObject_MouseEnter(object sender, MouseEventArgs e)
{
if (sbLeave!=null) sbLeave.Stop();
AssociatedObject.RenderTransform = group;
rotate.CenterX = (double)AssociatedObject.GetValue(
FrameworkElement.WidthProperty) / 2;
rotate.CenterY = (double)AssociatedObject.GetValue(
FrameworkElement.HeightProperty) / 2;
var da = new DoubleAnimation();
sbEnter = new Storyboard();
var du = new Duration(duration);
da.Duration = du;
sbEnter.Duration = du;
sbEnter.Children.Add(da);
da.To = angle;
Storyboard.SetTarget(da,rotate);
Storyboard.SetTargetProperty(da,
new PropertyPath(RotateTransform.AngleProperty));
sbEnter.Begin();

var dal = new DoubleAnimation();
sbLeave = new Storyboard();

var dul = new Durat ion(duration);
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dal.Duration = dul;
sbLeave.Duration = dul;
sbLeave.Children.Add(dal);
dal.From = angle;
dal.To = 0d;
Storyboard.SetTarget(dal, rotate);
Storyboard.SetTarget Property(dal,
new PropertyPath(Rotate Transform.AngleProperty));

protected override void OnDetaching()

{
base.OnDetaching();

AssociatedObject.RenderTransform = saveOriginal;

AssociatedObject.MouseEnter - = AssociatedObject_MouseEnter;
AssociatedObject.MouseLeave - = AssociatedObject_Mouseleave;
}
}
}
La stratégie de développement du estici clairement visible. Puisque notre

Behavior va effect uerUHeneet auqod ibsera associéaet i m®e de
comme nous désirons que ce comportement puisse étre facilement paramétreé il est

normal de trouver la déclaration de deux propriétés, |6 une pour | a rotati ot
en degres, , et | dautre pour | a rapidit® de | dar
durée (TimeSpan),

Ces propriétés ne déclenchent pas de notification de changement car cela est inutile,

le Behavior se déclencheraquand la souris passeraaud e ssus de | 6 ® ®ment
nous changeons | a dur®e ou | dangle de rotat.
sdappliquer “ | a prochaine action, cell e en

chaque nouvelle action le code prend en compte la valeur courante des propriétés.

Autre aspect essentiel cette foisci : la programmation de et de

Le est automatiquement appelé dés lors que le Behavior se voit lié a un
composant visuéeboc€Caesbndofho®e”" de d®t ourner
dernier dont nous avons besoin pour gérer notre nouveau comportement.
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'l faut aussi prendre soin dbé°tre en mesure
ainsi «xvampiriseé dans | 6 ®t aitavantgueilelBehsor sbitrattaché.a

On conserve donc toutes les valeurs qui seront changées pour étre a méme de les

rétablir dans le , Sinon gare aux bogues!
Le va jouer sur la rotation du contrdle, donc sur son
. De ce fait nous sauvegardons le de | 6objet pou

rétablir si le Behavior est détaché par la suite.

Une fois cette sauvegarde effectuée nous pouvons créer un nouveau groupe de
transformations que nous utiliserons pour effectuer la rota tion.

On profite aussi de ce moment particulier po
intéressent ici, a savoir le etle . On utilise des méthodes et
non des expressions Lambda car nous avons besoin de pouvoir nous désabonner et

pourcel a il faut conserver | e nom ddune m®t hoc
Dans le , apr s avoir appel® | a m®t hode de
nous rétablissons le original de | dobjet. Nous n
plus de nous désabonner des événements placés sas écoute dans le . (Le

code ci-dessus montre bien cette étape essentielle qui est absente, affreux bogue, du

projet © t® ®charger, "ndoublier pas de |l e ra
Le reste ndéa rien 7 voir avengénéramasr ogr ammat i
uniquement de ce Behavior en particulier. Le est utilisé pour créer les

ani mations doentr ®e et de sortie de souri s.

lancée uniquement sur le . Deux animations sont utilisées puisque la

premiere,al 6 ent r ®e de |l a souris, va ef faanulerrer une
par son inverse quand |l a souris sortira de |
Les Behaviors offrent une nouvelle fa-on do®

visuels,toujours sans avoir a connaitre ni modifier leur code source. lls permettent
aussi aux développeurs de fournir au graphiste des comportements, donc du code,
exploitable sans connaissance du développement.

Plus loin, les Behaviors repoussent encore plus lai les limites de la réutilisabilité du
code en proposant une stratégie adaptée non pas au code pur mais aux objets

visuels.
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Soi | ne faut pas abuser des Behaviors, cComme
totalement serait se dppersonealiserteWin moyen si mpl

Les projets WPF ou Silverlight ont fait une grande consommation de Behaviors, les

intégrant parfois méme dans la logique de personnalisation des applications plutot

gue do®crire de nouveaux contr! |leBehavikbsent d
SDK apporte a Windows 8.1+ les mémes possibilités. Utilisede pour enrichir vos

interfaces facilement !

Un Behavior ajoutant un effet de  réflexion (avec
WriteableBitmap)

Dans le précédent billet je vous proposais d'écrire un Behavior effectuant une
rotation animée d'un élément visuel, aujourd'hui je vous invite a la réflexion...

Je veux parler de I'effet de réflexion tant a la mode. WPF sait parfaitement le faire
grace notamment au brosses visuelles qui permettent facilement de "peindre” un
contrdle avec la copie visuelle d'un autre objet (ou arbre d'objets). Hélas, les autres
profils XAML ne possedent pas forcément de brosse de ce type et pour obtenir |'effet
désiré il faut dupliquer le ou les objets sources et leur faire subir une rotation, un flip,
et I'ajout d'un masque d'opacité. Tout cela est assez fastidieux il faut bien lI'avouer.

Mais grace aux Behaviors il est possible de rendre tout cela automatique et avec

l'aide des WriteableBitmap il n'est méme pas nécessaire de dupliquer tous les objets
!

J'ai déja détaillé dans le billet précédent la technique de création d'un Behavior, je

vous renvoie ainsi a cet exemple pour la base. Pour l'effet de réflexion, le mieux est

de regarder ci-dessous I'exemple liveréalisé en Silverlight (cliquez sur le titre de ce
chapitre pour acc®der au billet original et
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Ammer

Pour créer cet effet nous allons utiliser la classe . Cette classe permet
de créer des images de toute piece.

Non seulement les WriteableBitmap permettent de créer un bitmap par code, mais en
plus elle posséde une méthode de qui est capable de faire le rendu de tout
objet ou arbre visuel et de le placer dans le bitmap. Nous allons utiliser cette
possibilité pour remplir un bitmap auquel nous appliquerons ensuite quelques
transformations (renversement, échange gauche/droite, translation). Un masque
d'opacité est ajouté pour lI'impression de dégradé d'opacité.

Le Behavior fonctionne sur des sources de type uniquement, cela permet
d'illustrer comment limiter u n Behavior a une classe ou une branche de classes
donnée, libre a vous de modifier cette limitation (en prenant en compte les
implications). Une fois I'image du reflet créé elle est ajoutée en tant qu'élément au
(apres avoir pris soin de supprimer la précédente image s'il y en a déja une).

Le Behavior n'a pas de rendu en mode design sous Blend, c'est un petit défaut. De
méme l'effet de réflexion est créé une fois pour toute et n'est modifié que si le canvas
source voit sa taille changer. Si vous crée dynamiquement des objets sur celui-ci, le
reflet ne changera pas. Bien entendu on pourrait penser connecter le Behavior a
I'éevénement de rendu du canvas . Cela eut été une solution élégante.
Hélas on créerait une boucle infinie puisque notre Behavior ajoute un objet au canvas
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ce qui déclenche le renouvellement de son rendu. On pourrait améliorer les choses
en ne faisant pas le rendu dans le canvas source et en ajoutant une propriété au
Behavior qui serait un objet de type Image (non enfant de la source) qu'on utiliserait
comme sortie de rendu de l'effet de reflet. Mais cela poserait d'autres problemes.

Toutes les idées sont envisageables et le code proposé n'est qu'un exemple. A vous
de I'améliorer sans oublier de venir ici nous dire ce que wus avez fait !

Coté paramétrage le Behavior permet de modifier les points de départ et d'arrivée du
dégradé du masque d'opacité ainsi que l'offset sur I'axe Y. Sans ce dernier le reflet
serait collé au canvas source ce qui n'est pas forcément tres beau. & défaut un
décalage de 3 pixels vers le bas décolle Iégerement le reflet de l'original.

Le code source du projet complet que vous n‘avez plus qu'a télécharger
ici :

Behavior Collection

Les Behaviors sont des outil s pr ®cXAMU,X
j 6en ai p a rpré@deatuOnermtayve teaueoup sur le Web, surtout pour

dans

Silverlight maispas toujours bien d®bogu®s et non

gue tout ce potenti el ne pouvait °tre
comme je suis partageur je vous offre deux projets : une collection de behaviors que
j6ai contr!'| ®s, et une application de

My Behavior Collection

Lédapplication exempl ebehaviors adasséspar eatégotiee s
L 6 a p jpoh dedéamnstration est simple a utiliser : en haut a gauche et droite se
trouve une fleche, celle de droite pour avancer dans la démo, celle de gauche pour
revenir en arriere. Les pages forment une boucle infinie.

Le test ¢cBérengot ieatid
Portabilité

La collection et son programme exemple sont écrits pour Silverlight. La raison est
simple et toujours la méme : les lecteurs de Dot.Blog peuvent ainsi tester directement

cen
utilis
pr ®s en
un des

| 6exempl e sans avoir besoin de t® ®charger o
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dans le présent livre cet intérét pratique disparait, mais en visitant le blog vous
pourrez jouer i mm®di atement avec | 0exempl eé

XAML étant XAML cela ne change en rien | d6int®r°t
profils XAML comme WPF ou Silverlight utilisent juste une bibliothéque de code

fournie avec Blend pour autoriser la création de Behaviors, WinRTpar exemple utilise

un paquet Nuget (le Behavior SDK). Il y a quelques nuances entre toutes ces versions

de XAML dont il faudra tenir compte si vous désirez adapter le code a WinRT ou

Windows Phone par exemple. Mais cela ne demandera pas urgros effort le principe

et |nfetdn sode restant identique sauf éventuelles restrictions ponctuelles liées

au profil XAML cible choisi.

Les behaviors

Comme je le disais, tous ne sont pas intégrés a la démastration, soit par faute de
temps, soit parce tous ne sont pas facilement démontrables de cette facon.

LOespaceOd@savoomst contenu dans un projet s®p
ddajouter ° une application Silverlight pour
behaviors déclarésPour ddautres versions de XAML on r
fourni pour | dadapter.

Les Behaviorssont classés par theme ou catégorie :

Animation
Tous les behaviors (ou actions) de type animation.

1 AnimateVisibilityBehavior ; anime la propriété Visibility
1 BouncingPlaneBehavior , un plan qui rebondit
RandomChildrenAnimationBehavior ani me de fa-on al ®atoir
conteneur
M ScaleAnimationAction ; d®cl enche un changement ddo®c
1 ShakeBehavior ; Applique un petit tremblement a un objet
1 ShowHideFlipAc tion ; une page a deux faces
M SwivelAction ; un autre effet visuel
Appearance
Tout ce qui concerne | dapparence des objets.

1 BringToFrontBeavhior ; améne un objet en avant plan
M CenterAndScaleBehavior ; centrer et redimensionne un contrble
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ClipToBoundBehavior ; un classique bien utile pour clipper automatiquement
FadelnOutBehavior ; effectue un fade in ou out

ResizeBehavior ; af fiche des poign®es pour redi me
ScaleAction ; changement de taille

ToggleOpacityAction ; changement doopacisdlegtiormést r e de
ToggleVisibilityAction ; changement de | 06®tat Visibil
TransparencyBehavior ; Changement de | dopacit® quand

WaterMarkBehavior ; Un watermark utilisé pour les zones de saisie

Commanding

Behaviors relatifs a la gestion ce commande

1 CommandOnEnterBehavior; déclenche une commande sur la touche Enter
T ConfirmCommandbehavior; demande de confirmation pour
commande
1 ExecuteCommande ex ®cuti on ddédune commande
1 UnloadedBehavior ; Déclenche une commande quand un objet est retiré du
layout
Effects

Effets visuels.

= =4 4 -4 4 -5 a2 -9

BlurOverbehavior ; fl oute | dobj et quand | a souris
FlipAction ; effet de page a deux faces

Loop3DAction ; une animation de type 3D

MouseOver3DAction; animation de type 3D sur le mouseOver

MouseProjection Action ; modification de la projection

RotateBehavior ; per met | a rotation de | dobjet pa
ShiverBehavior ; effet visuel

Slide3DToMouseBehavior ; effet visuel

Functions

Des behaviors plutét orientés fonction.

T
T

DragBehavior ; Support du drag

EndCueAtdion ;déclencheune acti on sur un marqueur pl g
element

InstallOOBAction ; gestion de | 0i ns(spetiflqeet i on Out C
Silverlight)
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T OpenComboboxBehavior, Quvre |l a |iste d®roul ante dou
de la souris

1 Persisten tPropertyBehavior ; permet de rendre une propriété persistante
(choix utilisateur par ex.)

1 SelectOnFocusAction ; Sélection sur la prise de focus

1 SetFocusAction ; Prise du focus

1 ShowMessageBoxAction; affiche un dialogue

1 SnappingSliderBehavior ;limitelespositi ons ddun sl ider

1 TooggleFullScreenAction  ; passer en mode plein écran(spécifique Silverlight)
Navigation

1 NavigationAction ; Navigue vers une URL sur le déclenchement du Trigger

Utilities
Quelques classes bien pratiques utilisées par certains behaviors :

1 AnimationMaker ; Créée et joue une animation sur un item donnée et une
propriété double définie.

1 BindingListener ; ajouter du binding a des éléments non FrameworkElement

1 DelegatingCommangd; fournit une commande ICommand. dans | desprit MV

1 StoryboardHelper ; Fabrique une animation de changement de taille

1 TransitionHelper ; Fabrique une transition visuelle pour la Visibility

1 VisualTree ; Retourne |l es enfants ddédun ®I ®ment
(avec son nom). Récursif.

Le code

Télécharger le projet exemple et la collection de Behaviors ici:

BehaviorCollection.zip

Conclusion

Rien ddexceptionnel, mais ce qui est int®res
code de tous ces behaviors, normalement réputés débogués, de pouvoir les étudier

et sd0en inspirer pouueleque®atiavdrsos deXAMLgilsle pr opr e
choisie. Cette collection prend ainsi toute sa dimension par son coté pédagogique,

chaque behaviorpri s °© part ndayant rien de bien exce)|]
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Utiliser des éditeurs de valeurs dans les behaviors

Blend fournit un certain nombre de ValueEditors personnalisés dans l'inspecteur de
propri ®t ®s pour simplifier | 6utilisation des
| 6®qui pe de Bl end a aussi i ntroduit certaine
de ces éditeurs dans les Behaviors tiers.

Plus précisément, leElementPicker , le StateNamePicker et le StoryboardPicker
peuvent étre réutilisés en plagcant le CustomPropertyValueEditorAttribute sur la
propriété que vous souhaitez utiliser avec I'éditeur.

Comme toujours avec XAML, vérifiez que les clases évoquées ici sont présentes dans
le profil que vous utilisez. Si sur les bases XAML est le méme, dans les sophistications
on trouve des variations plus i mportantesé

L'énumération CustomPropertyValueEditor ~ fournit les options disponibles :

Appearance CustomPropertyValueEditor Expected Property Type

SourceMame button ® . = Element string

StateMame VisualState ¥ = StateMame string

Figure 90 - CustomPropertyValueEditor

Notez que le sélecteur de ElementPicker et de StateName s'attend a étre utilisé sur
les propriétés de type String , et que le StoryboardPicker — s'attend a étre utilisé sur
une propriété de type Storyboar d. Il appartient a votre contréle ou a votre Behavior
de savoir quoi faire avec la valeur que vous obtiendrez en retour.

Voici un exemple doéi mpl ®mentation utilisant
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public class MyBehavicr : Behavicor<DependencyObject>
{
[CuatocmPropertyValueEditor (CustomPropertyValueEditor.Storyboard) |
public Stcocryboard MyStorvboard
{
get;
3et;

H

[CuatcmPropertyWalueEditor (CustomPropertyValueEditor.Element) ]
public string MyElementName

{
get;
aet;

i
[CustcmPropertyWValueEditor (CustomPropertyValueEditor.S5tateName) ]

public string MyStateName

{
get;
3et;

Code 45 - Utilisation de l'attribut CustomProperty ~ ValueEditor

Un mot sur les métadonnées de conception
On voit ici que les attributs sont ajoutés directement aux propriétés et a la classe de

runti me. Cdest pratique, rapide, et cela fon
Toutefois du point de vue conceptuel mai s au
ddune m®t hode ° <conseiller. En effet, | es in
ajout ®es aux classes de runti me. Déabord cel

tout code mort doit étre supprimé, ensuite cela entraine la liaison de certaines

bibliothequesqui al our di ssent i nutilement | dapplics
s®paration du fonctionnement design / runtim
raisonnablement commelas®par ati on du code doéinterface d
par exemple.

En réalité il faut donc absolument séparer le code design. Cela se pratique depuis

| exi stence des composants et | es premiers E
ou Delphi)etceladoi t toujours se pratiquer aujourdohi
temps qui passe et que les plus grands bouleversements laissent inchangées, en voici

A

unee

Lesmétadonnées de design doivent ainsi étre stockées dans une DLL a part, dont

| dext eno®ésiognnd .esJte traiterai certainement ce s
en attendant, et pour ceux que | dangl ais ne
sur la question a cette adresse :\Writing a design time experience for Silverlight
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control. Léarticle est m° me compl ® ® ddédun templ a
design experi ence.ouvahtBlend 3 tp contend ésutoujouasrjuste c | e ¢
techniquement, le template, en revanche, peut ne pas fonctionner avecles versions

plus récentes de Blend (a tester!).

Vous trouverez aussi des i nformat  Aemse i nt ®r e
that shows the new Blend design surface extensibility. Lodarticle traite | ¢
WPF mais celaesttranspoa bl e ° Silverlight car il sdagit

son EDI que de la cible Xaml choisie.

Conclusion

Ecrire des composants et des Behaviors nodoest
®crire bien, cdest ~ dire eunmefnotu®,n iusns afnitc huine |
et des m®cani smes en simplifiant | odutilisat:i
r®sul tat est plus Oprod6 aussi é

Xaml : lier des boutons radio a une propriété Int ou

Enum

Le binding a ses raisons que |l a raison ne sa
gue parfois des choses tres simples semblent impossibles a faire. Mais en y
réfléchissant un peu la souplessedeXaml et de C# permettent tou
Le cas doutilisation

Vous exposez dans un ViewModel une propriété de type Int (entier) ou Enum

(®num®ration), directement, oumémaexposée. bi ai s
Exemple simple : Le ViewModel de | a page de
application eWtpsatsugd W ndbjlé&tune des propri ®t ®s
déauttdroinsaldacc s. Dans | a base de donn®es ¢cCe
entier, | e mod |e Entity Framework |l e fait 0

valeurs 0 (lecture seule), 1 (lecture / écriture), 2 (administrateur). C6 est un exempl €
bien entendu.
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Figure 91 - Exemple de fiche saisie avec boutons radios liés a un Int
Le probleme

L 6 e x e mgesses est un cas réellement simple et ultra classique donc. Que le

modele EF soit utilisé directement depuis une application WPF ou va un service WCF

au sein ddédune application Silverlight ou Win
utilise MVVM ou non, non plus.

Car notre probl me node sitmémpediéaud Bamewdrk @iumar c hi t e
autre. Non, il est desinplictéesparfaitechénuléyieme g offier ane
Expérience Utilisateur(UX)de bonne qualité.

Ainsi, cette propriété Int d e | @CarikerjtUeet de notre ViewModel pourrait fort
bien étre bindé a un TextBox. LOutilisateun lou®apauringiguer qud ™ t
|l e niveablul dbiacai s.1 e niveau docadge». s aussi SO

Cela marchera mais ne sera pas satisfaisant
conna“ tre | e transcodage ce qui uchaqugpel |l e | Oi
opérateur disposait a c6té de lui de listings de transcodage pour faire les saisies, et

ddautre part puisque | e champ sera directeme
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sera difficile doeffectuer despourmmcertest | es sur
utiliser | dannotation des donn®es pour tente
ddautre m®cani sme de validati on, mai s tout <c
ergonomique.

La premi re r gle qudoil faut améeiévite en t °te co¢

beaucoup de code !

Si | utilisateur nodéa pas ddébautres choix que
rien ne sert doaller bricoler | es annotation
m®c ani smes de validation csmplpdostrRleserae Dans un

effectu® au niveau de | 61 NSERT diains,le$ a base
données doivent étre validées. Si on laisse le loisir & chaque application de faire ses

validations on prend le risque que deux applications divergent sur ces dernieres.La

base de données doit jouer son rdle a part entieteMais enrevanchel ai sser | dut i |
saisir des données qui seront refusées plus tasli moment de leur envoi vers la base
dedonnéesn 8 est pas @&ne bonne UX

Donclaréege devient : s®curisation des donn®es au
cas o0%6, mais surtout en m°me temps bonne cor
®viter que | 6utilisateur ne saisisse des donr

Cdest ce couple def bomeelse d®Recdclse othGumari UX 1 ®u

application correctement sécurisée.

Dans notre exemple chaque designer pourra trouver sa propre réponse originale,

pour faire simple et efficacle spuslaforméde c hoi si
trois radio boutons (voirlacapturepl us haut , i s)s upeu idsdquund icla ss &raRy
choix non cumulables. Les boutonsradio sont parfaits pour ce scénario, a la fois pour

repr ®senter | es donn®es e xthsckea-nut eestbi¢nl 6 ®t at d
visible)et pour saisir de nouvelles donn®es pui sc
évident et sans risque de mauvaise saisidil annule tout autre choix).

Seul ement nous VvoicCi a r gommrest lies par ua binding trdist  pr o b |
radio buttons a une méme propriété detypeint ( al or s que | es boutons
IsChecked de type booléen) ?

Il est bien entendu exclu de proposer une ComboBox avec les trois valeurs 0,dghs la
liste déroulante. Cela reviendrait a faire supporter le transcodage et sa sitfication a
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| utili sateur. De m°me que traduire ces vale

m®cani sme de conversion dans | dapplication e
de plus de faire un Dbinding dietlesobjetsentre | a
visuel sé A moins ddéajouter, en plus, un conyv
directe !

Les convertisseurs sont nos amis

Les premi res fois que jdai vu des applicat:i
alasortie de cettetechnologi e (m re de tout ce qui se fai
rappelons-l e) j 6ai ®t ® tr s surpris et un peu d®c
gue toutes possédaientet qui s & app eloaverterdsen Upn®@n ®mnalll e de
codes apparaissait icié@

Cdbest que Xaml et . NET avec | eur Data Bindin
pui ssance et de variabilit® infinie qudéil fa
doadapter |l es donn®es aux besoins des contr?!?

comme ces contrbles étaient euxmémes en nombre potentiellement infinis (grace a
la grande facilité de création de nouveaux contrdle ou de contréle utilisateur), il fallait
bien trouver une solution efficace pour régler tous les cas de figure. Les
convertisseus de valeur ont bien un réle essentiel a jouer dans la programmation
Xaml é

Pour | es donn®es |l es plus simple et | es sc®n
peut heureusement écrire des applications entiéres sans presque jamais avoir a

produire des tonnes de convertisseurs comme dans ces premiers exemples qui me
reviennent ~° | 0esprit et que jo®voquais plus
' imites | d®criture dodun convertisseur de don
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Avec MVVMonpeutpa f oi s se passer de convertisseurs e
les données au niveau des getters et des setters des propriétés expogggse

ViewModel, mai s cel a ndest pas toujours souhaitab
Une raison parini ndddeasutt rpeass coh®r ent de faire
qui ndont de sens que pour | d6affichage. Par e
Visibility est contraire & la séparation idéale entre code et Ul, on doit exposer un

bool ®en et serundonvertisseurt ut il i

Que faut -il convertir ?

Dans le cas dansnotre exemple nous devons convertir un entier en un booléen.

Cela ndest pas possible sans poser des r gl e
Quand un nombre donné sera-t-il considéré comme faux ou vrai ?

1 ndy a pas de r®ponse g®n®rique bien enten

Mais | e probl me est plus complexe qudil noy
simple conversion. Prenons un moment:leun autr
convertisseur classiqueBoolToVisibility , OU autre nom, qui consiste a convertir une

propriété booléenne exposée par un objet ou un VM en une énumération Visibility
pouvant étre bindée a un objet visuel pour le montrer ou le cacher.

Ici les choses &nt simples, selon le profil Xaml utilisé Visibility prend deux ou trois

valeurs : visible, caché (hiddenous uppri m® de | darbre visuel (c
profils Xaml ne gerent pas forcément la nuance entre hidden et collapsed. Mais il est

facile de dire que true = visible, et faux = hidden ou collapsed.

Pour revenir a nos boutons radio le cas est plus complexe : il ne suffit pas de convertir

O=faux, 1=vrai, car que fait-on de la valeur 2 ? Et que ferionsnous sodi |l y avait
valeur 3 voire 4 ou 5 ? @u-dela le principe des boutons radio serait a changer,

toujours pour une UX de bonne qualité).

Il faut ainsi convertir une valeur entiére en une valeur booléenne mais pour chaque
radi o bouton en fonction de sa signification

Le rOle des parametre s des convertisseurs

On oublie parfois tout | 6int®r°t du param tr
de valeur. Ce parametre est justement la pour personnaliser chaque conversion.
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Pour notre exemple il suffira ainsi de passer la valeur qui doit étre considérée comme
ovraied6 pour chaque radio boutoné e preemier

secomd ed | e WrolLei cmdeddu convertisseur nodafy
regle générale permettant de traduire un entier en booléen mais un test pur ement
| ocal per mettant de dire si |l a val eur est ®g

Vous voyez la nuance ? Nous pouvons maintenant envisager de concevoir un code

gui peut traduire | 6entier en bool ®en, il ne
rapport & la valeur du parametre local de chaque binding, ce qui est parfaitement

binaire : la valeur est ou non égale a celle du parametre. Point.sChecked peut ainsi

°tre bascul ® " vrai ou faux DBeplisle ®t at ddO©Ome
convertisseuraécriredevi ent g®n®r i que et peut sodéutilis:
sans modification de son codeé

Binding et param tres : H®las, et depuis touj
bizarrement ®t ® faite, | e param pasenedu conver
propri ® ® de d®pendanceé De fait il ndest pasc

valeur fournie par le VM ou a une simple ressource statique (SL) ou dynamique (WPF).
Cela est vraiment dommage, surtout dans le cas des Enum comme nous le verronsip

loin.

La réversibilité

Les convertisseurs de valeur fonctionnent dans les deux directions, en lecture depuis

|l a propri ® ® de | 6dobjet source vers celle de
|l orsque | a propri ® ® gweddl|dlodjckdi tviismpdc tcédranlg
propri ® ® | i ®e dans | dobj et source.

Tres souvent les convertisseurs sont utilisés en sens unique car ils sont liés a des

propri ® ®s doobjets visuels qumémédembel | i sat eu
sert ®emd¢raddl a conversion rrB®ddviphilggueé Par ex
®vVvoqu® plus haut ira cacher ou montrer un ®I
si cela a ®t ® pr®» U mais cbest une autre his
visible directement un objet caché. Des lors rien ne sert de gérer la conversiondu

visuel versla source.
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En ce qui concerne nos boutons radio les choses sont différentes : ces éléments
visuels serviront a afficher la valeur de la source, mais ils seront aussi utilisés pour
saisir ou modifier cette derniére.

Le convertisseur qui sera créé devra ainsi prend en compte les deux sens de la
conversion.

Cbest Dbien entendu ici aussi en r®cup®rant |
sera possible de transformer leIsChecked=true en un entier, ce sera tout simplement
|l a valeur du param tre qui sera retourn®eé

Le code XAML

Le code Xaml correspondant a la capture en introduction est le suivant (débarrassé
de | a pr®sentation et ddautres i nfr&poorati ons
notre exemple ici) :
<RadioButton Content="Lecture seule" GroupName="RIGHTS"
IsChecked="{Binding CurrentOperateur.NiveauAcces,
ConverterParameter=0, Converter={StaticResource RadioButtonConverter},
Mode=TwoWay}" />
<RadioButton = Content="Lecture + Ecriture" GroupName="RIGHTS"
IsChecked="{Binding CurrentOperateur.NiveauAcces,
ConverterParameter=1, Converter={StaticResource RadioButtonConverter},
Mode=TwoWay}"/>
<RadioButton Content="Administration" GroupName="RIGHTS"
IsChecked="{Binding CurrentOperateur.NiveauAcces, ConverterParameter=2,
Converter={StaticResource RadioButtonConverter}, Mode=TwoWay}"/>

Code 46 - Utilisation du convertisseur de valeur avec parameétre

Le groupe de boutonsradio est défini de facon classique GroupNamy , c O est | e bi
gui est un peu plus sophistiqu® gque dbéaccout
| i ®w@rentDperateur.NiveauAcces O GCurrentOperateur  étant ici une entité

remontée via RIA Service et exposée pr le ViewModel.

Cbest une | i ai aoe=Twowdd opubil seq lsCenlsl  va agir en
écriture de la valeur.

Les trois boutons sont |i®s ©~ | a m°me propr.
moins habituel.
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Un converti s smdoButtoeCartvertaitd | ilIsl®, a o®t ® d®cl ar ® d
ressources duUserControl en cours.

Enfin on not eConlvegerPpramecta nd tgruei oOe & 1 ou ®selarla

valeur équivalente dans la base de données que prend la propriété (rappelons que

| entpiots® e&xtte val eur comme un entier, tel g
Server sousjacente).

Le code du convertisseur

Cdbest lwui qui va fournir maintenant | e trava
dans | 6autre un ent ipuyersunlavaleur dupadm@re passé |l | v a
dans le binding :

public class RadioButtonintConverter : IValueConverter
{
public object Convert(object value,
Type targetType, object parameter,
System.Globalization.Cultureln fo culture)

return parameter != null &&
value != null &&
(value.ToString() == parameter.ToString());
}
public object ConvertBack(object value,
Type targetType, object parameter,
System.Globalization.Culturelnfo culture)

return value == null || parameter == null
? DependencyProperty.UnsetValue
: (bool) value
? int.Parse(parameter.ToString())

: DependencyProperty.UnsetValue;

Code 47 - Code du convertisseur de valeur

Cdobest | e code doéun converti sisfefuRrr etnocuet q'u ofiai te
adapté a un cas particulier, la conversionentier<->booléen en se basant sur la valeur
du parametre de conversion.
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On not er a | dbDeperiddndiyfsoactyiUmsalvalceed O0Q U i per met de r e
oquel que chosed m° nretoumer e oedsans brouilter le hinding. II”

sdbagit |~ de | 06®criture pour Silverlight, po
aBinding.DoNothing 6 q U i I ui i ndique au binding de rie
existe depuis le Framework 3.0 mais pas dans le profilNET pour Silverlight).

Et avec un Enum ?

Avec un Enumle principe reste le méme. Toutefois une difficulté supplémentaire
viendra contrarier nos plans : |l e param tre
on peut ®crire | a BnanmaEswguereplns. cha " ne ddune

Il faudra donc dans le convertisseur récupérer la chaine et utiliser unEnum.Parse() en
conjonction avec le type de la valeur qui est passé au convertisseur pour la
transformer en une valeur testable.

Sinon le méme mécanisme peut étre utilisé (il faut bien entendu que la propriété

source exposée soitde typeEnume | | e aussi &) .

Conclusion

Final ement il sdagit juste doutiliser un sim
d®pouil |l ®é Cdesan?quasi enfantin n

Non, vous avez raison, cobest |l oin doé°tre si

pour trouver ce genre de solution oB se grat
encorefaut-i I faire | deffort de se gr asontclavier | a t °t ¢
pour ®crire un code affreux qui sera bancale

Ainsi en vat-il de la puissance de Xaml, ce langage graphique est tellement ouvert et

versatile que tout est possible. La majorité de ce dont on a besoin dans une

appl i cation est simple ° faire. Mais dans <cer
arrive quoil faille r®fl ®chir un bon moment
offrant une UX de bonne qualité.

La seule consolation pourcescasunpeuardux 6 est qudon peut se f ®I
choisi de travailler en Xaml et en C#, qui malgré des difficultés ponctuelles comme

celle d®montr ®e ici, per mettent avec un peu
rester coince.

Page 306|436



Deux regles pour programmer XAML

Des regles et des bonnes pratiques pour développer des applicationsXAML il en

existe bien plus que deux, faire croire le contraire ne serait pas honnéte. Ne seraice

gue par |l a richesse des EDI wutilis®s (Visual
| exp®rience et m®paterns muw archideeturan e debigner u

correctement une application.

Alors, en vrac, voici deux regles qui me passent par la téte et que je voulais vous
communiquer :

Programmation par Templates

SousXAMLI ©chez | es vi ei l | es -cigaeheirdaneowtre souvent 6 une de
est celle qui consiste a se jeter sur son clavier pour créer unUserControl  (ou un

Control par h®ritage) d s qudon a besoin ddédun no
absent de la bibliotheque.

Erreur. Méthode du passé.

En effet, XAML implique des changements radicaux de mode de pensée et
dohabitudes. Sous ces environnements, | a maj
composants existants, il osuffitodo juste dbden

Nous sommes pass®s ddédune programmati on p
programmation par modele (template).

Deux exemples pour bien cerner ce que joboente

Sticky Note

Prenons pour premier e xldemankcien maisien plansdand 6 ®c o | e,
notre propos : sticky notes pour WPF (ticky notes listbox) . Ce oOcomposantoé s
pr®sente comme une | iste vertiidal é e r panteintt e

décalées les unes par rapport aux autres.
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Code 48 - Sticky Note, capture

Loeffet est donnenynapdulefantaise eede vie a ce qui ne serait
gudune | iste rectangulaire dans une grille e

Ce magni fiqgue o0composantdé ndéutilise aucun co
de chercher la classeStickyNotes qui hériterait de Control ou méme de chercher
dans | es fichierUsCdieo ko@®@®ppooati édobclkasi on.

Rien de tout cela.

Sticky Notes est c¢cr®® wuni quement en jouant s
Listbox !Une poignée de XAMLet des t emmltat es, cdest

Language button

Il y a un moment dans une application Silverlight je devais implémenter un bouton

per mettant de choisir depuis | a page ddaccue
Forcément on pense a unToggleButton ou quel que chose dé®qui val
aussi associer deuxradioButton dans une grille.

Mai s | e plus i nt ®r es s agudl comrol exstard 4e eappiochele d e ma n
plus du comportement que je souhaite implémented . En y r®fl &chissant
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secondes on s0aper Cleikioxpassesleedeux etatststableg u 6 u n e
(oublions 1ici | 6®t at i nd®t er mi n®) . Ce compos
visuels permettant de gérer deux états.

Par défaut une CheckBoxc 6 e s t Une a6 bout de texte leyant oa

derriere.

Le plus dur consiste ™ se | 0imaginer comme d
clte, celui qui est s®lectionn® ®tant ~ 110%
convention arbitraire et chauvinisme inconscientcertai nement j dai consi d®
IsChecked =True ®t ait | e Fran-ais, ~ Fa&alexmxqguedangl ai ¢
j 6ai totalement vid®e de son contenu, et en
autres ingr®dients et ani mmeneibeaxs vi a | e VSM)
OloggleButton 6 s ans sguaclasséps e moi ndre contrlle. Jus
template.

Le ViewModel de | a page dkiBeaa cdatype booléehdur e une
est simplement bindée a la propriété IsChecked du CheckBox(en mode TwowWay et
| affaire est jou®e !

R gle 1 De | 6h®ritage au templating

La programmation XAMLe st une programmation visuelle gt
templating. Créer des UserControl et encore plus sous-classer des controles existants

devient quelque chose de rarissime.

Nous sommes pass®s de | 08 re de | a programmat
la programmation visuelle par templating . Bien comprendre toute la signification

de ce changement est un point primordial et un préliminaire indispensable pour

comprendre cette technologie et donc la programmer intelligemment.

Programmation par Properties

Il sdagit du m°me genre de glissement, une p
par conf ®rer une vitesse tell emeatl ggrda®ader "n
plus rien ° wvoir avec celui qudon a tout | e
Dans | 6exemple pr®c®dent on touchait du doig

mettre en exergue.
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En effet, dansle pattern M -V-VM plutdt que de créer un code incompatible avec le

visuel doéun c¢c*t® pour ensuite cr®er de | daut
(programmation classique non M-V-VM sous WPF et Silverlight dans une moindre

mesure) il semble bien plus simpl eétékbexposer
directement exploitables par | 86Ul . Si adapta
Vi ewModel qui sden charge (directement si ce
service si la chose doit étre réutilisée ailleurs).

Dans | 0dexempl €hepbox@andfdrméen TodgwBuiton de langue, aucun
®v®nement nobdbest programm®, aucun gestionnair
se joue dans le ballet automatique de IsChecked de la CheckBoxet de IsFrench du

Vi ewModel sous | 0 ®giptken sdaibs cer dtdeu nmabii sn dii mdgi t wc

Quandl 6ut i | i sat eGnheckBax(emfigaurde TsgueaButtdnaavec les deux

drapeaux) le composant sousjacent bascule sa propriétéIsChecked a vrai ou faux

selon le cas. Comme cette derniére est liée asFrench du ViewModel, une propriété

de type booléen aussi pour assurer la compatibilité des comportements, le

ViewModelner e- oit pas un ®v®nement maecs )dedune de
voit modifiée. Ce qui déclencheleSetter de cette derni rpantdeCe derr
modifier le fichier de ressource utilisé pour puiser les chaines de caracteres. De la et

par une série de notification de changement de propriétés, il avertit en retour la Vue

gue toutes les propriétés de type texte ont été modifiées. La vue (et ses binding) y

r®agit en rafraichissant | es affichagesé

Toute cette m®canique sdest d®roul ®e sans au
aucune programmation oO0classiqued (en dehors
gérant INotifyPropertyChanged , ce qui peut étre automatisé ou simplifié en utilisant

un framework MVVM généralement).

Regle2:del 60 ®v ®n e @ehntinge |

La seconde r gle ddoor ~ bien compxAMLaesir e pour
ai nsi do ampniodete depdéveloppement de type  Model -View-ViewModel

se basant presque exclusivement sur des couples de propriétés mis en relation

via binding.
On est pass® de | 6 re du d®vel oppement dit 0
versions de Windows °~ c¢ce quodéon pourrait appe

Bndi ngé ou par opropertieso.
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Conclusion

Pour résumer :

Régle 1- On cherche a templater des contrdles existants sans créer des UserControl
ni dériver des contrfles existants.

Regle2-On base | a dynamique de | dapplicadni on su
plus sur les gestionnaires des événements des controles.

Sivous avez déjafaitvétrece s r gl es al ors vous all ez dever
cas, de bons développeurs Xaml trés recherchés !

Si vous ndaviez pas e nanglerle je semaitrésdeureuxsips es s ou
chance j6ai r®ussi ~ tirer | e voile qui vous
gudentrer plus vite dans | a cat®gorie pr ®c®d

Style ou Template ?

Durant mes formations je mdaper-o0i s que cert
sembl ent oObasiquesdé ont parfois plus -fle mal
de la nuance entre Styles et Templates.

I me semble donc important de clarifier les choses car si les deux concepts sont
proches ils nden sont pas moins diff®rents e
différents.

Les Templates

Commencons par eux. Les Templates permettent de modifier laforme d 6 u n
composantvisue. Co6est gr©ce ° un Templ ate que vous
rond, un radio bouton rectangulaire.

Le Template so6int®resse ~ |l a for me.
Les Styles

Les styles sont des collections de couples propriété / valeur.

Cbest dans un styl e a@tofdte sataild, & eulear du fand,eto,u |l eur
pour quodoun contr®'le visuel corresponde ° | a
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Style ne peut pas étre utilisé pour rendre un bouton rond, mais il doit étre utilisé pour
le rendre bleu (ou vert ou ce que vous voulez).

Un style sdéint®resse ~ | daspect final

Pourquoi cette confusion entre styles et templates ?

Elle ne na"t pas de rien. Les choses peuvent
gue je viens de dire les choses seraient certainement plusclaires(goi queé | a
di ff®rence entre o0formed et oOaspect final 6 s

Un Style peut exister sans Templ ate. LOinver
Templ ate, | dinverse nd®tant paateestremésenteEn ef f
comme une propriété tout a fait ordinaire. Un Style peut donc parfaitement, dans sa

|l iste de couples propri®t® [/ valeur, fixer |

Pourquoi encapsuler le Template dans un Style ?

Il y a de bonnes raisons ck faire de la sorte, regardons de plus prés justement la
s®paration des t©ches entre Templates et Sty

Un Template dans un Style

Vous allez tr s vite comprendre (enfin je 1|20
cr®er un bouton r ognidnalhi(sjteoiprleaidsda’nttreeé )o.r iCo mi
des développeurs (ou des designers) professionnels, nous sommes constamment
aiguillonn®s par | denvie de faire bien et su
développeur estun fainéant, c e u x q u i n 6 0 n tnse pualgé sanevbuesea I mme
étre des pisseurs de lignes toute leur vie).

Ainsi, bien qudéil faille un bouton rond et b
r®al i ser un bouton 0g®n®riqued qui pourra °t

Dans le Template, laon nous allons rendre le bouton rond, on comprend facilement
gue si je place la couleur du fond a bleu cette derniere sera figée. Je vais donc
concevoir un bouton rond sans couleur (ou plutét qui prépare le terrain a la réception
ddune coul e u ceqqg estasseadiféranten réalité).

Mai s on mda demand® (disonshue cetasait la charte draphidue u
de |
et cbdest | 7 que [Backgwuad dsu i bnodu tqoure re sqtu eb Il eeu . Et

(@]

appl Deaplaong alors mon Template dans un
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|l es ressources de style qudon puisera | e bou
forme (le Template) et | daspect (bl eu). Faci

Ou i mai sé& cel a ne mar c hBeckgmads bleu dagsde Syl lrau c hoi
bouton rond ne change pas ddaspect é

En effet, en cr®ant un bouton rond, | o0ai bie
qgudil y avait dans | e bouton doéorigine. Not a
l a forme de | 6objvati.enRarcmirta@uxesnentr cawel ui qu

commedé | e fond. Skarkgourd originaleldela classesption 1@ tsa@
plus a quoi attribuer la nouvelle couleur !

La cassure du templating

En templatant | e bout on d¢gadiride Zéro,eienneent endu ®t
pouvant étre conservé (a part le ContentPresenter mai s on ne | e garde p.
part doéun template vide en g®n®r al pour ce g
m° me si | 0 av amsate raxisthmt dbui a®is tourché de quelque fagon que

ce soit |l e visuel dounhlcempgsandduinacthempg®a R
ddune difficult® ponctuelle

Seul ement mal gr® | a grande souplesse de Xaml

code original du bouton savait a quel objet il fallait changer la couleur quand la

propriété Background ®t ai t modi fi ®e. Mai s maintenant qu
rectanglesorigi naux et que jodai cr®® un visuel ori gi
ellipses, des images png, des courbes de Béziers, etc) comment diable la propriété

Background pourrait-elle agir sur mon bouton ? Quelle partie graphique (ou quelles

parties graphiques) est (sont) impliquée(s) quand la propriété Background est

changée ?

by

Cdbest ce gqueassuyrédupemedtel .e | a 0

Letemplate est une blessureune distorsionentre un code original compilé pour un

visuel donné et la souplesse de Xaml quipermetdmo di fi er du tout au t ol

En effet, la classeButton expose toujours une propriété Background, cela est géré par
une propriété de dépendance dans le code C# de la classeButton . Un code compilé

Page 313|436



et immuable. Les changements de couleur de fond étaent correctement gérés par ce
code qui savait quel rectangle jouait le réle de fond.

Mais désormais le code de la classeButton se trouve dans | 6i mpossib
cet appariement et aucun mécanisme automatique ne peut étre congu pour le faire.
Graphiquement tout est possible, graphi queme
pour faire ol e fmnMded,ndaotpaoxn daide@flilrei ti on t
fond du rectangle définissant le UserControl , | e fond doéun ® ®ment d
UserControl , de plusieurs éléments ?)

Il fautdoncr ®parer ce qudon a cass®

Docteur Template Binding

! nous faut un rem de, cela est s3%ur. Un Tenm
ori gindaai roenaviec tous |l es ofils d®branch®sd |
Cdbest | © qudintervient ce bon docteur o0Templ
Templ ate Binding : ° r®parer | es cassures du

usages mais celuici est en tout cas le plus fréquent.

Je reprends ainsi leTemplate de mon j ol i bouton rond et je s
jeconsid re cofmmié @®deambnl ebpet. Jeilvealas sur
je créé un Template Binding avec la propriété Background du bouton.

Je viens de r®parer | a cassure du templating

Et ce qui est vrai pour la propriété Background du bout on | 6est aussi p
autres propri ® ®s que mon nouveau design aur
Et, bienentendu,l e bout on ndédest qudun exemple, cel a

dont on modifie le Template.

Retour au Style

Cdbest bien joli ces histoire de cassures et
bouton avec un fond noir (ou autre mais pas bleu, saufavec de la chance et cela ne

« compterait pas ») quand je suis en mode templating!Et quand j dapplique
template © un nouveau bouton cbdbest pareil !

Pas de pani queé Bdckgreund dlea ncoaturlee uorouduw n coest |
job du Style , pas du Template . Il faut donc modifier le style entourant le Template ou
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bien créer un Style qui intégre le Template et passer en modification du Style lui-
méme.

La, je vois toutes les propriétés de la classe bouton et je peux choisir le bleu qui a éé
définipourlesboutons de | 6i nterface de | 6application (I
dictionnaire de ressources définissant les couleurs de la charte graphique de

| application doéailleurs car, comme je | e di
leschoses bien jusqubdéau bout).

La cassure est définitivement réparée cette fois ci grace a un niveau hiérarchique
supérieur : le Style qui se place audessus de notre Template.

Un Template qui a du Style !

Désormais, pour poser un bouton rond et bleu sur une page de notre application il
suffira soi tStyld fa aupalété gommé) a tbuebouton existant, soit,

plus simplement, sous Bl &tned surlasarfadeae trawail, un dr a
ce qui créera une instance de bouton avec le Style corespondant en une seule

opération.

Bien entendu, si mon Template ° du style coe
Template !

Conclusion

Un Template g re | a for me,sadilhwuettei suel oprof on
Le Style gere des couples propriété /valer et per met de fixer | das
contrelec omme une hauteur, une | argeur g Jenam f ond,
de sa fonte, latailledecelleci , et c. 'l faut wvoir cela c¢commi

Mais un Style peut mnTempstebi Phabemd ep@ud e€r u e
est une propri ®t ® c o faywepeut dorc affeatdr une valeudra q u 6 u n
cette derni re. Ensuite parce quodlenpa®st g®n®
dans un Style pour justementrépare r | e s dae emmating et foxdner un tout

méme au niveau code.
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Le DataTemplateSelector

Les différents profils XAMLc 6 est t out Xaml de p re en fils,
point de vue pr og rcartansdistonsom un costumesptus petit que
lepapa(WPF) Et quand on a besoin ddédun a@r and cost
ddautres paotfipgeasr fXAML un peu juste aux entou
principalement pour <certains sc®narios dits oOavance@
le DataTemplateSelector . Comment y remédier ?

DataTemplateSelector

Dans DataTemplateSelector il y a DataTemplate et Selector (méme ceux qui ne

parl ent pas | danglsa¥%rs Il )daulrlongdaaqi t 6ckkoinc udes
des DataTemplates . La fonctionnalité est bien sar présente dans WPF et elle a été

portée dans le profil XAML de WinRT.

DataTemplate
Un DataTemplate , pour mémoire, est une ressource décrivant la mise en page @ u n

item au sein doune col | elestBdx oonauttedcontrderds af f i c h
m° me type. La puissance de Xaml se r®v | e da
surtout si, pour | e visuel, on sdaide de Bl e

Donc vous avez unelListBox ( par exempl e) et pour d®finir |
chaque item vous créez tout simplement un DataTemplate . Sous Blend cela se fait

entierement visuellement. Et qui dit DataTemplate dit Binding puisque les éléments
affichés par le DataTemplate serontissus doéun contexte particuli e
doaffichage.

Pourquoi vouloir sélectionner un DataTemplate et dans quel contexte ?

Imaginons une application gérant des Prospectset des Clients. Les deux classes

d®r i vent ou non dounea cdass stkd icropmrutnen c ec.e | Ge n
cdest quobdell es ont des poi rMMbnDeSecet@hmaisasssi( ¢ 0 mme
des différences (DateDerniereFacture  pour le Client et ARevoirLe pour le Prospect,

toujours par exemple).

Supposons mai nt e nnmtdohnégand mon applicatom ja doive
afficher une liste (filtrée et triée par des procédés qui ne nous intéressent pas ici) qui
mélange des clients et des prospects.
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Si je créée unDataTemplate proposant un TexiBlock bindé & la propriété
NomDeSociété, tout ira bien car il se trouve que les deux classes proposent cette
propriété (encore une fois méme siellesnedériventpas d&éune cl asse comn

l e nom de propri ® ® qui compte pour | e bindi
de sociétés.
Mai s visuell ement je ne donnerais pas | a pos

les clients et les prospects. Je ne pourrais pas non plus afficher la date de derniere

facture pour les clients (car le binding échouera pour les prospects, laissant unlibellé

suivi doéun ovided), pas plus que je ne pourr
pour les prospects (méme raison, méme effet).

Cdbest une situation f©cheuse ° plus dodéun tit

Doabord sur | e plan du cahier desescharges
informations complémentaires selon le cas (client ou prospect) il va bien falloir que je
respecte le contrat...

Ensuite sur | e plan de I 6UX | 6affichage du s
informatif. La distinction prospect / client et le s informations supplémentaires qui

pourraient °tre donn®es simplifieraient gran
rendrait | e |l ogiciel plus convivial et plus

Bref, voici une situation simple dans laquelle il serait bien agréable de pouvoir
disposer de DataTemplates per sonnal i s®s et qudau runti me t
tout seul sans avoir a écrire plein de code.

Aribba el DataTemplateSelector !

Tel un Zorro qui arrive toujours a pic, WPF nous offre un procédé assez simple et
élégant, le DataTemplateSelector  heureusement porté aussi sous WIinRT. Je vous
laisse consulter MSDN tous seuls (cliquez sur le nom de classe dans la phrase
précédente) je ne vais pas traduire la documentation Microsoft vous ne venez pas sur
Dot . Bl og pour <cel aé

Mais jcarambal! Le fiston Silverlightet donc Windows Phone 7 et 8 ne supportent pas
cette mécanique ... jQué lastima!

Tréve de lamentations hispanisantes, voyons comment contourner ce probléme.
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Comment fait WPF ?

Avant de se |l ancer ° | dassaut de son cl avier
toujours pr ®f ®r abl e dans un tel cas de regar
documentation qui expliq ue, puis il y a des tutors, et enfin il y a Reflectorou
eéquivalent qui permettentd e d®c ompi |l er | e Framework et dbo
existant.

Je vais vous ®pargner cette d®marche en r ®su

Création des DataTemplates
Comme i | fabidgaegdes DatdTemplates , imaginons les deux cités plus haut
(client |/ prospect). Pour | dexemple ils sero
<DataTemplate x:Key ="ClientTemplate">
<StackPanel >
<TextBlock  Text ="{Binding NomSociété}"/>
<TextBlock  Text ="{Binding DateDerniéreFacture}"/>
</ StackPanel >

</ DataTemplate >

<DataTemplate  x:Key ="ProspectTemplate">
<StackPanel >
<TextBlock  Text ="{Binding NomSociété}"/>
<TextBlock  Text ="{Binding ARevoirLe}"/>
</ StackPanel >

</ DataTemplate >

Les DataTemplates seront définis dans un dictionnaire de ressources séparés ou
|l ocal ement, peu I mporte ce ndest pas | a ques

Ce qui compte cobest gque maiamTeepr@sn,chaguom us poss
ayant une clé différente et, bien entendu, un visuel différent (méme si ici la différence
ndest pas ®nor me) .

Création du DataTemplateSelector

Ici il faut du code. En effet, la prise de décision, le choixentreluén ou | dautre de:
DataTempl ates (il pourrait y en avoir 5 ou 5
alternative) peut dépendre de conditions aussi diverses que variées. Dans notre

exemple nous utilisons | e type de hauttet em pou
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contexte les items peuvent étre de méme type et les templates seraient alors choisis
en fonction de conditions, de valeurs précises de certaines propriétés. On peut
envisager noi mporte quoi

D s lors I e moyen | e pl usncedagepdewo-vispdiquit 1t que
aurait tres vite ses limites, WPF laisse le développeur écrire un peu de code pour
effectuer |l a s®l ection du template. Cdest cl

Pour cela on écrit une classe dérivant deDataTemplateSelector

public class ClientProspectTemplateSelector : DataTemplateSelector

{
public  DataTemplate ClientTemplate { get; set; }
public  DataTemplate ProspectTemplate { get; set; }

public  override DataTemplate SelectTemplate( object item,
DependencyObject container)

return item is Client ? ClientTemplate : ProspectTemplate;

Comme on le voit, rien de sorcier. On créée une classe dérivee de

DataTemplateSelector — dans laquelle on override la méthode protégée

SelectTemplate . Cellec i propose en param tre une r ®f ®r e
vers le conteneur. Ce dernier ne nous intéresse méme pas. Un simple test permet de

retourner le DataTemplate adhoc, s el on que | 6lient @eumorest de typ

On remarguera bien entendu les deux propriétés que nous avons déclarées, toutes

les deux de type DataTemplate (une pour | e template client,
prospects). Elles stockeront les références vers les templates alternatifs, ceux

retournés justement par SelectTemplate

Instancier le sélecteur

Nous disposons des deuxDataTemplates et ddune cl asse d®ri v=®e de
DataTemplateSelector — qui sait a la fois stocker des références vers ces templates et

retourner celui qui convient pour tout item qui lui est présenté.

Page 319|436



[ faut maintenant instancier notre s®lecteu
faculté de Xaml de créer une instane automatiquement liée a une clé dans une
ressource :
<local:ClientProspectTemplateSelector
ClientTemplate = ="{StaticResource ClientTemplate}"

ProspectTemplate  ="{StaticResource ProspectTemplate}"
x:Key ="clientProspectTemplateSelector" />

Le nameisomadec es ear a d ®fiskrmontrol den oosirs (ladenétre en

g®n®r al ) pour pointer vers | a d®cl aration du
intégrée aux ressouces locales de la fenétre (mais on peut envisager une déclaration

gl obal e pour tout | e projet, cdest une quest

Utiliser le sélecteur
Ne reste plus qud”™ utiliser nlesBaxeousn®| ect eur
ListView
<Grid >
<ListView ItemsSource ="{Binding ElementName=This, Path=TestCollection}"
ltemTemplateSelector =
"{StaticResource clientProspectTemplateSelector}">
</ ListView >
</ Grid >

On suppose ici gue da nvsinddwfde thpe e/ihdovenousc our s ( di
sommes sous WPF) nous avons déclaré une propriété publiquerestCollection  qui
contient la liste des clients et des prospects.

Cequi nous int®resse plus Iwasbouriegmdisi r ement cC e
| ItBmTemplateSelector . Une propriété disponible sous WPF qui permet justement

ddi ndi quer Davtemplaggpouun |l es i tems mais | 6i nstanrn
retournera les DataTemplates au moment voulu.

WPF montre la voie

Voil ... cbest aussi simple que -a et pourta
et ddébune grande puissance. [ sbagit © la fo
comme nous | davons sww)e dte dee shegsniegn , dopgui avoi
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cette possibilit® | orsqudil oOpensed une inte
fournir | e code du s®l ecteur. Cbdest un peu c

Emuler la fonction WPF sous Silverlight et Windows Ph one 7/8

Le proc®d® offert par WPF est si simple et s
100%. Hélas les contrdles ne possedent pas de propriétéstemTemplateSelector

Recréer la classeDataTemplateSelector , on | e verra plusetlsmin, e:
fait en quelgues | ignes. En revanche | e prob
de facon aussi simple que sous WPF...

On trouve plusieurs solutions sur Internet. Beaucoup ont choisi de partir sur la base

ddun convertissetwiCondeger Yal €et a(fonheti @aone mai
pas cette solution qui détourne le sens méme des convertisseurs et dont la mise en

fuvre moboapparait un peu distordue.

J6ai vu doautres i mpl ®ment at-boutrste utiggaignt dans un
une propriété attachée pour recréer la propriété ltemTemplateSelector — simulant a
100% WPF mais au prix de contorsions qui, |

bricolages.

De plus, | a plupart de ces solutions, si <ce
pour moi un critere essentiel. 3- a ne passe pas sous Blend, ce
La seule i mpl ®mentation que jdai vue qui ®mu
emp°cher | dutil i sat Ranviadaed N2 eublideece®10secel | e de

The Code Project

Vous pouvez bien entendu I|Iire | darticle dire
plus des redites.

Mais pour résumer la démarche :

On créée une classe abstraiteDataTemplateSelector — qui jouera le role de son
homonyme WPF. Cette classe est tres courte :
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/Il <summary>

/Il WPF emulation. see WPF class of same name.

/Il <[summary>

public abstract class DataTemplateSelector : ContentControl

{

/Il <summary>

/Il Selects the template.

/Il <[summary>

/Il <param name="item">The item.</param>

/Il <param name="container">The container.</param>

/Il <returns></returns>

public  virtual DataTemplate SelectTemplate( object item,
DependencyObject container)

return  null ;

/Il <summary>

/Il Called when the value of the
<see cref="P:System.Windows.Controls.ContentControl.Cont
property changes.

/Il </[summary>

/Il <param name="oldContent">The old value of the
<see cref="P:System.Windows.Controls.ContentControl.Content"/>
property.</param>

/Il <param name="newContent">The new value of th e
<see cref="P:System.Windows.Controls.ContentControl.Content"/>
property.</param>

protected override  void OnContentChanged( object oldContent,

object newContent)

base .OnConten tChanged(oldContent, newContent);
ContentTemplate = SelectTemplate(newContent, this );

Cdbest une cl asse abstraite donc

ent"/>

0i

d®e est

Le principe retenu consiste a faire descendre la classe de ContentControl. La ruse sera

de fournirun DataTemplate t out ~ f ait onor mal

0

au

contr?
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uniguement une I nst abmelempdidsaaciord @ui lui gofttiendra les
variantes de template.

Mai s continuons ddexplorer ce petit code pou

DataTemplateSelector  (version Silverlight/ WP) se contente de surcharger la
méthode OnContentChanged, méthode protégée de ContentControl  qui est appelée a
chaque fois que la propriété Content est modifiée.

Le code appelle la méthode originale mais en profite pour modifier la valeur de la

propriété ContentTemplate du ContentControl . Car heureusementContentControl

possede une propriété fixant le template a appliquer a son contenu. Et ce

ContentTemplate nd6est pas modi fi ® ndi mporte comment,
meéthode virtuelle SelectTemplate qui recevra en parametre a la fois le nouveau

contenu et la référence vers le conteneur (leDataTemplateSelector ') . Tout e | dast

de cette i mpl ®mentation est qubdelle semble ¢
classe, méme noms de méthodes, méme stratégie. Mais en éalité elle est tres

différente.

Sous WPF ce sont ensuite | es contr®les onorm

ltemTemplateSelector al or s q ul@tiTenplateseldctor e est un descendant de

ContentControl , un conteneur que nouBumtprlidmiearons
DataTemplate (| e ovrai 6 item template du contr!l e v
DataTemplateSelector s ®@accrochera ainsi 7 un templ ate e

guelque sorte en substituant au cas le cas le véritableDataTemplate ... Assez malin
tout en restant simple et compatible avec du templating sous Blend.

G®n®r al ement, comme je | e disais dans | dexem
pour baser le choix du template. Mais avoir une référence sur le conteneur peut
certainement servir a couvrir des cas encore plus sophistiquées.

Une fois la classeDataTemplateSelector  simulée sous Silverlightet Windows Phone
7/8, le reste de la démarche ressemble a celle qui prévaut sous WPF... On écrit des
DataTemplates , puis on écrit une classe dérivée deDataTemplateSelector , classe
ayant une propriété par DataTemplate et une surcharge de SelectTemplate  qui

effectue | e choix en fonction de | ditem qui
Ne reste plus qudé”™ cr®er | 6instance du s®I| ec
 ut.i |l i ser
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Cdoest | ° que |l a diff®rence existe avec WPF.
propriété ltemTemplateSelector d e p ui s t o ulva falloir jodehptus fin.e

On va alors cr ®er pabataleeste ddiid MmO pomumall es @ ow
(ListBox , ListView ...). Blend va alors lier cebataTemplate © | dobj et affi cheur
Listview de | 6exempl e WPF). Au d®part, |l e templ at
vider totalement).

Cdbest | qudon |l ui ajoute pour seul contenu
DataTemplateSelector  dont chacune des propriétés DataTemplate (les variantes de

templates) sera liée aux ressources statiques correspondantes (chaqu®ataTemplate

déclaré séparément).

En faisant de cette f a- oaaTerplaes danslguden i mbr i
descendant de DataTemplateSelector  (ce qui est fait dans la solution de Raul

Mai nar di Net o) on garde |l a possibilit® doint
DataTemplate sous Bl end, sinon ce dernier ne | es 0V

souple et permissif, que, forcément, Blend impose certaines limites et contraintes qui
lui permettent de comprendre ce que le développeur veut faire et proposer ainsi les
bons outils au bon endroit. En optant pour une démarche compatible avec Blend on
se garantit de pouvoir utiliser cet outil puissant pour modifier les templates.

Code Exemple

Pour |l a mise en iTuvre sur un exemple simple
DataTemplateSelector j e vous renvoie ~ | d6article de Ral

En revanche, je me suis amusé a mettreen pratique la chose sur un exemple un peu

plus complexe en Silverlight qui utilise un TreevView. L &dani mal , v(poorant du
Silverlight), ndut i | hasTempmtassmars desHierarchicalDataTemplate (qui
heureusement descendent des premiers).

Cdbest une solution que |jOoai utilis® en situa
pour | dexempl e. Dans |l e contexte, il sodoagit
fagon ultra simplifiée : un client étre lié a plusieurs dossiers, et un utilisgeur a soit

acc s tous |l es dossiers ddéun client soit il
cesdossiers.

Un moyen si mpl e Treesidw affichanttlailiste deseclientsu(mveau 1).

Chaque client posséde une case a cocher. Sielleestaoh ®e | 6uti |l i sateur v
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dossiers. Sinon on peut d®velopper déee niud ¢
dernier,euxm°® mes pr ®c ®d®s doéune case ~ cocher poul
case a cochée du client est checkée (donc acceés tous ledossiers de ce client) les

n Tuds dossiers deviennentdisabled et sont tous décochés.

De m°me, | orsqudi.l ndy a qudune s®l ection de
est affiché a c6té du nom du client (ainsi que le nombre total de dossiers).

Enfinj e g re un cas sp®ci al . on d®coche un cl
acc s qud” wune s®lection de dossier mais on
Léutilisateur néa donc plus du tout acc s

(possible), un petit carré rouge apparait alors a c6té du nom du client, cela étant
considéré comme une erreur de saisie

C6best un exemple tr s simplifi® ddune petite
explications sur le contexte vous aideront a mieux le comprendre mais le plus

i mportant &est le code

Il comporte quelques astuces notamment dans la gestion des comptages, la facon de

désactiver certains éléments dans les DataTemplates en utilisant un convertisseur, etc.

Ce ndobest pas bien gros et vous devriez finir
bien entendu la mise en pratique du DataTemplateSelector — pour Silverlight et

Windows Phone...

Le code de | 6exempl e S:DISPeurSL.zight avec |l e Tre

Conclusion

Silverlight en version Web ou Windows Phonen 6 e st p a s-offthe-baxavec o u't

tout ce que sait faire MWRUEwuM® Pansdicle SO Nr a
|l es O0sc®narios avanc®s6 on touche parfois |e
peuderuseet ddun soup-on de code pour rebondir ¢
utilisateur de m°me niveau qubdune applicatio

Le DataTemplateSelector est, une fois qudon connait son
gudon regrette de n ecermasproisiXdMlUtellethentilbaveee dans

de possibilit®s. Ce billet vous aura, Je | 0de
ndest p mpliquéeareproduie dans les profils plus restreints.

Page 325|436


http://www.e-naxos.com/Blog/file.axd?file=DTSPourSL.zip

La Grid cette inconnue si populaire...

Il étonnant de voir a quel point un composant de basetel que | eGiconpedt e O
a la fois étre aussi populaire (son utilisation est quasi obligatoire dans une application

XAML) et sembler n®bul eux ° une majorit® de
aux débutants mais je suis certain que les plus cafirmés en profiteront...

Demandez autour de vous, en commencant méme par votre propre personne...
Comment définir des lignes et des colonnes dans une Grid ? Que signifie le mode
Canvas de la Grid sous Blend ? Quelle est la différence entre une largeur decolonne
QAutod et une*0au(t@&teoielne)o ?

1 ndy a pourtant pas milles choses ° savoir
paramétrage parait opaque a beaucoup de gens ou, plus exactement, il est trés rare

de voir quel gudun s e ostesres possibiiités teddGlidi..gTeunme nt d
placer © 1071l ownuEDI iesemméeBl éadi hoée®s dou
solution miracle ™ cette m®connai ssance. 1
de prévoir une mise en page bien particuliere. Dés lors les rudiments de laGrid

doivent °tre O0i nst i avoitde questonadebposar.e devrait pa

Quel que chose ne vas pas avec la grille jodoen
sa grande simplicit® cdest quodil y a un mauyv
Ce Omauvais choix6 est de m° me nadrequelaque | a

Grid ne se parametre pas selon des propriétés claires et bien définies, mais par le
bi ai s d &yntae locale qui lui est propre. Tout comme le Binding (mais
heureusement en moins compliqué que ce dernier!).

Si ce choix se comprend,XAML a ainsi introduit des langages dans son langage. Des

choses myst®rieuses qui sO0®crivent comme des
a la compilation et utilisant un logique et une syntaxe propre uniguement valable

dans ces cas prailedesypedntelliSpnsé ree vienuvrainent seconder.

Cdbest pour moi une erreur, une perte de coh®
déja complexe a maitriser. Il en résulte que le paramétrage de laGrid est presque

aussi peu connu que les méandres duBinding. Mais d'un autre c6té XAML est bien

plus rigoureux et "prévisible" que HTML+CSS qui sont un enfer.

Comment vouloir créer des mises en pages sophistiquées sur un savoir dont les bases
reposent sur des sables mouvants ? Comment apprendre a conduire une vdture alors
gudon h®site sur | a fa-on de | a d®marrer ?
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Alors reprenons les fondamentaux !

(NB: les exemples qui suivent sont trés simples et sont tous réalisés en

utilisant , un utilitaire gratuit qui permet de taper directement du XAML et de
voirlerésultatpour s 0 e x er c-empour rep@®duiRedels exengpleszet vous

entrainer !)

La Grid

Cbest avoatnhte 6t ocuotnt eneur XAML par excellence.

dans toute nouvelle page comme élément racine.

Cbest un cont endusquelare etnamegu ll @i deafids®u ech@u e d &

StackPanel .

Mais la Grid est pourtant bien particuliere : elle permet de définir des tableaux un
peu dans le méme esprit que les tables HTML.

Lignes et colonnes sont définies par des balises, comme pour une table HTML. Sans
aucune d®f inition pr®cise une grille se comp
coordonnées (0,0).

Le placement des contr!les enfanisdesdans | es
commandes ddalignement datacleéesparld grileasesr s ( pr op
enfants) concernant les deux axes (vertical et horizontal). Une fois ces alignements

d®t er mi n®s, on peut jouer sur | e positionnem
(margin). A la différence du Canvasq u i ne propose Tow/deitnlapl acemer

grille propose plus de nuance dans les moyens de positionner les éléments dans les

cellules. Bien entendu la grille offre aussi a ses enfants des propriétés permettant de

décider dans quelle cellule ils doivent étre placés (Grid.Row et Grid.Column ). Il existe

méme des commandes RowSparet ColumnSpanpour permettre a un contenu de

s0O®t endre verticalement ou horizontal ement s

La Grid joue aussi un rble important sur le clipping et le redimensionnement des
éléments présents dans les cellules.

Tout cela est d®) " final ement assez compl exe
des colonnes et des lignes !
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Placement simple

XAML 61 - Grid, placement simple & Capture écran

L 6 e x e mgesses défimnit une grille comprenant 4 colonnes et 3 lignes. Dans la
cellule (0,0) nous avons placé un bouton et dans la cellule (1,2) un rectangle rouge.

La d®f inition doéune telulxe paritliles se dd@®oempas
des | ignes et colonnes, dbéautre part | es ®I ®
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<Grid Width ="300" Height ="200" ShowGridLines ="True" Background ="Silver">

<Grid.RowDefinitions >
<RowDefinition Height ="50"></ RowDefinition >
<RowDefinition Height ="50"></ RowDefinition >
<RowDefinition Height ="*"></ RowDefinition >
</ Grid.RowDefinitions >
<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition Width ="100"></ ColumnDefinition >
<ColumnDefinition Width ="100"></ ColumnDefinition >
<ColumnDefinition Width ="*"></ ColumnDefinition >
<ColumnDefinition Width ="50"></ ColumnDefinition >
</ Grid.ColumnDefinitions >
<Button x:Name ="btnTest" Width ="50" Height ="30" Content ="Clic!"
Grid . Row="0"
Grid . Column="0">
</ Button >
<Rectangle x:Name="rectTest" Width ="50" Height ="30" Fill ="Red"

Grid . Row="2"
Grid . Column="1">

</ Rectangle >

</ Grid >
La section <GridRowDefinitions > | ai sse comprendre qudell e d
RowDefinition , cdest ~ dire de d®finitions de | igni

Grid.ColumnDefinitions fait de méme pour la collection des définitions de colonnes.

Une grille se découpe ainsi comme une gros gateau rectangulaire : par des coupes
paralleles aux bords et donc orthogonales entre elles.

Mais | dun des autres probl mes que ce mode d
rai sonnement semble °tre celui des Opiquets
poser des piquets alors quboe8ijeplantelroist ® on d®f
piquets dans le sol, je ne définis uniguement que 2 intervalles. Or, ici dans laGrid , ce

gui nous intéresse ce sont les intervalles (les cellules) et ce sont bien ces intervalles

gui sont définis, non des piguets malgré leur représentation visuelle sous cette

forme...

Ainsi, on pourrait croire que si je définis 3 "piquets"”, au lieu de définir 2 intervalles, je
devrais en définir 4 (car les bords comptent - entre 3+2 piquets il existe 4 intervalles).
En fait, en définissant 4ColumnDefini tion je définis bien 4 intervalles, donc 4 cellules.
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De méme pour les lignes, en définissant 3RowDefinition , je définis trois lignes et
non deux ou quatre.

Bien que ressemblant ° wune d®finition de
| i gnes et de sGridccortespond &celle ded mtenalles
donc au nombre exact de lignes et de colonnes désirées....

Regardez ° nouveau |l a capture ®cran plus hau
(ShowGrildLines=True ). On voit bien 3 piquets verticaux. Comptez... ouiilly a 4

cellules sur | 6horizontal e. Mai s regardez | e
ColumnDefinition . Des intervalles matérialisés comme des piquets, cela peut créer la

confusion.

Donc on se rappelle : nombre de cellules sur un axe = nombre de définitions sur cette
axe, tout simplement.

(@}

Cdbest " dire ici : nombr e @doemndedritidnu l=ds sur [
col onnes. De m°me nombr e de Rovedidteanl a8 sur | ©

QO

lignes.

Ce qui est vraiment trompeur c'est qu'autant Visual Studio que Blend donnent
I'impression de placer les "piquets"” et de déplacer ces derniers... Mais en Xaml la
notion de "piquet” n'existe tout simplement pas ! Si on est habitué a des logiciels
comme Expression Design,Photoshop, lllustrator, PaintStop..., tous ces logiciels de
dessin permettent généralement de placer des lignes horizontales ou verticales qui
peuvent étre "magnétiques” ou non. Ici c'est bel et bien une logique de "piquets" et
"brochettes". Ces lignes (repéres) existent vraiment et posedent des coordonnées
précises. Quand on manipule uneGrid Xaml, les EDI mettent a notre disposition un
procédé visuel qui ressemble a celui des logiciels de dessin, mais ce n'est qu'une
astuce vistelle, les piquets et les brochettes n'existent pas, ils gnt virtuels et
découlent de la définition des intervalles !

Ainsi, lorsqudon d®pl ace un oOpiquetod dans 1|0
| dintervalle (et de I d6intervalle voisin!l) et
n'existe pas, pas plus qie le piquet lui-méme... Pour en supprimer un il suffit de

cliquer sur son marqueur et de taper sur la touche de suppression. Supprimer un

piquet fusionne deux lignes ou deux colonnes... parfois on met longtemps a le

comprendre !
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Bien entendu le raisonnement est rigoureusement le méme sur les deux axes. Pour

|l es horizontales on ne parlerait plus de pig
piquets qui sont verticaux mat®rialisent | es
brochettes qui sont hori zontales matérialisent les lignes qui découpent la grille

verticalement...

Définir les lignes et les colonnes

Dans le code publié a la section précédente on voit clairement les deux blocs
définissant les lignes et les colonnes enchassés dans leurs balisegspectives
RowDefinitions et ColumnDefinitions.

Prenons les lignes Rov). Chaque définition est constituée de la fagcon suivante :

<balise taille=0xxo0/ >

Ghalise 6 v &XxawDefintion 6 pour | a d®f i niColuneafinitdd wWne | i gn
pour celcblamned dune

Gaille 6 per met de d®f i ni tHeidh@a), eleast suigieidu sychleolel a | i g
®g al puis, entre guillemets, dbéune valeur. N
Lorsqudil sodagit douHrigtoc ogluoin nees,t cde®téni Gneis tmapilsu
| ogi Yite6 .0 Le principe reste | e m° me.

Comme tout langage de type XML, les balises XAML peuvent étre fermées
immédiatement (mon exemple ci-avant) ou bien étre fermées par une balise fermante
compléte (exemple du code publié plus haut), cela ne change rien a la signification

du code.

Les Valeurs des Dimensions
L™ Il es choses peuvent varier et | 6effet fina
joue la vraie subtilité de la Grid .

Si vous reprenez | dexempl e p udinhition® dedigness haut ,
avec des valeurs enti res (50 pour |l es 2 pre
dernier). Les colonnes utilisent un mode équivalent : valeurs entieres (100 et 50) et

une valeur 0®toiled mais pas en derni re pos

Les valeurs entéres permettent de définir un marqueur de fagon fixe, au pixel pres.

Ai nlsHAOE" dsdtdd®f i nit une | argeur de 100 pixels
& AECEODzd®f i nit une hauteur de 50 pixel s.
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Cette facon de définir des colonnes et des lignes est paticulierement pratique
| orsqudon doit mettre en page des parties do

et immuable.

Ce ndbest h®l as que rarement | e cas tant | es
peuvent tourner | es apiplddane odisveosnitt Qulalul
donc souvent préférable de concevoir des mises en pages souples dites

odynami quesao. Pour | e d®vel oppeur qui vVvient
ddun nouveau r®fl exe 7 prendementWebesonk qui Vi e
rompus ~ cette probl ®matique et ~ |l a gymnast

LOo®t oi | e

Utilis®e par deux fois dans | dexempl e, | 6 ®t o
largeur (ou hauteur) variable. Mais pas variable nimporte c o mme nt . . .iliséed ®t o i | ¢
seule indigqgue doutiliser touteidla place rest
Comme dans | 0 e x edéfnl uae largeur fixe mowr @ grile (balise <Grid

7 EAOE"” z.)caomrgeut calculer a coup sir la taille de la colonne notée étoile : 3008

1000100650 = 50. Dans ce cas pr®cis (une gril/le
| 6®t oi l e est purement acad®mi que, nNnous aurio

Gridestellem® me pl ac®e dans un autre contiedeur et
colonne d®f i nie avec une ®toil eamiaritrdea une t ai
connaitre.

En tout cas, ainsi définie, la grille posséde une colonne et une ligne dont la taille
variera automatiquement si les dimensions de la grille sont changées. Si on agrandit

en hauteur | a grille, cdest |l a derni re lign
conserveront |l eur taille (puisque fix®e eu p
| 6avant derni re colonapaqgaeippirodqiue ec@aesdtu alo
mar qu®e par | 6®toil e.

Ce mode de dimensionnement est particulierement souple mais impose de bien
ocalculer son coup6, donc ddédavoir un sketchi
final avant de se! | ancer ~° | 6daveugl ett

Proportionnalité
Intervalle fixe, intervalle variable, il est aussi possible de définir des intervalles par
pourcentage.
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Dans ce cas | a valeur est suivie doune ®toil
oproportionnalit®06 q wthmisiciledéveloppeur peutfixeréac ®d e mme
proportion.

<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width= "2*"  ></ColumnDefinition>

<ColumnDefinition Width= "2*" ></ColumnDefinition>

<ColumnDefinition Width= "5*" ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= "1*" ></ColumnDefinition>

</Grid.ColumnDefinitions>

La somme des proportions doit étre égale a 100% peu importe les nombres. Dans
| 6 e x e ndedsus la somme fait 10. Remplacez les valeurs par leur dixieme (0,2; 0,2;
0;5 et 0,1) et vous obtiendrez exactement le méme résultat !

Dans le mode proportionnel toutes les lignes (ou colonnes) ainsi définies se

comportent comme | a colonne 0®toiled vu pr®c®
sont conservées (en fonction des valeurs de proportion saisies). Donc si la taille de la

grille change, | es cellules changeront de t a
intervalles.

Taille automatique

A tous |l es modes d® " wvus sdajoute | e mode a
automatigue se comportera de la facon suivante : toutes les cellules de ligne (ou de la

colonne) prendront la taille du plus grand objet contenu dans cette ligne (ou cette

colonne).
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XAML 64 - Taille automatique de colonne d'une Grid - capture écran

<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width= "auto" ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= "auto" ></ColumnDe finition>
<ColumnDefinition Width= "auto" ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= "auto" ></ColumnDefinition>

</Grid.ColumnDefinitions>

XAML 65 - Colonnes de Grid en taille automatique

Compar ez I{déssumavgcdedbicimage se trouvant plus haut
des 7 diﬁérences@

La premi re chose que | don constate est que
| obj et qudelle contient (colonne 0 : |le b

Mais on peut aussivoir que derriere ces €léments, et bien que nous ayons défini 4
colonnes, il ne sb6ben trouve qubdune seul e de

| 6espace. La colonne 2 (la troisi me donc) e
cont enu ( q udlle peesdtunedaille gaimevaut.. rien, donc zéro. Il en va de

méme pour la derniére colonne. Mais comme la grille est un espace rectangulaire qui

ne peut pas contenir de trou, | despace sembl
choisie pour le background qui donne cet effet).

Egalité
Variable, automatique, proportionnel, un intervalle peut se définir de plusieurs facons.
Mais il est aussi bien pratique parfois ddob

Page 334|436


http://www.e-naxos.com/Blog/image.axd?picture=image_15.png

Comme toujours en XAML aurarriveraarégultau@npaufaiin ¢ he m

d®finir toutes | es colonnes (ou lignes) avec
<ColumnDefinition Width= " ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= " ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= " ></ColumnDefinition>

<ColumnDefinition W idth="*" ></ColumnDefinition>

On obtiendrait bien 4 colonnes de méme dimension.

On pourrait aussi décomposer les proportions :

<ColumnDefinition Width= "25*"  ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= "25*"  ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= "25*"  ></ColumnDefinition>
<ColumnDefinition Width= "25*"  ></ColumnDefinition>

4 fois 25 font 100, il y a bien 4 colonnes définies & 25%, donc 4 colonnes identiques.

Mais il y a plus simple :

<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />
<ColumnDefinition />

</Grid.ColumnDefinitions>

Limiter les intervalles

Nous avons vu comment la Grid nous laisse jouer sur les tailles de ses cellules. La

|l ibert® est dodéautant plus granderegqux(@vet est p
une colonne fixe suivie d6éune colonne ®toil e
4eme automatique, etc...).

Mai s cela ne sdarr°te pas | 7. La Grid per met
maximum pour chaque définition de ligne ou d e colonne grace aux propriétés
MaxWidth et MawHeight.
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XAML 69 - Effet visuel de MaxWidth et MawHeight dans les colonnes d'une Grid

Background ="Silver">

MaxWidth ="150"/>
MaxWidth ="150"/>
MaxWidth ="150"/>

Grid . Column="0"/>

Grid . Column="1"/>

<Grid Width ="300" Height ="200" ShowGridLines ="True"
<Grid.RowDefinitions >
<RowDefinition Height ="50"/>
<RowDefinition Height ="50"/>
<RowDefinition Height ="*"/>
</ Grid.RowDefinitions >
<Grid.ColumnDefinitions >
<ColumnDefinition MinWidth ="30" MaxWidth ="150"/>
<ColumnDefinition Width ="Auto" MinWidth ="30"
<ColumnDefinition Width ="Auto" MinWidth ="30"
<ColumnDefinition Width ="Auto" MinWidth ="30"
</ Grid.ColumnDefinitions >
<Button Width ="200" Height ="28" Content ="Click me
Grid . Row="0"
<Rectangle  Width ="50" Height ="30" Fill ="Violet"
Grid . Row="2"
</ Grid >

XAML 70 - MaxWidth et MinWidth dans les c

olonnes d'une Grid

Ici nous avons placé un bouton de 200 pixels de large dans une colonne dont la taille

est

' i mi t ®e -150 pixeds®De &in lel howton 8sh coupé. La Grid sait donc

effectuer un clipping automatique sur le contenu des cellules.Astuce a se rappeler

| orsqudon sait que | e

conteneurs (du moins automatiquement).

clipping

ndest
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Dansle codeexemplecidessus | 6effet est rendu parce qu
automatiques sauf la premiére. Toues les indications de taille sont trés sensibles a

| eur oenvironnementé. Par exemple si nous pa
auto (en conservant toutes les autres définitions) nous obtiendrons cela :

XAML 71 - Mélanger les déf initions de colonnes dans une Grid

Cbest comme si | i ndication de taille maxi d
compte...

De m°me, Si nous supprimons | &dindication oOau
fois sans rien changes: déautre, nous obtiend

XAML 72 - Importante du mode "auto" dans les définitions de colonnes de Grid
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Toutes les colonnes ont la méme taille...

Tout cela est assez d®licat ~ bien maitriser
| 6ensembl e (ités daneuwn dgsigndien pbnisé). Pas si simplette que ¢a la
Grid finalement...

Placement hors cellules

LaGrid permet de définir des colonnes et des lignes format des cellules dans

|l esquel l es on peut placer divers objets. 1
dans les cellules si on désire placer plusieurs objetsdanscellex i , mai s qudi |l s
de Grid , de Canvas ou autre StackPanel cela rend le positionnement plus facile dans

le cadre de mises en page dynamiques.

La Grid permet de définir assez librement le placement des objets dans les cellules
avec de nombreuses opti ons aud,das,lstregh cemer)rett ( gau
de marges. EIlIl e autorise aussi | 6 ®t al ement d

XAML 73 - Placement hors cellules

<Button Width ="200" Height ="28" Content ="Click me !"
Grid . Row="0" Grid . Column="0" Grid . ColumnSpan ="3"></ Button >

XAML 74 - Placement hors cellules via un ColumnSpan

En utilisant’ OEAt #1 1 Ol 3®@lAins lc2az2d®f i ni ti on du bout on
ci devai't sO®t endre sur |l es 3 colonnes c¢comme
est placé enGrid.Column=0 ).
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FAQ

Peut-on avoir des lignes non pointillées ?

En réalité les lignes pointillées affichéespar ShowGridLines ndont pas vocati on
affich®es dans une application termi n®e. EI I
mode conception. Pour ajouter une bordure a une cellule il faut y placer un

rectangle ou un Border , de méme sion souhaitedess i ner | es c@imtlour s di
faut la placer dans un Border par exemple. On peut aussi dessiner de simples lignes

en utilisant un Path.

Q u&st-ce que le mode layout ou Canvas de la Grid ?

|1l sdagit doéune astuce de Bdyoetnlddépla@Qamem d | a gr
ddun opiqueto, en for-ant | e changement de t
repositionnement des éléments éventuellement contenus dans les cellules

concernées. En modeLayout | es obj ets vont chang@®gnqde tail
est conservée.

En mode Canvas, Blend ne cherche plus a préserver les marges mais au contraire le
positionnement et la taille des objets. Tout naturellement ce sont alors les marges
des objets qui sont modifiées...

Peut-on placer un objet a cheva | sur deux cellules ?

Nous avons vu que le RowSparou le ColumnSpanpermettaient de placer un objet en le

fai sant so06®taler sur plusieurs | ignecgneou col
convient pas et qudon veut pwodanslagrilesansecer un
soucier des cellules une des solutions est t
conteneur parent de la Grid et de le positionner exactement ou on le souhaite (avec

un z-order supérieur a celui de la grille bien entendu).

Grid ou Canvas ?

Les mises en page se font avec des grilles et non desCanvas car seule la grille gére

|l es proportions, |l e clipping des cellul es, e
utiles Il orsqudoil sdagit de fair dleuwsglel a mi se
Canvase st un conteneur 0b pdsibodnemedtdapleftpsatnant quodur
clipping. B°te dans | e sens de simple, mais
dessins au pixel pres en étant sdr que rien ne viendra modifier ce placenent.
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Toutefois une grille avec une seule cellule peut étre aussi utilisée (en bénéficiant
d 6 o p tsupplémentaires).

Conclusion

Il y aurait encore beaucoup de choses a dire sur le contrdleGrid . Versatile, parfois
déroutant, il reste le contrdle de base utilisé de fagon privilégiée pour toute mise en

page.

Ce billet sO0adressant avant tout aux d®butan
auront malgré tout trouvé matiere a réflexion...

Mise en page dynamiqgue et transitions

A chaque génération Blend rend la mise en page de plus en plus fluide, vivante et ce
avec le moins de code possible (et si possible sans code du tout). Le double but :
rendre les applications XAML encore plus attractives pour les utilisateurs et rendre
Blend utilisable a 100% par un Designer sans mettre les mains dans le code.

Et, en effet, a chaque nouvelle ggnération les choses se sont améliorées approchant

toujours de plus prées cesdeux buts.Bl end ne sdest pas arr°t®

avec Silverlight 4. Avec la fin de la série «Expressioné 1| sdest vu int®gr R
Studio 9 version 2012 puis 2013 d devenant a chaque fois plus puissant et plus

polyvalent avec la prise en charge notamment des interfaces WinRT en HTML. Depuis

la version 4 Blend a encore beaucoup évolué pourarriver a une maturité

impressionnante, en total accord avec XAML de Silverlidnt 5 et de WPF 4.5 ou le

XAML de WInRT.S i on peut esp®rer raisonnabl ement v
plus avec les prochaines releases on peut penser avoir atteint un palier etun

senti ment de oOcompl ® uded nous Emntantugoehfan quand
de Blend je me réjouis que ce produit ait pu survivre a tous bouleversements et que

ddune voie de garage (Silverlight) il ait su
de Visual Studio pour toutes les plateformes Microsoft, de Windows Phone 8 a WinRT

en passant par ce curieux mode de programmation en «faux » HTML de WIinRT (faux
puisqudil ne tourne que sous Windows RT et n

Gr©ce © <cet outil extraordinaire il est poss
peu doué de faire des mises en pages efficaces et séduisantes.
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La mise en page dynamique

Je ne vais pas vous parler de toutes | es nou
certainement dans de prochains billets, mais
applications modernes : supporter une mise en page fluctuante .

Fluctuante en fonction des dimensions physique du suppor{écran du PC,

notebook, s mar t phone, ; tabl ettesé)

Fluctuante en fonction de |l a densit® des
96 DPI doéun b o nde &0 DP4asurcért@ins’smapphones ou

tablettes ;

Huctuante en fonctiondelaci n®mat i que m° mechahgeménbappl i c
de page, ouverture et ;Benfrmeture de pannea

Huctuante en fonction de la dynamique des donnéegapparition de nouvelles

donn®es, modification, suppression de don
On pourrait méme ajouterlesf | uct uati ons |(pré®eesces droltsbut i | i sat
déacc sé) qui peuvent aussi I mpacter | a mise

Bien entendu les animations sont présentes depuisles débuts de XAML, mais elles
ont toujours souffert et souffrent certainement encore un peu, des animations Flash
bas de gamme dont le Web fut gavé pendant un certain temps. La proximité de Flash
et Silverlight a certainement rendu cette confusion encore plus grande.

Heureusement | es miurs ®voluent, et quels qu
reprocher ° Apple, il faut | eur rendre gr ©ce
mains de millions doutil i sat e mptsautanhque ut i | i n
|l es fonctionnalit®s. Il est vrai qQquoApple | &
ndexi sterait certainement pas. Mai s cdest un

Une pigQre de rappel était nécessaire pour espérer faire sursaute le monstre de
Redmond ! Quand on voit a quel point Microsoft a laissé passer sa chance on peut

toutefois rager, |l e monstre dormait trop bie
peu tardé Car Windows Mobil e exwsaussaMdas bi en a
personne ndavait pens® marier | a puissance d
gaussant de | 0i Phone en pr ®di sant eous per son
de cette interview g u i | ai sse auj our do®P.PourtatMicrosofe pl us s
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avait awussi i nvent ® | e concept g®ni al de 1060
rest ®e au stade de concept qudApple " transf
copieurs Apple tout de m°me, mais ganel tal en
voit les technologies merveilleuses inventées par Microsoft qui ne se vendent pas ou

ma | (Zune, Surface, Windows Phone, Wi ndows 8
int ®ressant, | e copieur talentueux vs | e | 0i
cr®ationsé

Quoi quodoil en soit et pour | 6homme de | a rue
Apple qui a fait du look & feel des applications une composante essentielle de

| i nformati que moderne. Dommage poues Microso
ann®es dbéavance sur tout - a.

Et cetteavancéela, cdest <cell e qui fait qudune applic

« algorithmes + structures de données » comme le prénait le pére de Pascal Niklaus
Wirth dans les années 76, mai s qudune apptl i®gaatlieo na unooduerrdnde
« fonctionnalités + Expérience Utilisateur de qualité».

Cdbest r®ell ement un nouveau paradigme, et | e
cela doit bien °tre |l a premi re fois depuis
escient!

Dans ce nouveau cadr e, | a mi se eaccepsairgw doune
ell e devient un ® ®ment indissociable de | 0a

autant que le code qui la compose.

Du fait des fluctuations évoquées plus haut,lesmises en pages, en dehors
esth®tiques, se doivent techniquement doé°tre
Donner vie au cycle de vie de | o0inforr

Car les mises en page dynamiquesntégrant des animations conferent avant tout une
meilleure visibilittau cycl e de vi e de@uadddansnunelisterua itemo n
disparait ou apparait, cela est instantanéen raison méme des capacités incroyables

de nos ordinateurs modernes.  S'i la |Iiste est | 6® ®ment doi
I uti | i sat eésdessus illveracertgirement quellevigne vient de
di sparaitre (maspmpdteaupypsy r dMati rse s i | utilisateur

8 « Algorithms + Data Structures = Programs » livre publié en 1976 par Niklaus Wirth inventeur des
langages Pascald 1968/69 - et Modula (1976).
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ce moment pr®cis sur | dinterface ou bien s
®l ®ment s du \vcatisnjienle dsed alpdearpcpelv r ae ptugsouvened n du t «

Cette vitesse, cette instantan®i t®, nous | 0a
chaque d®vel oppeur consciencieux essayant de
plus orapideécogmeucelene, | uttant contre | a I
pui ssance dentl dadutrrrevecel!t ® des ar m®es doi ng®l
ce m°me PC t ouj oMaisses terhps sont réwlug, ldsem@chines
ddaujourdodohui oce ptusdede®moi seaqudil nden f
compatibilité de cent PME a la fois. Méme les cartes graphiques modernes de simple

obligation pour piloter un écran sont devenues des monstres de puissance servant a

batir des supercalculateurs! Du coup, il reste de la puissance disponible pour

sdbattacher ° un autre aspect que | a pure fon
utilisateurdé |l a fameuse UX des am®ricains (U
Ainsbpour notre lldisnet atidre@ist ®soetli @adBiun®e nol

' igne ndest pas f.orLce®meantt udnd aarwvra nveegsyweeeu de di
information pour wune | igne, son contenu ndest pas
doit °tre v®hi c @dne@yele de vié¢ eStud infarmatsoa toue aussié

importante.

Le Design, un gadget ?

Ceux qui pensent (et il y en a encore) que le nouveau paradigme des applications

0desi gn®eso6 ndest qudun gadget, un artifice
simple ofrimedi sdbemtpaseantcompecl!t® de | desse
Le fait pour une information de na"tre ou de
(etpas seul ement do° feswmussianeas tel ou tel ®tat

information essentielle pour | 0 u tcormme $oaté isfarnatioa ¢lle doit étre

miseenvaleur( sel on son degr ® doi mportance foncti ol

Le Design doune application est Nanseglenenitape d®
parce quodil rend | dapplication plus oOattract
demet t r e latomemn ateur au lieu de mettre la technique enavant . Le

temps des techniciens, des tripoteurs de bit
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Et XAML ?

Peut° t re certains penseront quodoune fois encor e
desdigressionsaul i eu dodoaller ° | dessenti el 1l a tect

Je ne leur dirai pas de passer leur chemin, au contraire ! Je préche aussi (et surtout ?)

pourqueceux-l © mdentendent ! Et il convient donc
jeter la pierre, ou alors justeunepet i t e € Car | a oOoOtechniqued nol
dedans ! Ce qui peut ®clhaa popteerc h'n i cqgeur&ta@uéan sc hcadne
ce qui ®tait hors de son cadre il y a dix an
bases.

Le pass®i sme n passantlefait deackter aceroché
aux valeurs doun pass® i d®alis® que do-°t
changements et aux évolutions du temps présent é

Un peu ddarch®ol ogi e !

La préhistoire (an 2007)

Dés sa naissance, Blend offre la possibilité de créer des animationpour Silverlight et

WPF sur | a base des StoryBoards, en manipul a
ce qui suivra. Les nouvelles fonctionnalités auront pour base des Storyboards écris

par | e d®vel oppeur, ddautres sgutrestutliseronnstr ui r e
les deux approches.

LOhi stoire ancienne (an 2008)

Dans Blend 2 SP1, les équipes Blend et Silvight introduisent le Panneau des Bats
0States Panel 6 qui per YsualStalesetlesr ®er et de g®r
VisualStateGroupdSilverlight 2 et WPF 3.5 avec le Toolkit).

C0d e st aétédntrodgtelan ot i o n défidieRcbnante un

moyen de communication entre le code et le visuel et comme une
simplification ®norme dans | a descriptio
états visuels.

Le code peut décider en fonction de ses entrées de passer dans un état ou un autre.

L6O®t at signale ainsi de fa-on simple et avec
peut découler de conditions ou calculs complexes. Sous cet angle un état est un
nveauddabstraction utilis® par | e code pour av
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faire, ce quoi l sbappr°te © faire, sur ce qu
i mpossible © faire Les ®tats sont g®n®r al em
possi ble, depuis | 0ext®rieur du code, de f ai |

nouvel état global.

b

Du c!'t® de | dinterface, | es ®tats sont des o0
pris en compte pour modifiereldaspech®dess di
tout se fait grace a un intermédiaire : le panneau des états derriere lequel se cache le

VSM (Visual State Managey}.

Base
CommonStates

Default transition

Normal
MouseOver

Pressed

Disabled

FocusStates

Drefault transition

Unfocused

Focused

Le VSM permet méme de fixer un temps global ou ponctuel pour gérer
automatiquement des transitions entre les différents états visuels.

Le VSM a toutefois ses limites. Par exemple il ne peut calculer que des interpolations

linéaires entre deux valeurs numériques. Il ne marche pas vraiment pour les

propriétés prenant des valeurs discrétes (énumérations par exemple) ou pour des

donn®es qudil ne peut QCelapeat#oitdfoisétre contboumné c oncep't
car il est toujours possible de rendre continue une valeur discrete (eneffectuant une

gamme de valeurs numériques en général), les valeurs dntermédiairesé ndont pas
forc®ment de sens, mais pour faire varier un
visuel cela peut fonctionner.
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Histoire récente (an 2009)
LO®qui pe de Bl end a b e gatioosceudans lavesiore3, dlda® sur ¢
ajouté de nombreuses améliorations. La premiere concerne lesEasingFunctiongyui

per mettent ddajouter un peu de ocr®di bilit®o0
déamorti ssement, ral enti ssementt opurto gred aas isfd,a j
simplement ° toute animation par | e biais db©o

|l es diverses fonctions disponibles (en entr®
Les EasingFunctions sont applicables a unéeyFramedonnée ou une animation et un

easing par défaut peut étre défini globalement pour toutes les animations découlant

ddun m°me changement do®tat (transition).

Bounce

L

Circle

Elastic

Exponential

J 7]
] 1]
7]
wipra
(]
/| 7]

NN

Power

La seconde idée introduite dans la V 3 est cellede comportement (les behaviors).

LOdun des tous pr e ntdoteStagActers tperjnaitantde prognarhmet e

|l es changements do®tat du c-betird(GtanvB).Revoi r
fait | 6interface de passewmen(f ddb®aat OHDe codes

active en autorisant l a modi fication de | 0®t
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La troisi me i d®e Fruid/msHesatoe. ehcl dapest daut u

de nouveaux scenarii Qqui sont coa8s@esnad®s. Par
sont amen®s ° <changer de position suite ~ un
suppression doéun contr!'le dans | eur coll ecti

gérer ce type de situation. Cela était possible, mais a la condition de le faire par code.
Un code souvent complexe, trés spécialisé et peu souple (sauf a entrer dans un
développement démesuré).

Le FluidMoveBehavior  vient ici combler une lacune en automatisant de fagon simple

et d®cl arative des transitions acontan&@es | or sq
changent de taille, de position, naissent ou meurent. Le tout contrdlé par les

EasingFunctions pour plus de r ®ali sme et ddéattractiyv
Bien plus que doé®tendre | es possibilit®s de
quiestfatdans | a direction ddune programmation vi
sans | daide de code.

¥ Common Properties
AppliesTo  Self
o
¥ Animation Properties
Duration  00:00:01

EaseX

None
Ease¥

None

XAML 77 - Réglage d'une fonction de ease sous Blend

Mai s il restait encore quelqgues scenar.i. i na
mal gr ® ces ®volutions essentielles. Par exem
changement entre Visible etCollapsed € D s qudon souhaitait cac
|l e rendre visible il fallait jouer sur son o
élément Collapsed est oOoretir®6 visuell ement : sa pl ac
contr®'les peuvent remplir | despace vacant

Apr s certainement pas mal de recherches, | O

bonne idée introduite dans Blend 3 : le FluidLayout
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CommonStates

Default transition 0255 :
| Turn on FluidLayout |

Mormal

XAML 78 - Accés au FluidLayout sous Blend

Il suffit de cliquer sur ce petit bouton dans le panneau du VSM et tous les

changements de mise en page dans leVisualStateGroup  considéré seront animés
(changements do®t at ) timpossilelcanmepgpurenec el a par a’
propriété Visibility

Techniguement le FluidLayout  prend un cliché de la mise en page avant la transition

et un autre apres (ce qui est non visible heureusement, ce sont des opérations

internes) et il créé unmorphing entrelesdeux c¢cl i ch®s é Cel a per met
rendre ofluided des transitions qui, autreme

LOohi stoire pr®sente (an 2013)

Avec Blend4en 2010l 6i d®e principale ®tait au sujet d
plus loin sur la voie tracée par les améliorations judicieuses de la V3.

LayoutStates
Par exemple, prenons | e cas dodune | iste et d
|l a sortie d6éun item plus attractive qudun si

disais bien plus haut a ce suje} ?

La premiére solution, grace aux nouveautés de la V3, consiste a utiliser un

FluidMoveBehavior . Ce nodest d®] " pas si mal. Ldentr ®
doucement : les items présents vont, grace auFluidViovebehavior , se pousser
gentimentpourluifai re de | a pl ace. Lors de | a sortie
viendront tout aussi gentiment combler le trou laissé par le partant.

Maisau-d el ~ de cette parade (d®] " efficace) il
r®el | ement cont r ! buesortart. 6e® té@elogpaurs les pius madins t

pouvaient, en bricolant plusieurs événements, arriver a contrdler, au moins
partiellement, | &6entr®e doéun item. Mai s il f
de | dutilisation de nuaemdlution t la Btlagonidverseplaur tr ou
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sortie doun item). Et encore cela au prix dbo
codes alambiqué.

Pour pallier ces cas assez courantXAMLIa®qui pe
solution sohapgxed 6 e llks sont bien cach®s et n
|l es d®couvrirez pas tout seul juste en regar
Pour |l es trouver il faut aller | es chercher

solution a été implémentée en éditant le ItemCont ainerStyle  du controle (ListBox
par exemple).

ListBoxItemn

ListBoxItem

Cut
Copy
Faste
Delete
Align

Auto Size

Group Into

Crder
Pin Active Container
Set Current Selection

Data bind ltemsSource to Data...
Add ListBoxltem

Make Into UserControl...
Make Into Control...

Edit Template

¥
Edit Additional Templates I8 Edit Generated Items (ItemTemplate) C
View XAML Edit Generated ltem Container (temContainerstyle) ¥
Edit Layout of Items (ItemsPanel) 3 Edit a Copy...

Create Empty...

Pour | dinstant rien de sp®cial & mais si Vous
VSM vous découvrirez 3 nouveaux états :
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LayoutStates

Crefault transition
AfterLloaded

EBeforeloaded

EBeforeUnloaded

Grace a ces nouveaux états vous pouvez contrdler ce a quoi ressemble un item juste
apr s so6°tre charg®, juste avant do°tre char
(retiré de la liste).

XAML créera automatiquement les animations voulues lorsque ces transitions auront
|l ieu, cdbest ° dire quand des items seront aj

La fonction est puissante mais bien cachée. Plus vicieux, elle ne fonctionnera que si

vous ajoutez un FluidMoveBehavior au t e mp lltantsFaneldeen | M oubl i ant p
fixer sa propriété AppliesTo a la valeurChildren . Sinon les autres items (en dehors de

celui concerné par sa propre entrée ou sortie) ne seront pas animeés. Les

LayoutStates s O0entendent donc c¢ommedVavaBehgvormpour® me nt ¢
créer un effet visuel complet.

Pour compliquer un tout petit mdmePsnellest t abl ea
de type VirtualizingStackPanel la propriété
VirtualizinStackPanel.Virtuali zationMode de la Listbox devra étre fixée a la

v al esiamarddd .

Ce ndbest pas tr s simple tout cela, mais en
faut se rappeler quodéon est | dans |l e raffin
complexes qui étaient, avant ces améliorations, réellement tres difficiles a coder.
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#FFe256AD i #FFOF7729

Ci-dessus, un exemple delLayoutStates utilisés pour permettre aux items entrants
ddoarriver dans une sorte de bascul ement 3D.

TransitionEffects

La V3 de Blend ajoutait leFluidLayout qui per met dodani mer des ¢che
gui nd®t ai ent pas oO0ani mabl esdé, comme par exe
Visibility . La solution retenue utilise un mor phi

ddarri v®e.

Dans Bl end 4 | 6 ®@uantapailu aler undcawv puk loipdare cet
esprit. Ainsi apparaissent lesTransitionEffects

Si vous pensez aux logiciels do®dition vid®o
transition qudon peut ajouter entrreundeux s®q
slideshow © partir doéun al bum photo par exenmn
sont des calculs basés sur les pixels constituants les images des deux séquences entre

lesquelles prend place la transition. Avec lesTransitionEffects de Blend 4, on

obtient dans le méme esprit un calcul de transition basé sur les pixels pour assurer le
passage dodoun ®tat ~ un autre.

Prosaiquement, unTransitionEffect sous Blend 4 est unPixelShader (comme
| ombre port®e, | e fl| ofrdgrasg @a@mablegui a une prop

Blend 4 est livré avec plusieurs effets de transitions mais comme pour les
PixelShaders, si vous savez coder en HLSL vous pouvez écrire les votre et les ajouter a
votre palette !
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LayoutStates

Default transition

AfterLoaded
SILaage TransitionEffect Smooth Swirl Grid & =

BeforeLloaded
Mone

Elinds
SelectionStates Circle Reveal

BeforelUnloaded

Default transition Cloud Reveal

SelectedUnfocused Fade

Unselected Pixelate

selected Radial Elur
Ripple

Objects and Timeline Slide In

Smooth Swirl Grid

2 |istBoxltemStylel [ListBoxltem Template) Wave
{ Wipe

Cikdessous on voit comment | a tr amslitStatesod ¢aun d ®f
contr | e sesthswirliGsd®o6”™ (6grille de tourbillons |
de 1 seconde avec un easing cubiqgueé Quand o
accompli par ces quelques clics on mesure a quel point Blend est un outil essentiel et
pourquoi je me tue ~ r®p®ter que Visual Stud
d®vel oppement de | a p arXANMLenalgré sesinerhbleesesd 6 appl i ¢
améliorations.

LOi madees swius capture | deffet r®gl ® plus haut
mor phing entre | es Iimages de d®part et dodarr
osmooth swirl grido)

Page 352|436



W 173 50N E st

XAML 83 - Catpure d'une transition par Pixel Shader

FluidMoveTagSetBehavior
l ci on entre dans | e jardin secret de | a tea
réalisé, de pouvoir faire les animations les plus extravagantes sans aucun code !

Sel on | d@mumep e ceelllae f ai sai t eSoludon&ungrabieind c¢c her «
tout b°te : ils sO0®taient aper-us, perspicac
sont ani m®s ddéun endroit ° | 6autre déune app
pas seulement des petits dessins ou des contrélesposéssu | e art board, pui

peuvent aussi étre générés depuis des données.

Seul ement wvoil ", dans | e parXaMylgModel (kv VM qui
données) ne doit absolument rien savoir a propos du visuel (View). Et cela peut

devenir tr sayspordtei fprdbb@esammer ce type partic
casser | e mod | e MVVM et sans truffer | e Vie
rien &y faire.
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La solution retenue pour Blend 4 consiste a faire en sorte que ce soit le visuel qui,
dodune f avmen aowt rdéd, en sache plus sur | es don
parfaitement licite en MVVM (le visuel doit méme forcément connaitre les données
pui sque sa raison do°tre est de pr®senter <co

Cdbest en FueMoeEimt orlpkis souple que la solution est venue : en lui
per mettant ddassocier des positions non plus
mais aussi avec des données.

Dit comme -a, cbest assez flou, jO6en convien
fosqudon a compris | a fa-on de proc®der .

Voi ci | 6i mage doune application exemple four
effet visuel :

V4 FluidMoveBehavior

Maecenas praesent
Maecenas praesent

$100

Accumsan bibendum

$29.99 >
/

Dictumst eleifend
$249.99

Facilisi faucibus
$1000

Habitant inceptos
$2.99

Interdum lobortis

$300
Curabitur phasellus consequat convallis

Ici nous avons, a gauche, unelistBox contenant des données avec unltemTemplate
personnali s® montrant | e nom et | e p+ci x de |
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A droite nous avons un panneau de do®t ai l aff
avec des explications en plus etc (on pourrait supposeruns i t e mar chand, | 06a
panier é) .

Le but du jeu est de faire apparaitre | darti
animation depuis sa miniature, comme si cette derniére grossissait tout en venant se
placer dans la partie de droite.

LaListBox est al i ment ®e par des donn®es Ovivantes
donc sbadbeptertiateon particuli re, cbdest to
nouveauté.

Et comme je | e disais plus haut, en r®alit®
temps il faut | ocal i seriltenhTd®ite®dedaritiBoXx (laani mer dar
miniature) puis de lui ajouter un FluidMoveTagSetBehavior . Ce behavior va avoir pour

rtl e ddenregistrer | a HnoidvoieaRlacarle bedazior sefdite mot e
comme suit :

ﬂ Mame -<MNo MName: [z

Type FluidMoveSetTagBehavior

v Common Properties
AppliesTo  Self

o

v Tag Properties
Tag DataContext

o

XAML 85 - Réglage du FluidMoveBehavior

Laproprieté Tagdu behavi obmtaConed bgqueeodoqui signifie que
marqué en fonction de son DataContext qui est le modele se cachant derriere le

visuel. Ce nodest donemépeqgsiedtaguecnmis la dohrnéee i mag e
qui se cache derriere.

Mai ntenant il faut prendre | &6i mage se trouva
grande image de droite) et lui ajouter un FluidMoveBehavior
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ﬂ Mame -«<MNo Name: =

Type FluidMoveBehavior

7 Common Properties
AppliesTo Self
e
v Animation Properties
Duration | 00:00:00. 7500000

EaseX

Cubic In
EaseY

Cubic In

FloatAbove

v Tag Properties
InitialTag DataContext

Tag Element

o

XAML 86 - Les animations du FluidMoveBehavior

Cdest | 7 quodentTageProeimes j e udd ac e alndaliiagv ioor é
pointe aussi le DataContext (qui est le méme pour la liste et la fiche détail). Cela

signifie que | orsque | ditem du d®tail appara

comme point de départ la position enregistrée de son DataContext . La connexion est
ici effectu®e entre | 01 matigoe . Eh @Raltdlallaisoat | a
sdop re, comme omuidWoesBevaoidr tde la granterineagel(dgétail) et

le FluidvioveTagSetBehavior qui décore la miniature dans le data template des items

de la Listbox.

Et le tour est joué !

L 6 i madpssous montre comment la chaise rouge semble partir depuis la position
de | 6i tem s ®I les@Bdxipoonunr® rdeajnosi nndar e sa pl ace
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V4 FluidMoveBehavior

Accumsan bibendum —

Dictumst eleifend
$£249.99

Facilisi faucibus
£1000

Habitant inceptos
$299

Interdum lobortis
$300

On sO0en doute un peu, avec uwnee apnoiingant®eo nd ed dpur
grande complexité qui est reéalisée, et le travail de développement derriére ces effets
visuels est a la hauteur de cette sophistication. Automatiser de fagcon générique ce

type ddédani mation r ®cl ame beaucodepavod-airecode, m
On veut bien croire que | 0id®e a pu n®cessit
Bien entendu on ne voit ici quodéun simple exe
fa-ons, comme par exemple pour donner | 6i mpr

ListBox a une autre.

Plus fou ?

Si, ¢a existe. Dans Blend 4 aussi. Un truc complétement déliranCas d appel | e
la PathListBox

Cbest tellement fou quodil mdest bien i mpossi
doubler | a taill e de FRatelistpoo sestune @sBox ,bertes,n | ong
mai s en fait cdest aut r emsx massekesaitles dnimerrposs d

® D

en rond, en carré, en suivant un tracé vectoriel quelconque, elle peut servir a animer
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un objet | e | ong da®o iraveccuheésmhixn dopg),bwbenad i en ~° v o

pr ®senter |l es | ettres ddéun mot en arrondi, e
istbox encore). Bref c¢cdest un contr®le d®lirant
prochainement, quand | e segsesrusesgeessomkdavoir to
nombreuses) et si |défaconrinieNigble. 1l exstaitnud teitarassez - a
compl et s.twolboddqui depuis la « purge » anti-Silverlight de Sinofsky a

disparu. Dommage. Mais en fouillant bien, on peut retrouver un autre tutor de méme
type sur ce le site.toolbox « new look ».

Conclusion

La mise enpage dynamique et les transitions sont des piliers visuels des applications

XAML Savoir donner de | 6i mportance aux ®tats
di sparition do®l ®ments, aux changements de f
visuelsoud 6 ® ®ment s i sol ®s, tout cela sodéappell e |
embell i ssement graphique, | e Design fait par
| ogiciel moderne dans | e sens 0% il sdattach

donner un sens auxétats, une lisibilité aux données produites par le code.

Il ndy a pas doéun c*t® | e travail s®rieux qu
accessoire, supplémentaire et un peu futile que serait le Design. Je croise encore trop
souvent des développeurs qui sont dans cet-°®rat déaespeut
pour -a qudils ne sont que d®veloppeurs dans
peur do°tre d&teré! nari,s e osraei sune fois ne | es
pourront étre sauvés mais en expliquant et en expliquant encore je crois que certains

finiront par comprendre.

Quant © ceux qui ont d®] " comprisla joesp re
puissance de Blendleur donnera envie de tester au plus vite ces effets pour les

mettre en pratique, et surtout, au service des données que leurs applications

produisent !

Les Pixel shaders (effets bitmap)

Les Pixel shaders sont des effets bitmap qui peuvent étre appliqués comme des

« filtres PhotoShop » par-dessus les objets graphiques vectoriels de XAML. lIs sont
supportés par WPF, Silverlight et WinRT.
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Leur wutilisation permet doéobtenir des effets
se fait au prix de calculs qui peuvent peser
environnements XAML proposent des modes ddac
guasiment tout seul, Silverlight offre quelques possibilitéesmaisne s dappl i quant
aux pixel shaders Windows Phone ou WInRT offrant des approches différentes (en

raison du Windows Runtime assez différent dans sa construction du framework .NET

etaux diffefrence s dans | 6 a)cQn prendra airBiitouj@urs ok de vérifier
| 6i mpact des pixel shaders sur | a fluidit® d
XAML choisie.

Les Pixel Shaders

En raison certainement de leur impact sur le CPU / GPU, les piXeshaders ne sont pas
forc®ment mis en avant, ni tr s nombreux de
introduits dans Silverlight 3 on ne pouvait compter que sur p e u effets:

principalement le blur (flou) et le drop shadow (ombre portée). Mais on trouve sur

CodePlex un trés beau projet offrant toute une série de nouveaux effets comme le

swirl ou I'emboss ( ), bibliotheque fonctionnant a la fois avec WPF

et Silverlightetdonton pourra sdéi nspirer, au moins pour
environnements. Grace au SDK Directx et au langage HSL il possible ce développer

ses propres effets utilisant les possibilités graphiques de DirectX.

Lelangageenlurm® me ndest pas®buenfoompudon en a c
Mais on peut trés bien se limiter aux effets existants, bien utilisés ils peuvent déja
apporter beaucoup visuellement.

L'exemple cidessous illustre mon propos : la fenétre principale est décorée d'une
magnifique pho to d'éclair (personnelle, donc pas de probleme de copyright) sur
laquelle un flou peut étre appliqué grace a un slider se trouvant dans une petite
fenétre semi transparente sur laquelle est appliqué un drop-shadow.

Bien entendu, en cliquant sur le titre de ce chapitre du livre vous aurez acces au billet
original dans | equel se trouve | dexemple Sil
plus plaisant que les captures écran proposees ici.
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Figure 92 - capture écran - Appliquer un flou en temps réel

Figure 93 - capture écran - Flou appliqué, palette déplacée
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Vous remarquerez que la petite fenétre en question peut étre déplacée par drag-
drop grace a une astuce de XAML,les Behaviors (comportements). Les Behaviors ont
®t ® pr ®sent ®s plus haut dans ce |ivre je noe

Le slider a étéquant a lui templaté "a I'arrache" mais il a été templaté tout de méme,
créant ainsi un look personnalisé pour cet exemple.

Autre capacité de XAMLqui est ici démontrée : le Databinding entre éléments
d'interface, appelé Element Binding ainsi le texte indiquant la quantité de flou
appliquée est directement lié a la propriété Value du Slider. Pour formater cette
valeur un convertisseur a été ajouté.

Bref, une petite application vite fait pour montrer les Pixel Shaders, mais pas
seulement...

Le mieux étant maintenant de jouer avec et de télécharger le projet (VS2008 + SL3
toolkit ou Blend 3 minimum) : PixelShader.zip (168,29 kb)

Composer des effets pixel shaders

Lorsqudon | ewlespixelnshapgeeswon tambe assez vite sur une limite qui
semble infranchissable : | es objets ndaccept
effet ne sdajoute pas au premier mais | e rem
une solutioné

L
I

(@]

ast smdenpdst al ors je nden ferai Riangriquére s t onr

(@]}

objet dans des containeurs et ~ appliquer
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C-n@X e

Figure 94 - Composition des effets visuels

LOobjet d®cotrr®Ral(d)d ®tsoti laegrc@&ment ®e de | deff et

dans un canvas sur | equel on appliqgue | 6effe
autre canvas sur | equel on applique | deffet
Lédordre dans | equel | e avoirauf imgact sur lsvisnetmaa p pl i qu ®
une fois |l es o0ndé niveaux de Opoup®es russeso

appliqués a chacun pour tester la combinaison qui donne le meilleur résultat.

Conclusion

Cdest simpl e, f ac inkéectionndua objeteetofdemande Bl end o
e

« grouper dans un canvas», sous XAMLon entoure tout si mpl me nt
Canvas) , et -a permet doéappliquer autant doeffe
Nbayez pas | a neapixel shaders ponsoromemt duecalcul,et vérifiez
toujours | &i mpact utildepeijfoemarcarde Windowsiou dn testant 6 o

sur des devices réelles et non des émulateurs.

Largeur de DataTemplate e t Listbox

Une petite astuce rapide en passanté

Lorsque vous créez unDataTemplate qui sera utilisé comme ltemTemplate d d u n e
ListBox vous avez certainement rencontré ce trés désagréable probléme : vos items
sont bien affichés, cadrés a gauche, maisleurlay e ur est vari able, elle
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contenu. Si votre template est en fond blanc sur une listbox en fond blanc aussi, on

ndy verra que du bl ancé Mais si votre templ a
exemple, la listbox aura un aspect affreux avec des itens en escalier, cadrés a gauche,
mai s avec une partie droite irr®guli reé

En général on arrive a un résultat qui ressemble a cela:

Figure 95 - Liste avec items templatés non cadrés

Cbest franchement | aioldeéir¢gA!l ors qudon voudrai-t

Amidala

Figure 96 - Liste avec items templatés et cadrés

Ce qui est d® ° beaucoup plus agr ®abl eé
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Le probleme ne vient pas du DataTemplate, arr °t ez de | e martyri se
pour rien !

Jdai vu des dpwrde faiceplgs 8indings re@atissda type FindAncestor

pour remonter sur la listbox et se binder a son Actualwidth ou ddautres combi
ce genre qui ne donnent pas m°me enti re sat

Laissez leDataTemplace etsonconte nu en mode oOaut oo, cbest ce

Pour résoudre cet épineux probléme il faut comprendre que le DataTemplate n & e s t

gudun mod | e et que |l orsqudil est instanci ®
conteneur g®n®r ® pour enktuddquicposamdblenmecariCadusr st ce ¢
cadrage a gauche et non Stretch  par défaut.

Comment | datteindre et | e modifier ? La m®th
de la listbox pour atteindre la propriété ltemContainerStyle et modifier ce dernier
(un style aussi) afin de mettre HorizontalContentAlignment a Stretch

Sivous devez créer un style pour votreListBox , al or s cd6est | e meill e
existe une version courte : ajouter uniquement dans la listbox une modification
directe de la propriété en question :

<ListBox ItemsSource="{Binding}" Name="listBox1"
ltemTemplate="{DynamicResource PersonneTemplate}"
HorizontalAlignment="Left">
<ListBox.ltemContainerStyle>
<Style TargetType="ListBoxltem">
<Setter Property="Horiz ontalContentAlignment"
Value="Stretch"></Setter>

</Style>
</ListBox.ltemContainerStyle>
</ListBox>
XAML 88 - Correction du cadrage des items templatés
La partie en gras (temContainerStyle ') est cell e qudéil faut ajou

listbox qui supportera un ltemTemplate personnalisé. Et vous voila avec une belle
|l i stbox dont | es items sont bien align®s et
listbox. Le tout sans bricolage, sars toucher au template, et en 4 lignes de Xaml.
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Masques doopaci t® (OpacityMas/|
Les masques dbéopacit® sont des edamddel s tr s p
nombreux | ogiciels g®rant dXAMLGffremrasgpport( ou m° m
de cette fonction qui peut rendre bien des s

Scéne finale

Jpeg original Png d'opacité

— —
T

Une scene de jeu

Imaginons la scene de jeu cidessus. Grace & j6ai c¢cr®® un fichier
objets 3D, le célébre ATP de Star Wars et un décor de fond (un lac et de la verdure).
Ces fichiers Xaml (un canvas généré automatiquement par Swift) ont été placés dans
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des UserControl séparés permettant de les manipuler facilement ensuite. Mais la

ndest pas vraiment | a question. Ces |1 mages ®
transparences sont g®r ®es o0de faitdé. Par exe
| 6 ATP. Mai s pour | e tir lalleacheses s¢ compliquent®c up ®r ®

Créer des transparences

Comment, ~ partir dodéun Jpeg (en bas “ gauche
la scene finale(qui se découpe parfaitement sur le décor) ?

Deux approches :la premiere consiste a utiliser un programme de dessin pour créer

un PNG ayant | es bonnes transparences. Cbest
pour cr ®er un sprite par exemple. Mais dodoune
(hors sujet ici) et cela ne répondrait pas a tous les besoins que & seconde solution

permet de couvrir.

Soit on ¢cr®® un masque dodoopacit® qui sera ut

La premiere méthode ne nous intéresse pas trop ici, laissons les infographistes a leur
m®t i er. Cdest | a seconde ocamcelemuviglaiportessde | a pl u
nombreuses astuces de présentation.

Pas seulement pour les jeux !

Bien entendu d s quoéon parle doéi mages, de tr
0Ojeud. Cobest bien entendu un domai me 0% | e t
incontournable. Mais sous XAML créer des interfaces graphiques de qualité passe

aussi par | a manipul ation dodi mages et de vec

Fondre une image dans une autre, créer une bordure un peu originale, fabriquer un

titrage comme une trouée sur une image de fond, etc, tous ces effets réclament de

g®rer é& des masques doopdegestio®peutfirér partcdsne un | og
toutes ces possibilités graphiques, grace a Xaml.

OpacityMask

Le masque doopacit® est une propri ®t ® qudon
UserControl . I sbagit de fournir un dessin (i mag:t
(l'e canal Al pha) sera utilis® pour g®rer | a
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accroché. Le dessinenlum® me nda gu re doi mportance, cO0e:
qui compte (son canal Alpha donc).

Dans notre exemple je suis parti doéun Jpeg d
transform® | e Jpeg en PNG pdangcuatelgagsenaigcé ai me m
nd6®t ait pas n®cessaire. Eanssusitre, jehaiutobiisamn
originale pour obtenir | a seconde (en bas

(pour gérer la transparence), est un PNG. Le but du jeu étant de retrouver la
silhouette de la flamme (opaque) et de rendre tout le reste transparent.

Une fois cette opération terminée les deux images sont importées dans le projet.

On place | d6i mage originale puis on applique
ddopacit®, <cdest aussi simple que -aé
Sous Blend on clique sur la propriété OpacityMask de | i mage pui s on ut.i
Ofile Brush 6, pui s on s®lectionne | 6i mage g®rant |
ddune brosse ° appliquer. Co6est tout

En Xaml cela donne :

1: <Image Source ="images/flare008.png" >

2 <Image.OpacityMask >

B <ImageBrush ImageSource ="images/flare008b.png"/>
4 </ Image.OpacityMask >

5. </ Image >

Quelques astuces

LAbutilisation de Swift 3D est une 0grosseodo a
per mettant de cr ®er des objets et des ani mat
logiciels de type Maya, LightWave (ou Blender si on préfere le gratuit), sont des

monstres a maitriser et il ne faut faire que ¢a tous les jours pour les comprendre.

Swift est certes assez limité mais il est assez puissant pour faire des choses utilisables.

[ poss de deux ®normes avantages sur tous |
est assez facile a comprendre (et a se souvenir quand on ne fait pas que ¢a tous les

jours) et dodaut r e Cpnaas XAML Voiredesianimago®siB®Ere r de s
trichant sur les opacités de plusieurs images fixes superposees).
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GraceaSwift3Dilest possi ble de cr ®er des ® ®ment s d
de les intégrer a ses applications.

Lébautre astuce consiste ° wutiliser des bibli
3D. Chaque image est généralement, et au minimum, accompagnée de so Bump

(une technique permettant de créer du relief sur des textures). La création du masque
doopacit® est g®n®r al ement plus rapide si on
simplifi® qgue de | 6i mage originale en coul eu

The sky is the limit !

Latechnn gue est simple, savoir bien | dutiliser
de vision et cr®er des interfaces encore plu
limite est votre imagination !

Contréles et zone cliguable, astuce...

Une petite astuce toute simple (une fois que I'on connait la réponse).

Un contréle tres basique pour commencer

Prenons un contréle, un UserControl carré avec un joli cercle al'intérieur. Pour que
tout cela soit facile a comprendre et a tester, disons que le UserControl  fait 200x200
pixels, et que l'ellipse a l'intérieur remplie toute la zone (c'est un cercle donc). Cette
ellipse aura un Stroke noir par exemple et une épaisseu de trait de 12. Le
LayoutRoot sera un Canvas.

Donc en gros nous avons dessiné un cercle noir sur fond transparent.

"Hou la ! Mais c'est du super haut niveau tout ¢a !" ... On ne s'inquiete pas, ¢a va tres
vite se compliquer ...

Premiére petite amélioration : nous allons mettre un curseur personnalisé a notre
contrble. Dans les propriétés du UserControl , propriété Cursor , on choisit Hand, (la
main). Et on exécute (F5).

Ca se complique...

Passer la souris audessus de votre magnifique contrle : la main s'afiche bien, mais
uniquement lorsque votre souris survole le Stroke du cercle ! Riena l'intérieur.
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Qu'est-ce qu'il se passe ?

Tout ce qui n'a pas une brosse n'existe paspour la souris. Notre contréle et le Canvas
sous-jacent n'ont pour l'instant aucune c ouleur de fond (Background). LEllipse n'a
pas de Fill  non plus. Tous ces espaces "sans rien" ne sont pas détectés. Bug ou
feature, apres tout ¢ca peut étre I'un ou l'autre selon le point de vue...

Mais comment régler le probleme ?

En fait qu'importe qu'il s'agisse d'un probléme ou d'un choix délibéré des
concepteurs, nous devons remplir ces "riens” si nous voulons que le curseur de souris
(et la zone cliquable du contrble) apparaisse sur toute la surface.

Mais il est hors de question d'aller placer une brosse, donc une couleur, pour faire ce

travail ! On pourrait bien entendu mettre un Background blanc au Canvas, cela

reglerait le probléme. Mais si nous changeons le fond de notre page, nous allons

obtenir un cercle dans un carré blanc sur un fond différent. Une horreur, ce ndest
le dessin que nous avons fait Quant a s'enliser dans I'erreuren faisant en sorte de

trouver une astuce pour que le fond de notre UserControl soit synchronisé avec celui

de son conteneur parent... je préfere ne pas en parler!

Une "fausse" brosse

Il faut remplir notre Ellipse  pour que le curseur soit visible et que méme son espace
intérieur soit cliquable. Mais pas avec n'importe quoi. XAML nous fournit une brosse
un peu spéciale, disons une "non brosse", ou une "fausse" brosse puisque

visuellement elle ne se voit pas. Il s'agit de la brosse Transparent

Des lors, il suffit d'ajouter dans le code XAML de notre ellipse Fill="Transparent" et
de relancer l'application. Miracle ! Le curseur en forme de main est visible méme a
I'intérieur de l'ellipse. Et si nous changeons la couleur de fond de la page, comme
cette brosse est transparente, on n'y verra que du feu ...

Sous Blend vous pouvez agirdirectement dans le code XAML ou bien simplement
cliquer sur le carré de binding de la propriété Fill et choisir "custom expressiofl.
Tapez "Transparent " (sans les guillemets) dans le champ de saisie et 'affaire est
jouée.

Comme quoi, méme un UserControl ne contenant qu'un cercle peut déja soulever
des problemes pas si simples a résoudre Ca force a I'humilité !
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Xaml Dynamique

Xaml ndest pas compil ®, <c¢ce qui signifie que
interpréteur est donc présent aussi bien quand on exécute une application WPF que

Windows Phone ou WinRT. Cela peut permettre des choses intéressantes comme la
creatonde code Xaml dynamiquement au runti meé

Mom du contrile |TEKtE|DCk |

Mamespace : | http:/fschemas. microsoft.com/winfx/2006/xam|/presentation |

Prefix xmlns :

Optional properties : |Text='this is a test' Foreground='Red'

l Create Control ! ]

l Changer couleur des TextBlock ]
Zone d'affichage (ci-dessous)

Figure 99 - capture du programme de test XAML Dynamique

Cette possibilit® ndest que peu souvent ®voq
autorise de dynamiser t oRitenou Opanrtteiredidid uenne eif
une mise en page compléte par ce procédé, VSM et animations comprises. La

g®n®r ation de Vues (partielles ou totales) e
par | 6utilisateur fait par tondynadigusdecaes concr e
Xa ml peut grandement simplifier I a mise en i

Le potentiel est grand, il suffit juste de savoir que cela existe car techniquement cela
est finalement tr s s iXanRbager.Load(d gus saicrentré e | tien
un objet © partir doun code Xaml
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Pour sortir des sentiers battus, voyons comment on peut utiliser cette stratégie pour
créer dynamiquement un composant a partir de son nom de classe non pas en
utilisant | a r®flexion sous C#, juste en g®n

L 6 e x e mp |-dessdus permet deicréer un contréle (pré-saisi par défaut pour un

TextBlock ) qui sera ajouté dans un StackPanel dans la seconde moitié verticale de

| adge(lchexempl e est en Silverlight .@eaxr °tre
plusieursTextBlock de cette fa-on en modifiant | e text
créez-en un auquel vous ajouterez dans les parametres: Al A" R 4EnfinCcliquez

surleb o ut changeb couleur des TextBloak .

Tous lesTextBlock créés passeront enForeground noi r, et cel ulest@ui a |
verra sa taille de fonte augmentée de 4.

Le code de création du controle est le suivant :

namespace DynamicXaml

{
public  static class DynamicXamlHelper
{
public  static UIElement CreateControlFromName( string  controlName,
string controlNamespace, string  xmlnsPrefix,
string properties)
{
var sb= new Str ingBuilder();
sb.Append( "<" + controlName + "xmins" );
if  (xmlnsPrefix.Length > 0) sh.Append( """+ xmlInsPrefix);
sb.Append( "=\"" + controlINamespace + "\""  + properties + ">,
try
{ return (UIElement)XamIReader.Load(sb.ToString()); }
catch
{ return null ;}
}
}
}
Les parametres sont ceux que vous pouvez taper dansleSextBox de | dexempl e | i
ci-dessus:
T le nom de | a classe deiBalodtrl e, par exenm
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C-n@X e

1 le namespace du contrdle,

ex: http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
T lepréfixe XML, vi de dans | 6exemple par do®f aut
1 une zone libre de paramétres qui seront ajoutés a la balise de création.

Pour le reste, le plus simple est de jouer avec le code source de
| 0 e x e BymdmecXaml.zip (7,08 kb)

Blend et les ressources de Design

Si vous créez desapplications de type MEF ou bien dont certaines ressources sont
charg®es dynami quement par dobéautres proc®d®s
étre pénible en Design sous Blend qui, par force, ne trouvait pas les styles ou

templates (puisque chargés auruntime). Il existait des ruses plus ou moins
contraignantes, mai s ri en ApartirbeBéend4pgealaat i que i
ndest plus Qudun souvenir

Design-Time Resource Dictionary

Quand vous ouvrez un projet dans Blend et que le document en cours posséede des
références qui ne peuvent pas étre résolues, et si votre solution contient au moins un
fichier Resour ce DiAddDesignime ResouiceDictlonaayl osgeurea 0
ouvert :

Add Design-time Resource Dictionary

The document MainPage.xaml contains at least one resource (MyCustomBrushj that
could not be resolved,

Would you like to select a resource dictionary to use for displaying resources at
design-time?

Available dictionaries

Don't show this message again

Figure 100 - Ajout d'un dictionnai re de ressources sous Blend
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Une fois que la référence vers un dictionnaire répertorié dans le projet est

sélectionnée un nouveau fichier est ajouté par Blend sous les Propriétés du projet :
dDesignTimeResources.xaml 6 . I'l sdagit en faeurde un peu dourt
dictionnaires comme App.xaml mais uniguement dédié au design donc sans aucune

influence sur le logiciel compilé.

En revanche, des ressources charg®es dynamiqq
pour le Design. Fini les écrans qui ne correspondentpas aux styles prévus ! Le tout
sans Obricol agebo.

En intervenant manuellement sur DesignTimeResources.xaml on peut bien entendu

ajouter doboautres ressources ou en suppri mer
dessus reviendra so6af fZunddcement goursequglBlendneous ouv
trouve pas certaines ressources référencées).

Simple, facile, encore une astuce Blend pour rendre le travail du Designer plus
pl ai sante, plus rapide et plus intelligibleé

Hard ou Soft ?

Etesvous plut!t Hard ou Soft ? Ok, cdest trop
la pose aunelistBox i mm®di at ement on se sent plus ~° 10

La ListBox Hard et la ListBox Smooth

Ce ndoest pas une fable de La FoX¥AMlai ne, mai s
Pour |l a |istbox dodailleurs on parlera plut?t
ferait trop montres mol |l es drmilleixaohopposeraPour °t
Smooth ° Rugged, Scratchy ou 1ici plut®*t ° RO
pour certains on nbéest pas-)l " pour faire un
Regardez attentivement | es -desuaxols &t \Boxs dree |

viaiment pas de di ff ®rence ? Nor ma-)Enfaitsi,biendy en
sar, il y a une différence, mais elle ne saute pas aux yeux, il faut manipuler les
ascenseurs pour soewmwérendre compte. All ez
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Smooth

Figure 101 - capture - listes "hard" et "smooth" position de départ

Si on bouge les ascenseurs:

Figure 102 - capture - déplacement "smooth" de la liste de droite
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Smooth Scrolling vs Rough Scrolling

Ce coup-civous avezvu ? La ListBoxdegauoh d®pl ace ses items par
Lor squdon LutBok ldans ue comtexee classique avec une seule ligne de

texte pas trop grosse notre Til supporte | a
peu et que | es i1 tems sont ansGseeszt gvrroasi nteonmmep ai:
terrible.

La Listbox de droite en revanche scroll en douceur. On que le premier item
commence ~ disparaitre partiellement (alors
| 6i tem suivant) .

To be optimized or not to be ?

A cela une bonne raison : laListBox est optimisée et utilise par défaut un conteneur

spécial, unVirtualizingStackPanel . Ce type de StackPanel trés particulier virtualise

| 6affichage des i tems, il ne prend en compte
uniquement sur ceux-l . 1 ne peut pas connaitre 7 | 06a
items ° venir (qudils viennent du haut ou du

les connait pas. Grace a cette optimisation laListBox peut présenter des centaines,
des mi ltems sans g@amais@onsommer plus de mémoire que ne le réclame le
nombre ddéitems visibles.

Hélas, toute optimisation a un codt ! Ici il est visuel.

La souplesse de Xaml, | i ntelligence ¢
développeur

Mais Xamlestt el | e me nt suffitsimpleenengde tadifier la nature du
conteneur de la ListBox pour améliorer les choses.

La ListBox ohardo6, celle de gauche dans notr
guel 6, rien nda ®t @mmomdaiefqui@®etenmforndedebtooiss de | &
propri ® ®s de chaque enregistrement (une bas
utilisé la génération de données aléatoires intégrée a Blend plus quelques

modi fications des nombres ainsi teqiuuea | daj out
format monétaire).
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Pour c¢cr®er | a ListBox 0Smoot ho, celle de dro
copier [/ coller. Jb6ai ltaniremsaie ,le@dinga®rsdircea out | e
de données, etc.

Cdest mai nt e n an eviemmenesuderaddficileshsoyszeatentifs ca va aller
tres vite : Clicdroitsur laListBox , pui s omodi fier des mod | es
disposition des éléments (itemsPanel ) 6 [/ o0 Cr ®er un ®I ®ment vi de:«

dialogue suivant :

Créer la ressource ItemsPanelTemplate

Nom (Cié)

° l SmoothitemsPanelTemplate

Définir dans
Application
® Ce document UserControl: <aucun nom>

Nouveau...

Annuler

Figure 103 - Créer un ItemsPanelTemplate

Aut omati guement | daffichage de Bl end bascul e
et regardez bien la capture ci-dessous :
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Arbre visuel et animation

2. SmoothitemsPanelTemplate (ftemsPresenter Template)

~
C .

v @D ltemsPanel

& [StackPanel] ©

ltemsPanel est d®) " ¢ GhAcgPanielt,u@od&umodavons rien °
cdest jJjustement ce (ageele SicokBasel virtualiséiparans : r e mp |
StackPanel de base. Fini. Ca va trés vite, je vouavais prévenu (vous pouvez relire

plus | entement pour voir tous |l es d®tails de

Pourquoi ce changement automatique ? Blend lit-il dans mes pensées ?

Blend est trés fort, mais pas acepoint-laé La r ai sonsStalk®Pdnelautre : | e
v i r t u astpassu®compbsant disponible. Comme nous entrons en modification

du template et que Blend ne peut pas nous afficher un composant auquel nous

ndavons nor mal ement pas acc s, i9dtackPeeel r empl ac
onor mal 6. CO0 e sasseztmalio de salpart. m° me

Du coup, rien de plus a faire, on sort du mode templating et F5 pour lancer
| appl i cat i onLis®dx hard, ndus agons nthidtenané une superbe
ListBox ul tra smoot hé

La prochaine étape serait, par exemple pour application tactile Windows Phone 7,
ddajouter de | dinertie pour que | es mouvemen
premier pas est fait padck®aa eonternant enrédlitées posons
tous les items a afficher. Mais nous verrons cela une autre fois.

Un monde presque parfait

En effet, en suppr i mabBmt (sbn&GtacpPtine nvirtisabsé) nomsn de | a
avons beaucoup gagné co6té visuel, mais nous avons perdu tout autant en termes de

gestion mémoire. Désormais, si nous affichons 200 items dans la ListBox il faut savoir

g u OsienkPanel cl assi que sera cr®® ai nsi gue | es 20
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ndest plus quodoune Baalehpate da lteb@inppp iest gn.peusS i | e
gros (ou wutilise des effets comme | e DropShad:
ellem° me consommatrice de m®&moire) on risque f
surprisesniveau consommation mémoire !

Léastuce IgstBix arsemmado tlhad e st dosaas parfaite®ester ver 7
identifi®s 0% | 6on sait par avance et de f a-
sera toujours assez limitéou que le template sera assez Iéger.

Maisrappelezv ous qudune | iste ou une grille propo:
estsouvent | a preuve doéune analyse bancale ou
aucun utilisateur au monde ne | it plus de de

pas le choix mais il maudit le développeur sur 1000 générations !

Comme je ne vous souhaite pas un tel destin funeste, surtout pour votre innocente
descendance (encore vous, Vvous | davez bien c
douce sur les items que vous chargez dans les listes et les grillegjui ne sont plus

virtualisées! Cd e st quajevois tellereentrsouvent que ¢a devient une fixette.

Je vous le redirais donc certainement dans un autre billet, histoire que cela rentre

bien dans toutes |l es t°tes, m°me | es plus &
Un peu doal ®atoire dans | es mi
Lorsqudon cr ®®e des animations il faut savoi

rendre les mouvements plus naturels, plus réalistes, plus organiques.

Seul ement voil " stentofeensimsidaué polr imverder des series
aléatoires que ne le sont les ordinateurs...

[ 1 f aut donc sodoaider. Pour cela on trouve su

La tremblante du bouton

Du O0boutondé, pas Omout oné HtelakoboulesnRid en ~ voli
COoOWwWS. Nul besoin déinfecter une pauvre b°te
voul ons juste faire trembloter un bouton. Lo
Cdobest un exemple typique 0% il faut crc®er 1|0
aléatoire.
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Le principe de base consiste a créer une time line sur un état, par exemple le
MouseOver, de placer deskeyframes e s pac ®es r ®gul i rement et dbo
translation sur XetYsur | 06 ensembl e defrahe@Gobj et ~ chaque

Pour un mouvement rapide suffisamment désordonné il faut entre 5 et 8 keyframes .
Le probl me ndest pas tant ici comment on fa
directement en Xaml mai s comment on r gle | e

visuellement attractif.

Sivousesayez doéinventer six s®ries de couples ¢
gue votre bouton aura un mouvement qui ne sera pas aléatoire, et ¢ca se verra. Tentez

|l e coup. Bien entendu, avec un peu dodoesprit
pour quoéter82demb

Utiliser un générateur de nombre aléatoire

Plut!t que de tenter de rendre votre pens®e
possible si vous °tes sain doéesprit, il est
nombres aléatoires.

Pour | e bouton qui tremble i nous faut envi
valeur varie entre disonsZ4 et +4 (ici tout dépend de la taille du bouton et de
| dintensit® du tremblement qudon d®sire obte

En se rendant par exemple ici :http://www.random.org/integer -sets/ nous pouvons

g®n®rer des ensembles ddentiers. Demander 6
val eurs fix®es est un jeu doenfant.

Ne reste pl uesvatpuwddans a trgmsfoenratios (translation) des 6

keyframes et | daf faire est jou®e.

On obtient ainsi rapi dement et du premier <co
qgudil semble effectivement al ®atoire, ce que
arriver qudon soit oblig® de g®n®r er une ou
essayer | es valeur s. L6al ®atoire sur si peu
régularité...

Pourrendre | 6ef f et pl ulpeestgnaBtarévérsee etlemduréeiinfimee (si

on suppose une animation sur le MouseOverc el a est i ndi spensabl e pc¢
dure tout le temps ou la souris est au-dessus du contréle, peu importe la durée

exacte de ce Ostationnemento de | a souris).
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Doautres utilisations

Faire trembler un bouton, un hyperlien ou tout autre objet est une utilisation
possible. Il existe bien entendu une infinité de situations ou les nombres aléatoires
peuvent rendre des services inestimables. Je parle ici de leur utilisation dans des
animations, on peut bien sur utiliser la technique dans du code pur et dur.

Par exemple initialiser | a position ddédun ob]j
couleur, dans un déplacement, etc.

Quand on utilise des nombres aléatoires par code, on peut utiliser la classeRardom

(bien qudil ne sbdagi ssealq@eat aidruen) .g GvhaRirsa t gewa n
cr®er des timelines | e mieux est donc doutil
Doautres | i ens

Joéai Q@ipodvgw® plus haut. Ce site est tres complet et propose de

nombreux générateurs et outils comme un randomiseur de liste, un générateur de
bitmaps, etc. Le site offre un véritable générateur aléatoire basé surle bruit
atmosphérique. Les séries proposéessont réellement imprédictibles.

Le site propose une autre approche et dbo
est plut!t de vous apprendre | es statistique
recadrer certaines notions. Il y a bien entendu des outils comme un générateur de

nombres aléatoires, un outil de calcul des permutations et combinaisons (trés

pratique quand on essaye doestimer | es combi
par exemple), etplen ddéautres choses. En engliche bien
Lorsqudil sodagit doutiliser des valeurs stoc
du nombre Pi : . Cesite propose 1 million de

d®ci mal es. Pi nde-mf mpasi hl ®@at ol eer ®sul tat ex
connue (je vous renvoie ° vos cours de trigo

néa pas ®t ® possi bl e de d®danssesdécimdlesguicycl es
elles, forment donc une série aléatoire. Dans le méme esprit on peut trouver

sur 2 millions de décimales du nombre

o0oed6 (base des | ogarithmes naturel s).

Ensuite on trouve plein de choses sur Internet, il suffit de chercher avec Bing ou
Google, je ne vais pas vous gaver de liens que vous pouvez trouver vousnémes.
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http://www.random.org/
http://stattrek.com/
http://www.piday.org/million.php
http://apod.nasa.gov/htmltest/gifcity/e.2mil









































































































































































