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Bien qudissu des billets et articles ®crits
PDF a entierement été réactualisé lors de la création du présent livre PDF en

novembre 2013. || sbdéagit doéune version in®di
par rapport au site Dot.Blog ! Un mois de travail a été consacré a la réactualisation du

contenu. Corrections du texte mais aussi des graphiques, des pourcentages de parts

de marché évoquées, contrble des liens, et méme ajouspl us ou moi ns |l ongs
une veritable édition spéciale différente des textes originaux toujours présents dans

le Blog !

Toutefois |l es billets ndont pas ®t ® r ®®crits
présenter des anachronismes sans gravité. Tout ce qui est important et qui a changé

de fa-on notable a soit @®NO®treREdAOiUN saeiptar da Of
ajout.

Cdbest donc bien plus qudun travail de coll ec
propos® ici, cbOest une rel ect ur echhiquéenemte et u
a jour au moins de novembre 2013. Un vrai livre. Gratuit.

Astuce : cliquez |l es titres pour aller Ilire
comment aires | Tous |l es |l iens Web de ce PDEF
utiliser !
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WINnRT : les bases

WinRT(Windows RunTimge st au ciur de | a nouvelle plate
Beaucoup de ruwmaws si, adbdtatltansge®® sodédinstaller
donnantl 6i mpression dodoun fl ou al orestugeue tout <ce
pl ateforme nouvelle qui meriteludhapedweil iuwmmwe
peu ti de de Windows 8.0 néa pas non plus jo
et massive des comaissances techniques autour de ce nouvel OSDot.Blog a été

pr®sent d s |l e d®part et m°me avanté Ce bill
Windows 8.0 ! Maintenant que Windows 8.1 est sorti, il est temps de préciser les

chosesp our c e u Xpagancore saité la pas Q ude que WInRT ?

WInRT

Cbest un nouveau mod | e de programmati on, un
construire des appl i cocatssiappekr Wkdowsr8@ppSpuiy | e (qud
Windows Store App mais aussi ModernU)enut i | i sant | e | angage de
sdbagisse ddun | angage manag® (C# ou VB. NET) ,

Jout il i spanfos le terene Metra ot Metro Style ici pour parler

des applications Windows 8 écrites sous WInRT et respectant la

chartegraphi que particul i r elorayopsdel ®e Metr o j u
savez,cenomaéttabandonn® f aut e laddtiatdh accor d ave:
Metro AG en AllemagneMo der n Ul nda pas | 6i mpact ni
Metr o, ni m° me sa justification conceptu

rechange sans ancrage dans le« Design Metro», sans vraies racines,
sansameCodoest dommage mai s i | faut parl er de
plus de Metro!

WinRT permet aux développeurs de construire des applications qui utilisent

massivement les services et fonctionralités exposées par Windows, ce qui était assez
difficile auparavant 1|l faut bien | e dire (m
sur ce point en « objectivant » la majorité des API natives de Windows.

Ci-dessous vous pouvez voir le célebre diagramne qui a fait peur a autant de monde
gudil endéaasbubkbag®
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C-n@X e

HTML / CSS

JavaScript
(Chakra)

Windows Runtime

APls
Communication Graphics & Devices &
& Data Media Printing

Application Model

Ce diagramme montré au Build de septembre 2012 a la sortie de Windows 8.0a été
commenté en long et en large mais pas forcément de fagon constructive et
technique.

On note surtout que WIinRT (Windows Runtime APIs) est une couche fine qui repose
directement sur | e noyau de | 60S pour en exp
peuvent °tre wutilis®es par toutes |l es applic

Dans ce contexte Microsoftparled e o0l anguage projectiond, ce
Wi nRT ddéune fa-on qui semble native ° tous |

Pour un d®vel oppeur . NET, utiliser Wi nRT est

Mi crosoft ndéa pas t out mémesnSinefskytg@ déatestaitt out c ha
NET, XAML et C# a tout fait pour tenter do®

est avant une copie de | 8API . NET avec quelq

des classes nouvelles (notamment pour les unités mobiles)Les concepts habituels

tels que les constructeurs, les propriétés, le développement asynchrone, et la grande
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C-n@X e

majorité des autres spécificités de .NET sontoujours| es m° mes | orsqudon ¢
application WIinRT.

Le schéma cidessus nous montre que XAML e$ programmable aussi bien depuis C#
et VB.NET que depuis C/C++ alors que JavaScript ne peut étre utilisé que pour créer
des applications utilisant Html/Css.

WInRT expose un nombre assez impressionnant de fonctions aux applications Metro.
Ungrandnombrede choses qui se programmaient vVvi a
charge par WinRT.

Des choses comme | es |/ O, | 6 a-mémesontaux servic
devenuesdes parties int®grantes de Wi nRT donc de

Le schéma suivant montre les fonctions couvetes par WIinRT :

Architecture

Le sch®ma suivant montre un vue simplifi®e d
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Pickers Controls

Windows XAML
Metadata &
Namespace

Storage Network

Windows Runtime Core

A la base nous trouvons Windows et son noyau. Directementau-dessusse trouvent
les blocs de base de WIinRT.

I'l sdagit doéune pl atpkedgoossenencoke ique ie anework NED r m
complet. Plus complexe. Malgré tout chaque langage avec ses spécificités utilise tout
ce potentiel de fagcon native.

Les Métadonnées

La gestion des métadonnées est visible sur la gauche du schéma précédent. Les

Windows Metadata (aussi appelées WinMD) sont des fichiers assez similaires aux

fichiers de métadonnées de .NET. Sous WinRT, WinMD est conceptuellement
identique : ces fichiers d®crivent ce qudun
de .NETdanslesens®% i | sdagit bien ici doéun fichier
métadonnées sont stockées dans l'assemblage luiméme). Les WinMD sont installés

avec Windows 8 et sont utilisés par exemple par Intellisense quand on écrit des

applications Metro dans Visual Studio.

Les fichiers WinMD sont stockés dans\indows System32\ WinMetaData.
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On peut |l es ouvrir avec | LDASM. On d®couvr e
WinMD.

Toutes les classes WINRT sont dans le namespace , point ddentr ® pt
vers ce gigantesqueuni ver s doOoAPI s.

Le terme a été évoqué plus haut. WinRT est écrit en c++ natif. Etant natives, les APIs

de WInRT auraient normalementdd° t r e appel ®es en utilisant d
(COM).

Or, | a plupart des pas@OM Mashpueusensent palireeuxme n t

Mi crosoft | 6a compris ! 1ls ne nous ont donc

framework de base. A la place nous avons la projection des langages. Il faut entendre

par | une technique permsethantfdddduhesta-o
et familiére pour chaque langage. Microsoft ne force personne a apprendre ou

utiliser un nouveau | angage. I'l's ont simpl em
que nous connaissons déja.

De fait, | es appMaideralld onesn tWi @droiwtse 8 en ut i | i
langage managé, soit C++ ou JavaScript. Pour les applicationgdu bureau classique de

Windows 8 rien ne change comme le montre le premier schéma, on utilise soit du

managé avec .NET, soit du natif avec C/C++soidu WPE s oit de | 6 Ht ml p o
documents de type Web visibles avec un navigateu, Si | ver | i ght ®t ant a
option sur le déclin, hélas.

Final ement, soil nédy avait pas | a norme de p
Windows 8 abapparei goudune nouvelle version d
programmant avec exactement les mémes langages (managés ou non, Silverlight,

WP F Ht ml/Js, C++ etc). La couche Wi nRT ains
I 6 i n tModefndJtceéent la nouveauté, le rege en fait ne change que peu.C 6 e s t

une I mpressi on bi-méme etWinRTrsahuconstiuits uBdes bases

techniques assez différentes de celles de .NET.

Ainsil es changements dans | 60S sont r®el s et nc
impressionde continuit® cbest parce que Microsoft
bouleverser les habitudes des développeurs ! Il ne faudrait pas comprendre le

probl me © | 6envers en prenant cet i mmense e
napve doun e@eonh chaddgem heureux hasard.
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Tout a changé, mais tout a été fait pour que ces changements impactent le moins
possible nos habitudes. Voil"™ ce qudest Wi nR

Le broker est responsable du contrdle des applicationsModern Ul. Par exemple il e$

essenti el pour | a s®curit® de v®rifier qudun
capacit®s, comme acc®der owasceder@pneemdtmai r e 0 Me s
exemple, et qudelle Il es montre bien ° | o6util
de les refuser. Accéder a une Webcam demandera a la fois de le déclarer
convenabl e meacceptéptard & dtute | i sat eur par exempl e
sdbassure de tout cela pour | a s®curit® de 1|8
Si Wi nRT nodest paseste paraertairgs @ntroled a us e@nargnpement
manag®. Le broker est | 06® ®ment cl ® de cette

Windows 8 est pr®sent® comme un OS oOorapide,
t est er c¢ 0esutSurfade ettsir PC avec led indispensables corrections

apportées a Windows 8.1 Microsoft met trés souvent en avant les performances de

son nouvel OS. lIs veulent que les utilisateurs aient une expérience fluide et réactive

méme sur des machines qui ne le sontpas forcément. Pour la premiérefoisd d ai | | eur s
passer © une nouvelle version ddeichg¥erund ows nodi
machine plus puissante avec plus de Ram. Windows 8 peut méme redonner vie a des

machines anciennes. Je | 6ai test® avec succ
Techniguement il ndy a pas des mill i er,desmdimclesol uti ons
ndexi stantl pasynchroni sme est | dunique issue

Cela implique que les développeursdoiventfare beaucoup doéefforts pou

comprendre et wutil i sefl. Chrarenitafatiliqueaprésidda de Wi
|l a conception des APls : Tout code pouvant d
ddune APl asynchrone sans option pour une ve
Cdbest radical, |l e curseur noatonpbawe @t ® r ®gl ®
nombre i mportant dO6APls de Wi nRT se trouvent
Par exemple tous | es acc s ° des fichiers so
sfagisse de |l a cr®ation, de | 6dacc s ou de | a

SSD ou autre, tout cela peut prendre plus de 50ms.

16 | 262



Une telle programmation avec | es |l angages qu
véritable enfer. Heureusement, Microsoft a anticipé cet inconvénient en introduisant

et dans C#. Cela permetde traiter les APIs asynchrones de fagon simple
et performante.

Nous verrons souvent dans de prochains billets sur la programmation WinRTa quel
point ces nouveaux mots clé sont indispensables

Une fois posés les fondamentauxde WIinRT, ses fonctions, son architecture, il est

i nt ®ressant de se demander ce qudoil a dans |

NET ...

Joai post® |l a |iste des API glcideyiWNiWmRIT dans u
), joinvite | e lecteur ° sdy r ®f ®rer pour

contenu.

Dans ma s®rie o0De Silverl ipgtet, pdrie WpanmiRI)6 en qu

j 6expose aussi de nombreuses facettes de Win

comprendre les rouages.

Enfin, dans le de cette s®rie je parle du pr
Projectd qui per met de comparer |l es APIs . NE
pour trouver des équivalences et mesurer les différences entre les deux franeworks.

On comprend alors que la surface de WIinRT est énorme et que dans de nombreux
cas on écrira du code purement WinRT et non plus du code managé. Par exemple en
Xaml, un simple contrdle de type Button ne se trouve plus dans

mais plutét dans . Comme expliqué plus
haut, toutes | es APls WiwRWTs*9ontedanstbae Xam
donc un code purement Wi nRT et non plus . NET

code managé C#/Xaml sous WIinRT.

La question reste alors de savoir si on peut utiliser tout .NET dans une application
WInRT C#/Xaml...

La réponse est non.

Le framework . NET a ® ® au fil du temps Osau
contextes et il existe en realité déja plusieurs frameworks .NET..Le complet, le client
profile, celui de Silverlight, celui de WPF,celui de Windows Phone.
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http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f48984c0-b977-4d0e-83eb-bf627b508a87
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=06734475-1b1a-4666-aeac-eb4382c55813
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=3162f948-9b18-4841-80ec-a809ef68c1d2
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f3a52407-523d-4bd9-b220-5cb18ca93351
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
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Microsoft a cr®® di ff®rents oprofilso6o dout il
adapt ®e © son contexte et poss®dant ®moins do
souvent en contrepartie des APIs spécialisées pour le contexte en question.

Windows 8 nd®chappe pas ~ <cette r gle. Le frr
non pas celui du bureau classique, compl et)
schéma suvant résume la situation de facon évidente :

Silverlight

Windows
8

Dans ce profil particulier les namespaces suivants sont disponibles :

System.Collections
System.ComponentModel
System.Diagnostics
System.Dynamic
System.Globalization
System.lO

System.Ling

System.Net
System.Numerics
System.Reflection
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http://www.e-naxos.com/download/Que_644/image_5.png

Méme si cette liste parait longue, le profil WinRT de .NET est assez compresseé... |l est

méme plus petit que le profil .NET de Windows Phone ! Comme les applications

Modern Ul ciblent principalement le consommateur de base, tout ce qui concerne

| entreprise ndbest pas couvert. 41 ndy pas d
doi nt ®gration ASP. NET,Gapas zd &ckErst il tiyni Rressmeé wd rc
vous allez vous lancer sous WIinRT !

D6un autre ct!t® ndoall e-dessusrésunedontcequiese que | a
utilisable en C#/Xaml... Bien entendu que non : comme expliqué les applications
manageées ont aussiacces a tout WinRT via le namespace !

Mai s certaines choses n'auront pas doé®qui val

se |l ancer dans une application ou surtout da

Wi nRT... avant que je ndaborde durant | d6®t®
VOUS propose un premier voyage initiatique, le meilleur, celui qui permet de savoir de
guoi on dispose pour travailler : | es API &8s.

Au moment de | 0®Wr ndo wétait@as re@asé disedlelures CP
(sorte de Release Candidate qui cache son nom on ne sait pas trop pourquoi)était
disponible pour le public et pour les développeurs (avec les outils comme VS et
Blend). La CP est forcément tres proche de la version finale et on voit mal, a quelques
mois de la sortie de cette derniére, Microsoft revoir de fond en comble toutes les API,
ce qui ne fut pas | e cas dodaill eurs.
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Comme indigué en introduction, toute une série d'articles est en préparation sur

WinRTovous | es retrouverez dans | e pr®sent | iv
entre temps. Il n'est donc pas question ici de parler d'un article au sens habituel mais

bien d'un voyage de découverte a faire seul, pour se mettre en téte quelques points

de repéere qui seront utiles par la suite.

1 ndest bien entendu pas question non plus
I
n

(@]

autre et que je traduise | es MS®ONtelmi nes de
aurait ni sens ni I nt ®r °t

(@]}

Alors il faudra vous promenez seul dans la liste cidessous, pocher de ci de la, en

fonction de votre humeur, de vos centres dodi
Le but ndest pas ddapprendre par ciur | es AP
namespaces dont on dispose et de ce qudils c

commencer a utiliser la plateforme.

Certains trouveront cela "un peu court”, maisq u 0 i mp tes grirchetix, ceux qui
sauront commencer le voyage par son commencement en seront récompenses ! :)

Alors bonne découverte !

Utilisez un clic souris pour ouvrir les liens ci-dessousdans le PDF.
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.activation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.background
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.contacts
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.contacts.provider
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.datatransfer
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.datatransfer.sharetarget
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.datatransfer.sendtarget
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.infrastructure
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.resources
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.resources.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.search
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.store
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.data.json
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.data.xml.dom
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.data.xml.xsl
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.enumeration
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.enumeration.pnp
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.geolocation
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Windows.Devices.Input
Windows.Devices.Portable
Windows.Devices.Printers.Extensions
Windows.Devices.Sensors
Windows.Devices.Sms
Windows.Foundation
Windows.Foundation.Collections
Windows.Foundation.Diagnostics
Windows.Foundation.Metadata
Windows.Globalization
Windows.Globalization.Collation
Windows.Globalization.DateTimeFormatting
Windows.Globalization.Fonts
Windows.Globalization.NumberFormatting
Windows.Graphics
Windows.Graphics.Display
Windows.Graphics.Imaging
Windows.Graphics.Printing
Windows.Graphics.Printing.Advanced
Windows.Management.Core
Windows.Management.Deployment
Windows.Media

Windows.Media.Capture
Windows.Media.Devices
Windows.Media.Playlists
Windows.Media.PlayTo
Windows.Media.Protection
Windows.Media.T ranscoding
Windows.Media.VideoEffects
Windows.Networking
Windows.Networking.BackgroundTransfer
Windows.Networking.Connec tivity
Windows.Networking.NetworkOperators
Windows.Ne tworking.Proximity
Windows.Networking.PushNoatifications
Windows.Networking.Sockets
Windows.Security.Authenticati  on.Live
Windows.Security.Authentication.Web
Windows.S ecurity.Credentials
Windows.Security.Cryptography
Windows.Security.Cryptography.Certificates
Windows.Security.Cryptography.Core
Windows.Security.Cryptography.DataProtection
Windows.Storage
Windows.Storage.AccessCache
Windows.Storage.BulkAccess
Windows.Storage.Compression
Windows.Storage.FileProperties
Windows.Storage.Pickers
Windows.Storage.Pickers.Provider

C-n@X e
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.input
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.portable
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.printers.extensions
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.sensors
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.sms
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation.collections
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation.diagnostics
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation.metadata
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.collation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.datetimeformatting
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.fonts
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.numberformatting
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.display
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.imaging
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.printing
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.printing.advanced
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.management.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.management.deployment
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.capture
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.devices
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.playlists
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.playto
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.protection
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.transcoding
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.videoeffects
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.backgroundtransfer
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.connectivity
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.networkoperators
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.proximity
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.pushnotifications
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.sockets
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.live
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.web
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.credentials
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.certificates
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.dataprotection
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.accesscache
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.bulkaccess
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.compression
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.fileproperties
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.pickers
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.pickers.provider
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Windows.Storage.Search
Windows.Storage.Streams
Windows.System
Windows.System.Display
Windows.System.Threading
Windows.System.UserProfile
Windows.UIl.ApplicationSettings
Windows.Ul.Core
Windows.UIl.Core.AnimationMetrics
Windows.UI.Input

Windows .Ul.Input.Inking
Windows.UI.Notifications
Windows.UIl.Popups
Windows.Ul.StartScreen
Windows.Ul.ViewManagement
Windows.Ul.WebUI
Windows.Ul.Xaml
Windows.Ul.Xaml.Automation
Windows.Ul.Xaml.Automation.Peers
Windows.Ul.Xaml.Automation.Provider
Windows.Ul.Xaml. Automation.Text
Windows.Ul.Xaml.Controls
Windows.Ul.Xaml.Controls.Primitives
Windows.Ul.Xaml.Data
Windows.Ul.Xam [.Documents
Windows.UIl.Xaml.Input
Windows.UIl.Xaml.Interop
Windows.UIl.Xaml.Markup
Windows.Ul.Xaml.Media
Windows.Ul.Xaml.Media.Animation
Windows.Ul.Xaml.Media.Imaging
Windows.Ul.Xaml.Media.Media3D
Windows.UIl.Xaml.Navigation
Windows.UIl.Xaml.Printing
Windows.Ul.Xaml.Resources
Windows.UIl.Xaml.Shapes
Windows.Web.AtomPub
Windows.Web.Html
Windows.Web.Syndication

Conclusion
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Rien de bien palpitant il faut le dire dans une telle liste, mais ce qui se cache derriére
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.search
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.streams
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system.display
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system.threading
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system.userprofile
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.applicationsettings
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.core.animationmetrics
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.input
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.input.inking
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.notifications
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.popups
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.startscreen
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.viewmanagement
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.webui
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation.peers
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation.provider
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation.text
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.controls
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.controls.primitives
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.data
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.documents
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.input
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.interop
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.markup
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media.animation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media.imaging
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media.media3d
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.navigation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.printing
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.resources
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.shapes
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.web.atompub
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.web.html
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.web.syndication

Pour | 6entr ®e, |l e plat et | e dessert, i fau
cbest cet ®t® !

Comme je | dai d® " ® oqu® | es applications W
cycle de vie particulier se rapprochant de celui des applications pour smartphone,

not amment | e fameux oOtombstoningd6. Comment ¢
développements ?

Le modele de cycle de vie des applications sous Windows 8 signifie est calqué sur
celuimisenpl ace dans | es OS de smartphones : | dut
ddex®cution ddédun programme.

Sur | es OS pour smartphone | 6intention est m
gudergonomique. En effet, | a dur ®eécesbaresvi e de
pour en faire des machines o0grand publicé, |
|l i mit ®e des processeurs, etc, tous ces ®l ®me
i maginer un m®cani sme permettant de deonner |
et multit©che | 0% en r ®al i-pl@etinécesaitéeyde a q u d u
supprimer de | a m®moire certaines applicatio
dernier doit en effet pouvoir revemmeon ~ | dun
passe ddune fen°tre ° | dautre sur un PC : sa
| application vient ddéd°tre relanc®e en ayant

son abandon).

Sous Windows 8 qui se voue aus s(lableteassetn aux PC
smartphones) toutes ces motivations sont présentes. Toutefois sur PC Microsoft

aurait pu choisir un mode de fonctionnement
nden a rien O®t®. I'l sdagit donc icne ddun cho
partout de | a m°me fa-on) et ddéun part:. pris
utilisateurs de PC. Choix assumé, Windows 8 se veut réellement et radicalement

différent.

Techniguement les développeurs peuvent aussi tirer meilleur parti des machinesen
concevant une exp®rience utilisateur fluide
batteries | orsque | dapap.l i cati on passe en artr
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http://www.e-naxos.com/Blog/post/Windows-8-Le-cycle-de-vie-dune-application.aspx

En utilisant les nouveaux évenements de cycle de vie, vos applications Windows 8

donneront | a s e ntdomjaurs vivantes,unéneelsilelees ne fomctionnent

r ®el | ement plus |l orsqudell es passent hors de
Loutilisateur, certainement habitu® au PC et
application en cours doex®cution ocuoonrSurf ai r e
un PC i1l sait quoil retrouvera -plaarf echdnsg el ®
oY% il |l 6da | ai ss®e. Il sdattend ~ ce que cel a

smartphone ou sa tablette.

Quant aux nouveaux utidu s@anrtualsd deceu tAdoees O0steEa M
des contraintes techniques, il est ®vident q
revenir sur quodon a abandonn® sans avoir tou
utilisateurs-la ne se posent aucune question sur cette gesion du cycle de vie des

applications car elle est tout simplement ce

Cdest ainsi gue Windows 8 g®n®ralise sur PC
applications qui nous vient des unités mobiles a la fois parce que cet OS foncionne

aussi sur |l es machines de ce type et que Mic
imposant une expérience utilisateur cohérente, fluide et transparente quel que ce soit

|l e type doordinateur | e faisant tourner.

Ainsi, le nouveau modéle de cycle de vie ®us Windows 8 met I'accent sur les
applications au premier plan pour assurer
i mmersive en exploitant au mieux | a puissanc

En rupture totale avec le passé, Microsoft propose pour la premiere fois un OS qui
consomme moins que | es versions pr®c®dentes

processeur ARM |l ent avec peu de m®moire qubd
processeur 8 ciurs et de plusieurs Gigas de

Le nouveau cycle de viedes applications participe pleinement a ce nouvel objectif. Il
est donc essentiel de le comprendre et de le maitriser. Je serai méme tenté de
comparer ce changement radical a celui que nous avons vécu lorsque Windows est
passé du multitache coopératif au multitache préemptif. Toutefois Windows 8 a été

n
3

con-u avec tout ce quoil faut pour g®re
passage du multitiche coopératif au préemptif fut plus douloureux pour certains
développeurs...
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Les choses sont simples, au départ au moins : une application Windows 8 est a tout

moment dans | 6un des quatre ®tats suivants

1 not running (ne tournant pas)

f running (en cours doex®cution)

1 suspended (suspendue)

1 terminated (fermée)

Comme durant toute sa ovied une application
un autre, i1l existe des transitions do®tat m

(et doit) gérer.

Ce que jOappelle | a 0vVicedetanpsueson exigtgndeisuc at i on
une machine donn®e, cOest ) dire entre | e mo
d®sinstall ®e. Entre ces deux bornes, ell e ne

listés ci-dessus.

Le schéma cidessous montre cesquatre états ainsi que les quatre évenements de
transition que | dapplication aura =~ g®re

]

activating suspending

running

not running suspended

resuming

terminating

Toute application Windows 8 oscille entre ces 4 états au gré des actions de

| utilisateur qui passe doéune application
Généralement une applicationpass er a son temps ~ basculer ent
oOsuspendedd6. |1 est donc indispensable de g®
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On peut résumer tout cela par le tableau suivant :

‘ Evénement  Depuis Vers
activated not running  running
suspending  running suspended
resuming suspended  running

terminating  suspended not running

La Suspension
En g®n®r al une application Windows 8 sdarr*°t
passe a une nouvelle application (ou retourne au menu principal).

Windows 8 suspendune applicati on qtplan(événemsent pl us en a
osuspendingod6). Quand | dapplication est suspe
ne peut pas tourner dans cet ®tat qui est un
revanche Windows 8 peutinstantan® ment | a sortir du oOparkingo
| utilisateur la fer®alpasg® VvV NhemewnvYeadu esm mawn
La suspension dodune application garantit not
batterie ce qui est essentiel surlesunt ® s mobi |l es, et qupganl dappl i
qui arrive a sa place bénéficiera de toutes les ressources disponibles pour en assurer

la fluidité.

Ldastuce estl sidphre d@eéescelll ents r®sultats
procédé sous Androidde pui s quel ques ann®es d®] " et ave:

cet OS mobile.

Le mécanismeréel est malgré tout plus subtil. En fait quand une application perd
| 6 aplamWindows 8 attend quelques secondes avant de la suspendre. Ce petit

tempscontribuel ui aussi © assurer une meill eure f1
pui sque si ce dernier revient rapidement sur
temps © |l a ranger puis © |l a ressortir du opa
Léapplicmtmenn&adaya&nt re-u aucun ®v nement pa
temps nda pas perdu de temps °~ enregistrer p
Pass® ce petit d®l ai, Windows 8 va d®cider d
|l a reprend pas tout de suite. Cdest ~ ce morm
Cbest un moment particulier poue(cour@appl i cati

opportunité pour sauvegarder son état sur un stockage permanent (disque, ssd,

26 | 262



flash...). Tr s srepuse @gesumetl dlapplelcatc damstest di

m®moi re de | a machine et i1l ndy 0Gaa rp aesn cdhea nsgp
puisque son image mémoire est restée intacte). Toutefois il est nécessaire de

sauvegarder | 6®t atsus@uliagrod alr@®w en emea peutd@ pp |l i ¢ ¢
pas savoir ° | 6davance si ell e va remster en m

moment donné de la supprimer totalement de la RAM pour gagner de la place. Et 13,

| or sgawengd sera re-u par | 6application ce ser
depuis | e stockage et il l ui faudra se remet
guitté e sans que celuici ne se doute de quoi que ce soit.

Cbest une des parties du m®cani sme simpl e ma
| utilisateur que |l es applications sont touj
temps il les a laissé en arriereplan (et méme si la machine a été éteinte entre

temps !).

Windows 8 laisse 5 secondes a une application pour sauvegarder son état. 5
secondes apr s avoir notifu®@entinapWl ndawso8 p

oOoterminerad (suppression de | a m®moi re).
Cdbest | © que | es choses se compliquent un pe
sauvegarde de | 0®t at est | imit®, comme certa

il peut y avoir beaucoup de choses a sauvegarder, on comprend vite que si on veut
quecettephase reste d®terministe | dapplication doi
son état au fur et a mesure de son fonctionnement, sans toutefois trop consommer

en invoquant sans cesse des entrées/sorties.Cd est ce qudon appell e |
incrémentale.

Typiguement la gestion de suspending ressemble a cela:

public App()
{

InitializeComponent();

this.Suspending += new SuspendingEventHandler(OnSuspending);

async protected void OnSuspending(object sender, SuspendingEventArgs args)

{
/I La suspensi on donne une chance a l'application de sauvegarder son état
/I Comme I'écriture disque est asynchrone nous demandons un defferal
/I qui s'assure que I'application ne sera pas terminée avant la fin

/I d'écriture sur disque.
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SuspendingDeferr  al deferral = args.SuspendingOperation.GetDeferral();

/I Nous utilisons SuspensionManager qui gére les données de session

// to a Dictionary and then serializing that data to a file

SuspensionManager.SessionState["CodeClient"] = cur rentCustomerID;

SuspensionManager.SessionState["Facture"] = currentlnvoice;

SuspensionManager.SessionState["'Solde"] = currentCustomer.Balance;

await SuspensionManager.SaveAsync();

/I envoi d'une natification sur la tuile (optionnel)

Tile.SendTileUpdate(currentCustomer.Name, currentinvoice.ID,
currentinvoice.Total);

deferral.Complete();

Dans cet exemple fictif nous voyons :

T La prise en charsg ge | 6®v nement

[¢2]

gestionnai Deusgb@®& VY nement

o L6obtentileerml ddpaub bl oquer en gquel que

|l e temps de sauvegarder | 0®tat de | 0ap

o Léut il i sisdndioovmnadkrequi permet de gérer des données de

session un peucomme on le fait sous ASP.NET

0 La sauvegarde asynchrone des données (avec un C#5)
T La mise ° jour de | a tuile de | dapplicati
T L6indication de fin de ddferrzaiot ement en or el
Un odeferral é espeumeobhjoat pa&r diecnainider ~ |
traduction fran-aise est doaill eurs explici
traduit par oOoajournementdé ou Oreporto.
Le Resume (reprise)
Quand une application est oOr ®s um®maduire( hor ri bl
Oresumed par Orepriseod mais qui permet dobéapp
particulier quodon donne i @il aamu diaeasmeé) ®e¢ lalt e oty
au moment 0% Windows | 6a suspendue.
Techniquement : | esdodpph®esateobn 8@nat gae d®es
pendant | a suspension (le fameux oOoparkingo),
(resume el l e se trouve toujours dans | e m° me ®t

restaurer les données préalablement sauvegardées.
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Néanmoins, comme vous voulez que votre applicat
ovivant ed68°tirle sre®ae palitr e sdafaachidfsements. Parr quel qu
exemple si vous affichez des donn®es provena
données distante, etc, et comme votre application peut rester longtemps en état

suspendu, il sera certainement nécessaire de faire quelques requétes pour afficher les

données dans leur état actuel et non celui dans lequel elles étaient lors de la

suspension...
Quand | dappbrtatduooparkingd des suspendues,
0 6, cdbest dans | e gestionnaire de ce derr

jours nécessaires.

Si nous reprenons | 6exemple de code pr ®c ®den
| 6 a p jd affichant un client et une facture de ce dernier ainsi que le solde du

compte client) nous comprenons que Si l e cl i
changés il convient malgré tout :

1. de vérifier que la facture est toujours dans le méme état (par exemple toujours
due ou réglée),

2. que le compte client existe toujours (il peut avoir été supprimé),

3. dans tous les cas il faudra interroger le solde du compte client qui a toutes les
c h anc e s baldeédnouvdlles factures émises, nouveaux reglements
recus...).

Suivant cet exemple, |l e code ddune reprise s

public App()
{

InitializeComponent();
this.Resuming += new EventHandler<object>(App_Resuming);

async private void App_Resuming(object sender, object e)

/Imise a | our des données
currentinvoice = await IsinvoiceValid(currentinvoice.ID) ?
currentlnvoice : null;
currentCustomer = await IsCustomerValid(currentCustomer.ID) ?
currentCustomer : null;
currentCustomer.Balance = await GetCustomerBala nce(currentCustomer.1D);
if (currentCustomer==null) customerSelection.Visible = true;
if (currentinvoice==null && currentCustomer!=null)
invoiceSelection.Visible = true;
/I notifications de la tuile
Tile.SendTileUpdate(currentCustomer==nul [?"":currentCustomer.Name,

currentlnvoice==null?"":currentinvoice.ID,currentCustomer==null?0d:currentC
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ustomer.Balance);

}

Encore une fois, cet exemple est purement fictif, ce sont les mécanismes et leurs
principes qui comptemnme., pas | dexactitude du

[ Q! OGAGIGARZY
Au d®part | es choses sont simples : | dactiva
le moment ou elle lancée par Windows.

Mais nous sommes dans un environnement hautement collaboratif et intégré... De
fait cbest au tmoonrendgu dwend daggliivaati on peut p
contexte de cette activation et celui-ci peut dépendre des contrats pris en charge

ai nsi quemanwiewsstidation® ohaosted view activatiord . La diff ®ren
est importante puisque dansuncaslbappl i cati on ser-m° aeppedl®er 9 p
gue dans | "autre elle sera invoqu®e ~ | 0int®
| dacteur principal (par exemple si elle est

de données).

Le sujet méritantdeplus ampl es explications jody reviendr
| i nstant nous resterons concentr®s sur | e ¢
cet unique angle de vue.

Une application peut °tre termin®e pais Windo
gudell e a ®t ® suspendue. De multiples raison
application : [ d6utilisateur | a ferme volonta

de ressources et il doit libérer de la mémoire.

Si | utilisactaeati ohamape kdgpplklle ait ®t ® ot e
| 8®v nement ddactivation et Windows affiche
charge. Le Splash Screen, comme nous | davons
dans les assets du projet créé par @éfaut par Visual Studio, charge bien entendu au

d®vel oppeur (ou plut®t au designer) de | e pe
d®sormai s int®gr ® au fonctionnement oOnor mal o
ddexi stence sous | a f oecmeundiSatasaapneet opti onn
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Windows 8 normalise ainsi de nombreuses choses, et ce c6té normatif fort est a la
fois un avantage certain et une contrainte a bien gérer tant pour le designer que pour
le développeur.

Il faut noter que certains designersonsi d rent que | dafficharc
Spl ah Screen est | dune des pires erreurs
commettre: | dapplication doit sodoafficher tou
I mm®di at ement quel que chose dodoutil e, | e

| envie de zapperl|l Gampmlti ecndtmeom ne soit a°
une conception des choses assez intéressante et qui meérite débat et

au moi ns dcargelarin@ligue®ic greimrer écran tres rapide

a charger mais fonctionnel. Sous Android une application est une

s ®r i evitéd thdependantes chargées en fonction de la page

affich®e. [ est donc plus facile doéavoli
simple et rapide a charger que sous WInRT. Le probleme soulevé reste

toutefois pertinent !

L6O®Y nement ddactiva®eoguespeumepointddpehtc
ell e doi't ou non r est aurseeledoitexéauterietcededee dout i
restauration dans | daffirmative.

Les argument s méeisehtb ®®t aempn®c®dent decil dappl
ne peut pas deviner) notamment par la propriété PreviousExecutionState

La valeur de cette propri® ® est | dune de ce

Windows.ApplicationModel.Activation.ApplicationExecutionState

Cdbest en partie grl@caep p’l icceatttieonv aglueiurr equoe t | ¢
peut décider si elle doit se charger avec son affichage par défaut ou bien si elle doit
restaurer un état enregistreé.

Le tableau cidessous résume les cas particuliers et les actions a entreprendre :

Raisonde | © ar r ° PreviousExecutionState Action a exécuter
Ter mi n®e par Terminated Restaurer la session
Fer m®e par | ClosedByUser Démarrage normal
Fin inopinée ou autre NotRunning Démarrage normal
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En réalité comme on le voit un seul casréclame la restauration de la session de
| utilisateur : lorsque | dapplication a ®t®
suspension).

Si | utilisateur a ferm® | dapplication, ou b
(crash application ou systeme,oubi en si | dutilisateur nda pas
depuis que |l a session utilisateur a commenc®
| application doit d®marrer avec son afficha
Il existe deux autres étatspossibles pour : et

. Si ces derniers peuvent étre pris en compte dans des cas particuliers ils
ndi mpliquent en revanche pas | a restauration
encore oOintacted en m®moi r e.

G®rer | dactivat i olesexemple$mécédents, seulieecode deu
restauration est intéressant et ce dernier varie en fonction des données qui sont
sauvegar d®es. Nous nous passerons ainsi dodun

Le décor a été posé et le mécanisme décit. Mais reste a savoir deux ou trois petits
choses bien utiles pour bien g®rer | e cycle

Démarrer sans reprise de session
Parfois il est préférable de ne pas restaurer la session utilisateur. Par exemple cela fait

tr s |l ongtemps apuaes |lGauntci® ivsoattreeurapnpdl i cati on,
relatif et d®pend de | dapplication et de | a
combien de temps cela fait exactement. Mais dans un tel cas je vous conseille

doa€her | 6®cran de d®marrage normal et non p
votre application plus intelligente aux yeux
Si nous 1 maginons une application qui affich

nda pas utiloins@elp@ua pp l0il ©atges mewgpgsi datentr e st aur er

donnera une i mpression n®gative, dans un tel
gue | 6®cran de d®marrage. Les (esteoblod es de ce
readerm®mai s | or s qu dcationil®ety pehsers.on appl i

Sauvegarder les bonnes données au bon moment

Comme ® oqu® plus haut dans ce billet, | 6®v
espace sans fin, Windows 8 vous donne du temps pour sauvegarder vos données

mai s pass® unad®kajushb Ocobdpeplication et sbo
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| application g re des donn®es volumineuses
pr ®f ®r abl e al ors dodadopter une strat®gie de
mesure de [ dutilisation.

lyadeuxtypesdedonn®es qudune application peut man
session et les données utilisateurs.

Les premi res sont celles qudon sauvegarde d
de code dans | e billet) pour se rnarpépade er dan
|l a page ddéun document qui ®tait en cours doda
codedduamet i on boursi re affich®e, | e nom de | a
doaffichage, etc, etc...).

Les secondes sont |l es donn®es produites par
rédaction, une photo, une capture vocale, un dessin... Ceslonnées-la doivent étre
accessi bl e 7 ihportetciel igauaddtidursepeowasse. Ell es ne
dansl es donn®es de session mais dans | 6espace
en cours.

Il est donc important de bien faire la différence entre ces deux types de données et
de les sauvegarder au bon moment et aux bons endroits !

Gestion des ressouscexternes

Si | dapplication a acquis des ressources ext
référence a un service, etc, elle doit absolument les libérer quand elle recoit

| 6 ®v  nSapeding . De Il a m°me fa-on, cdessn® quand e
g welle doit réclamer a nouveau ces ressources.

Cdbest un petit d®tail ° ne pas oublier car i

Ne fermez pas vos applications !
Aussi troublant que cela puisse paraitre quand on utilise Windows 8 dans les

premiers temps les applicatons ne doi vent pas donner ° | dut
do°tre fer mRPes. La premi re fois que joai | a
pesté un bon moment car je ne trouvais pas la petite croix ou un procédé similaire

pour fermer les applicationstrouvant d®I i rant doé° tFdgourobl i g® de
mettre fin ° chaque appli |l anc®e. .. avant de

téléphone et non plus a Windows 7 !

I faut bien comprendr e, autant c!*'t® d®velop
le cycle de vie des applications lurm® me et qudi | optimise | a m®n
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l utilisateur ni |l e d®vel oppeur ne doivent f
gagner de |l a place. Cdest °~ |1 60S de se d®bro

Et dans les cas extrémes, il reste AlF4 bien entendu ...

Windows 8 prévoit aussi une gestuelle (le swipping de haut en bas) qui a le méme

effet, mais Chut!llne f aut pas | e dire puisque | dutilis
applications !

Avec trois événements ( , et ) une application Windows

8 dispose ddéun m®cani sme | ui per mettant de p

a fonctionner et sachant reprendre le fil de la derniére action en cours comme si elle

avait toujours été en avant-plan...Cesévea ement s sont | e reflet dolL
totalement nouvelle du cycle de vie des applications, en tout cas sur PC, et

garantissent, par les mécanismes sougacents, une utilisation fluide, dynamique et

transparente des applications installées tout en préservart la puissance processeur et

les ressources de la machine.

La coh®rence de | d0exp®rience utilisateur du
de Windows 8 sur | 0ensemble de sa concurrenc
fonctionnement pour le développeur aussi.

Apréesun petit temps doéh®sitation, tellement | a
comprendre que ce choix est intelligent. Code
intellectuelle que celle que nous avons connu lorsque nous sommes passés de

| angages et doenlveisrqounenlesmelnets ddaensst r uct eur s d o«
a C# et son environnement managé qui prenait en compte totalement la libération

des objets, la fameuse gestion «managée ». Beaucoup ont résisté, voire pesté contre

cette avanc®e p o uetlatfouvaritotalenpeat naturefie ®tchormpalee r
aujourdoéhui

Il en sera pareil demain pour la gestion du cycle de vie des applications de Windows
8. Un jour on aura m°me oubli® quadil y avait
fen°tres quodiolurf dlilbaRirterf edremdra pRAM et redonne

Mais je reviendrais fatalement sur tous <ces
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Windows Store Appsomprendre les templates

Les templates de projets Windows Store Apps offrent des structures de base pour
d®buter | e d®vel oppement ddapplications. Con
ces projets est un préliminaire incontournable.

Les templates

lexi ste plusieurs cat®gories doapplications
mais parmi ces derniers on en retrouve trois qui sont communs a toutes les

cat ®g oklanke\s 6:,Grica\pp 6 elitAo 6 (comme toujours jout
uniqguementdesversons US, | e | ecteur saura jo6en suis

ces noms dans la VF).

¢ 2dz2NJ RQK2NAT 2y
Les templates sont formatés pour un look tablette mais ils sont bien entendu

utilisables pour des applicationstévidlenst i n®es
dans | e cadre doéapplications Windows Store.
Le mod | e 0Bl anko

Ce modele créée un projet ayant une seule page. Il

néda aucun contrtle pr®d®finis
page. Si vous ex®cutez |l e tem
obtiendrez une page totalement vide sans aucune
fonctionnalité.

Le mod | e 0Grid Appbo

Ce mod | e cr®®e un projet ayant trois pages
groupes do® ®ments arrang®s sous forme de gr
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La page principale présente tous les éléments dans des groupes. Quad on clique sur

un groupe | dapplication navigue vers une pag
sur | 0 u4tinavigue geeswixniveau de détail encore plus fin, un seul item

occupant tout | despace. Des f | ctimeas de navi g
| Gutilisateur de r e \OareiarqueEanpnomsans une cegainé aci | e me
fascination, que la touche «arriére », absolument indispensable, ne fait partie

ddaucune nor me ni vimémeetnidanslesxgestdresn,sonl 6 OS | ui
apparition est laissée a la discrétion du développeur ce qui est un choix pour le moins

d®r angeant en terme déUX globale. A | a fois
laisse perplexe sur des choix (ou non choix) de ce type qui sont pourtant essentiels

dans | 6interaction avec | dutilisateur. N6éoub

visuel (et son code) pour la touche de retour arriére dans vos applications, WinRT ne
g®r ant pas cel aé

Le mod | e oSplit Appbo

Ce template créée un projet de deux pages qui permet lui aussi de naviguer dans un
ensemble do6é® ®ments. La premi re page per met
do® ®ments, | a seconde affichant | e d®tail d

La structure des templates

Chaque template créée un projet possédant une structure Iégérement différente
m° me s | essenti el reste semblabl e

4 v BlankApp
» Yropemies
=8 References

| Assets

| Common

:'»!.‘ll’ni'&;‘._;'v_ emporaryKey.phx

'.Xbr"\p.‘..]f.))r"lf

[

=

D App.saml
=1

D

[ §

| Package.appxmanifest
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4 |t GndApp

M Properties

"8 References
ALsets
Common
DataModel
App.xami
GndApp_TemporaryKey.pix
GroupDetailPage.xam

GroupeditemsPagesxam

hemDetailPage.xamil

Package appamanitest

. ‘.'r_x;:
Properte

References

Common
DataModel
APp.Xam
temsPagexaml
* Package.sppxmanifest
SplitApp_TermnporaryKey,pix

SphtPage xamd

Chaque projet possede deux répertoires : et rLe second et le troisieme
type offrant un Du®pdeléd tradste ede pleus Epertoire
desressourcesd e | dappl i cati on ,Conimnba geesst, ciomo rue sp,0 uet cr

|l es fichiers communs util i s®s Dgalodeld odidiet | dap
étre vu comme une bibliotheque contenant les Mod eles etles données de test.Les

ViewModels peuvent y étre placés mais il est préférable de leur réserver un

emplacement séparé.

Tous ces pr oj etrspxsrocommedoutesdes apglidatiams C# / Xaml

et jouant le méme réle (avec les spécificités de WinRT comme leiombstoning). De

méme on trouve un fichier qui stocke le manifeste de

| dapplication (ses icones, |l es autorisations
comme s 0i n tleRigarme de ratlerchse).

Enfin, le fichier stocke la clé de signature.
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Les autres fichiers sont des fichiers Xaml dont le nom et la fonction dépendent du
type de projet.

Voi ci une questi on {ilutlserces emphtresppns adertde € Faut
n

nouvelles applications? Ce qui ouvre | a voie ~ u autre
templatessont-i | s bien con-us ?6.
A |l a derni re question je peux r®pondre i mm®

bien congus. Mais uniquement si on les regarde comme des exemples de mise en
page et de navigation. Cette nuance permet de répondre a la premiére question :
Non,jenecr oi s pas quoil faille utiliser ces mod

En dehors @lankémodi Il ey 6a fort peu de chance qu¢
sérieuse puisse sesatisfaire des modeéles proposés. Il faudra par exemple ajouter un
framework MVVM qui imposera sa structure propre le plus souvent.

Bref, les templates fournis sont intéressants a faire tourner et a étudier, ils peuvent

faire de tr s bonemedt®bupode desimappl icati on
répondant strictement a la mise en page proposée. On retrouve ici le coté fermé et

normalisateur de Modern Ul dont la premiére cible reste le grand public avec une

vol ont ® affich®e p aation Mdes pargessodil discodir§ sophistiquer mi s

sur le Design qui a pu étre utilisé autour de Silverlight ou WPF. Il ne faut pas se laisser

piéger par ses entonoirs que Microsoft a placés pour enfermer la démarche de

création. Une application qui ressemble aux autresne se vend pas, assumez sans

honte de décrocher des guidelinesduDe si gn Modern Ul | orsqudell
contraire a vos intéréts !

Dans tous les autres cas vous aurez intérét a partir des templates fournis avec le
framework MVVM que vous choisirez (MVVM Light, Caliburn.Micro, Okra,

MvvmCross, €&).
L6int®r°t des mod |l es se trouvel dasaticefgaei
i mm®di ated cdest ~ dire que Visual Studi o, E

logiciel de permettre en quelquecli cs de ofaire quel gue choseod
modeles jouent ce role. Au-dela il vous faudra penser une organisation adaptée a
chaque projet.
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A coOté des trois templates décritscid e s sus, chaque cat®gorie off
spécialisés.

Dans les catégories Visual C# et Visual Basic il existe par exemple trois templates de

by 7

pl uCsssd 0 ,Wind 0 et Ted 0.
Le modiladsebray 6 permet de cr ®er une biblioth ¢
pour | es Windows StoRrReEIApPpxsO 210e Omod edsiel Dp | ds

générique car il permet de créer des composants utilisables par tous les langages
WinRT. Vous pouvez ainsi créer en C# un composant qui sera réutilisable dans une
application écrite en JavaScript/Html par exemple. Le troisiéme modele permet de
créer un projet de test unitaire.

Les projets C++

Hélas pour ceux qui avaient vu en C# un fantastique progres offrant un moyen

moderne de faire des applications Windows en échappantacettehorre ur ddéun autr
©ge qudest C++, ce | angage ant®di luvien ®tan
redevient plus que jamais incontournable d s
racibepui s Sinofsky a ®t® vir®, mai spouni en en
autanté Attentifs nous devons rester! et du ¢

Bref, pour | 6instant, si vous voulez faire d
biblioth que O0Ostatiquedé pour Wi ndomet Store A
D6un autre c!t®, en dehors des d®vel oppeurs
C++ nobdbapporte pas grand chose et peu continu

Les projets JavaScript

M°me si je ne conseille © personne pth@s®cr i r e
différent un peu et on ne peut, en plus des trois templates commun présentés plus

haut, rien esp®rer Fideelaypii WS equ awn amdd el eappel G
0 6 pour produire des applications Windo\

mal testées (pas de Unit testing, pas de librairie de composant, etc).

Ces applications JavaScript on le sait sont la uniquement pour attirer des

d®vel oppeurs Web vers Windows 8. Mi crosoft,
pas grave ddavoir petuordd@pmadme aitntoerss ®mentl ep
remplir | e fameux Store qui, forc®ment, ffait
rapport a ses concurrents.

Ces deux probl mes nden sont pas.
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Celui de la quantité est un faux probléme. La qualité prime sur la quantité, et il suffit

gudil existe quelques bonnes applications su
500 versions de | a | ampe de poche sous Andro
ddoAndroid (et programmant aussi potun cet OS)
fatras doéapplis qui se copient | es unes | es
moyenne (m°me so6il y a de tr s bonnes applis
d®fi avec de bonnes applis, cbest une carte
popul ari s®e par Mitterrand, 11 faut donner d

Store le temps de se remplir.

Celui des d®vel oppeurs Web nbdbest pas un gros
Obienvenue ! 0. Dot . Bl og | eur delsurfargr and ouver
d®couvrir que malgr® tout, pour d®velopper s
de mieux !

Il est i mportant de comprendre | a raison do°
ogratification i nstant anp®e dugerapidament, VYSduogi ci e
Bl end nd®chappant pas ~ <cet iIimp®ratif vendeu
'l est tout aussi i mp o erttien(apprehtssageabaseipaur ce quo
faire des tests, etc).

De m°me il faut savoir quboel lickésetlemnmgénsricitet | es
gui ne sont pas appropriées a des applications MVVM utilisant un framework par

exemple).

Il faut aussi savoir ce qudil est possible d

ce couple, notamment les applications 2D et 3D.

Il ne faut pas négliger la catégorie JavaScript car elle permettra (peut® t r e) ddat t i r
des développeurs Web de talent qui enrichiront par leur présence la qualité des
applications du Windows Store autant que nou
horizon technique en leur apprenant & comprendre C# et Xaml ! Pour ¢a, vous

pouvez compter sur Dot.Blog pour leur faire oublier JavaScript *)
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De 8verlight a WIinRT (partie 1)

Quand on connait déja Silverlight, la question qui se pose tout de suite est de savoir

comment réutiliser au mieux son savoir-faire sous WinRT, ce qui implique de

comprendre et connaitre les différences principales entre lesdeux plateformes. Dans

cette premi re partie joaborderai |l es d®cl ar
rien ne tourne.

WInRT englobe lguasitotalité de Silverlight

Cbest | e premier point ~° savoir, etquasi est p
totaltée de Silverlight. Comme je vieewselghaai par/l
Gssur ©Oces 22189

classes de Silverlight (de base) on en retrouve 1582 dans WinRT, avec une différence
de 607, absentes, qui pour beaucoup concernent des choses inutiles sous WinRT
comme | 830Out Of Browser par exempl e.

Je renvoie le lecteur a ce billetpourpus de pr ®ci si ons et not amme
ddun site qui compare |l es ®quivalences Silve
membres communs ou non. Cela peut °tre doéune
de code, ou simplement pour trouver une équiv alence quand on développe.

[ RSOfFINYGAZ2Y GOfl d8aAljdzS¢é RQdzy SaL}k OS RS
Silverlight et WPF partagent de ce point de vue une syntaxe similaire.

Pour d®cl arer unaespaceodeemams lbdespace de
Malib.MesOutils on écrit, en Xaml :

xmin s:local="clr - namespace:MaLib.MesOutils;assembly:MaLib"
On d®cl are de fa-on identique, mais simplifi
contenusdans | 6assemblage courant (cel uli gui cor

veut ajouter la déclaration) :

xmins:local="clr - namespace:MaLib.MesOutils"
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On remarque gque seul eassdiiblsd ag uaiiet pdohianste @b Pagac e
DLL ou | dexe en cours ®tant pris par d®faut.

M°me sodil semble que | 0an msceenamecassWimRfaxe pui s
impose une nouvelle syntaxe.

Les grandes différences sont :

T LOéutil i ssadd o'n ldae ol - @ceepacde O
T Lé6absence syst®matique du nom de | dassemb

De fait, la déclaration précédente devient :

xmins:local="using:MaLib.MesOutils"

La proximit® entre Silverlight et Ws®RT est
estpossi ble doutiliser I e m°me code pour | es
Cdbest | ®gi ti me maions#Fhn®d eaxsi slteesn tc opnasst reunc tX a ml

Les d®cl arations de namespaces ®tant un peu

des fichiers Xaml diff®rents. De toute fa-on
navigation diff ®r ent ‘érablene récerderlgstisous WigRT6 i | s e
Cela néinterdit pas de r®utiliser des DataTe

des constructions partielles, ce qui peut déja faire gagner beaucoup de temps.

Lesespacesdenomyui concernent | 38Ul ont ®t® chang®:
0 6 a ®t ® r empdvac@nPpar Déautres changeme
ce type sont intervenus. Mais c6té code nous disposons heureusement des

constructions de type et doun rmaRrcg U @ wgru eslETEX WDGER TI 10
devient donc tr s facile de construire un co

deux plateformes, au moins en ce qui concerne les espaces de noms.

Un groupe fonctionnant aussi bi en enble@ainsver!| ig
acela:
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: using System;

: using System.Collections.Generic;

: using System.Ling;

: using System.Text;

: using System.Threading.Tasks;

#if INETFX_CORE

. using System.Windows;

: using System.Windows.Controls;

: using System.Windows.Data;

: using System.Windows.Documents;
: using System.Windows.Input;

: using System.Windows.Media;

: using System.Windows.Media.Imaging;
: using System.Windows.Navigation;
: using System.Windows.Shapes;
#else

: using Windows.Ul. Xaml;

: using Windows.Ul.Xaml.Controls;

: using Windows.Ul.Xaml.Data;

: using Windows.UI.Xaml.Documents;
: using Windows.UI.Xaml.Input;

: using Windows.Ul.Xaml.Media;

NNNRPRPRRRRRRERRR
NPOO®ONOOUAWNERO

23: using Windows.Ul.Xaml.Media. Imaging;
24: using Windows.UIl.Xaml.Navigation;
25: using Windows.UIl.Xaml.Shapes;
26: #endif
Encore une fois i | sudesagprothe dcoosslplatefsmer»er | e pr o

compléte est bien préférable a de tels bricolages. Je vous laisse découvricet aspect
des choses dans le Tome déja publié de la série ALL DOT BLOT consacré a ce sujet
bien particulier.

On pourra aussi soO6inspirer déune documentat.
di f f ®rhEgmtne s \Wid 0.

De Silverlight a WIinRT (partie 2)

Parmi les petites dfférences entre Silverlight et WinRT, en voici une qui concerne
| 6acc s au thread de | 86Ul , ce qui est essent

[ S ¢KNSIFR RS fQ!L

Cdbest 0zed6 thread dodune application Silverl:|
qui est le seul a pouvoir manipulerlesobj et s ddi nterface, coest |
par un traitement | ong, fige I dapplication,
guidelines.
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Sous ces environnements on travaille donc systématiquement sur des threads
secondaires pour déchargerl e t hread de | 06Ul , cayndave: C#5 a
simplifie grandement, | dasynchronisme devena
mécanismes de programmation méme les plus simples.

D®charger | e thread de | 83Ul n 0 eestdenetresa c o mp | i
jour | dinterface wutilisateur depuis un threa
Dans une construction MVVM utilisant | e Bind

soucier car les mécanismes de Binding prennent en charge ce probleme. Le
ViewModel peut changerlavale ur doéune propri ® ®, m°me depu
secondaire, |l a propagation vers | dinterface

I 1 néden va pas de m°me d s qudon manipule di

Pour ce faire | e thread secondatuthiread doi t de ma
principal (cel ui de | 0 UDijpaiche€C eCedainstootkib | i ge ~ p
MVVM (Mvvm Light, Jounce..) offrent leur propre dispatcher, mais les plateformes SL

et WIinRT ont aussi le leur.

Sous WinRT lenouvealDi spatcher ressemble fortement °
param tres sont | ®g rement diff®rents. On di
permettant doéindiquer | e niveau o0ddurgencebod
classe mere du Dispatcher semble avoir ausschangé.

Pour rendre un code portable Silverlight [/ W
construction . Ce qui, en premiere approximation donnera :

1: #if INETFX_CORE
Dispatcher.Beginlnvoke(
: #else
Dispat cher.Invoke(CoreDispatcherPriority.Normal,
#endif
(sender, args) =>{ ... }

: #if NETFX_CORE

, this, null);
#endif
);

COXNDIIRWN
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Un t el saussissonage est absolument affreux
démonstration. Je conseill e aujourddhui doutiliser
crosspl ateforme plus simple et plus saine ° me
de ALL DOT BLOT).

Dans |l a r®alit® on aura plut!®t int®r°ge ~ ®cr
chargera de faire la différence une bonnefoispour toute et ° | Outil i s
son code au lieu, bien entendu, de farcir ce dernier de dans tous les coins...

Rien de bien compliqué ici encore. La ressemblance du code Xaml et C# d Silverlight

avec cel ui de Wi nRT est telle qudonrtapleut ass
sur | es deux plateformes m° me si |l a portabil
mettre en Tuvre entre Wi nRT et WPéhngues Andr oi
gue je décris longuement dans un Tome consacré au crossplateforme (sans oublier

les 12 vidéos de 8h sur le sujet).

Il reste bien entendu milles autres détails qui rendent un tel portage pas aussi simple
gue cel a. Par exe mpématiqgledausWimRd qur peut intoduiee s y st
de grosses différences dans le code.

De plus, so6il semble illusoire de vouloir cr
complexe pouvant passer sans souci entre SL et WinRT, nous avons déja de bonnes
assur an cedaintypede code pourra passer sans gros probleme, comme par
exemple des classes d®finissant des donn®es
toute | a structure de base doOéune application

Auj our d 0 hserice oode cammuanldans des PCL portables semble étre une
option bien plus « propre » que de vouloir a tout prix utiliser un code truffé de code
condtionnel.

Plus loin, je ne suis pas convaincu que dans le futur nous seronamenésa écrire
beaucoupc adtdiagprpd ise devant doé°tre compati bl es
pense plutdt que le probleme se posera entre des applications WPF et WinRT. Plus

ddun an apr s avoir ®crit ces lignes je main
compatibilité WinRT / Wind ows Phone / Android.

Sur | a base ddéune m°me application on pourra
attaquer le marché RT tout en continuant a produire une version WPF échappant au
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Windows Store et ses taxes, ou tout simplement par souci de compatibilité pour
continuer ° vendre une application ° tous | e
(XP, Vista, Sevenjui représentent en novembre 2013 75% du parc Windows malgré

tout.

Je vous ai déja présenté difféerents éléments de WIinRT, notamment ses différences
avec les frameworks Silverlight et WPF. Soyons plus précis. Avec C#/Xaml il est
possible de créer des applications Metro Style, ces applications fonctionnent sous
WInRT, mais utilisent avant tout une version spéciale de .NET, un peu comme
Silverlight. Et il ya beaucoup a dire sur les différences entre SL et .NET pour Metro
Style (Modern Ul).

Avant tout, wutiliser C# avec Xaml pour c¢cr ®er
une version spéciale et allégée de .NET, exactement comme leuntime Silverlight est

lui aussi une version allégée du framework .NET complet. Seul WPF permet en réalité
doutiliser | e framework complet (si on reste

Dans |l es comparaisons que jdai d®] NEpubl i ®es
allégé de Silverlight est presque totalement contenu dans celui disponible sous
WInRT.

Mais de nombreuses et parfois subtiles différences existent.

Essayons de faire le tour des principales.

Cbest | e nom c o mpkl.NET spécialenert cohcu poar€omaevoir des
applications Metro Style en C# ou en VB.

Allégé ?

Oui pour au moins une bonne raison : tout ce qui ne permet pas directement de
concevoir des applications Metro Style a été supprimé.

La regle est simple, prendre les décisions classe par classe a forcément du étre moins
simple. Cdest pourquoi certains de ces choi X
débautres plus difficiles © comprendre.
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Lorsqudon travaill e esARGANETXpaunModermUl yAPIs] | s e ai
simplifiées et écrémées de tout ce qui ne sert pas a faire duModern Ul. Mais tout

cela repose malgré tout sur Windows Runtime (WInRT), et les types de WIinRT sont

aussi utilisables, en plus de ceux du framework .NET spécijue Modern Ul...

Cela est trés important a comprendre. Les APIs .NET pouModern Ul tournent au-
dessus de WinRT qui luim® me se pr ®sente doune fa-on semb
été concu differemment et toutes les APIs WIinRT sont utilisables depuis C# conme

on | e faisait avec |l es APl s . NET. Mai s cel a
NET modi fi ®, coOest autre chose, con-u autre
semblable.

Ainsi, le développeur utilisant C#/Xaml pour développer sous Windows 8 Modern Ul

(l'e bureau classique ° part donc) dispose en
deux groupes pr i ncprofi duuframeworkd.ET apécifiguaModern! e

U, et ddautre part t out ansensenek tres Pabte ofWdntn RT. C0
| 6acc s " toutes |l es APls utiles et n®cessai

Ce nbest pas rien !

Comme expliqué plus haut ce profil du framework .NETspécial pour Modern Ul a été
congu avec un objectif clair : se concentrer sur tout ce qui est utile pour développer
des applications Modern Ul et rien que cela. Il en découle que certains types sont
logiguement absent de ce framework:

1 Lestypes et les membres qui ne peuvent passervir a créer des applications
WinRTcomme la Console ou les types ASP.NET.
1 Les types obsolétes conservés uniquement pour la compatibilité avec les
versions antérieures de .NET.
1 Les types qui doublent des types existant dans les APIs WinRT.
i Lestypesetl es membres qui encapsulent | es f onc¢
ou les compteurs de performance.
1 Les membres considérés comme introduisant une certaine confusion (comme
l es m®tdneedesuod | es types g®rant des entr®

Comme je le disais un tel découpage a la hache, méme fait avec grande intelligence,
poss de sa plaaracertdifemenbaiséede comprendre certains choix, et
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plus difficile dbében accepter ddoautres. Mai s
Silverlight, il faudra faire avec.

Toutefois, si le développeur Silverlight se trouvait devant un mur face a certaines

omissions (comme les méthodes de coercition de données sur les propriétés de

dépendance), le développeurWinRTaur a souvent | a pboseedbbslUIrt®
l es types de | 6API Wi nRT qui est pl ®t horiqgue
sous Silverlightunetelle®c happat oire ndexiste pas.

Toute | 6astuce de | 6apprenti ssage consi stera
framework .NET pourModernUIt out autant que | es APIls oOnat
(WIinRT).

Si jo6ai d®) " ®voqu® |l es changements de names
j 6®voque ici des substitutions plus subtil es
de bien connaitre les APIs WIinRT.

Par exemple le développeur sera tres étonné de ne plus trouver dans le framework
NET | es APIIsolatedstorager nant | 8

Comment sden pas sissuppAméRestypeq essemntielo?n t

Onprenddurecul,eton relit |l es r gl eslestypesgubnt omi s n
doublent des types existant dans les APIs WIinRT.

Bien entendu WIinRT fourni un service totalement équivalent a tous les langages de la
plateforme. Il aurait été idiot de laisser des choses spécifques dans le .NET pour
Modern Ul alors méme que WIinRT fournit les mémes services de facon globale a
toute la plateforme;

Cdest adydes.i gate@ est par

exemple omis de .NET pourModern Ul car on peut accéder tout aussi facilement

a qui offre des services équivalents.
Lorsqudon cr ®®e une application Metro Styl e

automatiqguement r éférencée dans le projet. On peut des lors utiliser directement
ndi mporte quel tyMeders Ulpggnoaction® suppiementaitdsE T
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Vous pouvez également créer un projet de classes portables (PCL Portabé Class

Library) pour développer une bibliotheque .NET Framework qui pourra étre utilisée a

partir d'une application WinRT( peu i mporte son | angage) ou m
WPF en bureau classiqueg(et mieux, des applications iOS ou Android en passant par

Xamarin) ! Le projet doit inclure .NET pour Modern Ul comme l'un des plates-formes

cible (si on souhaite un partage avec cette plateforme bien entendu). La bibliotheque

de classes portables est particulierement utile lorsque vous voulez développer des

classes qui peuvent étre utilisés a partir d'applications pour différents types de plates -

formes, comme une application Windows Phone, une application de bureau, et une

application WinRT.Dans | e cadr e d éplae®rms unifiée bon@ftjisee cr os s
systématiguement les PCL pour coder le «<noyau » contenant toute la logique métier.

Et I a PCL ainsi cr ®®e permet doutiliser | e m
Microsoft ainsi que sous iOS et Android (en ajoutant le plugin Xamarin).

Ces |l ibrairsensntopoetablbeséaut® et peuvent sda
désire développer un logiciel tournant sous WinRT et WPF ou Windows Phone8 et
WPF, etc...

Partir de zéro sur une nouvelle plateforme est certainement le meilleur moyen de

ofaire propred, mai s puisqudici nNnous Sommes
pour °tre compatibles entre elles (jusqud™ u
envisageable de vouloir porter un code existant, WPF ou Silverlight, vers WInRT.

J parle de O0cousinaged6 car comme un cousin ¢
g®n®tiqued i nd®ni able, |l es diff®rences sont
visibles. .. Ainsi |l ors ddun portage vers Win
différences qui se cachent derriére la masse des similitudes, car il y a des

changements dans :

La gestion de | dinterface utilisateur;
La gestion des Entrées/Sorties;

La gestion du réseau;

La maniére dont le multitache fonctionne;

La gestion des mécanismes de réflexion;

Lagestion de la sécurité;

=4 =4 4 4 A -
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1 La gestion des ressources;
1 Lafacon dont WCF fonctionne et réagit;
T A Idint®rieur m°me de certains types . NET

Leschangemen®l ya fI 3SaiGA2y RS f QAYGSNFI OS dziAf Aa
La conversion doéun code doiassidifficlleadepmointdle pui s S
a

vue Ul car | es bases restent identiques. J0
avec |l eurs styles, des templates, etc,
probl mes et m°me avec parfois une facilit®

La différence premiére est le stockage des types habituels qui passe
de " | despacwndavelU rams

Les types sont similaires mais il y a parfois des différences dans les membres. Ce
genre de Osurprised6 sesdPabptuvfasttadsebd®adden
complete...

Le premier point a se rappeler est donc de changer toutes les références

a par . Ainsi la classe se trouve
désormais dans au lieu de

Pas trop compliqué surtout si, comme la plupart du temps, les espaces de noms sont

indi qu®s wune fois pour toute en entsnié@. de co
Seul cet endroit du code devra donc étre modifié.

Les changeents dans la gestion des Entrées / Sorties
Ici les changements sont radicaux car tout dans WInRT est asynchrone. C# 5 introduit

des nouveauxynmo tegait ®1 ®owvt je reparl erai bien
simplifient grandement la prise enchargede| d asynchr oni s me. I nden
vrai que toutes | es op®rations dOE/S sont de

orevisit®esd parfois en profondeur.

Par exemple la lecture des flux via les méthodes
est remplacée par une unique
méthode , totalement asynchrone.

Dans le méme esprit les écritures sur un flux (BeginWrite/EndWrite) sontremplacées
par un unique

La moet baded ¢Ga souvean bBeauducacwpml dé panexemple Un f i
une fois sa méthode appelée,esti | 0di spos ®éondirectemenn ? Peu
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appeler Dispose() ?  Et c. Lodenfer est pav® de bonnes it
simplifier les choses du point de vue sémantique que Close() a été ajouté (en pur
équivalent a Dispose() ) . Mai s cO0®tait une fausse bonne |
méthodes Close() ndexi st ent pl Wisppse(r .68 peatadpalen j our s

Dispose() directement, dans un bloc try/finally , ou mieux dson&. un bl o

Parexemplelalet ur e ddéun flux sous Wi nRT, en prenal
s0O®crira de | a fa-on suivante

using (StreamReader sr =
new StreamReader(await passedFile.OpenStreamForReadAsync()))

while ((nextLine = await sr.ReadLineAsync()) != null)

{
}

contents.Append(nextLine);
}
On voit clairement ObBlucdeill iqsuadtiilo®tdad un dkel d o ud

ddoen utiliser partout o% | 6on travgadll ait su
ayant un réle réel (libérerdesressacir ces non manag®es occup®es

On remarque | Suitbglri saltiogedeodsi d®rabl ement

Autre probl me r®curent, |l a |l ecture ddun fic
utilise souvent System.|O.File.ReadAll Text , Sous WIinRT on
utilisera Windows.Storage.PathlO.ReadTextAsync

Ldexemple suivant | it deux fichiers texte, |
|l autre se trouvant dans | e r®pertoire | ocal
public static async void ReadFileSamples()

{

/Il Read a file from package
StorageFolder packageFolder =
ApplicationModel.Package.Current.InstalledLocation;
StorageFile packagedFile =
await packageFolder.GetFileAsync("FileInPackage");

/I Read a file from AppData
StorageFolder localFolder = ApplicationData.Current.LocalFolder;
StorageFile localFile =

await localFolder.GetFileAsync("FilelInAppData");

On remarque une f oi sAe/htetdeseéthodes dontleingmaseé i on de
t er mi n/eO Up.dAlbsoldnent toutes les I/O sont asynchrones sous WinRT.
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Puisque nous parlons des E/S et de portage depuis Silverlight, il est important de
noter | a diff®rence dans | a gestion de 10381l so

(Ceprobleme ne se pose pas pour un portage depui s

do®qui valent © | 6l solated Storage, mais en r
SL / WinRT [/ WPF il faudrait forc®ment faire
pour WPF).

Sous .NET pour Silverlight on utilise la classe , SOUS

WIinRT on utilisera la propriété

De méme sera remplacé par
la propriété

On noter au passage que les espaces de noms de WIinRT suivent une logique

di ff® ente de . NET mais qudéon gagne un peu,
Tout ce qui concerne les E/S se trouve dans Windows . St or age par exempl e
Les donn®es de | 0a\wmhsiSoragt Apdidatioaant , daedest ul t
clair. Forcément, avec le recul, Microsoft a pu retravailler certains aspects comme le

nommage des espaces de noms et nous gagnons en ctérence au passage.

Les changements dans la gestion du réseau

L™ aussi |l es changements sont radicaux et de
en raison de la nature asynchrone des nouvelles APIs et parce que ces derniéres ont

une philosophie un peu dif férente.

Alnsi, les échanges en lecture et écriture via utilisent sous Silverlight la classe
alors que sous Wi nRT il sodagira de
. Un nom plus parlant quant aux techniques utilisées.

Wi nRT pr op osumre autré ARl destimée aux uploads et downloads de

grandes quantités de données : . Ici aussi

l es noms clarifient | ddintention. On comprend
des donn®es dans e-plam. Ce dur, lea enterndd, ast migeux adapté

| orsqudil sodagit de communiqguer des donn®es

Autre changement, tous les types qui se trouvent dans se
retrouvent dans
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Parmi les différences qui peuvent avoir un impact non négligeable on remarquera
aussi que les URI relatives ne peuvent pas étre passées au classes de WIinRT qui
réclament des adresses absolues. Cela peut étre délicat pour certains codes.

Un dernier aspect concerne la gestion desexceptions. doit étre
chang®e da0n&artoeersiExd qui est la classe parente de

Ne cibler que cette derni re semb
utilisant | a classe par entesexaeptionsgue certain d

Silverlight gere (plus celles propres a WIinRT certainement dans ce cas).

Les changements dans la gestion du multitache
Certaines classes de gestion du multitache du framework .NET connaissent des

changements dans leurs membres, cequipait s d6av®rer d®licat =~ g®
total ement disparu... mais heureusement, <cde
g®r ® par Wi nRT quoil est possible doutiliser
poids non n®gligeablage. dans | e cas doéun port

Toutefois il faut relativiser certains changements qui concernent des propriétés peu

utilisées comme de la classe ou

Pl us d®r out ant pelhtadCutranteultuled adu Sieranic/ieuliudee

gudon r enscColwevie da | 6 espacetend®@bavams . Mais

je trouve qudici aussi on gagne en coh®rence
soient ocach®sdé6 dans une classe telle que Th

bonne ®cr it uronrk.. Aldsuue retrougenctesvinformations dans

est doéune |l ogique i mparable. Mais
La disparition de ne doit pas vous affoler non plus. On
retrouve un équivalent en la classe de
De méme que la classe se trouve déplacée dans

Pour placer un code dans le pool on utilisera un code structuré de cette facon :
Task.Run(() =>

/l job a faire ici

s

Un code qui place un job dans le pool et qui souhaite attendre sa fin :
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await Task.Run(() =>

/I job & exécuter et a attendre ici

D;

On remarque | 6®t onnante simplicit® quodintrod

Pour un code qui créé un job pouvant étre long on utilisera la construction suivante :

Task.Factory.StartNew(() =>

/l'long job ici
}, TaskCreationOptions.LongRunning);

Les changements dans la gestion de la réflexion

Les changements ne sont pas immenses mais la plupart des membres de
System.Type ont été déplacés dans System.Reflection. Typelnfo ce qui malgré tout
impact de fagcon non négligeable un code a porter.

Type.Assembly se retrouve par exemple danstype.GetTypelnfo().Assembly , ce noest
pas compliqgué mais encore faut-il retrouver cette équivalence !

DemémeOUDAL " AO- AOET As2l A- 8 OET AAzt " Jseketrouvex | ACOI $ A
parOUDAL " AO4UDA) T £l st AOs AAI A(Danslalméme loagique A- 6 OET A
type.GetNestedTypes() s 0 0 bt i tgpn.GetTypealnfo().DeclaredNestedTypes

Sitous ces changementso bl i gent ~ revoir | e code existan
ochercher/ remplaceré pourra faire |l e travail
autres il sdagit de m®t hodes ou de membres p

dans des parties de codetres ciblées ce qui en facilite le changement).

Les changementians la gestion de la sécurité

l ci presque tout a ®t ® suppri m® car Wi nRT fo
plateforme et de facon homogéne tout ce qui est nécessaire a la gestion de la

sécurité, aux authentifications ou a la cryptographie.

|l 1l sera donc n®cessaire do®tudier de pr s 1|e
les équivalents :

System.Security

System.Security.Principal

Windows.Security.Authentication.Onlineld

Windows.Security.Authentication.Web

= =4 4 4

Windows.Security.Credentials
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh454038(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh454038(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.onlineid.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.web.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.credentials.aspx

=A =4 =4 4 4

Les changements dans la gestion des ressources

Dans les applicationsModern Ul on créé un fichier unique de ressources ce qui est

une philosophie différente des applications desktop généralement. Je reviendrai sur

tous ces aspects dans de prochains billets b
qgue de débroussailler le chemin...

On notera que les classes de et
sont a utiliser a la place de celles de

Les changements dans la gestion des exceptions

Dans certains cas un type managé peuté ver une exception qui noe
le framework .NET pourModern Ul, ce qui créé des situations assez dangereuses Si

d e s A © Aontété placés sur ces exceptions particulieres.

Ldastuce, si on peut parl er epaiemtedeuce, consi s
| 6exception en question... cbest | e conseil
et dangereux, mais il faudra faire avec...

Un exemple a été évoqué plus haut a propos de . So6il faut ut
la classe parente cbdest tout slrimpkiEeamemt e ue

| ev®e par une partie du code manag®e mai s qu
NET épuré pourWIinRT. Situation curieuse, ambigle et pour parler franchement trés

0Ocasse gue+dwdugehvéi MPEEZ e bBirenlEwos 0O

Les changements dans WCF

En fait les changements serésument a un seul changement, mais de taille : dans une
application WinRTon peut utiliser tous les services de WCF pour obtenir des données
mais il est impossible de créer un service WCF pour servir des données... Radical !

Cbest ce genre de choses qui expliquent, i mp
deux tétes au monde.. . Et cbdest poModeqnWbestfalpoard o ws 8
cohabiter longtemps avec le bureau classique..WinRThne per met pas do®cr i

55 | 262


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.credentials.ui.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.certificates.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.core.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.dataprotection.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.exchangeactivesyncprovisioning.aspx

nombreux types doéapplications, | e bureau cl a
cas.WinRTa été concu pour des applications grand public puisant leurs données

dans | e Cloud, absolument pas dans | doptique
rempl a- ant etkentaemmoinseempem®sant aux entreprises . . Et c0est po
tout le probleme de Windows 8 : des idées géniales, de vraies innovations, mais

pouss®es tellement ° | 0extr°me qudon se retr
qui est une perte de cohérence énorme, voire une erreur de design impardonnable.

Les changements dans les types .NET
lls sont assez nombreuxmalgré tout et éparpillé un peu partout. lls seront souvent

simples ° rep®rer puisque | davantage doun | a
notamment (vous voyez ° quel buzz je pense.
gue tout est ok. On imagine quelserait | 6 enf er de tels changemen

ceux qui auraient choisi un langage non fortement typé et non compilé...

Visual Studio saura vous avertir avant méme la compilation que

ndest plus accesigidbldisser Pas
|l e soft planter chez | e client oun jourdé qua
[

(@}

vous faudra chercher un peu pour savoir qu
car ici le nom change aussi.

Il seraassezrapidede®d aper c ev oidgystealtlsnsable qnwbee xi st e pl us,
sera rejeté. Ecrire une méthodead hoc qui retourne le bon type sera la seule solution.
Mai s cela ne devrait pas trop couter puisqud

supporter

Vous d®couvrirez dbéautres changements. .. Le
pr ®c ®dent et qui sdefforce de I|ister | es ®qu
vous aider a trouver la parade ( ).

Pareil / pas pareil ... ? That is the question !

Beaucoup de similitudes, beaucoup de petits et parfois grands changements entre
Silverlight et WIinRT.

Ecrire un code portable entre les deux environnements sera certainement plus facile
gue de porter un code existant. Quand on sai
code en conséquence, quandonrer end un code qui ne savai-t

0
changements cb0est parfois toute sa structure
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http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4

Mai s mal gr® tout, soyons honn°tes, | def fort
est gigantesque.

Tous ceux qui avaient choisi le couge C# / Xaml pour développer seront ravis de voir
que 95% de leur savoirf ai re reste totalement utile et dd

1 reste ™ Windows 8, | 860S ° deugelass°tes, =~ s
directions informatique ce qui aprés un an et demi au moins de présence semble plus
di fficile que pr® u par Microsofté

Personnellement je serai enclin, spontanément, a préférer encore Silverlight pour tout
ce qui est de type intra et extranet en entreprise notamment. Mais finalement, WinRT
ndest pas chox.shomadeadeé de passer a Windows 8 tout le parc
informatiqgue de | dentreprise !

Sinon | e choix de paRdut pew todlbgeciel sudne pguto s e r

supporter |l es |imitations de WinRT, | e Wi ndo
WPF. Jo6ai ador® Silverlight. Mai s |j0ai me t ouj
connaitrait mal WPF vewonses cieots daatsi WHFe aowe 2008
m° meJ 0o 0 ude d2009.] iICarcomMmence =~ da
final ement | dhistoire nodo®t amthutgde&ilvarlighbt er nel
ravive tout [ 06int®r°t de WPF dans bien des ¢

Pour les applications grand public en revanche,WinRTest le choix le plus intelligent,

si on d®sire suivre Microsoft dans son grand
des outils de développement pour Java, Html 5, Android ou iOS comparativement a

des monstres (gentils) comme Visual Studio et Expres®n Blend, franchement, a

moins dé°tre masochiste et qudon soit ou non
démarche de Microsoft, il faudrait &tre fou pour ne pas choisir la voie Modern Ul et

WInRT...

Passer de Silverlight a WIinRT est encore plus simple que depuis WPF tant les deu
plateformes se ressemblent. Les deux sont sandboxées, et pour développer de

Windows Phone 8 ° Windows 8 Pro en passant p
clairement poussés par Microsoft (contre tout ce qui a été dit auparavant sur Html...).

Maisquelledi st ance s®pare Silverlight de Wi nRT ?
Genome Projectdé de r®pondre, au moins partie
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http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=97856858-ecbd-4fbb-ac0a-e50c507e7849
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=8b61f2f6-e9ad-49cc-8186-d6082a9b1255
http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-Mesurez-les-differences-grace-au-WinRT-Genome-Project.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-Mesurez-les-differences-grace-au-WinRT-Genome-Project.aspx

Il sdagit doéun projet visant ~ comprendre | e
est siproche, le mieux est de comparer ces deux plateformes.

La question qui se pose ddembl ®e est de savo
sont similaires ? Quelle est |l a quantit® de
pour qui connait Silverlight ou WPF ?

Tim Greenfield a tenté de répondre a ces questions. Il a commencé par écrire un
programme qui balaye tous les assemblages par défaut de WinRT pour les comparer
a leurs équivalents Silverlight.

Vous pouvez |lire son analbPysenncreabasdgl ai s) su

La premiere comparaison consiste a voir combien de types sont communs. Tim
résume la situation par le schéma suivant :

IRES) N cemmen

WINnRT
SL5 ™

60/

WiInRT est farci de milliersde types différents ! 5978 comptés par Tim, ce qui est
beaucoup au vu des 2189 que compte Silverlight, plus du double.

Mai s cela est trompeur. Silverlight peu comp
ajoute toutes les librairies utiles a une vraie application : WCF ka Services, le Toolkit,
toolbox MVVM, etc.
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http://programmerpayback.com/

Sur les 2189 types de base de Silverlight, 1582 sont commun avec WIinRT et 607 ne se
retrouvent pas dans ce dernier. Presque tout Silverlight se retrouve donc dans WIinRT.
Ici encore il faut nuancer les choses, 60 ypes non port®s dans Wi nR

exemple toutes | es classes servant ~ | a gest
brower qui ndont plus aucun sens sous Wi nRT.
WInRT intégrent de nombreuses nouvelles APl pourgé er | 6acc®l ®rom tr e,

caméras, etc.
Membres en commun

Par mi |l es 1582 types communs, Tim sdest atta
pour voir si la proximité de ces types est totale ou partielle, et quantifier la différence
si elle existe.

Bien entendu, tout comme de nombreux types communs entre Silverlight et WPF
possédent des différences, on va retrouver des différences entre les types Silverlight
et WIinRT, ce que résume le graphique suivant :

Membersimeemnmon

&,2202)

T

651

Ici la nuance est plus faible, ce qui est naturel Si un type est commun on peut
supposer que | e besoin | dest aussi et que | e
di ff® ences alors |l e type nodest tout simplem

Sur les 14597 membres recensés de WInRT, 10375 sont communs avec les nmdbres
®qui valents de Silverlight (cdest |l a version
651 membres Silverlight ne sont pas dans WIinRT. En revanche, les types communs
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entre les deux plateformes sont souvent mieux pourvus sous WIinRT. 4222 membres
apparaissent en plus sous WInRT pourtant sur des types communs a la base.

Pousser la comparaison plus loin

Bien entendu tout cela reste assez général. Mais ¢a donne tout de méme une bonne
i d®e de | densembl e. De |l a di $amerua e@dreita Hiuld
faudra acquérir pour connaitre le second quand on connait le premier.

Mais Tim est allé beaucoup plus loin dans les comparaisons en produisantun
différentiel classé par espace de nhoms et groupé selon que les types appartiennent a
WInRTexclusivement ou & la partie commune avec Silverlight.

Cela se pr®sente sous | a for me sagywandhte (exe
avec la colonne SL5 et la colonne WInRT) :

System.lO

FleSystemindy FleSystemindo [Seclalratie

pobiic Bockean MiReadOnly | oot set

public vold Decryptt

Conteo AccessContralSections incdeSecson)

pubic Flleindo Replace(Siring destinationf BeName. String destinaticoBackupf BeName |

pubiic Fiaindo Repls ptnatonf SeName  Sting destinatonBaciup TeName

Boolean ignorelletadsty

pubiic void SetaccessContol FleSeasly BeSecsly

Pour accéder au site de comparaison et a tous les espaces de noms, cligez sur
| 81 madgssus.c(en plus ce sera plus lisible!)

Conclusion
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Je vous ai d® " propos® r®cemment dobéapproche
moyen de prendre connaissance doune nouvelle
programmer. On y trouve des types, des membres, dont les noms parlent

i mm®di at ement, on apprend ©° se situer <comme
nouveau lieu a découvrir.

Aucun pilote de rallye, aucun cycliste, aucune troupe armée, aucun randonneur
sérieux ne se lance sur le terrain ans avoir étudier des cartes au préalable.

Cdbest aussi |l davis de Tim visiblement.

Aborder les choses par le gros bout de la lorgnette en plongeant dans des exemples
de code sans avoir déja une bonne idée du terrain sur lequel ils se reposent est une
méthode facile, accrocheuse certes, mais pédagogiquement sans valeur.

Al ors avant doéaborder Wi nRT par | 6exempl e, ¢
espaces de noms, des types que propose son API, des similitudes et des différences
avec Silverlight et WPF.

C ést une bonne entrée en matiere. Sans la surévaluer, et malgré son austérité, ne
négliger pas cette premiére approche. Quand nous verrons du code dans quelques
temps vous apprécierez cette sensation de déja vu...

Cingui me partie de cette s®rie intitul ® 0D
développeurs connaissant bien Silverlight (ou WPF) a aborder WIinRT et ses
différences.Cete 5 me partie synth®tise | densemble d

Le lecteur intéressé trouvera sur Dot.Blog de trés nombreux billets sur WIinRT,
Modern Ul (classés parfois sous le terme Metro). Parmi cedillets voici ceux qui
sdinscrivent dans |l a |l ogique du pr ®sent

= =4 =A =
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http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-(partie-5).aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=06734475-1b1a-4666-aeac-eb4382c55813
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=3162f948-9b18-4841-80ec-a809ef68c1d2
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f3a52407-523d-4bd9-b220-5cb18ca93351
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=c38f7221-8c3b-4bbf-a569-7b2439547f34

Le dernier billet listé peut étre considéré comme une introduction a la plateforme
Wi nRT, qudon vienne du monde Silverlight ou

| S illfjadzQavoir en 10 points

Pourquoi 10 points et pas 5 ou 32é En r®alit

10 points ©° venir | dest aussi. Mai s cela per
points ¢a se compte sur les doigts, celaresteunequantt ® or ai sonnabl ed. O
ainsi doeffrayer |l e visiteur en | ui parl ant
différences réelles devait étre aussi grand on aurait vite fait de les regrouper en 10

cat ®gories pour retrouver | es 10 pointseé

Ok . Crfifieied. Maisacela permet de fixer le décor et de proposer un découpage

des différences, nombreuses, entre Silverlight et WinRT (programmé en C#/Xaml).

Les différences fondamentales

Applications Silverlight Applications WIinRT
Concues pour le clavier etla souris Concues pour les écrans tactiles

Environnement VS 2008 a 2012, Windows et  Uniquement VS 2012 et seulement sur un PC
Mac Windows 8, Uniquement VS 2013 et un PC en
Windows 8.1 pour faire du WIinRT

Acces a tous les framework .NET de 2.0 4 4.5 Uniquement le framework 4.5

Support partiel de XNA XNA est supprimé et Direct3D est accessible
uniguement en C++

La majorité des applications utilise C# et XAML, Choix plus vaste C#/VB/C++ avec XAML et
quelques unes utilisent le couple VB/Xaml HTML5/JS/CSS3

Les apps tournent sur PC, MAC et Linux (avec Les apps ne tournent que sous Windows 8
MoonLight)

Les apps fonctionnent dans le plugin au sein  Les apps tournent dans un profil .NET spéciaku-
ddun browser ou en mo dessusdeWinRT dans Windows 8
bureau

Ces différences sont vraiment essentielles et primordiales, elles tiennent a la nature
intrins que des environnement s. On notera qu
toucher plus de cibles que Windows 8, celasedis ut e | ar gement . Déabor
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le support des différents browsers semble se tasser depuis Silverlight 5 et que méme

le support Mac parait en voie de délaissement. Ensuite parce que du c6té Windows 8,

certes les apps ne peuvent tourner que souscetOS,mi s c 0 esnémelq@ &S | u i
ocr-besm factoro6, du smartphone au PC en pass
[ § 0&0tS8S RS OAS RQdzyS [LILX AOlFGA2Y

Du point de vue du cycle de vie Silverlight, tout comme WPF se différencient

énormément de WIinRT.

Une application Silverlight est exécutée et arrétée, comme une application desktop
WPF, qudel | ebrédwsenauOut-@frBnoasel. @n retrouve la un modele
classique en place depuis des lustres.

WinRT fonctionne comme un OS de smartphone, et pour cause, il est en mesurede
tourner aussi sur des unités mobiles.

Les applications sont | anc®es par | dutilisat
avec | 6exi stence doun-stonm@(tetme utitb&surcsmastphané, | e t
et pas sous Windows 8 par Microsofthien qudi |l sbéagisse de | a m°m
Ckrdessous | e mod |l e classique tel quoutilis®

Plug-in Create Fire
el downloads instance of dualiation o

et

Ce modeéle devient le suivant sous WIinRT :

App gets 5 seconds App is not notified
to handle suspend before termination
g Suspending / (
> E Running ) > ! Suspended Low Memory
Resuming
User > / L _

Launches App Apps are notified
when they have
been resumed

1

|

1
_: No COde s

it

Splash screen
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Les conventions sont plus nombreuses et plus

notammentacause de | 6existence de timing pr®ci s
osuspendudé, | e fameux ocomadé ®&>voqu® plus hau
Cdbest |1 860S qui d®cide de mettre fin ° une ap
et de ses besoins. Maiisc gtoiuan |Wiunddws a8 erug
jamais:quand i | |l a reprend, quodelle vienne de I
puis r®hydrat ®e, ell e apparait telle qudelle

Cela créée des contraintes supplémentaires pour le dével@peur bien entendu.

Les espaces de noms

Il'y a eu une réorganisation des espaces de noms, WIinRT étant en luméme tres
différent de .NET, la couche .NET qui est placée audessus a du se plier a certaines
changements. Ce qui brise la compatibilité directe de certains codes XAML ou C#,
méme si les adaptations sont rarement difficiles a effectuer (sauf pour des fonctions
ayant disparu comme les Behaviors par exemple).

Par exemple un UserControl Silverlight sera défini de la fagcon suivante :

<UserControl x:Cla ss="MyTestApp.Page"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmins:MyTest="clr - namespace:MyTestApp" >

</UserControl >

Sous WInRT le méme contrdle sera défini conme suit :

<UserControl x:Class="MyTestApp.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam|"
xmins:mytest="using:MyTestApp" >

</UserControl >

On voi dr -cpueepac@® ndest plussiudil esPempl gae, 0de
|l es assemblages ne sont plus directement nom
accessoire mais intéressante, toutefois elle brise le code existant.

Beaucoup dbéespaces de mem®» mnPts , ®tbh® amacdiufpi ®D a
apparai ssent aussi , mai s cdest dans |l a sph r
plus importants et parfois les plus génants.
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En général un code Silverlight standard déclare les usings suivants :

using System.Windows;

using S ystem.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

Alors que le méme type de code, sous WInRT déclarera plutdt cetensemble-la :

using Windows.Ul. Xaml;

using Windows.UI.Xaml.Controls;

using Windows.Ul.Xaml.Controls.Primitives;
using Windows.Ul.Xaml.Data;

using Windows.UI.Xaml.Input;

using Windows.Ul.Xaml.Media;

usin g Windows.Ul.Xaml.Navigation;

Pour prendre connaissance plus en profondeur des changements dans les espaces de
noms | e | ecteur peut se rr®f ®rer aux billets
présentant le WinRT Genome Project).

Les requétes Web
Laplupart des applications modernes font des appels au Web. Sous Silverlight

certaines restrictions existaient, Wi nRT en

1 Laclasse n6existe plus. O~htp@aic saug au Web
WinRT (lorsqudil sodéagntehdudde requ°tes HTTP

1 Laclasse dans WIinRT fonctionne comme tout le reste sous cet
environnement : en mode asynchrone, et sans aucune choix possible alternatif
ddune version synchrone. Les parties de
revoir et nécessite de comprendre les nouveauxmots clés , et les

9 Tous les callbacks, comme , Qui peuvent étre utilisés en

Silverlight doivent étre totalement réécrits.
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Les différences sont marquantes a ce niveau et tout code utilisant intensivement des
appels Web devra étre revu sous WIinRT.

Le listing suivant montre un appel utilisant \WebClient sous Silverlight :

public void btnSearchClick(object sender, RoutedEventArgs e)
{

string topic = txtSearchTopic.Text;
string diggUrl = String.Format(

"http:/  /services.digg.com/stories/topic/{0}?count=20&appkey=http%3A%2F%2Fsc
ottgu.com"”,
topic);

/I Initiate Async Network
WebClient diggService = new WebClient();

diggService.DownloadStringCompleted += new
DownloadStringCompletedEve ntHandler(
DiggService_DownloadStoriesCompleted);

diggService.DownloadStringAsync(new Uri(diggUrl));

}

private void DiggService_DownloadStoriesCompleted(object sender,
DownloadStringCompletedEventArgs e)

if (e.Error == null)

/I Call a Method that parses the XML data.
DisplayStories(e.Result);

}
}

Voici le méme code utilisant les appels Web de WinRT :
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public async void btnSearchClick(object sender, RoutedEventArgs €)

/I Retrieve Topic to Search for from WaterMarkTextBox
string topic = txtSearchTopic.Text;

/I Construct Digg REST URL

string diggUrl = String.Format(

"http://services.digg.com/search/stories?query={0}&appkey=http://www.scottg
u.com"”,
topic);

/I Initiate Async Network call
var client = new HttpClient();
var response = new HttpResponseMessage();

/IGet response

response = await client.GetAsync(new Uri(diggUrl));

Task <string > responseString = response.Con tent.ReadAsStringAsync();
string result = await responseString;

/I Call a Method that parses the XML data
DisplayStories(result);

Grace aawait et async le code est finalement plus fluide est plus clair, presque plus
séquentiel bien que totalement asynchrone.

Si les bénéfices sont évidents en termes de clarté et de maintenabilité du code, la
encore il y a totale incompedcir@mi | it® avec |0

Fichiers et Isolated Storage

Lesapplications Silverlight et WIinRT tournant dans une sandbox on retrouve a peu

pr s |l es m°mes contraintes par exemple | ors
| 6l sol ated Storage.

Toutefois, ici aussi, les nuares de concept et surtout de programmation sont

nombreuses.
Mal gr® tout, en ce qui concerne | 6l solated S
parfaitement ®quivalents. On peut cr®er, |ir

guel fichi ere 7| 818 mptr@rvike wre | dapplication.

Pour |l es fol dewNsDspn@®csd aavss joadsdont | 0exi ste | a p
sous Wi nRT d®Rckei |.Bisreveut aviter cette intervention de

| utilisateur i1l faut n®cldemeédalpepd idradi tos. vil
offerte aux applications Silverlight (en mode Web sans élévation de droit).
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Pour tous les autres emplacements sur les disques locaux, WinRT offre le méme

m®cani sme, cdest ~ dire un Faeckers . Masilreseect ur e

i mpossible do®crire dan'sempparexe®ped sansavoir e ( ¢ o mm
r®cl am® | dautorisation ~° | 6utilisateur. Sous
utilisant les élévations de droit.

Commeonlevoit,siles f ondamentaux ddun runti me sanbo:
deux environnements, il y a autant de différences que de similitudes ce qui rend le
0jonglaged un peu d®licat | orsqudon porte un

Navigation
Silverlight proposeunser vi ce de navigation bas® sur des
facilement avec du code de ce type pour changer de page :

this.NavigationService.Navigate(new Uri("/MaPage2.xaml",
UriKind.Relative));

Personnell ement cdest un proc®dAd® que joutild.i
créer des applications LOB et non des applications mimant le Web. De fait mes

applications utilisent plutét un Shell avec une plusieurs régions et les pages sont

généralement des di sposant ddoun ViewModel . De p
au Web dans sa navigation (pouvoir aller en
avec des applications LOB(en tout cas cela demande un effort de penser ces

applicat i ont¥ebatwnenpaslbureals).p

1 nden reste pas moins vrai que | e syst me
le deep linking, peuvent rendre de grands services ponctuellement.

Sous WInRT on retrouve aussi un service de navigation fonctionnant sur degrincipes
assez similaire (type Web donc) mais avec une implémentation radicalement
différente. La encore la compatibilité est brisée.

Sous WInRT ce service utilise un composant qui, en généralement, utilise un
gui joue | & anppwplusdomhistiqué que oessSilverlight,
peut-&tre un peu plus souple, mais cela réclame aussi plus de travail que la simple
|l igne donn®e en exemple plus hAaueWnRTVoi ci Tt
utilisant un pour gérerlanavigation dans | 6applicati on
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<navigation:Frame x:Name="ContentFrame"
Style="{StaticResource ContentFrameStyle}"
Source="/Home" Navigated="ContentFrame_Navigated"
NavigationFailed="ContentFrame_NavigationFailed" >
<navigation:Frame.UriMapper >
<uriMa pper:UriMapper >
<uriMapper:UriMapping Uri="" MappedUri="/Views/Home.xaml"/ >
<uriMapper:UriMapping Uri="/{pageName}"
MappedUri="/Views/{pageName}.xaml"/ >
</uriMapper:UriMapper >
</navigation:Frame.UriMapper >
</navigation:Frame >

La navigation dans | e code sdo®crira alors

this.Frame.Navigate(typeof(NewPage));

I 1 néy a plus d6URI mais un type. Wi nRT g re
pourront °tre r®cup®r ®s par | a paegent appel ®e
OnNavigatedTo :

this.Frame.Navigate(typeof(NewPage),new Customerinfo{ld=5236});

En dehors des nuances doi mpl ®mentation on re
avec les classes et . On retrouve aussi tout ce qubod
avis, dans ces procédés de navigation de type Web peu assortis ax exigences
ddapplications LOB, mais cb6est un avis perso
dohabitude certainement

Les Contrdles

De tres nombreux contréles de Silverlight sont absentsde WIinRT. On peut supposer

gue comme certaines features de XAML (tels les ) il sbdagit

vrai sembl abl ement do6éun mangue de temps pour
de Windows 8. Mais quel que soient les raisons de ces absences, il faut convenir

gudell es sont ° | a base dOéune cassure de com
impactées. Heureusement la version 8.1 ajoute le support au Behaviors Blend. On
retrouve 1ici |l a soupl esse perdue pendant wun
parfois (certainement faussement, ils ne sont pas bétes) que les clients attendent la
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SP1 ou la SP2 avant de regarder leurs produits. La regle se vérifie ici aussi. Ceux qui se
sont enquiquin® © se passer des Behaviors pe

Parexemp | e, i | ndy a plus (ou pas encore) de Ca
de Treeview, etc. Autant de contr6les utilisés assez largement sous Silverlight.

Toutefois il ne faut pas non plus trop pense
portage massifd dappl i cations Silverlight vers Wi nRT
portabilité, avérée, du savoirrf ai re Sil verl ight qui per met d2o
développement WinRT.

De fait, certains contréles Silverlight absents de WIinRT sont remplacés par des

versons plus adapt®es au tactile 0% © |1 086UX et
Par exemple le affiche une | iste déltems qui, de
ressembler beaucoup a une . Le offre un layout de type mais

avec le groupage des items. Le Zoom sémantique rendcertains affichagesSilverlight
caduques car 1ici cbO0est | BdUX que | 6on modifie
proche du mai s poss de ses propres boutons
ajouter sous Silverlight). La remplace le de

Silverlight avec une animation en cercle typique de Windows 8.

remplace les menus, le ou la sont de nouveaux contrdles

i nt ®r e s s a ntibnsdans lesdtCharme®dg reaherche ou de gestion des

parametres modifie totalement la logique de ces fonctions et donc leur

i mpl ®mentation autant que | eur aspect vVvisuel
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En r®alit®, une interface Modern Wdn est tr s

Silverlight, pas tellement du point de vue t
changements de | 6UX, | a n®cessite aussi de s
peut °tre totalement diff®rent des allatres, o0
simple prise en compte du tactile (et de | a

doi gt puisse 0'cliquero sans oObavero sur | es

les mises en page.

Une application bien faite, respectant MVVM, ne sera pas tropdifficile a porter, mais
bien que Silverlight et WIinRT utilisent Xaml il faut les considérer comme des
plateformes différentes.

Néanmoins, comme je le disais un peu plus haut, il faut se réjouir des ressemblances
entre Silverlight et WinRT (en C#/Xaml)dupoi nt de vue de | a oOporta
savoirrf ai redé bien plus que de celle des applica

Les animations
Animer une Ul semblait un peu gadget a la sortie de Silverlight, tout le monde il est

(@

vroai pensait 7 | ut i | i s adeicaitefonstiorunalité avecles heap (q

bandeaux de pub en Fl asheé

Faire entrer | es animations comme des ®| ®men
sein dbéapplications 0s®rieusesod a ®t ® certai
la plus moderne de Silverlight et WPF-.
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