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[ŀ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ 

WinRT : les bases 

WinRT (Windows RunTime) est au cïur de la nouvelle plateforme Windows 8. 

Beaucoup de rumeurs, dõattentes aussi ont laiss® sõinstaller une m®connaissance 

donnant  lõimpression dõun flou alors que tout cela est naturel : WinRT est une 

plateforme nouvelle qui m®rite un petit investiment dõapprentissage ! Lõaccueil un 

peu ti¯de de Windows 8.0 nõa pas non plus jou® en faveur dõune diffusion imm®diate 

et massive des connaissances techniques autour de ce nouvel OS. Dot.Blog a été 

pr®sent d¯s le d®part et m°me avantê Ce billet a ®t® ®crit avant la sortie officielle de 

Windows 8.0 ! Maintenant que Windows 8.1 est sorti, il est temps de préciser les 

choses pour ceux qui nõont pas encore sauté le pas. Quõest-ce que WinRT ? 

WinRT 

Cõest un nouveau mod¯le de programmation, un nouveau framework qui permet de 

construire des applications Metro Style (quõon a aussi appelé Windows 8 App, puis 

Windows Store App mais aussi Modern UI) en utilisant le langage de votre choix, quõil 

sõagisse dõun langage manag® (C# ou VB.NET), C++ ou JavaScript. 

Jõutiliserai encore parfois le terme Metro ou Metro Style ici pour parler 

des applications Windows 8 écrites sous WinRT et respectant la 

charte graphique particuli¯re appel®e Metro jusquõ¨ lors. Vous le 

savez, ce nom a été abandonn® faute dõun accord avec la société 

Metro AG en Allemagne. Modern UI nõa pas lõimpact ni lõhistorique de 

Metro, ni m°me sa justification conceptuelle. Cõest un nom de 

rechange sans ancrage dans le « Design Metro », sans vraies racines, 

sans âme. Cõest dommage mais il faut parler de Modern UI et non 

plus de Metro ! 

 

WinRT permet aux développeurs de construire des applications qui utilisent 

massivement les services et fonctionnalités exposées par Windows, ce qui était assez 

difficile auparavant il faut bien le dire (malgr® lõavanc®e ®norme quõ¨ repr®sent® .NET 

sur ce point en « objectivant » la majorité des API natives de Windows). 

Ci-dessous vous pouvez voir le célèbre diagramme qui a fait peur à autant de monde 

quõil en a soulag® dõautresê 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/WinRT-les-bases.aspx
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Ce diagramme montré au Build de septembre 2012 à la sortie de Windows 8.0 a été 

commenté en long et en large mais pas forcément de façon constructive et 

technique. 

On note surtout que WinRT (Windows Runtime APIs) est une couche fine qui repose 

directement sur le noyau de lõOS pour en exposer les fonctions. Ces fonctions 

peuvent °tre utilis®es par toutes les applications òMetroó, depuis tous les langages. 

Dans ce contexte Microsoft parle de òlanguage projectionó, ce qui permet dõutiliser 

WinRT dõune faon qui semble native ¨ tous les langages support®s. 

Pour un d®veloppeur .NET, utiliser WinRT est tr¯s proche de lõ®criture de code .NET. 

Microsoft nõa pas tout r®invent® ni tout chang®, et même si Sinofsky qui détestait 

.NET, XAML et C# a tout fait pour tenter dõ®touffer les racines de WinRT, ce dernier 

est avant une copie de lõAPI .NET avec quelques r®organisations de namespaces et 

des classes nouvelles (notamment pour les unités mobiles). Les concepts habituels 

tels que les constructeurs, les propriétés, le développement asynchrone, et la grande 

http://www.e-naxos.com/download/Que_644/image.png
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majorité des autres spécificités de .NET sont toujours les m°mes lorsquõon ®crit une 

application WinRT. 

Le schéma ci-dessus nous montre que XAML est programmable aussi bien depuis C# 

et VB.NET que depuis C/C++ alors que JavaScript ne peut être utilisé que pour créer 

des applications utilisant Html/Css.  

WinRT expose un nombre assez impressionnant de fonctions aux applications Metro. 

Un grand nombre de choses qui se programmaient via .NET est aujourdõhui pris en 

charge par WinRT. 

Des choses comme les I/O, lõacc¯s aux services, et m°me Xaml lui-même sont 

devenues des parties int®grantes de WinRT donc de lõOS. 

Le schéma suivant montre les fonctions couvertes par WinRT : 

 

Architecture 

Le sch®ma suivant montre un vue simplifi®e de lõarchitecture de WinRT : 

http://www.e-naxos.com/download/Que_644/image_3.png
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A la base nous trouvons Windows et son noyau. Directement au-dessus se trouvent 

les blocs de base de WinRT. 

Il sõagit dõune plateforme vraiment ®norme, plus grosse encore que le framework .NET 

complet. Plus complexe. Malgré tout chaque langage avec ses spécificités utilise tout 

ce potentiel de façon native. 

Les Métadonnées 

La gestion des métadonnées est visible sur la gauche du schéma précédent. Les 

Windows Metadata (aussi appelées WinMD) sont des fichiers assez similaires aux 

fichiers de métadonnées de .NET. Sous WinRT, WinMD est conceptuellement 

identique : ces fichiers d®crivent ce quõun composant WinRT peut faire. Cela diff¯re 

de .NET dans le sens o½ il sõagit bien ici dõun fichier s®par® (sous .NET les 

métadonnées sont stockées dans l'assemblage lui-même). Les WinMD sont installés 

avec Windows 8 et sont utilisés par exemple par Intellisense quand on écrit des 

applications Metro dans Visual Studio. 

Les fichiers WinMD sont stockés dans Windows\ System32\ WinMetaData. 

http://www.e-naxos.com/download/Que_644/image_4.png
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On peut les ouvrir avec ILDASM. On d®couvre alors toute lõinfluence de .NET sur 

WinMD. 

Toutes les classes WinRT sont dans le namespace Windows.*, point dõentr® principal 

vers ce gigantesque univers dõAPIs. 

La projection des langages 

Le terme a été évoqué plus haut. WinRT est écrit en c++ natif. Etant natives, les APIs 

de WinRT auraient normalement dû °tre appel®es en utilisant du code dõinterop 

(COM). 

Or, la plupart des d®veloppeurs nõaiment pas COM. Mais heureusement pour eux 

Microsoft lõa compris ! Ils ne nous ont donc pas donn® les APIs natives comme 

framework de base. A la place nous avons la projection des langages. Il faut entendre 

par l¨ une technique permettant dõutiliser les composants natifs dõune faon naturelle 

et familière pour chaque langage. Microsoft ne force personne à apprendre ou 

utiliser un nouveau langage. Ils ont simplement òprojet®ó WinRT dans chaque langage 

que nous connaissons déjà. 

De fait, les applications Windows 8 òModern UIó sont ®crites en utilisant soit un 

langage managé, soit C++ ou JavaScript. Pour les applications du bureau classique de 

Windows 8 rien ne change comme le montre le premier schéma, on utilise soit du 

managé avec .NET, soit du natif avec C/C++ soit du WPF; soit de lõHtml pour les 

documents de type Web visibles avec un navigateur, Silverlight ®tant aujourdõhui une 

option sur le déclin, hélas. 

Finalement, sõil nõy avait pas la norme de pr®sentation tr¯s sp®cifique de Metro style, 

Windows 8 nõapparaitrait °tre quõune nouvelle version de Windows 7 se 

programmant avec exactement les mêmes langages (managés ou non, Silverlight, 

WPF, Html/Js, C++ etc). La couche WinRT ainsi que lõaspect fortement normatif de 

lõinterface Modern UI créent la nouveauté, le reste en fait ne change que peu. Cõest 

une impression bien entendu, lõOS lui-même et WinRT sont construits sur des bases 

techniques assez différentes de celles de .NET. 

Ainsi les changements dans lõOS sont r®els et nombreux et si nous avons cette 

impression de continuit® cõest parce que Microsoft a justement tout fait pour ne pas 

bouleverser les habitudes des développeurs ! Il ne faudrait pas comprendre le 

probl¯me ¨ lõenvers en prenant cet immense effort de continuit® comme lõexpression 

naµve dõun non changement ou dõun heureux hasard. 
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Tout a changé, mais tout a été fait pour que ces changements impactent le moins 

possible nos habitudes. Voil¨ ce quõest WinRT. 

Le runtime broker 

Le broker est responsable du contrôle des applications Modern UI. Par exemple il est 

essentiel pour la s®curit® de v®rifier quõune application d®clare correctement ses 

capacit®s, comme acc®der au r®pertoire òMes Imagesó ou accéder à Internet par 

exemple, et quõelle les montre bien ¨ lõutilisateur en lui permettant de les autoriser ou 

de les refuser. Accéder à une Webcam demandera à la fois de le déclarer 

convenablement et dõ°tre accepté par lõutilisateur par exemple, cõest le broker qui 

sõassure de tout cela pour la s®curit® de lõOS et de lõutilisateur. 

Si WinRT nõest pas manag®, il sõapparente par certains contrôles à un environnement 

manag®. Le broker est lõ®l®ment cl® de cette surveillance des applications. 

Asynchronisme 

Windows 8 est pr®sent® comme un OS òrapide, fluide et r®actifó. Et de ce quõon peut 

tester cõest plut¹t vrai sur Surface et sur PC avec les indispensables corrections 

apportées à Windows 8.1. Microsoft met très souvent en avant les performances de 

son nouvel OS. Ils veulent que les utilisateurs aient une expérience fluide et réactive 

même sur des machines qui ne le sont pas forcément. Pour la première fois dõailleurs 

passer ¨ une nouvelle version de Windows nõimplique pas forc®ment dõacheter une 

machine plus puissante avec plus de Ram. Windows 8 peut même redonner vie à des 

machines anciennes. Je lõai test® avec succ¯s. 

Techniquement il nõy a pas des milliers de solutions ¨ cette ®quation, les miracles 

nõexistant pas... lõasynchronisme est lõunique issue. 

Cela implique que les développeurs doivent faire beaucoup dõefforts pour 

comprendre et utiliser lõasynchronisme de WinRT. Car une limite fatidique a présidé à 

la conception des APIs : Tout code pouvant durer plus de 50 millisecondes fait lõobjet 

dõune API asynchrone sans option pour une version synchrone. 

Cõest radical, le curseur nõa pas ®t® r®gl® tr¯s haut, et le couperet tombe vite. Un 

nombre important dõAPIs de WinRT se trouvent donc °tre asynchrones. 

Par exemple tous les acc¯s ¨ des fichiers sont asynchrones car potentiellement quõil 

sõagisse de la cr®ation, de lõacc¯s ou de la modification dõun fichier sur disque dur, 

SSD ou autre, tout cela peut prendre plus de 50ms. 
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Une telle programmation avec les langages que nous poss®dons aujourdõhui serait un 

véritable enfer. Heureusement, Microsoft a anticipé cet inconvénient en introduisant 

async  et await  dans C#. Cela permet de traiter les APIs asynchrones de façon simple 

et performante. 

Nous verrons souvent dans de prochains billets sur la programmation WinRT à quel 

point ces nouveaux mots clé sont indispensables. 

Quel est le contenu de WinRT ? 

Une fois posés les fondamentaux de WinRT, ses fonctions, son architecture, il est 

int®ressant de se demander ce quõil a dans la boite en tout cas pour un d®veloppeur 

.NET ... 

Jõai post® la liste des APIs de WinRT dans un pr®c®dent billet (Metro Style / WinRT : 

les APIs), jõinvite le lecteur ¨ sõy r®f®rer pour regarder chaque namespace et son 

contenu. 

Dans ma s®rie òDe Silverlight ¨ WinRTó en quatre parties (partie 1, partie 2, partie 3) 

jõexpose aussi de nombreuses facettes de WinRT qui permettent de mieux en 

comprendre les rouages. 

Enfin, dans le quatrième de volet  de cette s®rie je parle du projet òWinRT Genome 

Projectó qui permet de comparer les APIs .NET ¨ celles de WinRT, outil bien pratique 

pour trouver des équivalences et mesurer les différences entre les deux frameworks. 

On comprend alors que la surface de WinRT est énorme et que dans de nombreux 

cas on écrira du code purement WinRT et non plus du code managé. Par exemple en 

Xaml, un simple contrôle de type Button ne se trouve plus dans 

System.Windows.Controls  mais plutôt dans Windows.UI.Xaml . Comme expliqué plus 

haut, toutes les APIs WinRT sont dans le namespace òWindows.*ó. Le button Xaml est 

donc un code purement WinRT et non plus .NET m°me lorsquõon pense ®crire du 

code managé C#/Xaml sous WinRT. 

La question reste alors de savoir si on peut utiliser tout .NET dans une application 

WinRT C#/Xaml... 

La réponse est non. 

Le framework .NET a ®t® au fil du temps òsaucissonn®ó pour sõadapter ¨ diff®rents 

contextes et il existe en réalité déjà plusieurs frameworks .NET... Le complet, le client 

profile, celui de Silverlight, celui de WPF, celui de Windows Phone. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f48984c0-b977-4d0e-83eb-bf627b508a87
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f48984c0-b977-4d0e-83eb-bf627b508a87
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=06734475-1b1a-4666-aeac-eb4382c55813
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=3162f948-9b18-4841-80ec-a809ef68c1d2
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f3a52407-523d-4bd9-b220-5cb18ca93351
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
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Microsoft a cr®® diff®rents òprofilsó dõutilisation de .NET, chacun ayant une surface 

adapt®e ¨ son contexte et poss®dant moins dõAPIs que le framework complet, mais 

souvent en contrepartie des APIs spécialisées pour le contexte en question. 

Windows 8 nõ®chappe pas ¨ cette r¯gle. Le framework .NET utilisable sous WinRT (et 

non pas celui du bureau classique, complet) nõest quõun profil parmi les autres. Le 

schéma suivant résume la situation de façon évidente : 

 

 

Dans ce profil particulier les namespaces suivants sont disponibles : 

¶ System.Collections  

¶ System.ComponentModel 

¶ System.Diagnostics  

¶ System.Dynamic  

¶ System.Globalization  

¶ System.IO  

¶ System.Linq  

¶ System.Net  

¶ System.Numerics  

¶ System.Reflection  

http://www.e-naxos.com/download/Que_644/image_5.png
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¶ System.Resources  

¶ System.Runtime  

¶ System.Security  

¶ System.ServiceModel  

¶ System.Text  

¶ System.Threading  

¶ System.Xml  

 

Même si cette liste parait longue, le profil WinRT de .NET est assez compressé... Il est 

même plus petit que le p rofil .NET de Windows Phone ! Comme les applications 

Modern UI ciblent principalement le consommateur de base, tout ce qui concerne 

lõentreprise nõest pas couvert. Il nõy pas de support du mode Console, pas 

dõint®gration ASP.NET, pas dõEntity Framework... Gardez ces limites ¨ lõesprit lorsque 

vous allez vous lancer sous WinRT ! 

Dõun autre c¹t® nõallez pas conclure que la liste ci-dessus résume tout ce qui est 

utilisable en C#/Xaml... Bien entendu que non : comme expliqué les applications 

managées ont aussi accès à tout WinRT via le namespace Window.*  ! 

Mais certaines choses n'auront pas dõ®quivalent. Il faut en avoir conscience avant de 

se lancer dans une application ou surtout dans un portage dõapplication existante. 

 

aŜǘǊƻ {ǘȅƭŜ κ ²ƛƴw¢ Υ ƭŜǎ !tLΩǎ 

WinRT... avant que je nõaborde durant lõ®t® toute une s®rie dõarticles sur le sujet, je 

vous propose un premier voyage initiatique, le meilleur, celui qui permet de savoir de 

quoi on dispose pour travailler : les APIõs. 

Bêta / Preview ... 

Au moment de lõ®criture de ce billet Windows 8 nõétait pas releasé et seule une CP 

(sorte de Release Candidate qui cache son nom on ne sait pas trop pourquoi) était 

disponible pour le public et pour les développeurs (avec les outils comme VS et 

Blend). La CP est forcément très proche de la version finale et on voit mal, à quelques 

mois de la sortie de cette dernière, Microsoft revoir de fond en comble toutes les API, 

ce qui ne fut pas le cas dõailleurs.  

Un voyage solitaire 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Metro-Style-WinRT-les-APIs.aspx
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Comme indiqué en introduction, toute une série d'articles est en préparation sur 

WinRT ð vous les retrouverez dans le pr®sent livre PDF puisquõils ont d®j¨ ®t® publi®s 

entre temps. Il n'est donc pas question ici de parler d'un article au sens habituel mais 

bien d'un voyage de découverte à faire seul, pour se mettre en tête quelques points 

de repère qui seront utiles par la suite. 

Il nõest bien entendu pas question non plus que je pr®sente chaque API lõune apr¯s 

lõautre et que je traduise les centaines de pages de la documentation MSDN, cela 

nõaurait ni sens ni int®r°t. 

Alors il faudra vous promenez seul dans la liste ci-dessous, piocher de ci de là, en 

fonction de votre humeur, de vos centres dõint®r°ts. 

Le but nõest pas dõapprendre par cïur les APIs mais de vous faire une id®e des 

namespaces dont on dispose et de ce quõils couvrent. Cõest essentiel avant de 

commencer à utiliser la plateforme. 

Certains trouveront cela "un peu court", mais quõimportent les grincheux, ceux qui 

sauront commencer le voyage par son commencement en seront récompensés ! :-) 

Alors bonne découverte ! 

[Ŝǎ !tLΩǎ ŘŜ ²ƛƴw¢ 

Utilisez un clic souris pour ouvrir les liens ci-dessous dans le PDF. 

¶ Windows.ApplicationModel  

¶ Windows.ApplicationModel.Activation  

¶ Windows.ApplicationModel.Background  

¶ Windows.ApplicationModel.Contacts  

¶ Windows.ApplicationModel.Contacts.Provid er 

¶ Windows.ApplicationModel.Core  

¶ Windows.ApplicationModel.DataTransfer  

¶ Windows.ApplicationModel.DataTransfer.ShareTarget  

¶ Windows.ApplicationModel.DataTransfer.SendTarget  

¶ Windows.ApplicationModel.Infr astructure  

¶ Windows.ApplicationModel.Resources  

¶ Windows.ApplicationModel.Resources.Core  

¶ Windows. ApplicationModel.Search  

¶ Windows.ApplicationModel.Store  

¶ Windows.Data.J son 

¶ Windows.Data.Xml.Dom  

¶ Windows.Data.Xml.Xsl  

¶ Windows.Devices.Enumeration  

¶ Windows.Devices.Enumeration.Pnp  

¶ Windows.Devices.Geolocation  

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.activation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.background
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.contacts
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.contacts.provider
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.datatransfer
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.datatransfer.sharetarget
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.datatransfer.sendtarget
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.infrastructure
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.resources
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.resources.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.search
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.applicationmodel.store
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.data.json
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.data.xml.dom
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.data.xml.xsl
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.enumeration
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.enumeration.pnp
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.geolocation
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¶ Windows.Devices.Input  

¶ Windows.Devices.Portable  

¶ Windows.Devices.Printers.Extensions  

¶ Windows.Devices.Sensors  

¶ Windows.Devices.Sms  

¶ Windows.Foundation  

¶ Windows.Foundation.Collections  

¶ Windows.Foundation.Diagnostics  

¶ Windows.Foundation.Metadata  

¶ Windows.Globalization  

¶ Windows.Globalization.Collation  

¶ Windows.Globalization.DateTimeFormatting  

¶ Windows.Globalization.Fonts  

¶ Windows.Globalization.NumberFormatting  

¶ Windows.Graphics  

¶ Windows.Graphics.Display  

¶ Windows.Graphics.Imaging  

¶ Windows.Graphics.Printing  

¶ Windows.Graphics.Printing.Advanced  

¶ Windows.Management.Core  

¶ Windows.Management.Deployment  

¶ Windows.Media  

¶ Windows.Media.Capture  

¶ Windows.Media.Devices  

¶ Windows.Media.Playlists  

¶ Windows.Media.PlayTo  

¶ Windows.Media.Protection  

¶ Windows.Media.T ranscoding  

¶ Windows.Media.VideoEffects  

¶ Windows.Networking  

¶ Windows.Networking.BackgroundTransfer  

¶ Windows.Networking.Connec tivity  

¶ Windows.Networking.NetworkOperators  

¶ Windows.Ne tworking.Proximity  

¶ Windows.Networking.PushNotifications  

¶ Windows.Networking.Sockets  

¶ Windows.Security.Authenticati on.Live  

¶ Windows.Security.Authentication.Web  

¶ Windows.S ecurity.Credentials  

¶ Windows.Security.Cryptography  

¶ Windows.Security.Cryptography.Certificates  

¶ Windows.Security.Cryptography.Core  

¶ Windows.Security.Cryptography.DataProtection  

¶ Windows.Storage  

¶ Windows.Storage.AccessCache  

¶ Windows.Storage.BulkAccess  

¶ Windows.Storage.Compression  

¶ Windows.Storage.FileProperties  

¶ Windows.Storage.Pickers  

¶ Windows.Storage.Pickers.Provider  

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.input
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.portable
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.printers.extensions
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.sensors
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.devices.sms
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation.collections
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation.diagnostics
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.foundation.metadata
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.collation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.datetimeformatting
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.fonts
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.globalization.numberformatting
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.display
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.imaging
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.printing
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.graphics.printing.advanced
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.management.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.management.deployment
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.capture
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.devices
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.playlists
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.playto
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.protection
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.transcoding
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.media.videoeffects
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.backgroundtransfer
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.connectivity
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.networkoperators
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.proximity
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.pushnotifications
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.networking.sockets
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.live
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.web
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.credentials
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.certificates
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.dataprotection
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.accesscache
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.bulkaccess
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.compression
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.fileproperties
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.pickers
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.pickers.provider
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¶ Windows.Storage.Search  

¶ Windows.Storage.Streams  

¶ Windows.System  

¶ Windows.System.Display  

¶ Windows.System.Threading  

¶ Windows.System.UserProfile  

¶ Windows.UI.ApplicationSettings  

¶ Windows.UI.Core  

¶ Windows.UI.Core.AnimationMetrics  

¶ Windows.UI.Input  

¶ Windows .UI.Input.Inking  

¶ Windows.UI.Notifications  

¶ Windows.UI.Popups  

¶ Windows.UI.StartScreen  

¶ Windows.UI.ViewManagement  

¶ Windows.UI.WebUI  

¶ Windows.UI.Xaml  

¶ Windows.UI.Xaml.Automation  

¶ Windows.UI.Xaml.Automation.Peers  

¶ Windows.UI.Xaml.Automation.Provider  

¶ Windows.UI.Xaml. Automation.Text  

¶ Windows.UI.Xaml.Controls  

¶ Windows.UI.Xaml.Controls.Primitives  

¶ Windows.UI.Xaml.Data  

¶ Windows.UI.Xam l.Documents  

¶ Windows.UI.Xaml.Input  

¶ Windows.UI.Xaml.Interop  

¶ Windows.UI.Xaml.Markup  

¶ Windows.UI.Xaml.Media  

¶ Windows.UI.Xaml.Media.Animation  

¶ Windows.UI.Xaml.Media.Imaging  

¶ Windows.UI.Xaml.Media.Media3D  

¶ Windows.UI.Xaml.Navigation  

¶ Windows.UI.Xaml.Printing  

¶ Windows.UI.Xaml.Resources  

¶ Windows.UI.Xaml.Shapes  

¶ Windows.Web.AtomPub  

¶ Windows.Web.Html  

¶ Windows.Web.Syndication  

  

Conclusion 

Rien de bien palpitant il faut le dire dans une telle liste, mais ce qui se cache derrière 

et la connaissance quõon peut en tirer sont loin dõ°tre n®gligeables. 

Et puis cõest un premier contact. Une sorte de mise en bouche. 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.search
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.storage.streams
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system.display
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system.threading
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.system.userprofile
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.applicationsettings
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.core
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.core.animationmetrics
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.input
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.input.inking
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.notifications
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.popups
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.startscreen
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.viewmanagement
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.webui
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation.peers
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation.provider
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.automation.text
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.controls
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.controls.primitives
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.data
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.documents
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.input
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.interop
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.markup
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media.animation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media.imaging
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.media.media3d
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.navigation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.printing
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.resources
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.ui.xaml.shapes
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.web.atompub
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.web.html
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.web.syndication
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Pour lõentr®e, le plat et le dessert, il faudra attendre que le chef entre en cuisine, et a 

cõest cet ®t® ! 

²ƛƴŘƻǿǎ у Υ [Ŝ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ǾƛŜ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

Comme je lõai d®j¨ ®voqu® les applications WinRT sous Windows 8 poss¯dent un 

cycle de vie particulier se rapprochant de celui des applications pour smartphone, 

notamment le fameux òtombstoningó. Comment g®rer cette particularit® dans vos 

développements ? 

¦ƴ Ƴƻǘ ŘΩƻǊŘǊŜ Υ ƭŀ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴŎŜ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

Le modèle de cycle de vie des applications sous Windows 8 signifie est calqué sur 

celui mis en place dans les OS de smartphones : lõutilisateur nõa pas ¨ g®rer la fin 

dõex®cution dõun programme. 

Sur les OS pour smartphone lõintention est manifestement technique bien plus 

quõergonomique. En effet, la dur®e de vie des batteries, les simplifications nécessaires 

pour en faire des machines ògrand publicó, la faible m®moire install®e, la puissance 

limit®e des processeurs, etc, tous ces ®l®ments ont forc® les concepteurs dõOS ¨ 

imaginer un m®canisme permettant de donner lõillusion dõune fonctionnement fluide 

et multit©che l¨ o½ en r®alit® il nõy a quõune application dõavant-plan et nécessitée de 

supprimer de la m®moire certaines applications sans que cela ne g°ne lõutilisateur. Ce 

dernier doit en effet pouvoir revenir ¨ lõune des applications pr®c®dentes comme on 

passe dõune fen°tre ¨ lõautre sur un PC : sans rupture (sans avoir lõimpression que 

lõapplication vient dõ°tre relanc®e en ayant perdu le contenu en cours au moment de 

son abandon). 

Sous Windows 8 qui se voue aussi bien aux PC quõaux unit®s mobiles (tablettes et 

smartphones) toutes ces motivations sont présentes. Toutefois sur PC Microsoft 

aurait pu choisir un mode de fonctionnement plus proche des habitudes òdesktopó. Il 

nõen a rien ®t®. Il sõagit donc ici dõun choix de coh®rence (Windows 8 fonctionne 

partout de la m°me faon) et dõun parti pris tr¯s fort bousculant les habitudes des 

utilisateurs de PC. Choix assumé, Windows 8 se veut réellement et radicalement 

différent. 

Techniquement les développeurs peuvent aussi tirer meilleur parti des machines en 

concevant une exp®rience utilisateur fluide qui nõaffecte pas la dur®e de vie des 

batteries lorsque lõapplication passe en arri¯re-plan. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Windows-8-Le-cycle-de-vie-dune-application.aspx
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En utilisant les nouveaux évènements de cycle de vie, vos applications Windows 8 

donneront la sensation quõelles sont toujours vivantes, même si elles ne fonctionnent 

r®ellement plus lorsquõelles passent hors de lõ®cran. 

Lõutilisateur, certainement habitu® au PC et ¨ ses facilit®s, quitte souvent une 

application en cours dõex®cution pour faire autre chose, momentan®ment ou non. Sur 

un PC il sait quõil retrouvera la fen°tre minimis®e ou laiss®e en arri¯re-plan dans lõ®tat 

o½ il lõa laiss®e. Il sõattend ¨ ce que cela se passe de la m°me faon sur son 

smartphone ou sa tablette. 

Quant aux nouveaux utilisateurs de type òmamie du Cantaló ou Ados se fichant bien 

des contraintes techniques, il est ®vident que pour eux il est ònatureló de pouvoir 

revenir sur quõon a abandonn® sans avoir tout perdu du travail en cours. Ces 

utilisateurs-là ne se posent aucune question sur cette gestion du cycle de vie des 

applications car elle est tout simplement ce ¨ quoi ils sõattendent ! 

Cõest ainsi que Windows 8 g®n®ralise sur PC un mode de gestion du cycle de vie des 

applications qui nous vient des unités mobiles à la fois parce que cet OS fonctionne 

aussi sur les machines de ce type et que Microsoft a eu le courage dõinnover en 

imposant une expérience utilisateur cohérente, fluide et transparente quel que ce soit 

le type dõordinateur le faisant tourner. 

Ainsi, le nouveau modèle de cycle de vie sous Windows 8 met l'accent sur les 

applications au premier plan pour assurer ¨ lõutilisateur une exp®rience dynamique et 

immersive en exploitant au mieux la puissance de la machine quõil utilise. 

En rupture totale avec le passé, Microsoft propose pour la première fois un OS qui 

consomme moins que les versions pr®c®dentes et qui sait sõadapter aussi bien ¨ un 

processeur ARM lent avec peu de m®moire quõ¨ une bombe de bureau dot®e dõun 

processeur 8 cïurs et de plusieurs Gigas de RAM... 

Le nouveau cycle de vie des applications participe pleinement à ce nouvel objectif. Il 

est donc essentiel de le comprendre et de le maitriser. Je serai même tenté de 

comparer ce changement radical à celui que nous avons vécu lorsque Windows est 

passé du multitâche coopératif au multitâche préemptif. Toutefois Windows 8 a été 

conu avec tout ce quõil faut pour g®rer simplement ces nouvelles contraintes l¨ o½ le 

passage du multitâche coopératif au préemptif fut  plus douloureux pour certains 

développeurs... 
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[Ŝ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ǾƛŜ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²ƛƴŘƻǿǎ у άaƻŘŜǊƴ ¦Lέ  

Les choses sont simples, au départ au moins : une application Windows 8 est à tout 

moment dans lõun des quatre ®tats suivants : 

¶ not running (ne tournant pas)  

¶ running (en cours dõex®cution) 

¶ suspended (suspendue) 

¶ terminated (fermée) 

Comme durant toute sa òvieó une application ne fera que passer de lõun de ces ®tats ¨ 

un autre, il existe des transitions dõ®tat mat®rialis®es par des ®v¯nements quõelle peut 

(et doit) gérer. 

Ce que jõappelle la òvieó dõune application est lõespace de temps de son existence sur 

une machine donn®e, cõest ¨ dire entre le moment o½ elle install®e et celui o½ elle est 

d®sinstall®e. Entre ces deux bornes, elle ne pourra °tre que de lõun des quatre ®tats 

listés ci-dessus. 

Le schéma ci-dessous montre ces quatre états ainsi que les quatre évènements de 

transition que lõapplication aura ¨ g®rer : 

 

Toute application Windows 8 oscille entre ces 4 états au gré des actions de 

lõutilisateur qui passe dõune application ¨ lõautre. 

Généralement une application passera son temps ¨ basculer entre lõ®tat òrunningó et 

òsuspendedó. Il est donc indispensable de g®rer les transitions correctement. 
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On peut résumer tout cela par le tableau suivant : 

Evènement Depuis Vers 

activated  not running  running 

suspending  running suspended 

resuming  suspended running 

terminating  suspended not running  

 

La Suspension 

En g®n®ral une application Windows 8 sõarr°te de fonctionner quand lõutilisateur 

passe à une nouvelle application (ou retourne au menu principal). 

Windows 8 suspend une application qui nõest plus en avant-plan (évènement 

òsuspendingó). Quand lõapplication est suspendue son ®tat est fig® en m®moire. Elle 

ne peut pas tourner dans cet ®tat qui est une sorte de òparking ¨ applicationó. En 

revanche Windows 8 peut instantan®ment la sortir du òparkingó et la r®activer lorsque 

lõutilisateur la fera passer ¨ nouveau en avant-plan (®v¯nement òresumingó). 

La suspension dõune application garantit notamment quõelle ne peut plus tirer sur la 

batterie ce qui est essentiel sur les unit®s mobiles, et que lõapplication dõavant-plan 

qui arrive à sa place bénéficiera de toutes les ressources disponibles pour en assurer 

la fluidité. 

Lõastuce est simple, mais elle donne dõexcellents r®sultats puisquõon retrouve le m°me 

procédé sous Android depuis quelques ann®es d®j¨ et avec la r®ussite quõon sait pour 

cet OS mobile. 

Le mécanisme réel est malgré tout plus subtil. En fait quand une application perd 

lõavant-plan Windows 8 attend quelques secondes avant de la suspendre. Ce petit 

temps contribue lui aussi ¨ assurer une meilleure fluidit® de lõexp®rience utilisateur 

puisque si ce dernier revient rapidement sur lõapplication lõOS nõa pas eu ¨ perdre de 

temps ¨ la ranger puis ¨ la ressortir du òparkingó des applications suspendues. 

Lõapplication elle-m°me nõayant reu aucun ®v¯nement particulier dans ce laps de 

temps nõa pas perdu de temps ¨ enregistrer puis ¨ relire son ®tat. 

Pass® ce petit d®lai, Windows 8 va d®cider de suspendre lõapplication si lõutilisateur ne 

la reprend pas tout de suite. Cõest ¨ ce moment quõelle va recevoir lõ®v¯nement 

suspending . 

Cõest un moment particulier pour lõapplication car elle doit utiliser cette (courte) 

opportunité pour sauvegarder son état sur un stockage permanent (disque, ssd, 
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flash...). Tr¯s souvent lõapplication est reprise (resume) tel quel, cõest ¨ dire depuis la 

m®moire de la machine et il nõy a rien de sp®cial ¨ faire alors (son ®tat nõa pas chang® 

puisque son image mémoire est restée intacte). Toutefois il est nécessaire de 

sauvegarder lõ®tat quand lõ®v¯nement òsuspending ó arrive car lõapplication ne peut 

pas savoir ¨ lõavance si elle va rester en m®moire ou bien si lõOS va d®cider ¨ un 

moment donné de la supprimer totalement de la RAM pour gagner de la place. Et là, 

lorsque òresumingó sera reu par lõapplication ce sera apr¯s avoir ®t® recharg®e 

depuis le stockage et il lui faudra se remettre dans lõ®tat dans lequel lõutilisateur lõa 

quittée sans que celui-ci ne se doute de quoi que ce soit. 

Cõest une des parties du m®canisme simple mais subtile qui donne lõimpression ¨ 

lõutilisateur que les applications sont toujours òvivantesó peu importe combien de 

temps il les a laissé en arrière-plan (et même si la machine a été éteinte entre 

temps !). 

Windows 8 laisse 5 secondes à une application pour sauvegarder son état. 5 

secondes apr¯s avoir notifi® lõapplication par lõ®v¯nement òsuspending ó Windows 8 la 

òtermineraó (suppression de la m®moire). 

Cõest l¨ que les choses se compliquent un peu. Comme le temps imparti ¨ la 

sauvegarde de lõ®tat est limit®, comme certains machines peuvent °tre lentes, comme 

il peut y avoir beaucoup de choses à sauvegarder, on comprend vite que si on veut 

que cette phase reste d®terministe lõapplication doit se d®brouiller pour sauvegarder 

son état au fur et à mesure de son fonctionnement, sans toutefois trop consommer 

en invoquant sans cesse des entrées/sorties... Cõest ce quõon appelle la sauvegarde 

incrémentale. 

Typiquement la gestion de suspending ressemble à cela : 

public App()  

{  

    InitializeComponent();  

    this.Suspending += new SuspendingEventHandler(OnSuspending);  

}  

 

async protected void OnSuspending(object sender, SuspendingEventArgs args)  

{  

    // La suspensi on donne une chance à l'application de sauvegarder son état  

    // Comme l'écriture disque est asynchrone nous demandons un defferal  

    // qui s'assure que l'application ne sera pas terminée avant la fin  

    // d'écriture sur disque.  
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    SuspendingDeferr al deferral = args.SuspendingOperation.GetDeferral();     

    // Nous utilisons SuspensionManager qui gère les données de session     

    // to a Dictionary and then serializing that data to a file     

    SuspensionManager.SessionState["CodeClient"] = cur rentCustomerID;     

    SuspensionManager.SessionState["Facture"] = currentInvoice;     

    SuspensionManager.SessionState["Solde"] = currentCustomer.Balance;  

    await SuspensionManager.SaveAsync();      

    // envoi d'une notification sur la tuile (optionnel)     

    Tile.SendTileUpdate(currentCustomer.Name, currentInvoice.ID,  

       currentInvoice.Total);  

    deferral.Complete();  

}  

 

Dans cet exemple fictif nous voyons : 

¶ La prise en charge de lõ®v¯nement Suspending  

¶ Le gestionnaire dõ®v¯nement OnSuspending 

o Lõobtention dõun òdeferral ó pour bloquer en quelque sorte le processus 

le temps de sauvegarder lõ®tat de lõapplication 

o Lõutilisation de SuspensionManager  qui permet de gérer des données de 

session un peu comme on le fait sous ASP.NET 

o La sauvegarde asynchrone des données (avec un await  C# 5) 

¶ La mise ¨ jour de la tuile de lõapplication, ce qui est optionnel 

¶ Lõindication de fin de traitement en òrel©chantó le òdeferral ó 

Un òdeferraló est un objet particulier permettant de demander ¨ lõOS un sursis. La 

traduction franaise est dõailleurs explicite pour une fois, puisque òdeferraló se 

traduit par òajournementó ou òreportó. 

Le Resume (reprise) 

Quand une application est òr®sum®eó (horrible anglicisme puisquõon peut traduire 

òresumeó par òrepriseó mais qui permet dõappuyer sur le sens techniquement 

particulier quõon donne ici au terme) elle reprend lõavant-plan dans lõ®tat o½ elle ®tait 

au moment o½ Windows lõa suspendue. 

Techniquement : les donn®es et lõ®tat de lõapplication sont gard®es en m®moire 

pendant la suspension (le fameux òparkingó), ainsi quand Windows 8 la reprend 

(resume) elle se trouve toujours dans le m°me ®tat et il nõy a pas de n®cessit® de 

restaurer les données préalablement sauvegardées. 
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Néanmoins, comme vous voulez que votre application donne lõimpression dõ°tre 

òvivanteóõ il sera peut-°tre n®cessaire dõeffectuer quelques rafraichissements. Par 

exemple si vous affichez des donn®es provenant dõun service Web, dõune base de 

données distante, etc, et comme votre application peut rester longtemps en état 

suspendu, il sera certainement nécessaire de faire quelques requêtes pour afficher les 

données dans leur état actuel et non celui dans lequel elles étaient lors de la 

suspension... 

Quand lõapplication sort du òparkingó des suspendues, elle reoit un ®v¯nement 

òresumingó, cõest dans le gestionnaire de ce dernier que vous effectuerez les mises ¨ 

jours nécessaires. 

Si nous reprenons lõexemple de code pr®c®dent (une gestion commerciale fictive, 

lõapplication affichant un client et une facture de ce dernier ainsi que le solde du 

compte client) nous comprenons que si le client ou sa facture ne risquent pas dõavoir 

changés il convient malgré tout :  

1. de vérifier que la facture est toujours dans le même état (par exemple toujours 

due ou réglée),  

2. que le compte client existe toujours (il peut avoir été supprimé),  

3. dans tous les cas il faudra interroger le solde du compte client qui a toutes les 

chances dõavoir bougé (nouvelles factures émises, nouveaux règlements 

reçus...). 

Suivant cet exemple, le code dõune reprise sera le suivant : 

public App()  

{  

    InitializeComponent();  

    this.Resuming += new EventHandler<object>(App_Resuming);  

}  

  

 async private void App_Resuming(object sender, object e)  

 {  

    //mise à j our des données  

    currentInvoice = await IsInvoiceValid(currentInvoice.ID) ? 

currentInvoice : null;             

    currentCustomer = await IsCustomerValid(currentCustomer.ID) ? 

currentCustomer : null;  

    currentCustomer.Balance = await GetCustomerBala nce(currentCustomer.ID);  

    if (currentCustomer==null) customerSelection.Visible = true;  

    if (currentInvoice==null && currentCustomer!=null) 

invoiceSelection.Visible = true;  

    // notifications de la tuile  

    Tile.SendTileUpdate(currentCustomer==nul l?"":currentCustomer.Name,  

     

currentInvoice==null?"":currentInvoice.ID,currentCustomer==null?0d:currentC
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ustomer.Balance);  

}  

 

Encore une fois, cet exemple est purement fictif, ce sont les mécanismes et leurs 

principes qui comptent, pas lõexactitude du code. 

 

[Ω!ŎǘƛǾŀǘƛƻƴ 

Au d®part les choses sont simples : lõactivation de lõapplication nõest rien dõautre que 

le moment où elle lancée par Windows. 

Mais nous sommes dans un environnement hautement collaboratif et intégré... De 

fait cõest au moment de lõactivation quõune application peut prendre connaissance du 

contexte de cette activation et celui-ci peut dépendre des contrats pris en charge 

ainsi que du mode òmain view activationó ou òhosted view activationó. La diff®rence 

est importante puisque dans un cas lõapplication sera appel®e òpour elle-m°meó alors 

que dans l'autre elle sera invoqu®e ¨ lõint®rieur dõun process dont elle nõest pas 

lõacteur principal (par exemple si elle est choisie comme cible ou source dõun partage 

de données). 

Le sujet méritant de plus amples explications jõy reviendrais dans un autre billet. Pour 

lõinstant nous resterons concentr®s sur le cycle de vie, consid®rant lõactivation sous 

cet unique angle de vue. 

Une application peut °tre termin®e par Windows 8 ¨ nõimporte quel moment une fois 

quõelle a ®t® suspendue. De multiples raisons peuvent entrainer lõarr°t d®finitif dõune 

application : lõutilisateur la ferme volontairement, ou se d®log, ou bien lõOS a besoin 

de ressources et il doit libérer de la mémoire. 

Si lõutilisateur lance lõapplication apr¯s quõelle ait ®t® òtermin®eó elle reoit 

lõ®v¯nement dõactivation et Windows affiche son Splash Screen le temps quõelle se 

charge. Le Splash Screen, comme nous lõavons vu dans un billet pr®c®dent est pr®sent 

dans les assets du projet créé par défaut par Visual Studio, charge bien entendu au 

d®veloppeur (ou plut¹t au designer) de le personnaliser. Mais cõest un m®canisme 

d®sormais int®gr® au fonctionnement ònormaló dõun logiciel apr¯s 15 ou 20 ans 

dõexistence sous la forme dõun ajout optionnel que chacun faisait à sa manière.  



  

P a g e 31 | 262 

 

Windows 8 normalise ainsi de nombreuses choses, et ce côté normatif fort est à la 

fois un avantage certain et une contrainte à bien gérer tant pour le designer que pour 

le développeur. 

 

Il faut noter que certains designers consid¯rent que lõaffichage dõun 

Splah Screen est lõune des pires erreurs de design quõon puisse 

commettre : lõapplication doit sõafficher tout de suite et proposer 

imm®diatement quelque chose dõutile, le splash pouvant donner 

lõenvie de zapper avant m°me que lõapplication ne soit affich®e. Cõest 

une conception des choses assez intéressante et qui mérite débat et 

au moins dõy r®fl®chir car cela implique un premier écran très rapide 

à charger mais fonctionnel. Sous Android une application est une 

s®rie dõActivités indépendantes chargées en fonction de la page 

affich®e. Il est donc plus facile dõavoir une premi¯re Activit® tr¯s 

simple et rapide à charger que sous WinRT. Le problème soulevé reste 

toutefois pertinent ! 

 

Lõ®v¯nement dõactivation est un point dõentr®e qui permet ¨ lõapplication de savoir si 

elle doit ou non restaurer un contexte dõutilisation et si elle doit exécuter le code de 

restauration dans lõaffirmative. 

Les arguments de lõ®v¯nement précisent lõ®tat pr®c®dent de lõapplication (que celle-ci 

ne peut pas deviner) notamment par la propriété PreviousExecutionState . 

La valeur de cette propri®t® est lõune de celle pr®vue dans lõ®num®ration 

Windows.ApplicationModel.Activation.ApplicationExecutionState . 

Cõest en partie gr©ce ¨ cette valeur que lõapplication qui reoit le signal dõactivation 

peut décider si elle doit se charger avec son affichage par défaut ou bien si elle doit 

restaurer un état enregistré. 

Le tableau ci-dessous résume les cas particuliers et les actions à entreprendre : 

Raison de lõarr°t PreviousExecutionState  Action à exécuter  

Termin®e par lõOS Terminated Restaurer la session 

Ferm®e par lõutilisateur ClosedByUser Démarrage normal 

Fin inopinée ou autre  NotRunning Démarrage normal 
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En réalité comme on le voit un seul cas réclame la restauration de la session de 

lõutilisateur : lorsque lõapplication a ®t® termin®e par Windows 8 (apr¯s une 

suspension). 

Si lõutilisateur a ferm® lõapplication, ou bien si lõapplication a connu un arr°t inopin® 

(crash application ou système, ou bien si lõutilisateur nõa pas relanc® lõapplication 

depuis que la session utilisateur a commenc®), aucune restauration nõest n®cessaire et 

lõapplication doit d®marrer avec son affichage par d®faut. 

Il existe deux autres états possibles pour PreviousExecuti onState  : Running  et 

Suspended. Si ces derniers peuvent être pris en compte dans des cas particuliers ils 

nõimpliquent en revanche pas la restauration de la session puisque lõapplication est 

encore òintacteó en m®moire. 

G®rer lõactivation se fait comme pour les exemples précédents, seul le code de 

restauration est intéressant et ce dernier varie en fonction des données qui sont 

sauvegard®es. Nous nous passerons ainsi dõun exemple fictif de code ici. 

Quelques conseils 

Le décor a été posé et le mécanisme décrit. Mais reste à savoir deux ou trois petits 

choses bien utiles pour bien g®rer le cycle de vie dõune application sous Windows 8. 

Démarrer sans reprise de session 

Parfois il est préférable de ne pas restaurer la session utilisateur. Par exemple cela fait 

tr¯s longtemps que lõutilisateur nõa pas lanc® votre application, òlongtempsó est ici 

relatif et d®pend de lõapplication et de la temporalit® de son contenu, ¨ vous de voir 

combien de temps cela fait exactement. Mais dans un tel cas je vous conseille 

dõafficher lõ®cran de d®marrage normal et non pas les vieilles donn®es. Cela rendra 

votre application plus intelligente aux yeux de lõutilisateur. 

Si nous imaginons une application qui affiche des news par exemple, et si lõutilisateur 

nõa pas utilis® lõapplication depuis òlongtempsó, restaurer des news qui datent 

donnera une impression n®gative, dans un tel cas mieux vaut ne rien afficher dõautre 

que lõ®cran de d®marrage. Les exemples de ce type sont nombreux (météo, blog 

readerê), mais lorsquõon ®crit son application il faut y penser... 

Sauvegarder les bonnes données au bon moment 

Comme ®voqu® plus haut dans ce billet, lõ®v¯nement de suspension nõest pas un 

espace sans fin, Windows 8 vous donne du temps pour sauvegarder vos données 

mais pass® un d®lai il òcoupera le jusó ¨ lõapplication et sõen sera termin®... Si 
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lõapplication g¯re des donn®es volumineuses ou longues ¨ sauvegarder, il est 

pr®f®rable alors dõadopter une strat®gie de sauvegarde incr®mentale au fur et ¨ 

mesure de lõutilisation. 

Il y a deux types de donn®es quõune application peut manipuler : les donn®es de 

session et les données utilisateurs. 

Les premi¯res sont celles quõon sauvegarde de faon temporaire (voir les exemples 

de code dans le billet) pour se rappeler dans quel ®tat est lõapplication (le numéro de 

la page dõun document qui ®tait en cours dõaffichage, le nom de ce document, le 

code dõune action boursi¯re affich®e, le nom de la page de lõapplication en cours 

dõaffichage, etc, etc...). 

Les secondes sont les donn®es produites par lõutilisateur. Un texte en cours de 

rédaction, une photo, une capture vocale, un dessin... Ces données-là doivent être 

accessible ¨ lõutilisateur peu importe  ce quõil se passe. Elles ne sont pas sauvegard®es 

dans les donn®es de session mais dans lõespace d®di® ¨ lõapplication pour lõutilisateur 

en cours. 

Il est donc important de bien faire la différence entre ces deux types de données et 

de les sauvegarder au bon moment et aux bons endroits ! 

Gestion des ressources externes 

Si lõapplication a acquis des ressources externes comme un handle de fichier, une 

référence à un service, etc, elle doit absolument les libérer quand elle reçoit 

lõ®v¯nement Suspending. De la m°me faon, cõest quand elle est reprise (resume) 

quõelle doit réclamer à nouveau ces ressources. 

Cõest un petit d®tail ¨ ne pas oublier car il peut faire tout planter ! 

Ne fermez pas vos applications ! 

Aussi troublant que cela puisse paraitre quand on utilise Windows 8 dans les 

premiers temps les applications ne doivent pas donner ¨ lõutilisateur la possibilit® 

dõ°tre ferm®es. La premi¯re fois que jõai lanc® la premi¯re b°ta de Windows 8 jõai 

pesté un bon moment car je ne trouvais pas la petite croix ou un procédé similaire 

pour fermer les applications trouvant d®lirant dõ°tre oblig® de faire Alt-F4 pour 

mettre fin ¨ chaque appli lanc®e... avant de comprendre que jõavais affaire ¨ un OS de 

téléphone et non plus à Windows 7 ! 

Il faut bien comprendre, autant c¹t® d®veloppeur quõutilisateur, que Windows 8 g¯re 

le cycle de vie des applications lui-m°me et quõil optimise la m®moire tout seul. Ni 
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lõutilisateur ni le d®veloppeur ne doivent fermer une application dans lõespoir de 

gagner de la place. Cõest ¨ lõOS de se d®brouiller. 

Et dans les cas extrêmes, il reste Alt-F4 bien entendu ... 

Windows 8 prévoit aussi une gestuelle (le swipping de haut en bas) qui a le même 

effet, mais Chut! Il ne faut pas le dire puisque lõutilisateur ne doit pas fermer les 

applications ! 

Conclusion 

Avec trois évènements (Suspending , Resuming et Activated ) une application Windows 

8 dispose dõun m®canisme lui permettant de paraitre toujours vivante, toujours pr°te 

à fonctionner et sachant reprendre le fil de la dernière action en cours comme si elle 

avait toujours été en avant-plan... Ces évènements sont le reflet dõune gestion 

totalement nouvelle du cycle de vie des applications, en tout cas sur PC, et 

garantissent, par les mécanismes sous-jacents, une utilisation fluide, dynamique et 

transparente des applications installées tout en préservant la puissance processeur et 

les ressources de la machine. 

La coh®rence de lõexp®rience utilisateur du smartphone au PC est un des avantages 

de Windows 8 sur lõensemble de sa concurrence. La coh®rence de son 

fonctionnement pour le développeur aussi.  

Après un petit temps dõh®sitation, tellement la surprise est grande, on finit par 

comprendre que ce choix est intelligent. Cõest un peu la m°me d®marche 

intellectuelle que celle que nous avons connu lorsque nous sommes passés de 

langages et dõenvironnement dans lesquels les destructeurs dõobjet ®taient essentiels 

à C# et son environnement managé qui prenait en compte totalement la libération 

des objets, la fameuse gestion « managée ». Beaucoup ont résisté, voire pesté contre 

cette avanc®e pour finir par lõadopter et la trouver totalement naturelle et normale 

aujourdõhui... 

Il en sera pareil demain pour la gestion du cycle de vie des applications de Windows 

8. Un jour on aura m°me oubli® quõil y avait des versions de Windows avec des 

fen°tres quõil fallait fermer pour lib®rer de la RAM et redonner de lõair ¨ son CPU... 

Mais je reviendrais fatalement sur tous ces aspects dans dõautres posts, alors... 
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Windows Store Apps : comprendre les templates 

Les templates de projets Windows Store Apps offrent des structures de base pour 

d®buter le d®veloppement dõapplications. Conna´tre et comprendre lõarchitecture de 

ces projets est un préliminaire incontournable. 

Les templates 

Il existe plusieurs cat®gories dõapplications et chacune propose un lot de templates, 

mais parmi ces derniers on en retrouve trois qui sont communs à toutes les 

cat®gories : òBlank App ó, òGrid App ó et òSplit App ó (comme toujours jõutilise 

uniquement des versions US, le lecteur saura jõen suis s¾r retrouver la traduction de 

ces noms dans la VF). 

¢ƻǳǊ ŘΩƘƻǊƛȊƻƴ 

Les templates sont formatés pour un look tablette mais ils sont bien entendu 

utilisables pour des applications destin®es aux PC tant quõon reste, cela est évident, 

dans le cadre dõapplications Windows Store. 

Le mod¯le òBlankó 

Ce modèle créée un projet ayant une seule page. Il 

nõa aucun contr¹le pr®d®finis ni aucune mise en 

page. Si vous ex®cutez le template òBlankó vous 

obtiendrez une page totalement vide  sans aucune 

fonctionnalité.  

  

  

Le mod¯le òGrid Appó 

Ce mod¯le cr®®e un projet ayant trois pages dot®es dõune navigation bas®e sur des 

groupes dõ®l®ments arrang®s sous forme de grille. 

 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Comprendre-les-templates-Windows-Store-Apps.aspx
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La page principale présente tous les éléments dans des groupes. Quand on clique sur 

un groupe lõapplication navigue vers une page de d®tail listant les ®l®ments. Un clic 

sur lõun de ceux-ci navigue vers un niveau de détail encore plus fin, un seul item 

occupant tout lõespace. Des fl¯ches de navigation sont affich®es permettant à 

lõutilisateur de revenir en arri¯re facilement. On remarquera, non sans une certaine 

fascination, que la touche « arrière », absolument indispensable, ne fait partie 

dõaucune norme ni visuelle, ni dans lõOS lui-même et ni dans les « gestures », son 

apparition est laissée à la discrétion du développeur ce qui est un choix pour le moins 

d®rangeant en terme dõUX globale. A la fois tr¯s rigide et normalisateur, Modern UI 

laisse perplexe sur des choix (ou non choix) de ce type qui sont pourtant essentiels 

dans lõinteraction avec lõutilisateur. Nõoubliez jamais de pr®voir une place dans le 

visuel (et son code) pour la touche de retour arrière dans vos applications, WinRT ne 

g®rant pas celaê 

Le mod¯le òSplit Appó 

Ce template créée un projet de deux pages qui permet lui aussi de naviguer dans un 

ensemble dõ®l®ments. La premi¯re page permet de s®lectionner un groupe 

dõ®l®ments, la seconde affichant le d®tail du groupe s®lectionn®. 

La structure des templates 

Chaque template créée un projet possédant une structure légèrement différente 

m°me si lõessentiel reste semblable : 
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Chaque projet possède deux répertoires : Assets  et Common. Le second et le troisième 

type offrant un r®pertoire de plus òDataModeló. òAssetsó est le r®pertoire de stockage 

des ressources de lõapplication, images, icones, etc, òCommonó est conu pour recevoir 

les fichiers communs utilis®s par toute lõapplication. Le r®pertoire òDataModeló doit 

être vu comme une bibliothèque contenant les Mod èles et les données de test. Les 

ViewModels peuvent y être placés mais il est préférable de leur réserver un 

emplacement séparé. 

Tous ces projets sont dot®s dõun App.xaml  comme toutes les applications C# / Xaml 

et jouant le même rôle (avec les spécificités de WinRT comme le tombstoning). De 

même on trouve un fichier Package.appxmanifest  qui stocke le manifeste de 

lõapplication (ses icones, les autorisations quõelle r®clame, les d®clarations quõelle fait, 

comme sõint®grer dans le charme de recherche). 

Enfin, le fichier {nom appli}_TemporaryKey.pfx  stocke la clé de signature. 
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Les autres fichiers sont des fichiers Xaml dont le nom et la fonction dépendent du 

type de projet.  

Faut-il utiliser les templates ? 

Voici une question plus int®ressanteê Faut-il utiliser ces templates pour créer de 

nouvelles applications ? Ce qui ouvre la voie ¨ un autre questionnement òCes 

templates sont-ils bien conus ?ó. 

A la derni¯re question je peux r®pondre imm®diatement òouió. Oui, les templates sont 

bien conçus. Mais uniquement si on les regarde comme des exemples de mise en 

page et de navigation. Cette nuance permet de répondre à la première question : 

Non, je ne crois pas quõil faille utiliser ces mod¯les comme des òstarter kitsó. 

En dehors du mod¯le òBlankó, il y a fort peu de chance quõune application un peu 

sérieuse puisse se satisfaire des modèles proposés. Il faudra par exemple ajouter un 

framework MVVM qui imposera sa structure propre le plus souvent. 

Bref, les templates fournis sont intéressants à faire tourner et à étudier, ils peuvent 

faire de tr¯s bons òd®but de commencementó pour des applications tr¯s simples 

répondant strictement à la mise en page proposée. On retrouve ici le côté fermé et 

normalisateur de Modern UI dont la première cible reste le grand public avec une 

volont® affich®e par Microsoft dõuniformisation à des parsecs du discours sophistiqué 

sur le Design qui a pu être utilisé autour de Silverlight ou WPF. Il ne faut pas se laisser 

piéger par ses entonoirs que Microsoft a placés pour enfermer la démarche de 

création. Une application qui ressemble aux autres ne se vend pas, assumez sans 

honte de décrocher des guidelines du Design Modern UI lorsquõelles vous paraissent 

contraire à vos intérêts ! 

Dans tous les autres cas vous aurez intérêt à partir des templates fournis avec le 

framework MVVM que vous choisirez (MVVM Light, Caliburn.Micro, Okra, 

MvvmCross, ê). 

Lõint®r°t des mod¯les se trouve dans ce que tout logiciel doit viser : òla satisfaction 

imm®diateó cõest ¨ dire que Visual Studio, Expression Blend, se doivent comme tout 

logiciel de permettre en quelque clics de òfaire quelque choseó de gratifiant. Les 

modèles jouent ce rôle. Au-delà il vous faudra penser une organisation adaptée à 

chaque projet. 

Les autres templates 
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A côté des trois templates décrits ci-dessus, chaque cat®gorie offre dõautre templates 

spécialisés. 

Dans les catégories Visual C# et Visual Basic il existe par exemple trois templates de 

plus òClass Library ó, òWindows Runtime Componentó et òUnit Test Library ó. 

Le mod¯le ò'Class Library ó permet de cr®er une biblioth¯que de classes manag®e 

pour les Windows Store Apps. Le mod¯le òƦ7ÉÎÄÏ×Ó 2ÕÎÔÉÍÅ #ÏÍÐÏÎÅÎÔó est plus 

générique car il permet de créer des composants utilisables par tous les langages 

WinRT. Vous pouvez ainsi créer en C# un composant qui sera réutilisable dans une 

application écrite en JavaScript/Html par exemple. Le troisième modèle permet de 

créer un projet de test unitaire. 

Les projets C++ 

Hélas pour ceux qui avaient vu en C# un fantastique progrès offrant un moyen 

moderne de faire des applications Windows en échappant à cette horreur dõun autre 

©ge quõest C++, ce langage ant®diluvien ®tant le seul que connaisse Sinosfky il 

redevient plus que jamais incontournable d¯s quõil sõagit dõattaquer Windows ¨ la 

racineê Depuis Sinofsky a ®t® vir®, mais bien entendu WinRT nõa pas ®t® r®®crit pour 

autantê Attentifs nous devons rester et du c¹t® obscur toujours se m®fier il faut ! 

Bref, pour lõinstant, si vous voulez faire du Direct 2D, du Direct 3D, ®crire une DLL, une 

biblioth¯que òstatiqueó pour Windows Store Apps, il nõy a que C++ qui le permet. 

Dõun autre c¹t®, en dehors des d®veloppeurs de jeux ou de drivers de p®riph®riques 

C++ nõapporte pas grand chose et peu continuer ¨ °tre ignor®. 

Les projets JavaScript 

M°me si je ne conseille ¨ personne dõ®crire de tels projets, ils existent. Les templates 

diffèrent un peu et on ne peut, en plus des trois templates commun présentés plus 

haut, rien esp®rer de plus quõun mod¯le òFixed layout ó et un autre appel® 

òNavigation ó pour produire des applications Windows Store forc®ment pauvres et 

mal testées (pas de Unit testing, pas de librairie de composant, etc). 

Ces applications JavaScript on le sait sont là uniquement pour attirer des 

d®veloppeurs Web vers Windows 8. Microsoft, malgr® un discours de type òce nõest 

pas grave dõavoir peu dõapplications sur le Storeó rame intens®ment pour tenter de 

remplir le fameux Store qui, forc®ment, fait triste mine en nombre dõapplis par 

rapport à ses concurrents. 

Ces deux probl¯mes nõen sont pas. 
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Celui de la quantité est un faux problème. La qualité prime sur la quantité, et il suffit 

quõil existe quelques bonnes applications sur le Windows Store pour concurrencer les 

500 versions de la lampe de poche sous Android et IOSê Cõest vrai. Utilisateur 

dõAndroid (et programmant aussi pour cet OS) je le sais bien, le Play Store est un 

fatras dõapplis qui se copient les unes les autres dont la qualit® est g®n®ralement tr¯s 

moyenne (m°me sõil y a de tr¯s bonnes applis aussi). Windows Store peut relever le 

d®fi avec de bonnes applis, cõest une carte ¨ jouer. Et puis selon une formule 

popularis®e par Mitterrand, il faut donner du temps au tempsê Laissons au Windows 

Store le temps de se remplir. 

Celui des d®veloppeurs Web nõest pas un gros souci non plus. Je leur dis m°me 

òbienvenue !ó. Dot.Blog leur est grand ouvert et je serai heureux de leur faire 

d®couvrir que malgr® tout, pour d®velopper sous Windows 8, C# / Xaml, il nõy a rien 

de mieux ! 

Conclusion 

Il est important de comprendre la raison dõ°tre des templates (le principe de 

ògratification instantan®eó que tout logiciel doit offrir pour séduire rapidement, VS ou 

Blend nõ®chappant pas ¨ cet imp®ratif vendeur). 

Il est tout aussi important de savoir ce quõon peut en tirer (apprentissage, base pour 

faire des tests, etc). 

De m°me il faut savoir quõelles en sont les limitations (leur simplicité et leur généricité 

qui ne sont pas appropriées à des applications MVVM utilisant un framework par 

exemple). 

Il faut aussi savoir ce quõil est possible de faire en C# / Xaml et ce qui reste interdit ¨ 

ce couple, notamment les applications 2D et 3D. 

Il ne faut pas négliger la catégorie JavaScript car elle permettra (peut-°tre) dõattirer 

des développeurs Web de talent qui enrichiront par leur présence la qualité des 

applications du Windows Store autant que nous essayerons dõenrichir leur propre 

horizon technique en leur apprenant à comprendre C# et Xaml ! Pour ça, vous 

pouvez compter sur Dot.Blog pour leur faire oublier JavaScript :-) 
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5Ŝ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘκ²tC Ł ²ƛƴw¢ 

De Silverlight à WinRT (partie 1) 

Quand on connait déjà Silverlight, la question qui se pose tout de suite est de savoir 

comment réutiliser au mieux son savoir-faire sous WinRT, ce qui implique de 

comprendre et connaître les différences principales entre les deux plateformes. Dans 

cette premi¯re partie jõaborderai les d®clarations des espaces de noms, car sans eux, 

rien ne tourne. 

 

WinRT englobe la quasi-totalité de Silverlight 

Cõest le premier point ¨ savoir, et il est plut¹t encourageant, WinRT englobe la quasi-

totalité  de Silverlight. Comme je vous en ai parl® dans mon billet òDe Silverlight à 

WinRT : Mesurez les diff®rences gr©ce au òWinRT Genome Projectó sur les 2189 

classes de Silverlight (de base) on en retrouve 1582 dans WinRT, avec une différence 

de 607, absentes, qui pour beaucoup concernent des choses inutiles sous WinRT 

comme lõOut Of Browser par exemple. 

Je renvoie le lecteur à ce billet pour plus de pr®cisions et notamment pour lõadresse 

dõun site qui compare les ®quivalences Silverlight / WinRT au niveau des types et des 

membres communs ou non. Cela peut °tre dõune tr¯s grande aide lors dõun portage 

de code, ou simplement pour trouver une équiv alence quand on développe. 

[ŀ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ άŎƭŀǎǎƛǉǳŜέ ŘΩǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳǎ 

Silverlight et WPF partagent de ce point de vue une syntaxe similaire. 

Pour d®clarer un espace de noms òMaLib.dll ó contenant lõespace de noms 

MaLib.MesOutils  on écrit, en Xaml : 

xmln s:local="clr - namespace:MaLib.MesOutils;assembly:MaLib"  

 

On d®clare de faon identique, mais simplifi®e, lõacc¯s ¨ des espaces de noms 

contenus dans lõassemblage courant (celui qui contient le code Xaml dans lequel on 

veut ajouter la déclaration) : 

xmlns:local="clr - namespace:MaLib.MesOutils"  

 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-(partie-1).aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
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On remarque que seule disparait la r®f®rence òassemblyó qui pointe lõassemblage, la 

DLL ou lõexe en cours ®tant pris par d®faut. 

La déclaration sous WinRT 

M°me sõil semble que lõancienne syntaxe puisse passer dans certains cas, WinRT 

impose une nouvelle syntaxe.  

Les grandes différences sont : 

¶ Lõutilisation de òusing ó ¨ la place de òclr - namespaceó 

¶ Lõabsence syst®matique du nom de lõassemblage 

De fait, la déclaration précédente devient : 

xmlns:local="using:MaLib.MesOutils"  

Utiliser le même code Xaml ? 

La proximit® entre Silverlight et WinRT est telle quõon est tent® de se demander sõil 

est possible dõutiliser le m°me code pour les deux plateformes... 

Cõest l®gitime mais h®las les constructions #IF  nõexistent pas en Xaml... 

Les d®clarations de namespaces ®tant un peu diff®rentes il semble quõil faudra cr®er 

des fichiers Xaml diff®rents. De toute faon dõautres ®l®ments de mise en page ou de 

navigation diff®rent ¨ un tel point quõil sera pr®férable de recorder les UI sous WinRT. 

Cela nõinterdit pas de r®utiliser des DataTemplate, des dictionnaires de styles Xaml ou 

des constructions partielles, ce qui peut déjà faire gagner beaucoup de temps. 

Les déclarations dans le code 

Les espaces de noms qui concernent lõUI ont ®t® chang®s sous WinRT. Globalement, 

òSystem.Windowsó a ®t® remplac® par òWindows.UI.Xaml ó. Dõautres changements de 

ce type sont intervenus. Mais côté code nous disposons heureusement des 

constructions de type #IF  et dõun marqueur sp®cifique ¨ WinRT òNETFX_COREó. Il 

devient donc tr¯s facile de construire un code C# pouvant sõadapter ais®ment aux 

deux plateformes, au moins en ce qui concerne les espaces de noms. 

Un groupe Using  fonctionnant aussi bien en Silverlight quõen WinRT ressemblera ainsi 

à cela : 
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   1: using System;  

   2: using System.Collections.Generic;  

   3: using System.Linq;  

   4: using System.Text;  

   5: using System.Threading.Tasks;  

   6: #if !NETFX_CORE  

   7: using System.Windows;  

   8: using System.Windows.Controls;  

   9: using System.Windows.Data;  

  10: using System.Windows.Documents;  

  11: using System.Windows.Input;  

  12: using System.Windows.Media;  

  13: using System.Windows.Media.Imaging;  

  14: using System.Windows.Navigation;  

  15: using System.Windows.Shapes;  

  16: #else  

  17: using Windows.UI.Xaml;  

  18: using Windows.UI.Xaml.Controls;  

  19: using Windows.UI.Xaml.Data;  

  20: using Windows.UI.Xaml.Documents;  

  21: using Windows.UI.Xaml.Input;  

  22: using Windows.UI.Xaml.Media;  

  23: using Windows.UI.Xaml.Media. Imaging;  

  24: using Windows.UI.Xaml.Navigation;  

  25: using Windows.UI.Xaml.Shapes;  

  26: #endif  

 

Encore une fois il sõagit dõillustrer le propos, une approche « cross-plateforme » 

complète est bien préférable à de tels bricolages. Je vous laisse découvrir cet aspect 

des choses dans le Tome déjà publié de la série ALL DOT BLOT consacré à ce sujet 

bien particulier. 

On pourra aussi sõinspirer dõune documentation Microsoft qui traite de ces 

diff®rences òMigrating  a Windows Phone 7 app to a Metro Style App using XAMLó. 

 

De Silverlight à WinRT (partie 2) 

Parmi les petites différences entre Silverlight et WinRT, en voici une qui concerne 

lõacc¯s au thread de lõUI, ce qui est essentiel. 

[Ŝ ¢ƘǊŜŀŘ ŘŜ ƭΩ¦L 

Cõest òzeó thread dõune application Silverlight, WPF et m°me WinRT. Cõest ce thread 

qui est le seul à pouvoir manipuler les objets dõinterface, cõest lui qui, sõil est bloqu® 

par un traitement long, fige lõapplication, situation aujourdõhui interdite par toutes les 

guidelines. 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh465136(v=VS.85).aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-(partie-2).aspx


  

P a g e 44 | 262 

 

Sous ces environnements on travaille donc systématiquement sur des threads 

secondaires pour décharger le thread de lõUI, ce que C#5 avec sa gestion async /await  

simplifie grandement, lõasynchronisme devenant sous WinRT la base m°me des 

mécanismes de programmation même les plus simples. 

D®charger le thread de lõUI nõest pas compliqu® en soit. Ce qui lõest cõest de mettre à 

jour lõinterface utilisateur depuis un thread secondaire. 

Dans une construction MVVM utilisant le Binding, on nõa g®n®ralement pas ¨ sõen 

soucier car les mécanismes de Binding prennent en charge ce problème. Le 

ViewModel peut changer la valeur dõune propri®t®, m°me depuis un thread 

secondaire, la propagation vers lõinterface se passe correctement. 

Il nõen va pas de m°me d¯s quõon manipule directement un objet dõinterface. 

Pour ce faire le thread secondaire doit demander dõex®cuter lõaction au thread 

principal (celui de lõUI). Ce qui oblige ¨ passer par le Dispatcher . Certains toolkit 

MVVM (Mvvm Light, Jounce..) offrent leur propre dispatcher, mais les plateformes SL 

et WinRT ont aussi le leur. 

Le nouveau Dispatcher 

Sous WinRT le nouveau Dispatcher ressemble fortement ¨ lõancien. Mais les 

param¯tres sont l®g¯rement diff®rents. On dispose notamment dõun param¯tre 

permettant dõindiquer le niveau òdõurgenceó de lõex®cution de la t©che dispatch®e. La 

classe mère du Dispatcher semble avoir aussi changé. 

Un code portable 

Pour rendre un code portable Silverlight / WinRT il est donc n®cessaire dõutiliser une 

construction #IF . Ce qui, en première approximation donnera : 

   1: #if !NETFX_CORE  

   2:   Dispatcher.BeginInvoke(  

   3: #else  

   4:   Dispat cher.Invoke(CoreDispatcherPriority.Normal,  

   5: #endif  

   6:            (sender, args) => { ... }  

   7: #if NETFX_CORE  

   8:       , this, null);  

   9: #endif  

  10:    );  
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Un tel saussissonage est absolument affreux et nõest donn® que pour la 

démonstration. Je conseille aujourdõhui dõutiliser un strat®gie de d®veloppement 

cross-plateforme plus simple et plus saine ¨ mettre en ïuvre (voir les autres Tomes 

de ALL DOT BLOT). 

Dans la r®alit® on aura plut¹t int®r°t ¨ ®crire une m®thode ou une classe dõaide qui se 

chargera de faire la différence une bonne fois pour toute et ¨ lõutiliser partout dans 

son code au lieu, bien entendu, de farcir ce dernier de #IF  dans tous les coins... 

Conclusion 

Rien de bien compliqué ici encore. La ressemblance du code Xaml et C# de Silverlight 

avec celui de WinRT est telle quõon peut assez facilement envisager un code portable 

sur les deux plateformes m°me si la portabilit® semble plus pertinente aujourdõhui ¨ 

mettre en ïuvre entre WinRT et WPF et Android, ce qui r®clame dõautres techniques 

que je décris longuement dans un Tome consacré au cross-plateforme (sans oublier 

les 12 vidéos de 8h sur le sujet). 

Il reste bien entendu milles autres détails qui rendent un tel portage pas aussi simple 

que cela. Par exemple lõasynchronisme systématique sous WinRT qui peut introduire 

de grosses différences dans le code. 

De plus, sõil semble illusoire de vouloir cr®er tr¯s facilement un code complet et 

complexe pouvant passer sans souci entre SL et WinRT, nous avons déjà de bonnes 

assurances quõun certain type de code pourra passer sans gros problème, comme par 

exemple des classes d®finissant des donn®es ou des traitements simples. Cõest d®j¨ 

toute la structure de base dõune application qui est portable, et cõest d®j¨ beaucoup. 

Aujourdõhui centraliser ce code commun dans des PCL portables semble être une 

option bien plus «  propre » que de vouloir à tout prix utiliser un code truffé de code 

condtionnel.  

Plus loin, je ne suis pas convaincu que dans le futur nous serons amenés à écrire 

beaucoup dõapplications se devant dõ°tre compatibles entre Silverlight et WinRT. Je 

pense plutôt que le problème se posera entre des applications WPF et WinRT. Plus 

dõun an apr¯s avoir ®crit ces lignes je maintiens cet avis que jõ®largirais ¨ la 

compatibilité WinRT / Wind ows Phone / Android. 

Sur la base dõune m°me application on pourra vouloir une version WinRT pour 

attaquer le marché RT tout en continuant à produire une version WPF échappant au 
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Windows Store et ses taxes, ou tout simplement par souci de compatibilité pour 

continuer ¨ vendre une application ¨ tous les possesseurs dõun Windows plus ancien 

(XP, Vista, Seven) qui représentent en novembre 2013 75% du parc Windows malgré 

tout . 

De Silverlight/WPF à WinRT : .NET pour Metro Style (partie 3) 

Je vous ai déjà présenté différents éléments de WinRT, notamment ses différences 

avec les frameworks Silverlight et WPF. Soyons plus précis. Avec C#/Xaml il est 

possible de créer des applications Metro Style, ces applications fonctionnent sous 

WinRT, mais utilisent avant tout une version spéciale de .NET, un peu comme 

Silverlight. Et il y a beaucoup à dire sur les différences entre SL et .NET pour Metro 

Style (Modern UI). 

.NET pour Modern UI 

Avant tout, utiliser C# avec Xaml pour cr®er des applications Windows 8 cõest utiliser 

une version spéciale et allégée de .NET, exactement comme le runtime Silverlight est 

lui aussi une version allégée du framework .NET complet. Seul WPF permet en réalité 

dõutiliser le framework complet (si on reste dans les applications Xaml). 

Dans les comparaisons que jõai d®j¨ publi®es, on remarque que le framework .NET 

allégé de Silverlight est presque totalement contenu dans celui disponible sous 

WinRT. 

Mais de nombreuses et parfois subtiles différences existent. 

Essayons de faire le tour des principales. 

.NET APIs pour Modern UI 

Cõest le nom complet de ce framework .NET spécialement conçu pour concevoir des 

applications Metro Style en C# ou en VB. 

Allégé ? 

Oui pour au moins une bonne raison : tout ce qui ne permet pas directement de 

concevoir des applications Metro Style a été supprimé. 

La règle est simple, prendre les décisions classe par classe a forcément du être moins 

simple. Cõest pourquoi certains de ces choix nous apparaitrons ®vidents et logiques et 

dõautres plus difficiles ¨ comprendre... 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-SilverlightWPF-a-WinRT-NET-pour-Metro-Style-(partie-3).aspx
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.NET APIs + WinRT 

Lorsquõon travaille en C#/Xaml on utilise ainsi les APIs .NET pour Modern UI , APIs 

simplifiées et écrémées de tout ce qui ne sert pas à faire du Modern UI. Mais tout 

cela repose malgré tout sur Windows Runtime  (WinRT), et les types de WinRT sont 

aussi utilisables, en plus de ceux du framework .NET spécifique Modern UI... 

Cela est très important à comprendre. Les APIs .NET pour Modern UI tournent au-

dessus de WinRT qui lui-m°me se pr®sente dõune faon semblable ¨ .NET m°me sõil a 

été conçu différemment et toutes les APIs WinRT sont utilisables depuis C# comme 

on le faisait avec les APIs .NET. Mais cela est juste une impression, WinRT nõest pas un 

.NET modifi®, cõest autre chose, conu autrement, mais se pr®sentant sous une forme 

semblable. 

Ainsi, le développeur utilisant C#/Xaml pour développer sous Windows 8 Modern UI 

(le bureau classique ¨ part donc) dispose en r®alit® dõun ensemble dõAPIs s®par®es en 

deux groupes principaux : dõune part le profil du framework .NET spécifique Modern 

UI, et dõautre part toutes les APIs WinRT. Cõest donc un ensemble très vast e offrant 

lõacc¯s ¨ toutes les APIs utiles et n®cessaires qui sõoffrent au d®veloppeur C#/Xaml. 

Ce nõest pas rien ! 

Un .NET allégé 

Comme expliqué plus haut ce profil du framework .NET spécial pour Modern UI a été 

conçu avec un objectif clair : se concentrer sur tout ce qui est utile pour développer 

des applications Modern UI et rien que cela. Il en découle que certains types sont 

logiquement absent de ce framework: 

¶ Les types et les membres qui ne peuvent pas servir à créer des applications 

WinRT comme la Console ou les types ASP.NET. 

¶ Les types obsolètes conservés uniquement pour la compatibilité avec les 

versions antérieures de .NET. 

¶ Les types qui doublent des types existant dans les APIs WinRT. 

¶ Les types et les membres qui encapsulent les fonctions de lõOS comme 

System.Diagnostic.EventLog  ou les compteurs de performance. 

¶ Les membres considérés comme introduisant une certaine confusion (comme 

les m®thodes òCloseó sur les types g®rant des entr®es/sorties). 

Comme je le disais un tel découpage à la hache, même fait avec grande intelligence, 

poss¯de sa part dõombre. Il sera certainement aisé de comprendre certains choix, et 
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plus difficile dõen accepter dõautres. Mais tout comme le framework limit® de 

Silverlight, il faudra faire avec. 

Toutefois, si le développeur Silverlight se trouvait devant un mur face à certaines 

omissions (comme les méthodes de coercition de données sur les propriétés de 

dépendance), le développeur WinRT aura souvent la possibilit® de se òrabattreó sur 

les types de lõAPI WinRT qui est pl®thorique (plusieurs milliers de types) alors que 

sous Silverlight une telle ®chappatoire nõexiste pas... 

Toute lõastuce de lõapprentissage consistera donc ¨ bien conna´tre les limites du 

framework .NET pour Modern UI tout autant que les APIs ònativesó de Windows 8 

(WinRT). 

Des substituions à connaître 

Si jõai d®j¨ ®voqu® les changements de namespaces dans de pr®c®dents billets, 

jõ®voque ici des substitutions plus subtiles, du type de celles qui r®clament justement 

de bien connaître les APIs WinRT. 

Par exemple le développeur sera très étonné de ne plus trouver dans le framework 

.NET les APIs concernant lõIsolated storage. 

Comment sõen passer ? Pourquoi ont-ils supprimé ces types essentiels ? 

On prend du recul, et on relit les r¯gles... sont omis notamment òles types qui 

doublent des types existant dans les APIs WinRTó... 

Bien entendu WinRT fourni un service totalement équivalent à tous les langages de la 

plateforme. Il aurait été idiot de laisser des choses spécifiques dans le .NET pour 

Modern UI alors même que WinRT fournit les mêmes services de façon globale à 

toute la plateforme;  

Cõest ainsi que System.IO.IsolatedStorage.IsolatedStorageSettings  est par 

exemple omis de .NET pour Modern UI car on peut accéder tout aussi facilement 

à Windows.Storage.ApplicationDataContainer  qui offre des services équivalents. 

¦ƴŜ ǎƛƳǇƭƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ !tLǎ 

Lorsquõon cr®®e une application Metro Style avec C#, la totalit® des APIs est 

automatiquement r éférencée dans le projet. On peut dès lors utiliser directement 

nõimporte quel type support® par .NET Modern UI sans actions supplémentaires. 
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Créer des librairies Metro Style portables 

Vous pouvez également créer un projet de classes portables (PCL Portable Class 

Library) pour développer une bibliothèque  .NET Framework qui pourra être utilisée à 

partir d'une application WinRT (peu importe son langage) ou m°me dõapplications 

WPF en bureau classique (et mieux, des applications iOS ou Android en passant par 

Xamarin) ! Le projet doit inclure  .NET pour Modern UI comme l'un des plates-formes 

cible (si on souhaite un partage avec cette plateforme bien entendu). La bibliothèque 

de classes portables est particulièrement utile lorsque vous voulez développer des 

classes qui peuvent être utilisés à partir d'applications pour différents types de plates -

formes, comme une application Windows Phone, une application de bureau, et une 

application WinRT. Dans le cadre dõune strat®gie cross-plateforme unifiée on utilise 

systématiquement les PCL pour coder le « noyau » contenant toute la logique métier. 

Et la PCL ainsi cr®®e permet dõutiliser le m°me code sous toutes les plateformes 

Microsoft ainsi que sous iOS et Android (en ajoutant le plugin Xamarin). 

Ces librairies òportablesó sont une nouveaut® et peuvent sõav®rer essentielles pour qui 

désire développer un logiciel tournant sous WinRT et WPF ou Windows Phone 8 et 

WPF, etc... 

La conversion du code existant 

Partir de zéro sur une nouvelle plateforme est certainement le meilleur moyen de 

òfaire propreó, mais puisquõici nous sommes sur des plateformes òcousinesó ®tudi®es 

pour °tre compatibles entre elles (jusquõ¨ un certain point), il est tout ¨ fait 

envisageable de vouloir porter un code existant, WPF ou Silverlight, vers WinRT. 

Je parle de òcousinageó car comme un cousin germain, sõil existe une òproximit® 

g®n®tiqueó ind®niable, les diff®rences sont suffisamment importantes pour °tre 

visibles... Ainsi lors dõun portage vers WinRT il faudra veiller ¨ de nombreuses 

différences qui se cachent derrière la masse des similitudes, car il y a des 

changements dans : 

¶ La gestion de lõinterface utilisateur; 

¶ La gestion des Entrées/Sorties; 

¶ La gestion du réseau; 

¶ La manière dont le multitâche fonctionne; 

¶ La gestion des mécanismes de réflexion; 

¶ La gestion de la sécurité; 
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¶ La gestion des ressources; 

¶ La façon dont WCF fonctionne et réagit; 

¶ A lõint®rieur m°me de certains types .NET 

 

Les changements Řŀƴǎ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

La conversion dõun code dõinterface depuis Silverlight nõest pas si difficile du point de 

vue UI car les bases restent identiques. Jõai pu dans mes exp®riences transf®rer des 

UserControls  avec leurs styles, des templates, etc, sans rencontr®s dõ®normes 

probl¯mes et m°me avec parfois une facilit® qui mõa ®tonn®e. 

La différence première est le stockage des types habituels qui passe 

de System.Windows ¨ lõespace de noms Windows.UI.Xaml . 

Les types sont similaires mais il y a parfois des différences dans les membres. Ce 

genre de òsurpriseó se d®couvre dans lõaction et il serait fastidieux dõen dresser la liste 

complète... 

Le premier point à se rappeler est donc de changer toutes les références 

à System.Windows.*  par Windows.UI.Xaml.* . Ainsi la classe Border  se trouve 

désormais dans Windows.UI.Xaml.Controls  au lieu de System.Windows.Controls . 

Pas trop compliqué surtout si, comme la plupart du temps, les espaces de noms sont 

indiqu®s une fois pour toute en ent°te de code par le biais dõune instruction òusing ó. 

Seul cet endroit du code devra donc être modifié. 

Les changements dans la gestion des Entrées / Sorties 

Ici les changements sont radicaux car tout dans WinRT est asynchrone. C# 5 introduit 

des nouveaux mots cl® òasyncó et òawait ó dont je reparlerai bien ®videmment et qui 

simplifient grandement la prise en charge de lõasynchronisme. Il nõen reste pas moins 

vrai que toutes les op®rations dõE/S sont devenus asynchrones et r®clameront dõ°tre 

òrevisit®esó parfois en profondeur. 

Par exemple la lecture des flux via les méthodes 

System.IO.Stream.BeginRead/EndRead  est remplacée par une unique 

méthode System.IO.Stream.ReadAsync , totalement asynchrone. 

Dans le même esprit les écritures sur un flux (BeginWrite/EndWrite) sont remplacées 

par un unique WriteAsync . 

La m®thode òClose() ó a souvent fait couler beaucoup dõencre. Un fichier par exemple 

une fois sa méthode Close()  appelée, est-il òdispos®ó ou non ? Peut-on directement 



  

P a g e 51 | 262 

 

appeler Dispose()  ? Etc. Lõenfer est pav® de bonnes intentions... Cõest en voulant 

simplifier les choses du point de vue sémantique que Close()  a été ajouté (en pur 

équivalent à Dispose() ). Mais cõ®tait une fausse bonne id®e. Sous WinRT les 

méthodes Close()  nõexistent plus, reste toujours Dispose() . On peut appeler 

Dispose()  directement, dans un bloc try/finally , ou mieux dans un bloc òusing ó. 

Par exemple la lecture dõun flux sous WinRT, en prenant en compte lõasynchronisme, 

sõ®crira de la faon suivante : 

using (StreamReader sr =  

  new StreamReader(await passedFile.OpenStreamForReadAsync()))  

{  

    while ((nextLine = await sr.ReadLineAsync()) != null)  

    {  

        contents.Append(nextLine);  

    }  

}  

On voit clairement lõutilisation dõun bloc ôÕÓÉÎÇƦ tel quõil ®tait de toute faon conseill® 

dõen utiliser partout o½ lõon travaillait sur des objets offrant une m®thode Dispose()  

ayant un rôle réel (libérer des ressources non manag®es occup®es par lõinstance). 

On remarque lõutilisation de ôÁ×ÁÉÔƦ qui all¯ge consid®rablement lõasynchronisme. 

Autre probl¯me r®curent, la lecture dõun fichier texte. Lorsquõil nõest pas trop long on 

utilise souvent System.IO.File.ReadAllText , sous WinRT on 

utilisera Windows.Storage.PathIO.ReadTextAsync . 

Lõexemple suivant lit deux fichiers texte, lõun se trouvant dans le package du logiciel, 

lõautre se trouvant dans le r®pertoire local de lõapplication : 

public static  async void ReadFileSamples()  

{  

  // Read a file from package  

  StorageFolder packageFolder =  

      ApplicationModel.Package.Current.InstalledLocation;  

  StorageFile packagedFile =  

      await packageFolder.GetFileAsync("FileInPackage");  

  

  // Read a file from AppData  

  StorageFolder localFolder = ApplicationData.Current.LocalFolder;  

  StorageFile localFile =  

    await localFolder.GetFileAsync("FileInAppData");  

}  

 

On remarque une fois encore lõutilisation de ôÁ×ÁÉÔƦ et des méthodes dont le nom se 

termine par ôÁÓÙÎÃƦ. Absolument toutes les I/O sont asynchrones sous WinRT. 
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Lõisolated Storage 

Puisque nous parlons des E/S et de portage depuis Silverlight, il est important de 

noter la diff®rence dans la gestion de lõIsolated Storage. 

(Ce problème ne se pose pas pour un portage depuis WPF puisque ce dernier nõa pas 

dõ®quivalent ¨ lõIsolated Storage, mais en revanche si on veut ®crire un code portable 

SL / WinRT / WPF il faudrait forc®ment faire attention ¨ òsimuleró ce fonctionnement 

pour WPF). 

Sous .NET pour Silverlight on utilise la classe System.IO.IsolatedStorageFile , sous 

WinRT on utilisera la propriété LocalFolder  de Windows.Storage.ApplicationData . 

De même System.IO.IsolatedStorage.IsolatedStorageSettings  sera remplacé par 

la propriété Local Settings  de Windows.Storage.ApplicationData . 

On noter au passage que les espaces de noms de WinRT suivent une logique 

diff®rente de .NET mais quõon gagne un peu, en tout cas ¨ mon avis, en intelligibilit®. 

Tout ce qui concerne les E/S se trouve dans Windows.Storage par exemple. Cõest clair. 

Les donn®es de lõapplication sont dans Windows.Storage.ApplicationData , cõest ultra 

clair. Forcément, avec le recul, Microsoft a pu retravailler certains aspects comme le 

nommage des espaces de noms et nous gagnons en cohérence au passage. 

Les changements dans la gestion du réseau 

L¨ aussi les changements sont radicaux et demanderont de revisiter le code. Dõabord 

en raison de la nature asynchrone des nouvelles APIs et parce que ces dernières ont 

une philosophie un peu dif férente. 

AInsi, les échanges en lecture et écriture via Http  utilisent sous Silverlight la classe 

System.Net.WebClient  alors que sous WinRT il sõagira de 

System.Net.Http.HttpClient . Un nom plus parlant quant aux techniques utilisées. 

WinRT propose dõailleurs une autre API destinée aux uploads et downloads de 

grandes quantités de données : Windows.Networking.BackgroundTransfer . Ici aussi 

les noms clarifient lõintention. On comprend imm®diatement quõil sõagira de transf®rer 

des donn®es dans un thread dõarri¯re-plan. Ce qui, bien entendu, est mieux adapté 

lorsquõil sõagit de communiquer des donn®es de taille importante. 

Autre changement, tous les types qui se trouvent dans System.Net.Sockets  se 

retrouvent dans Windows.Networking.Sockets . 
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Parmi les différences qui peuvent avoir un impact non négligeable on remarquera 

aussi que les URI relatives ne peuvent pas être passées au classes de WinRT qui 

réclament des adresses absolues. Cela peut être délicat pour certains codes. 

Un dernier aspect concerne la gestion des exceptions. UriFormatException  doit être 

chang®e dans les ôÃÁÔÃÈƦ par FormatException  qui est la classe parente de 

UriFormatException . Ne cibler que cette derni¯re semble laisser des òtrousó. En 

utilisant la classe parente on est certain dõattraper toutes les exceptions que 

Silverlight gère (plus celles propres à WinRT certainement dans ce cas). 

Les changements dans la gestion du multitâche 

Certaines classes de gestion du multitâche du framework .NET connaissent des 

changements dans leurs membres, ce qui peut sõav®rer d®licat ¨ g®rer. Certaines ont 

totalement disparu... mais heureusement, cõest quõici aussi on retrouve un ®quivalent 

g®r® par WinRT quõil est possible dõutiliser. Mais cela modifie le code ce qui a un 

poids non n®gligeable dans le cas dõun portage. 

Toutefois il faut relativiser certains changements qui concernent des propriétés peu 

utilisées comme MemoryBarrier  de la classe Thread  ou ManagedTheadId. 

Plus d®routant peut °tre lõabsence de Thread.CurrentCulture  ou CurrentUICulture  

quõon retrouve dans CultureInfo  de lõespace de noms System.Globalization . Mais 

je trouve quõici aussi on gagne en coh®rence. Que des aspects li®s ¨ la localisation 

soient òcach®só dans une classe telle que Thread rel¯ve plus de lõastuce que de la 

bonne ®criture dõun framework... Alors que retrouver ces informations dans 

System.Globalization  est dõune logique imparable. Mais chacun appr®ciera ! 

La disparition de System.Threading.Timer  ne doit pas vous affoler non plus. On 

retrouve un équivalent en la classe ThreadPoolTimer  de Windows.System.Threading . 

De même que la classe System.Threading.ThreadPool  se trouve déplacée dans 

Windows.System.Threading . 

Pour placer un code dans le pool on utilisera un code structuré de cette façon : 

Task.Run(() =>  

{  

  // job à faire ici  

});  

Un code qui place un job dans le pool et qui souhaite attendre sa fin :  
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await Task.Run(() =>  

{  

  // job à exécuter et à attendre ici  

});  

On remarque lõ®tonnante simplicit® quõintroduisent ôasyncõ et ôawaitõ. 

Pour un code qui créé un job pouvant être long on  utilisera la construction suivante : 

Task.Factory.StartNew(() =>  

{  

  // long job ici  

}, TaskCreationOptions.LongRunning);  

  

Les changements dans la gestion de la réflexion 

Les changements ne sont pas immenses mais la plupart des membres de 

System.Type  ont été déplacés dans System.Reflection.TypeInfo  ce qui malgré tout 

impact de façon non négligeable un code à porter.  

Type.Assembly  se retrouve par exemple dans type.GetTypeInfo().Assembly , ce nõest 

pas compliqué mais encore faut-il retrouver cette équivalence ! 

De même ÔÙÐÅƚ'ÅÔ-ÅÔÈÏÄƽƧÍÁ-ðÔÈÏÄÅƨƗ "ÉÎÄÉÎÇ&ÌÁÇÓƚ$ÅÃÌÁÒÅÄ/ÎÌÙ) se retrouve 

par ÔÙÐÅƚ'ÅÔ4ÙÐÅ)ÎÆÏƽƾƚ'ÅÔ$ÅÃÌÁÒÅÄ-ÅÔÈÏÄƽƧ-Á-ðÔÈÏÄÅƨƾ. Dans la même logique 

type.GetNestedTypes()  sõobtient par type.GetTypeInfo().DeclaredNestedTypes . 

Si tous ces changements obligent ¨ revoir le code existant, on notera quõun simple 

òchercher/remplaceró pourra faire le travail dans la majorit® des cas et que dans les 

autres il sõagit de m®thodes ou de membres peu utilis®s (en tout cas souvent utilis®s 

dans des parties de code très ciblées ce qui en facilite le changement). 

Les changements dans la gestion de la sécurité 

Ici presque tout a ®t® supprim® car WinRT fournit bien entendu ¨ lõensemble de la 

plateforme et de façon homogène tout ce qui est nécessaire à la gestion de la 

sécurité, aux authentifications ou à la cryptographie. 

Il sera donc n®cessaire dõ®tudier de pr¯s les espaces de noms suivants pour retrouver 

les équivalents : 

¶ System.Security 

¶ System.Security.Principal 

¶ Windows.Security.Authentication.OnlineId 

¶ Windows.Security.Authentication.Web 

¶ Windows.Security.Credentials 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh454038(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh454038(v=vs.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.onlineid.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.authentication.web.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.credentials.aspx
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¶ Windows.Security.Credentials.UI 

¶ Windows.Security.Cryptography 

¶ Windows.Security.Cryptography.Certificates 

¶ Windows.Security.Cryptography.Core 

¶ Windows.Security.Cryptography.DataProtection 

¶ Windows.Security.ExchangeActiveSyncProvisioning 

 

Les changements dans la gestion des ressources 

Dans les applications Modern  UI on créé un fichier unique de ressources ce qui est 

une philosophie différente des applications desktop généralement. Je reviendrai sur 

tous ces aspects dans de prochains billets bien entendu, il ne sõagit, pour lõinstant, 

que de débroussailler le chemin... 

On notera que les classes de WIndows.ApplicationModel.Resources  et 

Windows.ApplicationModel.Resources.Core  sont à utiliser à la place de celles de 

System.Resources . 

Les changements dans la gestion des exceptions 

Dans certains cas un type managé peut lever une exception qui nõest pas incluse dans 

le framework .NET pour Modern UI, ce qui créé des situations assez dangereuses si 

des ôÃÁÔÃÈƦ ont été placés sur ces exceptions particulières. 

Lõastuce, si on peut parler dõastuce, consiste ¨ ôcatcherõ la classe parente de 

lõexception en question... cõest le conseil de Microsoft, je trouve cela un peu bricolage 

et dangereux, mais il faudra faire avec... 

Un exemple a été évoqué plus haut à propos de UriFormatException . Sõil faut utiliser 

la classe parente FormatException  cõest tout simplement que UriFormatException  est 

lev®e par une partie du code manag®e mais quõelle nõexiste pas dans le framework 

.NET épuré pour WinRT. Situation curieuse, ambigüe et pour parler franchement très 

òcasse gueuleó. M®fiez-vous et vérifiez bien vos ôÃÁÔÃÈƦ ! 

Les changements dans WCF 

En fait les changements se résument à un seul changement, mais de taille : dans une 

application WinRT on peut utiliser tous les services de WCF pour obtenir des données 

mais il est impossible de créer un service WCF pour servir des données... Radical ! 

Cõest ce genre de choses qui expliquent, imposent m°me, la cr®ation du premier OS ¨ 

deux têtes au monde... Et cõest pourquoi Windows 8 Modern UI est fait pour 

cohabiter longtemps avec le bureau classique... WinRT ne permet pas dõ®crire de 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.credentials.ui.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.certificates.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.core.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.cryptography.dataprotection.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/windows.security.exchangeactivesyncprovisioning.aspx
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nombreux types dõapplications, le bureau classique reste indispensable dans certains 

cas. WinRT a été conçu pour des applications grand public puisant leurs données 

dans le Cloud, absolument pas dans lõoptique de cr®er une plateforme du futur 

remplaant lõancienne et encore moins en pensant aux entreprises... Et cõest pour moi 

tout le problème de Windows 8 : des idées géniales, de vraies innovations, mais 

pouss®es tellement ¨ lõextr°me quõon se retrouve oblig® dõavoir un OS bic®phale ce 

qui est une perte de cohérence énorme, voire une erreur de design impardonnable. 

Les changements dans les types .NET 

Ils sont assez nombreux malgré tout et éparpillé un peu partout. Ils seront souvent 

simples ¨ rep®rer puisque lõavantage dõun langage comme C# sur JavaScript 

notamment (vous voyez ¨ quel buzz je pense...) permet de sõassurer ¨ la compilation 

que tout est ok. On imagine quel serait lõenfer de tels changements dans le futur pour 

ceux qui auraient choisi un langage non fortement typé et non compilé...  

Visual Studio saura vous avertir avant même la compilation que 

System.Xml.XmlConvert.ToDateTime  nõest plus accessible. Pas de possibilité de laisser 

le soft planter chez le client òun jouró quand la fonction sera appel®e. En revanche il 

vous faudra chercher un peu pour savoir quõil faut utiliser ¨ la place 

XmlConvert.ToDateTimeOffset  car ici le nom change aussi. 

Il sera assez rapide de sõapercevoir aussi que System.ICloneable  nõexiste plus, le code 

sera rejeté. Ecrire une méthode ad hoc qui retourne le bon type sera la seule solution. 

Mais cela ne devrait pas trop couter puisquõil suffira de reprendre le code cr®® pour 

supporter ICloneabl e. 

Vous d®couvrirez dõautres changements... Le site que je vous ai propos® dans un billet 

pr®c®dent et qui sõefforce de lister les ®quivalences entre Silverlight et WinRT devrait 

vous aider à trouver la parade (voir le billet sur WinRT Genome Project). 

Conclusion 

Pareil / pas pareil ... ? That is the question ! 

Beaucoup de similitudes, beaucoup de petits et parfois grands changements entre 

Silverlight et WinRT. 

Ecrire un code portable entre les deux environnements sera certainement plus facile 

que de porter un code existant. Quand on sait quõil y a des diff®rences on pr®voit son 

code en conséquence, quand on reprend un code qui òne savait pasó quõil y aurait des 

changements cõest parfois toute sa structure qui est ¨ revoir. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
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Mais malgr® tout, soyons honn°tes, lõeffort de compatibilit® entre Silverlight et WinRT 

est gigantesque. 

Tous ceux qui avaient choisi le couple C# / Xaml pour développer seront ravis de voir 

que 95% de leur savoir-faire reste totalement utile et dõactualit®. 

Il reste ¨ Windows 8, lõOS ¨ deux t°tes, ¨ s®duire autant le grand public que les 

directions informatique ce qui après un an et demi au mo ins de présence semble plus 

difficile que pr®vu par Microsoftê 

Personnellement je serai enclin, spontanément, à préférer encore Silverlight pour tout 

ce qui est de type intra et extranet en entreprise notamment. Mais finalement, WinRT 

nõest pas un mauvais choix...si on a décidé de passer à Windows 8 tout le parc 

informatique de lõentreprise ! 

Sinon le choix de WPF semble sõimposer partout pour tout logiciel qui ne peut 

supporter les limitations de WinRT, le Windows store et la sandbox. Jõai toujours aim® 

WPF. Jõai ador® Silverlight. Mais jõaime toujours WPF. Je renverrai le lecteur qui 

connaitrait mal WPF vers cet article de 2008 ò10 bonnes raisons de choisir WPFó ou 

m°me ò9 raisons de plus dõutiliser WPFó de 2009. Ca commence ¨ dater, mais 

finalement lõhistoire nõ®tant quõun ®ternel recommencement, la chute de Silverlight 

ravive tout lõint®r°t de WPF dans bien des cas, m°me sous Windows 8 ! 

Pour les applications grand public en revanche, WinRT est le choix le plus intelligent, 

si on d®sire suivre Microsoft dans son grand òshiftó... Mais lorsquõon voit lõindigence 

des outils de développement pour Java, Html 5, Android ou iOS comparativement à 

des monstres (gentils) comme Visual Studio et Expression Blend, franchement, à 

moins dõ°tre masochiste et quõon soit ou non dõaccord avec la totalit® de la nouvelle 

démarche de Microsoft, il faudrait être fou pour ne pas choisir la voie Modern UI et 

WinRT... 

De Silverlight à WinRT : Mesurez les différences grâce au « WinRT 

Genome Project » (partie 4)  

Passer de Silverlight à WinRT est encore plus simple que depuis WPF tant les deux 

plateformes se ressemblent. Les deux sont sandboxées, et pour développer de 

Windows Phone 8 ¨ Windows 8 Pro en passant par RT, C# et Xaml sont aujourdõhui 

clairement poussés par Microsoft (contre tout ce qui a été dit auparavant sur Html...). 

Mais quelle distance s®pare Silverlight de WinRT ? Cõest tout lõint®r°t du òWinRT 

Genome Projectó de r®pondre, au moins partiellement, ¨ cette question. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=97856858-ecbd-4fbb-ac0a-e50c507e7849
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=8b61f2f6-e9ad-49cc-8186-d6082a9b1255
http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-Mesurez-les-differences-grace-au-WinRT-Genome-Project.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-Mesurez-les-differences-grace-au-WinRT-Genome-Project.aspx
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WinRT Genome Project 

Il sõagit dõun projet visant ¨ comprendre le cïur de WinRT. Et puisque Silverlight en 

est si proche, le mieux est de comparer ces deux plateformes. 

La question qui se pose dõembl®e est de savoir jusquõ¨ quel point ces plateformes 

sont similaires ? Quelle est la quantit® de choses nouvelles quõil faudra apprendre 

pour qui connait Silverlight ou WPF ? 

Tim Greenfield a tenté de répondre à ces questions. Il a commencé par écrire un 

programme qui balaye tous les assemblages par défaut de WinRT pour les comparer 

à leurs équivalents Silverlight. 

Vous pouvez lire son analyse (en anglais) sur son blog òProgrammer Paybackó. 

Types en commun 

La première comparaison consiste à voir combien de types sont communs. Tim 

résume la situation par le schéma suivant : 

 

WinRT est farci de milliers de types différents ! 5978 comptés par Tim, ce qui est 

beaucoup au vu des 2189 que compte Silverlight, plus du double. 

Mais cela est trompeur. Silverlight peu compter bien plus de types que cela d¯s quõon 

ajoute toutes les librairies utiles à une vraie application : WCF Ria Services, le Toolkit, 

toolbox MVVM, etc. 

http://programmerpayback.com/


  

P a g e 59 | 262 

 

Sur les 2189 types de base de Silverlight, 1582 sont commun avec WinRT et 607 ne se 

retrouvent pas dans ce dernier. Presque tout Silverlight se retrouve donc dans WinRT. 

Ici encore il faut nuancer les choses, 607 types non port®s dans WinRT cõest par 

exemple toutes les classes servant ¨ la gestion de la passerelle avec DOM ou lõOut of 

brower qui nõont plus aucun sens sous WinRT. De m°me, les 4396 types de plus de 

WinRT intègrent de nombreuses nouvelles API pour gérer lõacc®l®rom¯tre, les 

caméras, etc. 

Membres en commun 

Parmi les 1582 types communs, Tim sõest attach® ¨ pousser la comparaison plus loin 

pour voir si la proximité de ces types est totale ou partielle, et quantifier la différence 

si elle existe. 

Bien entendu, tout comme de nombreux types communs entre Silverlight et WPF 

possèdent des différences, on va retrouver des différences entre les types Silverlight 

et WinRT, ce que résume le graphique suivant : 

 

Ici la nuance est plus faible, ce qui est naturel. Si un type est commun on peut 

supposer que le besoin lõest aussi et que les diff®rences seront l®g¯res. Sõil y a trop de 

diff®rences alors le type nõest tout simplement pas commun... 

Sur les 14597 membres recensés de WinRT, 10375 sont communs avec les membres 

®quivalents de Silverlight (cõest la version 5 qui est prise comme base de calcul). Seuls 

651 membres Silverlight ne sont pas dans WinRT. En revanche, les types communs 
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entre les deux plateformes sont souvent mieux pourvus sous WinRT. 4222 membres 

apparaissent en plus sous WinRT pourtant sur des types communs à la base. 

Pousser la comparaison plus loin 

Bien entendu tout cela reste assez général. Mais ça donne tout de même une bonne 

id®e de lõensemble. De la distance entre Silverlight et WinRT, ce fameux delta quõil 

faudra acquérir pour connaitre le second quand on connait le premier. 

Mais Tim est allé beaucoup plus loin dans les comparaisons en produisant un 

différentiel classé par espace de noms et groupé selon que les types appartiennent à 

WinRT exclusivement ou à la partie commune avec Silverlight. 

Cela se pr®sente sous la forme suivante (exemple ici de lõespace de nom System.IO , 

avec la colonne SL5 et la colonne WinRT) : 

 

  

Pour accéder au site de comparaison et à tous les espaces de noms, cliquez sur 

lõimage ci-dessus... (en plus ce sera plus lisible !) 

Conclusion 

http://timgreenfield.blob.core.windows.net/programmerpayback/Genome/SL5_WinRT/index.html
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Je vous ai d®j¨ propos® r®cemment dõapprocher WinRT par ses API. Cõest le meilleur 

moyen de prendre connaissance dõune nouvelle plateforme quand on sait 

programmer. On y trouve des types, des membres, dont les noms parlent 

imm®diatement, on apprend ¨ se situer comme avec la carte g®ographique dõun 

nouveau lieu à découvrir. 

Aucun pilote de rallye, aucun cycliste, aucune troupe armée, aucun randonneur 

sérieux ne se lance sur le terrain sans avoir étudier des cartes au préalable. 

Cõest aussi lõavis de Tim visiblement... 

Aborder les choses par le gros bout de la lorgnette en plongeant dans des exemples 

de code sans avoir déjà une bonne idée du terrain sur lequel ils se reposent est une 

méthode facile, accrocheuse certes, mais pédagogiquement sans valeur. 

Alors avant dõaborder WinRT par lõexemple, commenons par nous impr®gner de ses 

espaces de noms, des types que propose son API, des similitudes et des différences 

avec Silverlight et WPF. 

Cõest une bonne entrée en matière. Sans la surévaluer, et malgré son austérité, ne 

négliger pas cette première approche. Quand nous verrons du code dans quelques 

temps vous apprécierez cette sensation de déjà vu... 

De Silverlight à WinRT (partie 5) 

Cinqui¯me partie de cette s®rie intitul®e òDe Silverlight ¨ WinRTó visant ¨ aider les 

développeurs connaissant bien Silverlight (ou WPF) à aborder WinRT et ses 

différences. Cette 5¯me partie synth®tise lõensemble des points ¨ connaitre. 

[ŀ ǎŞǊƛŜ ά5Ŝ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ Ł ²ƛƴw¢έ ς épisodes précédents 

Le lecteur intéressé trouvera sur Dot.Blog de très nombreux billets sur WinRT, 

Modern UI (classés parfois sous le terme Metro). Parmi ces billets voici ceux qui 

sõinscrivent dans la logique du pr®sent : 

¶ De Silverlight à WinRT (partie 1) 

¶ De Silverlight à WinRT (partie 2) 

¶ De Silverlight/WPF à WinRT : .NET pour Metro Style (partie 3) 

¶ De Silverlight ¨ WinRT : Mesurez les diff®rences gr©ce au òWinRT Genome Projectó (partie 

4) 

¶ WinRT : les bases 

  

http://www.e-naxos.com/Blog/post/De-Silverlight-a-WinRT-(partie-5).aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=06734475-1b1a-4666-aeac-eb4382c55813
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=3162f948-9b18-4841-80ec-a809ef68c1d2
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=f3a52407-523d-4bd9-b220-5cb18ca93351
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=b7d3d4a5-450d-4b44-ad04-9c8409ec53a4
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=c38f7221-8c3b-4bbf-a569-7b2439547f34


  

P a g e 62 | 262 

 

Le dernier billet listé peut être considéré comme une introduction à la plateforme 

WinRT, quõon vienne du monde Silverlight ou non. 

/Ŝ ǉǳΩil faut savoir en 10 points 

Pourquoi 10 points et pas 5 ou 32ê En r®alit® tout choix est subjectif, et celui de ces 

10 points ¨ venir lõest aussi. Mais cela permet de se faire une id®e dõembl®e. Dix 

points ça se compte sur les doigts, cela reste une quantit® òraisonnableó. On ®vite 

ainsi dõeffrayer le visiteur en lui parlant des 642 diff®rences, car m°me si le nombre de 

différences réelles devait être aussi grand on aurait vite fait de les regrouper en 10 

cat®gories pour retrouver les 10 pointsê 

Ok. Cõest artificiel. Mais cela permet de fixer le décor et de proposer un découpage 

des différences, nombreuses, entre Silverlight et WinRT (programmé en C#/Xaml). 

Les différences fondamentales 

Applications Silverlight Applications WinRT 

Conçues pour le clavier et la souris Conçues pour les écrans tactiles 

Environnement VS 2008 à 2012, Windows et 

Mac 

Uniquement VS 2012 et seulement sur un PC 

Windows 8, Uniquement VS 2013 et un PC en 

Windows 8.1 pour faire du WinRT 

Accès à tous les framework .NET de 2.0 à 4.5 Uniquement le framework 4.5 

Support partiel de XNA XNA est supprimé et Direct3D est accessible 

uniquement en C++  

La majorité des applications utilise C# et XAML, 

quelques unes utilisent le couple VB/Xaml 

Choix plus vaste C#/VB/C++ avec XAML et 

HTML5/JS/CSS3 

Les apps tournent sur PC, MAC et Linux (avec 

MoonLight)  

Les apps ne tournent que sous Windows 8 

Les apps fonctionnent dans le plugin au sein 

dõun browser ou en mode Out Of Browser sur le 

bureau 

Les apps tournent dans un profil .NET spécial au-

dessus de WinRT dans Windows 8 

  

Ces différences sont vraiment essentielles et primordiales, elles tiennent à la nature 

intrins¯que des environnements. On notera que si Silverlight donne lõimpression de 

toucher plus de cibles que Windows 8, cela se discute largement. Dõabord parce que 
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le support des différents browsers semble se tasser depuis Silverlight 5 et que même 

le support Mac parait en voie de délaissement. Ensuite parce que du côté Windows 8, 

certes les apps ne peuvent tourner que sous cet OS, mais cõest lõOS lui-même qui est 

òcross-form factoró, du smartphone au PC en passant par les tablettes. 

[Ŝ ŎȅŎƭŜ ŘŜ ǾƛŜ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

Du point de vue du cycle de vie Silverlight, tout comme WPF se différencient 

énormément de WinRT. 

Une application Silverlight est exécutée et arrêtée, comme une application desktop 

WPF, quõelle fonctionne in-browser ou Out-of-Browser. On retrouve là un modèle 

classique en place depuis des lustres. 

WinRT fonctionne comme un OS de smartphone, et pour cause, il est en mesure de 

tourner aussi sur des unités mobiles. 

Les applications sont lanc®es par lõutilisateur mais leur fin r®elle est pilot®e par lõOS 

avec lõexistence dõune sorte de òcomaó, le tomb-stoning (terme utilisé sur smartphone 

et pas sous Windows 8 par Microsoft bien quõil sõagisse de la m°me chose). 

Ci-dessous le mod¯le classique tel quõutilis® par Silverlight et son plugin : 

 

  

Ce modèle devient le suivant sous WinRT : 
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Les conventions sont plus nombreuses et plus contraignantes pour lõapplication, 

notamment à cause de lõexistence de timing pr®cis ¨ respecter et de celle de lõ®tat 

òsuspenduó, le fameux òcomaó ®voqu® plus haut. 

Cõest lõOS qui d®cide de mettre fin ¨ une application en fonction de la m®moire libre 

et de ses besoins. Mais pour lõutilisateur une application Windows 8 ne sõarr°te 

jamais : quand il la reprend, quõelle vienne de la m®moire ou quõelle soit recharg®e 

puis r®hydrat®e, elle apparait telle quõelle ®tait lors de sa derni¯re utilisation. 

Cela créée des contraintes supplémentaires pour le développeur bien entendu. 

Les espaces de noms 

Il y a eu une réorganisation des espaces de noms, WinRT étant en lui-même très 

différent de .NET, la couche .NET qui est placée au-dessus a du se plier à certaines 

changements. Ce qui brise la compatibilité directe de certains codes XAML ou C#, 

même si les adaptations sont rarement difficiles à effectuer (sauf pour des fonctions 

ayant disparu comme les Behaviors par exemple). 

Par exemple un UserControl Silverlight sera défini de la façon suivante : 

<UserControl x:Cla ss="MyTestApp.Page"  

    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

    xmlns:MyTest="clr - namespace:MyTestApp" >  

</UserControl >  

 

Sous WinRT le même contrôle sera défini comme suit : 

<UserControl x:Class="MyTestApp.MainPage"  

    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

    xmlns:mytest="using:MyTestApp" >  

</UserControl >  

  

On voit que òclr - namespaceó nõest plus utilis® et que òusing ó le remplace, de m°me 

les assemblages ne sont plus directement nomm®s. Il sõagit dõune ®volution 

accessoire mais intéressante, toutefois elle brise le code existant. 

Beaucoup dõespaces de noms ont ®t® modifi®s ou renomm®s, beaucoup dõautres 

apparaissent aussi, mais cõest dans la sph¯re de lõUI que ces changements sont les 

plus importants et parfois les plus gênants. 
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En général un code Silverlight standard déclare les usings suivants : 

using System.Windows;  

using S ystem.Windows.Controls;  

using System.Windows.Data;  

using System.Windows.Documents;  

using System.Windows.Input;  

using System.Windows.Media;  

using System.Windows.Media.Imaging;  

using System.Windows.Navigation;  

using System.Windows.Shapes;  

  

Alors que le même type de code, sous WinRT déclarera plutôt cet ensemble-là : 

using Windows.UI.Xaml;  

using Windows.UI.Xaml.Controls;  

using Windows.UI.Xaml.Controls.Primitives;  

using Windows.UI.Xaml.Data;  

using Windows.UI.Xaml.Input;  

using Windows.UI.Xaml.Media;  

usin g Windows.UI.Xaml.Navigation;  

  

Pour prendre connaissance plus en profondeur des changements dans les espaces de 

noms le lecteur peut se r®f®rer aux billets cit®s en d®but dõarticle (notamment celui 

présentant le WinRT Genome Project). 

Les requêtes Web 

La plupart des applications modernes font des appels au Web. Sous Silverlight 

certaines restrictions existaient, WinRT en impose dõautres : 

¶ La classe WebClient  nõexiste plus. On acc¯de au Web via HttpClient  sous 

WinRT (lorsquõil sõagit de requ°tes HTTP bien entendu) 

¶ La classe WebRequest dans WinRT fonctionne comme tout le reste sous cet 

environnement : en mode asynchrone, et sans aucune choix possible alternatif 

dõune version synchrone. Les parties de code utilisant de telles requ°tes sont ¨ 

revoir et nécessite de comprendre les nouveaux mots clés await , async  et les 

Task<T>. 

¶ Tous les callbacks, comme IAsyncResult , qui peuvent être utilisés en 

Silverlight doivent être totalement réécrits.  
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Les différences sont marquantes à ce niveau et tout code utilisant intensivement des 

appels Web devra être revu sous WinRT. 

Le listing suivant montre un appel utilisant WebClient  sous Silverlight : 

public void btnSearchClick(object sender, RoutedEventArgs e)  

  {  

    string topic = txtSearchTopic.Text;  

    string diggUrl = String.Format(  

      

"http:/ /services.digg.com/stories/topic/{0}?count=20&appkey=http%3A%2F%2Fsc

ottgu.com",  

      topic);  

  

    // Initiate Async Network  

    WebClient diggService = new WebClient();  

  

    diggService.DownloadStringCompleted += new    

      DownloadStringCompletedEve ntHandler(  

      DiggService_DownloadStoriesCompleted);  

    diggService.DownloadStringAsync(new Uri(diggUrl));  

  }  

  

private void DiggService_DownloadStoriesCompleted(object sender,  

    DownloadStringCompletedEventArgs e)  

  {   

    if (e.Error == null)  

    {  

      // Call a Method that parses the XML data.  

      DisplayStories(e.Result);  

    }  

  }  

  

Voici le même code utilisant les appels Web de WinRT : 
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public async void btnSearchClick(object sender, RoutedEventArgs e)  

  {  

    // Retrieve Topic to Search for from WaterMarkTextBox  

    string topic = txtSearchTopic.Text;  

    // Construct Digg REST URL  

    string diggUrl = String.Format(  

      

"http://services.digg.com/search/stories?query={0}&appkey=http://www.scottg

u.com",  

      topic);  

  

    // Initiate Async Network call  

    var client = new HttpClient();  

    var response = new HttpResponseMessage();  

  

    //Get response  

    response = await client.GetAsync(new Uri(diggUrl));  

    Task <string > responseString = response.Con tent.ReadAsStringAsync();  

    string result = await responseString;  

  

    // Call a Method that parses the XML data  

    DisplayStories(result);  

  }  

  

Grâce à await  et async  le code est finalement plus fluide est plus clair, presque plus 

séquentiel bien que totalement asynchrone. 

Si les bénéfices sont évidents en termes de clarté et de maintenabilité du code, là 

encore il y a totale incompatibilit® avec lõexistant quõil faudra réécrire. 

Fichiers et Isolated Storage 

Les applications Silverlight et WinRT tournant dans une sandbox on retrouve à peu 

pr¯s les m°mes contraintes par exemple lors de lõacc¯s au syst¯me de fichiers ou ¨ 

lõIsolated Storage. 

Toutefois, ici aussi, les nuances de concept et surtout de programmation sont 

nombreuses. 

Malgr® tout, en ce qui concerne lõIsolated Storage concept et techniques dõacc¯s sont 

parfaitement ®quivalents. On peut cr®er, lire, mettre ¨ jour ou supprimer nõimporte 

quel fichier ¨ lõint®rieur de lõIS priv® de lõapplication. 

Pour les folders sp®ciaux, dont òMes Documentsó ou òMes Imagesó il existe la possibilit® 

sous WinRT dõutiliser un File Picker . Si on veut éviter cette intervention de 

lõutilisateur il faut r®clamer les droits via le Manifeste de lõapplication. Une facilit® non 

offerte aux applications Silverlight (en mode Web sans élévation de droit). 
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Pour tous les autres emplacements sur les disques locaux, WinRT offre le même 

m®canisme, cõest ¨ dire un acc¯s en lecture et ®criture via le File Picker . Mais il reste 

impossible dõ®crire dans un r®pertoire (comme le C:\ temp par exemple) sans avoir 

r®clam® lõautorisation ¨ lõutilisateur. Sous Silverlight 5 il est possible dõ®viter cela en 

utilisant les élévations de droit. 

Comme on le voit, si les fondamentaux dõun runtime sanbox® se retrouvent dans les 

deux environnements, il y a autant de différences que de similitudes ce qui rend le 

òjonglageó un peu d®licat lorsquõon porte un code de Silverlight vers WinRT. 

Navigation 

Silverlight propose un service de navigation bas® sur des URI. On lõutilise assez 

facilement avec du code de ce type pour changer de page : 

this.NavigationService.Navigate(new Uri("/MaPage2.xaml", 

UriKind.Relative));  

  

Personnellement cõest un proc®d® que jõutilise rarement, utilisant Silverlight pour 

créer des applications LOB et non des applications mimant le Web. De fait mes 

applications utilisent plutôt un Shell avec une plusieurs régions et les pages sont 

généralement des UserControl  disposant dõun ViewModel. De plus, ce qui est propre 

au Web dans sa navigation (pouvoir aller en arri¯re et en avant) sõaccorde assez mal 

avec des applications LOB (en tout cas cela demande un effort de penser ces 

applications avec lõesprit Web et non pas bureau). 

Il nõen reste pas moins vrai que le syst¯me de navigation de Silverlight, et notamment 

le deep linking, peuvent rendre de grands services ponctuellement. 

Sous WinRT on retrouve aussi un service de navigation fonctionnant sur des principes 

assez similaire (type Web donc) mais avec une implémentation radicalement 

différente. Là encore la compatibilité est brisée. 

Sous WinRT ce service utilise un composant Frame qui, en généralement, utilise un 

UriMapper  qui joue lõaiguilleur. Cõest un peu plus sophistiqué que sous Silverlight, 

peut-être un peu plus souple, mais cela réclame aussi plus de travail que la simple 

ligne donn®e en exemple plus haut. Voici ¨ titre dõillustration une Frame WinRT 

utilisant un UriMapper  pour gérer la navigation dans lõapplication : 
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<navigation:Frame x:Name="ContentFrame"  

  Style="{StaticResource ContentFrameStyle}"  

  Source="/Home" Navigated="ContentFrame_Navigated" 

NavigationFailed="ContentFrame_NavigationFailed" >  

  <navigation:Frame.UriMapper >  

    <uriMa pper:UriMapper >  

      <uriMapper:UriMapping Uri="" MappedUri="/Views/Home.xaml"/ >  

      <uriMapper:UriMapping Uri="/{pageName}"  

         MappedUri="/Views/{pageName}.xaml"/ >  

    </uriMapper:UriMapper >  

  </navigation:Frame.UriMapper >  

</navigation:Frame >  

 

La navigation dans le code sõ®crira alors : 

this.Frame.Navigate(typeof(NewPage));  

  

Il nõy a plus dõURI mais un type. WinRT g¯re aussi le passage de param¯tres qui 

pourront °tre r®cup®r®s par la page appel®e dans les arguments de lõ®v¯nement 

OnNavigatedTo : 

this.Frame.Navigate(typeof(NewPage),new CustomerInfo{Id=5236});  

  

En dehors des nuances dõimpl®mentation on retrouve malgr® tout le m°me esprit 

avec les classes Frame et Page. On retrouve aussi tout ce quõil y a de frustrant, ¨ mon 

avis, dans ces procédés de navigation de type Web peu assortis aux exigences 

dõapplications LOB, mais cõest un avis personnel qui peut ®voluer, juste une question 

dõhabitude certainement. 

Les Contrôles 

De très nombreux contrôles de Silverlight sont absents de WinRT. On peut supposer 

que comme certaines features de XAML (tels les Behaviors ) il sõagit 

vraisemblablement dõun manque de temps pour tout faire dans la premi¯re release 

de Windows 8. Mais quel que soient les raisons de ces absences, il faut convenir 

quõelles sont ¨ la base dõune cassure de compatibilit® importante puisque les UI sont 

impactées. Heureusement la version 8.1 ajoute le support au Behaviors Blend. On 

retrouve ici la souplesse perdue pendant un an avec Windows 8.0. Microsoft sõ®tonne 

parfois (certainement faussement, ils ne sont pas bêtes) que les clients attendent la 
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SP1 ou la SP2 avant de regarder leurs produits. La règle se vérifie ici aussi. Ceux qui se 

sont enquiquin® ¨ se passer des Behaviors pendant un an ont perdu leur tempsê 

Par exemple, il nõy a plus (ou pas encore) de Calendar, de ChildWindow, de DataGrid, 

de Treeview, etc. Autant de contrôles utilisés assez largement sous Silverlight. 

Toutefois il ne faut pas non plus trop penser òtranspositionó. Je ne crois pas au 

portage massif dõapplications Silverlight vers WinRT. En revanche je crois en la 

portabilité, avérée, du savoir-faire Silverlight qui permet dõaborder facilement le 

développement WinRT. 

De fait, certains contrôles Silverlight absents de WinRT sont remplacés par des 

versions plus adapt®es au tactile o½ ¨ lõUX et ¨ lõUI Metro. 

Par exemple le ListView  affiche une liste dõItems qui, de prime abord, le fait 

ressembler beaucoup à une ListBox . Le GridView  offre un layout de type Grid  mais 

avec le groupage des items. Le Zoom sémantique rend certains affichages Silverlight 

caduques car ici cõest lõUX que lõon modifie totalement. Le Media player est tr¯s 

proche du MediaElement  mais poss¯de ses propres boutons (au lieu dõavoir ¨ les 

ajouter sous Silverlight). La Progress Ring  remplace le progress Indicator  de 

Silverlight avec une animation en cercle typique de Windows 8. ,ƦÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ "ÁÒ 

remplace les menus, le CarouselPanel  ou la WrapGrid  sont de nouveaux contrôles 

int®ressants. Lõint®gration dans les Charmes de recherche ou de gestion des 

paramètres modifie totalement la logique de ces fonctions et donc leur 

impl®mentation autant que leur aspect visuel, etcê 
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En r®alit®, une interface Modern UI est tr¯s diff®rente de celle dõune application 

Silverlight, pas tellement du point de vue technique mais de celui de lõUX. Et ces 

changements de lõUX, la n®cessite aussi de sõint®grer dans un tout, l¨ o½ un site Web 

peut °tre totalement diff®rent des autres, obligent ¨ repenser lõapproche de lõUI. La 

simple prise en compte du tactile (et de la taille minimale des ®l®ments pour quõun 

doigt puisse ò'cliqueró sans òbaveró sur les contr¹les adjacents) implique de repenser 

les mises en page. 

Une application bien faite, respectant MVVM, ne sera pas trop difficile à porter, mais 

bien que Silverlight et WinRT utilisent Xaml il faut les considérer comme des 

plateformes différentes. 

Néanmoins, comme je le disais un peu plus haut, il faut se réjouir des ressemblances 

entre Silverlight et WinRT (en C#/Xaml) du point de vue de la òportabilit® de notre 

savoir-faireó bien plus que de celle des applications. 

Les animations 

Animer une UI semblait un peu gadget à la sortie de Silverlight, tout le monde il est 

vrai pensait ¨ lõutilisation souvent cheap quõil ®tait fait de cette fonctionnalité avec les 

bandeaux de pub en Flashê 

Faire entrer les animations comme des ®l®ments ¨ part enti¯re de lõUX et de lõUI et au 

sein dõapplications òs®rieusesó a ®t® certainement la mission la moins discourue mais 

la plus moderne de Silverlight et WPF. 
































































































































































































































































































































































































