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Introduction

DOT.BLOG est un blog technique dont le format ne rend pas forcément justice au

AT T OAT 68 ! 161 OECETA TAO "11T¢cO 110 101 Al
allant de sa petite histoire, de son analygeA 1 6 AAOOAI EOi h O EOA A
gateau. Tres vite les leaders techniques se s@pmproprié ce format de diffusion

bien pratique.

(iTAO 1A £ OFAO "11Cch OBEI AOO DPAOEAEOAI /
aux banalités instantanées qui auj@dA 8 EOE ABJAEI 1 AOOO 110 00T
4xEOOAO TO 31 APAEAOh @1 IOGEMEOBEIAAIOAT Q ON OE DA
AO U 1 AOGOOA 1 8ET Al Oicarintduvatiie Celd estpafaitpdur O A A /

un selfie sans intérét, un commentairesurlEvE AA | 8 AAODOAI EOi DI 1 |
AAOT ET OA PET O1T O1T 117 A AA #1171 OAOh | AEO AAI]l A
1 8ET &£ Oi AOGET1T OAAETENOA AT10 1 A AOOT A AA

tenue extravagante de Lady Gaga.

AARAOOOOAOOEAAR U TTETO NOBEI TA T ECOA 0060
la photo de sa derniére pizza engloutie durant sa podéjeuné8 # A NOE 1 81 Al
donca ne plus étre un bloggeutechnique!

" OA £h 1 sfbieArdis @ WRBakend une invention adatpée aux blogs
techniques.

Que faire en attendant cette révolutior? Que faire de toute cette information
perdue ?

*38AE Ai AEA7T EI U A OQ@iLbBOTBAO® AA AOi AO 1A
Cette collection de livres PDF gratuits a été constituée de tous les articles de

DOT.BLOG repris, revus, corrigés, mis a jour et agencés dans un ordre logique

Al OOAOPT T AAT O T EAOCD U AAI OE A601T 1 EOOA8 =&
donc ou on peu chercher a volonté un terme et les endroits ou il est utilisé. Un

véritable objet de savoir véhiculant une information vivante car accessible,
transportable et partageable.

Gratuit, forcément, car le savoir ne se vend pas, il se partage.

, A O A Ernt padtdudétéitofalement réécrits, ils peuvent donc parfois

présenter des anachronismes sans gravité, mais tout ce qui est important et qui a
radicalement changé a été soit réécrit sctdt FAE O 1 Gell A BA Gapak@aDi
autre ajout.
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#06AOO AAT TPA OO NOG O1T OOAOAEI AA AT 11 AAOGETI
DOl pT Oi EAEhRh AGd A 0@rédsiodet hdcorBoiddOOA OT OAT A
techniquement a jour aumois de Janvier205 pour cette troisieme édition. Un vrai

livre. Gratuit.

TN ~ A s

Astuce:tousi AO 1T EAT O 7AA AA AA 03$& Oi 106 wwI1TAOE

Pagel2410



007 OAT OAOEIT 1 5AA 161 AEOEI
Le développement crosplateforme était OT A OEAEI 1T A AEEI 1 OA8 41
AA OAAEAOAEAOR Ad A O @driaadentedh @oligyOdésicBosed 1 87 OI
$ATO 1671 AEOCETT TPz EB81 OAEO EAOOAOG@® AA OI
OAAEAOAEA NOE I 86AOAEO PAOIE AA O1 60 bPOI bl
nouvelle basée sur une lilairie encore inconnue, MvwmcCross.

&ET TPZY 11T OONOA ESAE AT OAli 1671 AEOEIT TF
A1 A0 AT AT OA pi OO 1T ET AOOOE OEOA8 %O Oi(
aussidevenait portable!

Imaginez un peu, C# ptable pour tous lesOSavec un sousensemble XAML

bl OOAAI A8 )T AOI UAAT A T AEO 8AI AOET 1 A FEAE(
Cette édition 201%st enrichiepar A O 1 Oi T AT AT 6O AA 1 86AT T 1 A i
OAOOI OOAOAU O1 60 AA NOE dénteMBAitassiltodtceDAT AOO
qui fera le développement crosplateforme de demain.

I OOAT A1 A0 AA NOE AOO i PAOOK ATTTAO O 11¢
dispersés, et rendre le tout accessible et compréhensible a tous et gratuitement,
ABAOO Ol akomporaecklA ONGH T O EGAOT OA OMamAO OT A
titre MVP 2015 ¥indows Plateform Development consacre aussi a sa fagon ce

temps parfoistresE | BT OOAT O NOA E&T £#£0A U 1 A Al i1 01
pour la récompense mais parcegy O7 AT 1 AT AT O ESAEI A PAOOAC,
NOE i 6A Dl 08 - AEOirdarédorpensdpbuiaditarddlés | A DI AE
i EOOET T O PT OO 1 AONOGAIN AO O1 6O PI OOOAU 1| 64
Tous ks articlespubliés ici le snt dans un ordre logique offrant une prgression

cohérenteAT AAAT OA AOAA AA NOGB I duin®rédfléé&dont OOAT AO
PAO & OAi i AT O lil§dnt@ek fuBliéshuADotBlol BeNaindsi

modifications parfois importantes du texte font que cet ouvrage est bien un livre a

part entiéere.

, 6 AOOEOT A AAO 8AI AOET 8&iI OI O TA OAT A OEAI
de la progression logique qui nous a mené de rien a cet incroyable ajout a Xamarin

est essentielle pour comprendre et profiter pleinement de cette nouvelle

approche.- EAO@h 11 00 AEODPI 0T 1O AOET OOABEOE AA
plateforme en C#, toutes les deux basées sur Xamarin, soit avec MvvmCross, soit

avec les Xamarin.Forms. Les deux solutions possedent $sanopres avantages. Ce

livre vous permettrajusté AT O AdU OT EO I OO Al AEOS

Pagel3/410



.81 OA1 EAU DPAO N OAheDdBlog»Edug probos® unéfdridatioh KX
gratuite en 12 vidéos sur le croggateforme exploitant les techniquesoffertes par
MwmQosss #AO OEAi T O O 60 OAOI 1O ABGAOOAT O DI
suivi ici le cheminment des idées ayant prévalu a la mise en place de cette

stratégie.

Pour faciliter la lecture des articles et les remettre plus facilement dans leur

AT 1T OAKDARAGRTAO 1 Oi AEOEOT Al AAO@h 1871 AEOE
AET OO0 AA 1671 AEOCEIT TPzZXxXx8 *BAOAEO 1 A AETE
chapitres existants ou de les séparer du reste. La pédagogie et la cohérence
militaient pour laprd ET OA APDBPOI AEAh 1 A EAAEI EOQOi AdAA
I AAROAOGOO AT 11 AEOOAT O AT EU 167 AEOCETT TPz O®
choix qui permet aussi de bien séparer ce qui est plus ancien de ce qui est récent.

#A 1 EOOA Oi OAEICT &1 ABIODOOOAT 11 OOAI AT Oh A&
pAopbi OCAT T A AA O11 O0OEITO AA PI OO Al bl OO
AgAOO OT A T ETA ABET £ Ol AOEIT DI 00 NOE OAC

développement crossplateforme.

.01 AT OOA Néddiopperai plis EncoreHakthématique du cross
plateforme notamment avec Xamarin.Forms. Les lecteurs de Dot.Blog en auront la
DOEIi AGOh 1T AO AOOOAO BI OOOITTO AOOAT AOA 18
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http://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos

Edition 2015

—

, 01 AEOETT TPxzX AT ivBibneOdréoydndation@ds ariclesle A C
1671 AEOETT TPz NOE DOi ATt AAh AO 1 6AET OO A/
2015 environ. Ces derniers ont aussi été relus, corrigés, et agrémentés de

nouveaux passages comme toujours pour la collectidiL DOT BLOG.

~

Les unités Mobilesg Axer correctement ses

developpements

' RO AT OOAAOAI AT O OAO Ai OAI T pdnkbardhéedO Oi Al
ses projections. En observant les données pour le marché francais des unités

iTAEI AO EI AOO AITTA pPiI OOEAIT A A6AT OEOAO
Une infographie complete

Il existe uneinfooraphie complete publiée en 2014 par la société azetone.com et qui

DAOO 8500A AiI T 001 O0i A OO0 31 EAA 3EAOA8 #08AC
A .B8Ei OEOQAU PAO U AT 1 Odukjd®rheomménteraiipdsOi AT O 1
01 60 1 A0 AEEAZLZOAO | AEO EOOOA AAO@ NOE 1 GE
AGAOO0OAO OI OOAAO AO OAET A601T AEOAT OO0 K¢
i OT NOi 8

Rappelons que ces chiffres ne concernent que le marché francais.

La guerre tablette / PC

01T OO0 TPz 1 A0 POi OEOETT O OAI Al AT O 061 OAAI
millions de tablettes et 3,7 millions dé°C Portables.

Connaitre les chiffres des PC non portables serait plus complet, mais on verra plus

bas que cette mformation existe aussi.

10T E NOGEI Al OIEO i1 AI1T OOAOA AEAT AAO ¢

une courbe toujours accentuées pour les tablettes. Les PC Portables ayant pris la
gueue du peloton.

#A NOE AOO ET Oi OAOOAT ©O AmE NOAAA Al WADIOCIOA A
progression des ventes de smartphones en France sur les derniéres années. 17,5

I EITEITTO A6OTEOiIi O PIi OO TPzd AGAOO AARAAOAIT (
idée si on ne peut comparer ?
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61T EIT U AA NOA 11 OceGkKEPouindtie pags®T OENOA j O OO
Ventes de smartphones en France (millions d'unités)
aC B ventes

{millions
dunités)

2008 2010 2012 2014 {prévision)
2009 2011 2013
Souwrce (G3FK - via Z0Net fichiffres-clés

SQhX TEITEITTO Al TPz OADPOI OAT OAT 6 AET OE

j =XhT TEITEITTOQq8 #6A00O O1 OET 600 O1 1 AOAE(
PDbAO OAOI AT AT 6 AAO O1 A DPOI cOodapmamiquée AA DIl C
bien réelle !

.61 OOAA PAOI A AOBDOOE A i TEITEITO AA OAAI
. BEEOOT OENOGA "&+ 11060 i11O60A 161011 606ET1T

Ventes de tablettes en France [millions)

B B ventes de
labletes
i en France
“ imillions)
4
2010 2011 2012 013 014
(prévision)

Sowrce GFK - via ZDINet frichiffres-cles

51 PAO TTETO CciTi OAOOA 1 8AOOEI AOCEUWT ' &+ ¢
2014, mais on reste dans le méme ordre de grandeur. Les ventes 2013 se sont
i1 AOT AO U ws8T TEITETITO A80O1 EOI 08 31 EC
pOoi 0 AA T:xp AA NOE AOO AOOGAU 111001 As8 )
FranceseE OOA OPEIT A PITEI &6 AATO T A TTUATTA 111
iol A pi OETAA U 16871 AEATT A PI AT7T OAEOA U 1 Oi
francaise sur ces marchés mobiles donc.
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#AO AEEAEOAO DPOAIT Ei O Al Al BO@ 6A&OAT 1AIT A AARS
bilan de cette méme année. Et au final, pour &¢Tois la vente des tablettes

AAEOOAT 68 #6AO0O AOOAU ET Oi OAOOAT O PT1 OO &
raisons.

La premiére est le fait istorique@ NOE [ i OE O Re rded ésthetpourO AT A Qi
'l DI A AO PiI OO 3AI 661 ¢ PAO AgAi Pl Ah AGAOGO
16A00 AOOOE bDPi 00 1 A 1 AGATES AJIQAAGAHE OO QA ARG
i AEEEAOAO )Ys$#Qq8 ! 1d TPI® EIinreoddoiz@e OAT AO
3.2% sur Q4 2013.

#1 1T A EA 1T A OOPDPI OAEO EI U A O1 1 T1ATO 14
une place autre que celle de gadget pour gosses de riches ou geeks technophiles.

Je le maintiens depuis le premier jour, Surface est le savenir de la tablette, une

solution hybrique qui prend le meilleur du PC portable et de la tablette. Une

OAAT AOOA OAOGI AG6AOO EAEI Oh EOOOA OT A EI AC
Dl OOAAI An 1061 ££0AT O AOAOT A &ntariphobed OE OE Oi  C
ATTTA TA . AgOO0 w NOE AOOAECTI AT O | POAONOAC
FAEO &I OAi i AT O PIi OO Oi AOEO8 ' POT O 1T A POAI

N s o~ P -

Ol A8 EAOOOA AA o8 ob ! Pafadoxed BsidR Pas vradlime@ A Al A O
IT PDAOO EOOOA AT 1T Alalpaskté §i oike, diecse tertnidd mali A T P 3
Ce qui montre une tendance plongeante plus que montante et qui nous rappelle

gue les prévisions évoquées plus haut (21% de hausse) étaient a prendre avec

beaucoup de précautio’A # AT A [ 6 ET AEOA tbnnaidsanGeAod N OGS O1
métier permet de faire de bien meilleures prévisions que les cabinets spécialisés

qui, finalement, jouentpeutds OOA 1T A | AT EDOI ACET T DI OO0 NO/
51 1 AOAEi NOE OA OAIT AT A ATTA OAum@AOOAO DI
OAOOOAOETT NOE AOOATA 16ETTI OAOGEIT BT OO K
ETTT OAOETIT AQGEOOA AGAOO 300FAAA8 41 OOA A E
i ACOAEi h 300FAAA = OI OEEOAEO AA O1T1 1T OEAT
méme sur PCSurface 2 est passée inapercue, et Surface 3 en configuration

AT OOAAOA OA bl AA Adilg une fol@ purefdur corguéemBn A3 A OO0

i AOAEi AA [ AOOA8 3E -EAOT Ol £#O0 1 6A0O0EOA DA
les ventes resteront confidenl® | | AO8 3E 3AI 00T ch ! pPI A 10
par exemple arrivent a proposer des tablettes hybrides de type Surface alors le
marché pourra repartir. Mais finalement cela marquera la fin des tablettes et le

retour des mini PC portables, juste avec uMéO AT OAAOEI A AT DI

08
pOOAO 11T 1T A OTEOC 18110 PAO A& OAi il AT O O1

0
o1 £
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06 8 O 0k mérdn©pongera, soit la tablette redeviendra un PC portable et elle
T3A00A 101 NOB8OT A&l O leskAtk Gds @ptopsiclatiduesi h  OT /
AO AAO 1 APOiBO U i AOAT OAAOEI A8 #1111 A OIC
information pour confirmer ou infirmer ces tendances

Quant au marché des PC de toute nature, le tableau GFK suivant est plus précis a
répond a b question que je soulevais, a savoir la répartition des ventes en fonction
du type de PC :

: ' N (<74
Comparé aux ventes de — e E‘
2012 et 2013 le marché des
PC en 2014 ne sera®a - >12Mi|lions
| 61 AAAOEIT I A, ’ y T
de vos meilleurs , 75 d'unites
AEAT DACT AG At 1 ﬁmmm;“’
5% sur les machines de 2.5
bureau, idem sur les Gl el
portables, seuls les BPC Portables
hybrides semblent tirer leur
. . .. 8 m Desktop
épingle du jeu mais ils -5%
T3ABEOOAT O N«
de temps.
10A AEOA AA AAOGGAT DAT DAOCOAT A OA T AEAIEO DI
Mais quandonaditca&l T O7 A1 1 AT AT O AEO NOAI NOA AET
#A 1T8A00 PAO AAOOAET 8
%O EBAOAEO OAEOIT A6i AOEOA AAOORQuebnti AONO/
creux! Careneffel T 1 8A OO PI OO EAOO 1T A EAOOOA AOD
réalité terminé a Q4 avec une baisse de 3.2% au lieu des 21% de plus prévus et en
iol A OAI PO 11T APPOAT A NOA T A AEOOOA AAO (¢
ventes mondiales se sont stabilisé2 U YZIX [ EI 1 EITO A§OT EOi O
P8Tp AA T TETO NOBAT TPxY8 ,TET AAO Xb AA

AAOODOOS
*871 AOEOAEO AGAEIT AOOO AAAE U 1T A OOGEOA EI
hausse des tablettes et de baiss#es PC auxquels je ne croyais pas

wl AEEAOR 1 AO PAOOEAOI EAOO Oi1T 06 PI 6007 O (
01 60 Ai EU i NOEPi O AA Oi AOOPETITAO AO AA 0+
mode les gens se jettent sur ce nouvel outillsgant et pas trés cher. Mais ils
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CAOAAT O 1 AOO OAI1T OEAOD o#d6 DPI OO OOAOAEI I
PC vont mourir, les gens acheéterélistune nouvelle tablette ou un nouveau PC, et

cette année la ne versiaon pas les courbes de ventétd AOOAT DA OBSET OAOO
dépend si on considére les hybrides comme des PC portables ou comme des tablettes

a clavier !

$6ADPOT O I11 Aobi OEAT AA AG6OOEI EOAOAOO O1 A
beaucoup de mal a justifier sa place entresmartphone de bonne taille, un pc de

bureau et un pc portable, équipement standard de M. ToutLeMareteplus encore

chez un geek.

OAOCOT TTAITAI AT O OAOGI A T A OAAT AGOA no 1 A ¢
prend la poussiére et ma Surface RT BussEA OOA A6 APl EAAOET T O O
suis pas un fou de streaming, difficile de rentabiliser réellement ces magnésd E |

ne faut pas oublier de charger régulierement pour ne pas voir leurs batteries mourir

DOi AT AAT AT 08 %l OAGRATAIOOA AITTIGOO0T MGABDIITEAA
o# DI OOAAT A AOGO OI 6O U 186ET OAOOGA AAOG OAT £
AGOOOh Qw i AA 2A7 AO Q47 AA AEONOAR 1A
bureau sont des grosses machines doubldesd AOI AOOOh AA .13 Al
AA AET OAO NOGAOAOT A OAAI AGOA T A PAOO 1 AEAC
non plus a mon smartphone pourtant il se connecte a mes NAS, il me permet

AGEI POEI AO 1T O AA OAATT AO c@ddssepdude danPEA O 7
I EAOA U 1 A0 OAAI AOOAO pi OO I 8AEAAO AO NOI
tablettes peu importe ce que les chiffres de vente peuvent laisser penser.

Dans un article de la fin 2012, ca commence donc a dater, je décijgxais peobleme

NOA E& ABddiidd & @blettedhh OOT AOPAAA A@dOsi Al AT O
1A OOI OOA AO Oi AOOGPEIT A6 AO T A OAT O1I AGAOD!
montrais alors pour illustrer ce propos :

Couloir de la Tablette

Route du Smartphone Boulevard du PC

syndrome de la Poche de Veste  Syndrome de la Porte de Parking :“}

#A OAT O1 1T EO HAA Al OAO DA ITOKDO DROOAET 6 NOST 1
iol A AT OT7 DPAO AAO@ OUT Aoii AO NOA EBADPDPAI
AA 1T A 001 OOA AA PAOEEIT C68 . A OAOOA bpiI OO A
EAAEOOT A8
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61 OEOABKLOE AIDAGSGADLE®A T A 1 AAOAOO ET Oi OAO

| OET 000 A6 AAOOAIT EXdute felAtiveQr@algre toui 0 AT AEAT T A(
08

En gros, le Syndrome de la poche de veste impose une taille maximale aux

smartphones et on le voit en pratique chez Samsung par exemple, les S3, S4 et S5

autant que les Note 2, 3, dicA D OT COAOOAT O P11 OO NOBU AT OB

#AOOA 1T EIEOCA AA 1T A OAEIT A AGOT A 1 AET 10 1/

borne inférieure pour la taille des tablettes. Aucune tablette ne peut étre plus petite

NO& OT Oi AOOD Eendraft pas (gefalsekait YukommA un@®éléphone qui ne

téléphone pas, un nesens commercial).

Quant au Syndrome de la Porte de Parking qui démarre dans le couloir des tablettes

AO NOE AT ciiTAA 1T A Al Ol AOGAOA AAdGafeushir AEOT T ¢

bl 00 AOOCAET AOA 16APPI EAAOGEIT Ai OEOiT A AO

est grand (temps de boot par exemple) plus on se satisfera de quelque chose de

moins pratique, moins puissant mais plus instantané (sur son smartphone toujours

Al 10617 1T1TO0AIT T AT 68 )AE EA OAT OTEA OOAEI Al

01 60 1 AO Ai OAETI O AO OAEOIT T 1 AI Al Os8

Bref, il va se vendre plus de tablettes cette année, un peu moins de PC, mais le couloir

AA 1T A OAATI AOOA i Odilsi@elafahin aNddidatipres Auyfad E1 A C

DOATI EA8 OAOOITTTAITTAI AT O EA OITEO 1 A0 AET OF

streameuse sur canapé au mieux, les tablettes finiront par lasser le grand public mais

vont devenir des outils professionnelgggieux (pour les représentants, les vendeurs,

1 A0 OEOEOAOOO I i AEAAO®B8Q8 , A0 0# EUAOEAAC

chemin. Malgré un départ difficile, je continue de croire dans le modéle que propose

-EAOT O1T £0 AOGAA 3 G&plEARA wustmeltra demdix Al A 7 OT R

comprendre encore cet avis

#1117 A EBSAOAEO&paVER M5 je cbndel/®I® cap et je maintiens mon
analyse. Rende®d1 OO0 AAT O 1671 AEOGETT TPxXWw AA ', $/
est!

Le marché des OS de smartphones 2013 a ressemblé a peu pres a cela pour le Q4
2013 (niveau mondial) :
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, A ATTETAOQCEIT Ad8! 1T AOT E,
aucun doute depuis logtemps, elle est

écrasante et elle va durer. La bonne

tenue de iOS se confirme. Apreés le

grand plongeon qui a vu chuter Apple

de 100% du marché a 18%, on arrive a un

palier. Apple devrait se maintenir a ce

niveau avec une variation faible de

guelgques poucents en plus ou en

moins sous 24 mois.

$6AEI 1 ACOO 1 A0 AEEAEAOA

An;:l;;id difficiles & interpréter dans les petites
OAOEAOQEIT O OAITT TAO O
consulte. Certaines analyses créditent

Source: TheNextWeb Windows Phone de 7% au niveau

mondial plutot que de 3%, ceatnes

s o~ ’e A -

croiser un Windows Phone une fois sur 10 partout ou je vais. Méme 3% me semble

une estimation généreuse donc. Mais je ne vais pas partout et il existe pétrte

des «nids» dans certains quartiers, certaines villes ou tout le monde possede un

7TETAT xO OEITA BT OO AT i DAT OAO 1 6!1AAOGAT AA
#A NOGEI AADD AR ANBEEOEAOM OTAGAO00 NOGEI A
AEAZEAET AT AT O AT 1 01 601 AAT AG AO RNOG6T1T AOO
-31A OE 11 ATEO ZAEOA AAO AETE® 11 TA PAC
i AOAET O AEAT KRAQODIE étAaBGapaemaidididentddn nombre de

OAT OAOh AA 1 6A000A ' PpPI A AO OA OAT OAAEI EC
Phone qui, a force, se fait une place de plus en plus significative et méritée.

, A OAOOGET T 183 1 AEAwAneschioses et WhddowsPhohdlesdtOAT OB
AAOOCAET AT AT O 16/73 I TAETA 1A P11 OO AEEEAAA]
Dl ACAEI Of A AA Ai OA1 1T bPAT AT O AGAOO OT A i OE
la version 10 apportera.

I DPTI A T871 OAT O DPAO elxine @sbr@ A précdnised éeite E A
i AONOGA AO 1 AEOOA AEAAOT Ai AEAAO AA |
cet éditeur.

2AO0A AAOG@ |/
7TET Al xO O0ETI

3 OA1 O EI &£AOO AT 1 OAAOAO
A8 E |1 taveiunciodii 1®i AAOT EAO
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comment développer pour ces deux cibles avec un méme code grace a
Visual Studio, aux PCL, a Xamarin.Android et a MvvmCross. Tout cela était peut
étreenAOAT AA OO0 1T A 1 AOAEi h 1 AEO Einipbub AOO E,
OTEO 1AO0 OEAiTO A $6AO00AT O NOA AAOOA Ail /
AOGAA 1A AETEQ@ AGAAT POAO - O0i #01 OO0 AT i1 A E
Xamarin.Forms. Mais cedeux approches sont similaires et se basent surtout sur le
méme tooling.
, A TTO0ATTA TTCENOA Ad! bbbl EAAOETT 51 EOAOC
développements WInRT avec Windows Phone sera certainement une piste a suivre
tres sérieusement en 2014 / 2046rtout pour les éditeurs de logiciels et les
entreprises. Couvrir tous les form factors avec un méme code représente une
i ATTTTEA OAITTAITATO 111 O A NOA O6i1 DPAOPEI | /
stupide. Il suffit juste que Microsoft joue correctemet la partie et arrive a séduire
et tout peut basculer en sa faveur, techniguement les produits sont la et ils sont
AT T O6h OAOGOA U . AAATT A AA POi OOAO NOBEI Ac
des clients !
*3 A0 OA NGOG OT AT A©ODBOEAOOEOADBOEBOARADRAGL
AOET OOAGEGER MR AOGAAGE EBOAO PT1 OO I A &1 EAEO
OOEOOAI AT O Pi OO Ai 1 OOAOGAO NOA OE DPAO AA 1
méme position cdté Microsoft. On ne peut ajouter désO i A E O afte6ddr@1 A
Windows Phone et Windows 18 qui est une maniere assez futée de repousser le
AT 1T OOAO A6i AEAA U PI OO OAOA OI 60 AT OA 1/
OAEOIT OE AGAOO O OOAAT O

Quelques chiffres sont intéressants a connaitre pour situer un peu mieux le
marché des unités mobiles dans notre pays.

Ainsi il faut savoir que selon Médiamétrie il y aurait (2013/2014) 27 millions de
Oi T AET AOOAOGe OT EO O1 DAO 1 indehvidonAn012)P b A A (
Si on enléve ceux qui sont trop jeunes ou trop vieux, cela fait une bonne majorité

AAO EOAT éAEO OAAOEAEOO6 NOE OI 106 AGT OAO AO
/T 1T A OAEO ITET O AT AT OA AO 1 A AEEAEEOA AOC
foyerssont e D EDiT O A5 OT A OAAI AOOA OT EO 7Y AAO ¢
progresse de 1 million par trimestre (source Médiamétrie).

"EAT AT OAT AO OI OO0 AAIT A ATEO 800OA OAOEOEODI
bl 60 EAOOh AT CAOAAT GAARG OOwAQ AR GOM OBAsi A OE &
OA AEAT CA PAOh T A E£OO000 1 0E AOGO Al PAODI (
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sachant exploiter les spécificités du format sortent le marché des tablettes

pourrait accéder a la pérennité qui semble lui faire défaut actieghent. Le futur se
AAAOENOGA O1 60 1 AO EI 600 AO EI AOO bPi OOEAI
i TAEZEAOS

En tout cas un développeur rusé saura tenir compte de cette statistique pour

devenir peutétre le prochain roi du logiciel pour tablette !

Poul 6 AEAAO AAT O Oi1T AETE@ AA Ai OAlI T DPAIT AT «
mobinautes sont plutét des hommes (54% contr46%) qui ont entre 11 et 49 ans

A N Ve - ~

Android reste ici aussi incontournabldd T OOE OA A6 AO0O AEEFAEOA AA
ATT1T1T0 g PAO Ad! pPI A AO bPi 606 6O6O6Qq AA 7ETAI
PC/Tablette/Smartphone de la version 8.1 et demain 10 devrait rendre cette

solution de plus en plus attractive.

Une® QAOOA OEI AT AEAOOGA OA EI OA A1 O6OA 1 AO 51
PAOI i ABAEI T AOOOS

$APOEO 1T 1COAI PO EBAAEAZXZEOI A NOA 1 68A0AT EO 4
O AOOPETITA AA NOE OA Al 1T £ZEOI A 1 AOCAIT AT O
desPCAET ET OAh ABAOO A1 OAi T ATO 1A 7AA NOE Oc
une énorme différence.

—

Les années défilant je constate que ma vision des choses était correcte
DOEONOGAOET OOAGEOE 1 8600EI EOAOAOO AA Oi AOC
applicatt 1 T O T AGEOAO8 #A0@ NOE DAT OAEAT O | A0
OAT 1T OEOA 7AA6 OAI Pl AAAOA AOAT OACAOOAIT AT ¢
bl AOA&EI O A TAOEAEA OA &I OOOAT O 1T A ATECO AAI
avant je ne pouvais que le dire, aveb| OAAOI EA DAODZ AOEI OOABE
AO 1T AOEZLZ PTET O AA OAI OO OAOE DI OO zYP Ad/
En revanche sur tablette ce temps passe a 76%. Les utilisateurs de ces machines
consacrent ainsi 9% de temps en plus sur le Web et donc 9% de moins sur les

APl EAAOCETI T O 1T AOEOAOG AA NOE AOilieveudl AE £/
expert exceptionnel pour étre certain que les grandes diagonales des tablettes

AAAEI EOAOCAEAT O 1A AT 1001 OAOGEIT AAO OEOAO
mémes dagonales sur smartphones étaient la principale raison de la préférence

AAO ApbPI EAAOCEIT O TAOEOAO 1 EAOD Al 1e&ebAO DI
une lapalissade, sauf que maintenant on peut la chiffrer !

23| 410



Y1 T68AT OAOOA bPAO Y, delg faitunedrajariié édiadahte QWP 1T O 1
A6 OOEI EOAOAOOO NOE POV £ OAT O 1 A0 ApbPI EAAC
Al 1T AAI AT OAOGo b1 OO RAITG pAORT7AOM AR IR pI 6O A
NOSGEI Pl ENOAT O 1 A0 OTEOiI O i1 AEI Aidssleso1 OO A/
sites Web sont consultés et plus les services du Web, le Cloud, donc Internet sont
exploités via des applications natives.

/T 11 OAOA AGAEI T AOOO NOA OE 11 TA DPAOI A ¢
applications natives et Web mais de pourcentagdodpal de trafic Web, les

Ol AOOPEI T A0 AEAT NOA DI OO 111 AOAGD TA o1l
bl OOAAT 0O AA 1 6AAOCEOEOTI 7AA 10 11 1AO OA}

streaming plus ou moins légal est passé par la, voir un film a la noix, ceequplus

agréable sur un grand écran, consomme plus de bande passante que de relever

son mail sur un smartphone, méme si cette derniére activité est bien plus

Ei DT OOAT OA PT1 OO 1 600EI EOAOAOO AAT O OA OE/}
celadoitdoncOA BT 1T Ai OAO U 186AO0T A AdOT 1 OAITT1T8 |
les autres celui de la productivité.

Yyl AOGO 1 U ABAEI 1T AOOO T A ET OAO AA CAAE ¢
OOOAAIT ET ¢ AAT O 1T A AAT Abi OATtOmMAAvisODE | AAT /

AAPAAEOI AAO i AEOAOOO AA TTCEAEAT O U EIT Of
viendra le salut a moyens et longs termes de la tablette comme outil
OET £l Of AGENOGA68 3ETITT AT A OOAGEOOAOA AT i

bien moins passionnant pour nous en tout cas.

47 OET 600 Pi OO AA Oi AOOPET T AOh OT A PAOOA £
de stabilisation pour les PC grand public, voila le marché de 2014. Niveau OS

Android domine la partie, Apple tient le agp et Microsoft essaye de rattraper son

retard avec des produits qui deviennent vraiment convaincants pour

1 6ET £ Oi AGEAEAT 1T AEO PAO AT AT OA AOOGAU bI(
Saurontils séduire le grand public ou bien les jeux saiid faits sur ce marché ?

Saurat-E1 O Oi AOEOA 1 A0 $3) BI OO OT A ET & OI AO
AT Ei OAT AA A3OT A Ai il AOAEA OTEEET A ¢ #0661 OAE
I 8xh AGAOO 1A PAOE NOGGT1T 110060 OA0OO U 11 06¢
laveraencorepDO Al AT A8 3AO0O0EIT AO AGATT i A AT ATI1
NOA T A OOAAT O AOOEOAOA T A DPOI AEAET Al Ob 1
des bottes de 7 lieues, ¢a peut marcher, mais vu la vitesse acquise, attention a la

chutte O6 E1 1 &ptbchAineidn® polirke réceptionner !

24410



&ET AT AT AT O T 6O TPxXh ATiTT A PI OO TPz AO
OAOEAAT A AO AT 1 O0AT O AAAET AA AA [T AOAET 8
révélée avoir une faible valeur, 2015 sera péutD O Acaslodde fonfler la note, on
16A0PT OA AT O1I 6O AAO A

Sinon puisque le paysage technologique se stabilise et que rien ne viendra
AAOOAET AT AT O T A AT Ol AGBAOOAO EOONOBAT Ai Al
crossplateforme, multi form factor, et pour celade bons outils : Visual Studio pour
coder et Xamarin pour ajouter iOS et Android aux plateformes Microsoft
accessibles depuis cet EDI (WPF et WinRT / WP8).

TPZ®d OG6ATTTTeAEO AT T I A OTA ATTi A AA OOAAE
i AO UAOGh nEtfehdi lamémehose dur 2015 out se jouera dans le
second semestre, et certainement la fin de celai. Un coup de génie chez Apple
pour reprendre la lere place semble hors de portée, Google et son ChromeOS

0871 CAOA U 111 AOHmébhezdMicioft diilenvériaiONpplefed C i
YTIT A DI OEOEI T h A A6AOO Pi OOEAI Ah AO eA [/
ABAOO AA NOA ES671 AOEOAEO Ai AOGO TPz d8 11 AL
$6EAE 10U AOG Al AA OAOAEDPAOOA OBAOORROBRI O/
AgAO O 1 Ai OAT T DPAI AT O OB60 1 A0 O6AT AAT AAO
5300A AEAT AO I TETO U U PAT OAOh U ZEAEOA 17
cibleront.

Multi -View Edit dans Xamarin !

S8AI AOET 1011 6A OAT O AAOOAR ABGAOO 61 1 O606EI

développement crossplateforme. Les derniéres versions ajoutent le multiew
Edit un procédé simplifiant le supporA A0 A E £&i OAT 00 &I O0i EAAOI
Appi EAAOET T 8

Multi-View Edit

Le probléme est simple : une méme application Android doit supporter au moins le
changement de position horizontal et vertical, ce qui fait deux mises en page

(quand on fait les choses sérieuseent). Sous Android on peut aussi avoir a

supporter les formats phablette ou tablette. Au final il faut souvent créer plusieurs

Vues différentes pour le méme ViewModel ce qui est fastidieux.

I AOOAT T AT AT O ATT T AT O Cci OAO OROOAA RAAOOOE
drole !

Ou bhien toutes ensembles avec la nouvelle version de Xamarin !
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Cihdessous un exemple de la vue de design sous Visual Studio :

|A|ternative La}routs‘ 5.7in WVGA E a

X000 |

Mew Version

() Multi-edit &

Default

and

-

swk00dp

) .
sw720dp

/T OITEO APPAOAEOOA OT A 11 O06ATT A OI AOCAG (
les formats supp®® Oi © PAO 1 6ADPPI EAAQOEI T 8

,AO 1 GOAO PAOOGAT O 8 OOA AT AEi O PI 6O OUT AE
Oi 1 AAGETT1Ti1iO0 ¢ AET OOAU O1 AiT 60611 0060 1A
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#A T8A0O0 NGOG OT AAO utds@i Asha0Si adkdinpaye® OA 1T 17 004
ABADOOOAO Aiil ET OAOET 1T O8

Le support des écrans de tailles et de résolutions devient beaucoup simple, merci

Xamarin !

A lire sur le site de Xamarinu

4 A1 bl AOA ASADPPI EAAOQE]

WINnRT et WindowsPhone

, A bl ACGAEI OIT A 7TETAT xO 1T OA O1 01l AEO Ol E £E 7

plateforme 8.1 se dirige enfin vers une telle convergence qui permet a un méme
code de tourner aussi bien sur un PC que sur un Smartphone Windows. Les

~ z A s oA N

O! Dbl EAAOCRI T AO%T EOAOGOGAT O 1T A Oi OEOAAT A DI «
Applications universelles vs PCL

Quelle différenceyat-E1 AT OOA 1 AO T1 OOGAT 1 AO OADPDPI EAA
ObT OOAAT A A1 AOGO 1 EAOAOUSG NOE AQGEOOAT O Ai E
La différenceesB AT O 1T A 1T AOOOA AA AA NOE AOO OO1 E
code binaire qui devient partageable entre plusieurs projets ciblant des OS ou des

bl AOAEI Ol AO AEEEI OA1 008 , A0 OAPPI EAAOQEIT T (
situe au niveau du cod®1 OOAA OT ENOAT AT O | AO PI OO 1 8EI
uniquement sur plateforme Windows).

De fait PCL et Applications universelles sont plutét des concepts complémentaires

gue concurrents et peuvent étre exploités simultanément dans une méme

solution.

Convergencejnaccessible étoile ?

Ce qui aurait d0 étre le cas avec Windows 8 et Windows Phone 8 commence a
AAOGAT EO Oi ATEOT AOAA 183z AO OA Al 1T £EOI AO/
1 6ET Oi O8O0 DPOET AEPAT AA T A Pl ACAAEI @i A AA
de code, un seul langage parmi plusieurs, un seul environnement, le tout pour

AEATI AO O1 60 1 A0 &I Oof EAAOI OO AO Oi AOODPEIT I
3EI OAOI EpuE @oskible, Micr@séfttadait choisi de répondre par une

O EOAOOAI EOi OAOOEAAI Ah ABAOO U AEOAR Oi
du méme éditeur sans passerelle avec la concurrence.
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#8AO0OO0 AQAAOAT AT O AA NOE Ojaremvdicdedekdur %O BT OC
ET Oi OAOOT U AA NOA ESAE 1 AOEO EI W A DPOAC

68 A OO0 U rAEOh - OOEOAU 1 A
(TiTAO 7ETAT xO 1T A i1i0i OAi i1 017 OO0 P AEAO?

NOE A ZAEO O1T i AAO O1 6O 16ET O0i 060 AA 1 60T1E
projets Windows Phone 8 apres avoir de nouvealwatrmatisé les développeurs et

les clients avec la cassure du support hardware en passant de WP7.x a WP8
T6AOAEAT O OEAT 10 DPOAONOA Al ABAOGIOA AGOAR
AT AT OA AA 3EI OAOI ECEO DPi OO0 7ET Alellea OETT A
couté 900 millions de dollars de pertes sur le dernier exercice en raison des

méventes elle a été trop anecdotique pour avoir un quelconque poids dans

I EEOOT EOAS

Pourtant tous ces produits étaient bons, et le sont toujoutsLes erreurs sont ailleis, dans la

facon de vendre ces produits et surtout dans une certaine précipitation pour les

mettre sur le marché alors méme queeur seul v®ritable avantage n
éalited, 1 6 OT EOAOOAT EOi OAOOGEAAIT A G\G'8 1#A6 D0 G\ OAA/
NOA ESAPPAIT A AOITEO EAE AOIEO Aiili1O01i1 1A
Je pense sincerement que cette erreur la est celle qui a couté le plus a Windows 8

et ses produits liéssi dés sa sortie cette nouvelle plateforme avait réellement couvert les Piés
tablettes et | es Windows Phone, je suis phtesque ce
U OTA iPI NOGA T1T 1AO EAO® 16i OAEAT O PAO Oi
des tablettes et des smartphones.

#6AO0OO O1 O1 001 Akt®loupdd Les rétioiedaiades A NOE
changements de Direction, les mises a jour un peu tardives et pas encore en
OAOOGEIT Z£ET AT AO TA PAOOAT O PAO O OET 600 (¢
amour, parfois on a loupé le coche, on peut faire de nouvelleopresses, acheter

ARG I AOOOh ZEAEOA AA AATTAO Ai Al AOAOET T O
-AEO AOOGAUTT O AA OITEO 1 86A0OATEOR OT A OI AEi
DAOAOCAO O1 DPAOh 1 A0 OAET O Oi1T 0O 011 EAAO |
#AO O1I DOACAAAAAT A OAI POS

Windows 8.1 et Windows Phone 8.1 paBtag@AOQul édr@
%O AT 181 A OAI PO AGAOO AT AT OA OOI P PAO bI
puisque chaque cible réclame toujours un projet spécifique pour le$dqui

different.

Mais la convergence est la, en marche, bien réelle et apportant en effet un avantage stratégique a la
plateforme Microsoft sur toutes les autres
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En effet, seul Microsoft propose (on y est presque) une seule plateforme de
développement pemettant avec un méme code de créer des applications
tournant indifféeremment sur PC, tablettes et smartphones.

Google ne fait pas le PC et Apple ne propose rien pour unifier le Mac aux

plateformes mobiles. Certains analystes prédisaient bienilyal ol ®a 01 O/ 3
-AOCAO6 Pi OO OT A OTEZEAAOQEIT E/ 37138 U I8¢
NOAI NOA AET OA AA Ai 1 AOAO OAT AT O A6! Dbl A8
Oi AOEOAT O NOBEI OIEO OBAAEAOT A U O1TOITEO
Android sur portable ce qui aurait fait certainement un tabac trés rapidement.

10AT A 1T1 OACAOAA T A TAOAEih AO T Al cOi 1AC
i EAOo b1 AAi OAAETTITCENOAI AT O AO 1T A pI OO
sur cette problématiqueA OOAT OEAT 1T A NO6AOO 1 A 1601 ELAEA
au smarphone.

Aprés un faux départ, la convergence des plateformes et des form factors de

Microsoft devient une réalité tangible qui raisonnablement oblige a reconsidérer

tous les autres choix tdément cette vision la correspond aux besoins pour tenir

I1A0 PAOEO AO POi OAT O AO AO ~E£O6O0OO08

Toutes ces merveilles sont bien en route mais pas encore de fagon définitive.

Outils et OS montent les uns aprés les autres en puiskah A AT O AA COAT A

I 8x6 NOE i1 OEOAOAEO AGAEI 1 AGOO O1 AT AA A/
différences sont importantes.

De fait, pour jouer avec les Applications universelles il vous faudra un Windows 8.1

Pro au minimum et en 64 bits de pi&i OAT AAh O1 O AOOPETT A . 1]
AGEOOA PAO OOAEI AT O ABAOOOAOQ AOGAA 1T A 1 EC
pour le moment (et non définitive), une tablette Surface pour prendre avantage

AO | O1I OE &I O EAAOT OO0 dAEO ABGAOO T POEITTT
1 (ou la finale le moment venu bien entendu)
1 ; plugin Visual Studio en béta aidant a gérer les

références dans ces projets un peu particuliers.
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App1l.Windows (Windows 8.1)
Appl.WindowsPhone (Windows

b & Properties

Add Reference...

Manage MuGet Packages...

|
@  Add Shared Project Reference...

Scopeto This

Mew Solution Explorer View

T T

A quoi cela ressemble-l ?
wl AEAEO OEAI
dialogue de création de projets :

AA AT i1 Pl ENOT h O1

~ s o~

Windows Apps
Windows Phone Apps
Windows Desktop
Cloud
Reporting
Sikyerlight

I DPOO6

, AO 0301 0AO

Blank app

Hub App

PCL pour U.A.

1 WinRT Component

=2 =4 4 =4 4 A

b Recent NET Framework 4.5 - | Sort by: | Default -| &7 1=
4 |nstalled -t
= k] Blank App (Universal Apps) Visual C#
4 Templates
cn
b Visual Basic RJ Hub App (Universal Apps) Visual C=
4 Visual C=
A I
4 Store Apps E‘!i! Class Library (Portable for Universal apps) Visual C=
’

"
Eﬁﬁ! Windows Runtime Component (Portable for Universal apps) Visual C2

New Project

OA OOAAEOEOAT O Ai O1 O AE

Les Windows Apps, applications WIinRT pour PC ou tablettes
Les Windows Phone Apps, idem pour les smartphones
Et les Universal Apps, applitians universelles se déclinant en

La solution qui est alors créée peut contenir directement les trois projets : un pour
WIinRT, un autre pour WP8.1 et enfin le nouveau projet partagé dont on retrouve la

référence dans les deux premiers.
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Comme je le disais cela ressemble beaucoup aux PCL. Sauf que les PCL

A TAOEITTAT O AO TEOAAO AET AEOA Al T 0O NOGE
$6AEI T AOOO 1 AO optateformel @@dlés@ompilateuds deh OT OO
Xamarin notamment) alors que les Applications Universelles ne fonctionnent
NO6 AT OOA AAO@ POIT EAOO 7EiT 24 BT OO Oili PEI

Les avancées
Cette convergence, méme si elle reste imparfaite, est un vrai argument en faveur
des plateformes Microsoft ca elle ouvre la porte a la cohérence et a la stabilité.

0 OOEO NOA AGAOI EO U I AEOOEOAO bPi OOEADOO
- EAOT O £#6 AAT O O11 1T A£EOA ASO0T A DI AOAAE OI /
Al Of EAAOT OO0 batdintégdi OA PI OO0 AG Ol

,AO ' Pl EAAOCET T O 51 EOAOOGAT T AO O8AAAT I PACI
ATTTA 16)1T OATTE3AT OA AAT O T A AT AA 8AI 1 OC
OAAEAOAEA &>T i OAT AOGA AO@ OUPAOh AO@ OAOC
permet grace a un voletbevicede modifier a la volée le form factor en cours

Adi AEOETT 8AIl jOi Ol OOEITh EAOOAOO AO 1/
officiel des Behaviors, le support complet des Applications Universelles sous Blend

gui ajoute la possibilitéde placer des regles qui peuvent étre sauvegardées et

rechargées et plusieurs autres facilités pour aider au support des multiples

résolutions disponibles.

Les applications universelles proposent ainsi de partager du code source, des

ressources (localisatii DPAO AgAi bl A T 6 AEAT 0.'h *0'8
dictionnaires XAML, voire méme des contréles qui seront ensuite utilisés dans les

projets cible.

Les progrés a venir

Désormais il faut que Microsoft vise les 100% de convergence pour éviter les #if

NOA 1611 ATEO PAOAZI EO OOEI EOAO AT AT OA bi(
Windows (WINDOWS_APPS) ou code natif Windows Phone

i 7).%$/73 0(/.% '003Q8 #6AOO 1 A AAO 11 OAIT I
T AOECAOETT 1O AGAOOOAOGC OEiN RAADBOOAGAT O ADAAC
Windows Phone.

$A EZAEO EI 1 AT NOGA AT AT OA 1T A OO6PDPI OO NMEAE /

poOi OAT AA AA AAO@ DPOT EAOO 1T AOGEAOKh 1801 bIic
justement pour y coder les parties natives qui different, queela concerne le code
POl POAT AT O AEO 10 |1 8AEAEAEACAS
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Applications universelles vs Crogdateforme

, AO APPI EAAOCET T O O1T EOAOOGAT T AO AA -EAOQOT OT ¢/
5T A OEOETIT DPAOO 600A OAOOOEAOEgAdsSumMA 1601 E
AARAOOAET ATT OATO6G8 /1 A AT EU OO0 NOA o#, AC¢
ARG OAAETTITCEAO Pi OOAT O OA AT ibli OAO 16¢C

approches crosgplateforme comme celle que je vous propose ici depuis
longtemps et utilisant Xamarin et MvwmCross ou Xamarin.Forms.

On pourra mixer dans une méme logique une PCL noyau réellement cross
plateforme puis construire des projets notamment universels pour le couple
7E1 24770182 AO AGAOOOCAO AEAI AT O B/ 3 10 !'1
comme MvvmCross ne sont pas encore tout a fait étudiés pour ce genre de

CUI T AOOENOGA T AEO AET OOAO NOAI NOAOG Oi & OAI
DAAEACAO . OCAO 1T6A EAI AEO OOi O1 Ai OAI1l PE
Tout cela est récent etily adonclaencorelAO AA OOAOGAEI HI OO O
toutes ses approches peuvent se marier entre elles, a moins que Microsoft qui a

il AOCE Oi1 DPAOOAT AOEAO AOAA 8AI AOET T1TGAEI
AO 1 OAT AOGA T A T1O0ET1T OoéWiadowsE OAOOAT EOQi1 6 (

Méme si on peut rager et pester contre les erreurs du passé on peut constater que
désormais les choses vont dans le bon sens ce qui est autrement plus positif et

bl OOAOO AGAOPI EO A

Oui tout cela aurait du venir plus tot et étre mieuA | AAT 1 7 h T AEO A AO
AOOAU 11T 0O0i Ah ABAOCO AT £ZET T A AT 1 OAOCAT AA
développement du smartphone au PC en passant par les tablettes.

Une avancée gigantesque, et une offre qui fait toute la différence entre Microsoft

et une concurrence un peu larguée a se regarder le nombril sans avoir proposé la

i TETAOA 11 OOAAOOT AAPOEO AAO AT T1i AOh NOGE
Microsoft nous propose une plateforme unifiée qui coté code est au top et qui au

niveau affichage propse la seule solution vectorielle crédible, XAML, alors méme que

les concurrents se perdent dans les Riagches ou les approches Web ce qui ne peut
constituer une vision du futur dans un monde ou fleurissent les form factors.

Pourquoi générer 20 bitmam®mme un vieux site Html la ou quelques instructions

XAML définissent un dessin vectoriel toujours parfait quelle que soit la taille de

1671 AOAT AO OA Oi 011 OOET T h DPi OO AOET OOABEC
-EAOT O1T £O0 1 6A00 DPAOCOADAMA KHIOEY OO A0 O B AZOOA
impromptus de produits, mauvais lancements, tout cela est parfois difficile a gérer.
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-AEO OAAETTITTCENOGATI AT O 181 AEOCAOO AA 2AAIT
concurrence. Et travailler avec les bons outils fait ouddibien des choses !

Windows Phone : les bases de données locales

Depuis la version 7.1 Windows Phone offre une gestion de base de données

intégrée manipulable en INIQ. Peu de développeurs semblent en connaitre

1 6AGEOOAT AA AO AT AT OA TTETO T A £AelT 1 ABdAI
retrouve bien entendu sous Windows Phone 8 et 8.1. Bonne occasion de faire le

point sur cette fonctionnalité !

Une vraie base delonnées

Il est important de bien fixer les choses, la base de données intégrée a Windows

Phone est une vraie base de données relationnelle, pas un gadget utilisant une
sérialisation XML ou JSon.

, AO AAOGAOG AA AT11Ti1 A0 O11 0O rhdelicdndeptAhv@icé AO Of
par Silverlight et largement connu

sousAT OAT A OT A AAOOAET A OpPO
CAOAAO U 1 6AaméaesuNOs Ol 3
smartphone ne peut étre utilisé pour les

mémes taches que sur un®serveur
OOOAEI AT OETTT1i18 ,d¢ CAOOET ]
type Todo, rendezvous, recettes de cuisines,

I EOOA AA 0Oi £ Qdsiladch® AO Ab,
privilégiée des bases de données embarquées

dans les unités mobiles. Les tablettes hybrides

comme Surfacesk I T NOBAT T AO O1 106 AT POO 7ET124 16
desktop complet (et une puissance supérieure aussi) peuvent ou non entrer dans
1A AAAOA AGOOEI EOAOETT AA AA OUPA AA AAOG}

restreintes avant tout par la mémoire denasse et la puissance de calcul des
machines considerées.

Pour le développeur les applications utilisent LINQ to SQL pour manipuler les

données, comme en mode desktop. LINQ est aussi utilisé pour manipuler le

schéma des bases puisque Transé®QL de SQLEOAO T 6A00 PAO AEOD
AAROOA OAOOCEI1T OAA pPi AEAo AO 3'"$ -EAOI O ¢/
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0OOEONOGSTIT OOEIEOA ,).1 O1 31, DI OO AAAiT Al
trouve dans un contexte purement objet. Pas de commandes en texte de type
TransactSQL.

BienNOA | AT EDPOI AAT A OT ENOCAI AT O AO OOAOGAOO ¢
I AEAOO AO AEAT NOA OO01 AEAT O AAO nemeOOAT AAC
reste biendetype SGBR h EI T A O8ACEO PAO A3O0T A AAOA
Caché, Wakanda, dio ou méme de O2.

#1 11T A AGAA ,).1 O 31, A1l OAOOEIT 1T AAOEOIE
objet pour des données relationnelles se basant sur un modéle et un
AT OGEOTTTAI AT O A3A@i AOOGETI T8 4100 AAT A AOGO

T 8A1T A O Osteprochs de/LINQ t0 BQL qui fut le prédécesseur de E.F. pour

les bases SQL Server. Plus simple que E.F. LINQ to SQL est mieux adapté aux

petites machines dans lesquelles les exigences en matieres de données sont

moindre que sur un PC et qui, de toute fag, disposent de moins de puissances

bl 60 OA PAOI AOOOA AB6OOEI EOGAO AAO Al OAEAO
maitre mot de Windows Phone !

AT TATTA TAEAO ,). 1 O1 31, AOGO Al 1 OO0OO0EC
DataContext (System.Dataibhg.DataContext). Ce dernier se comporte comme un
proxy pour la base de données locale.

Le schémacA AOOT 6O 111 O0OA AA EAeél 1 OEI Pl EEET A
AT T OA@OA AA ATTTiAO | $A0A#1T 1 OAbOgqh 1 6A0ODA
partetA3 AOOOA PAOO T A AAOGA AA AT11TiAO iTAAiZ
I EAT AT OOA 1 A0 AAOg 1 11AAOC OBAEEAAOOAT O C
DATA CONTEXT LING to SQL RUNTIME —
oo frr LOCAL DATABASE

Le contexte de données (DataContext) est un proxy, un objet qui représente la
bash AA AT 1T1TiAO PEUOENOA8 51 OAI Al 1 OAgOA
0110 1A PAT AAT O AGAAO AAO OAAI AO AGAT OACE
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I AEAO AA 1T A OAAT A AO POT gu AOO Ai 1 OOEOOI
Entity Framework. Das la base de données une entité est simplement une ligne

A8 AT OACEOOOAI AT Os8

Les entités manipulées sous Windows Phone sont des PQ®ain Old CLR Object
ZABA0O0 U AEOA AAO T AEAOO #n O1 60 U ZAFAEO A
par des attributs dédiés qui permettent de fixer certaines informations essentielles

pour un SGBHR comme la clé primaire.

Les attributs sont aussi utilisés pour fixer les relations entre les entités de tables
différentes. Nous sommes bien dans une mode SGRDR pour Rlationnelle.

Le mappage des entités sur la base de données est implicite, ainsi un objet
possédant les propriétés NomProduit et FamilleArticle donnera naissance a une
table physique possédant deux colonnes dont les nhoms seront identiques.

LINQ to SQL fournit tout un ensemble de services comme le mappage objet vers
relationnel évoqué ciavant. Il offre aussi une déclinaison de LINQ dédié a la
manipulation des bases de données, avec ses deux syntaxesus forme de

méthodes chainableu de requétes utilisant la syntaxe LINQ proche de SQL.
2EAT T A OAOO AA 0617 OAT AOA 0060 ,).1 NOA
161 OATO PAO OT A T1 OOAAOOT AOO AOOAU AE
Rappelons juste que les requétes LINQ to SQL sont tradsifer le runtime en

requétes TransacB 1, AT OB8ADPDPOUAT O OO0 1 A Ai £ET EOQE
schéma de la base de données. La requéte SQL est ensuite transmise au

gestionnaire de la base de données pour exécution, la réponse de ce dernier étant
enfODEOA OAITTOi A U 186APPI EAAOGETT jATTTi A O
AdAgi AOOET 1 g8

Les données remontées de la base de données ne sont pas retournées dans un

format brut, le runtime LINQ to SQL se chargeant de les transformer en objets.

Méme sile SGBR sousE AAAT O T8A0O0 PAO T AEAOh AO bPi E
Agpl 1T EOA AEAT OT A CAOOGEIT AA ATT1TiAO 1 AE]
réhydratation automatique de ces dernieres.

Sous Windows Phone la partie TransaSQL reste purement interne au

Framework, seul LINQ est utilisable comme je le disais. le DDL notamment, langage
AA 1 ATEDPOI ACETIT AO OAEiil Ah T6A0O PAO AAA/

35/410



LINQ to SQL pour Windows Phone est trés similaire a la version .NET pour desktop.
/1T 1 éde@mkniedacon pour lire, insérer, supprimer ou modifier des données
(opérations CRUD). Les apparences peuvent étre trompeuses tellement les
AT i T OOAT AT OO OAI Al AT O EOOOAI AT O POT AEAOE
O AOOPEITTA T6A0O OBDAA® OEIOABAOGRA A OOEAT AO
ATTT7T A6 ETOicOi A U 70 AOGO AT T A 1 AOCAI AT O
tournant sur une grosse machine.
Trois différences essentielles doivent étre gardées en mémoire :
95T A AAOGA 11T AAT A 7ET AlAx & O®BTAIOA
SQL, Transae$ 1 , 6A00 PAO OODPDPI OOi 8
95T A AAOGA T TAATA TA PDAOGO 600A Agbi i EOI A
AT1T A AOGO OO0I AEi A AAT O 16AOPAAA DPOEOiI A
guestion de partager une méme kee entre plusieurs applications.
1 Une base locale utilisant LINQ to SQL posséde un code qui tourne dans le

| OIOADBD® OO0 @
1

DOT AROOOO AA 1 6ADDPI EAAORMidtitguil T 66U A B
O 601 ACAEO A1l OYAEA AA AT A AA AZAell E
puissance de calcul en quelque sorte.
#1 1 OAOOAO AAO AT 1T OOAET OAO U 1 6AOPOEODO 11 OC
AT 11T AOOOA NOAI NOAO AOOAOOO AGADPDPOIT AEAS
)i AOO A@dbosi Ai AT O OEi PI A POEONOBEI 16U A
SQL est intégré au Framework .NET du SDK Windows Phone et lorsque
1 6ADDPI EAAOGETT OAOA 1T AT AT A PT OO T A DPOAIET C
AOOiI I AGENOA A0 T A EEAEEAO OAOA AOii AAT
Donc la seule complicationghii T DOEOOA AOI EO U Cci OAO AOGO
on désire fournir une base de données prémplie. Par exemple une liste de
OAAAOOAOR OT A AAOGA AA AiT1TTiAO AAO AOOEAI /
se faisant ensuite au fur et 8 mesured, O A 8
*A TA Ai OAEI 1 AOAEO PAO 1 A0 i OAPAO Ad0O1T A (
pi OOAU Ai AOGEOA NOA A60T A PAOO EI ZEAOAOA (
OAI BI EO OO0 O1 OOA o# AA Ai OA1 1T BDPAI AT O j Al
exécutAT O 1 6 APDPI EAAQCEIT Z£ET AT A 106 AEAT OT A A
pi 60 AAI Agqh AO ABAOOOA PAOOh NOBEI EAOAOS
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AEAEEAO AOii DOEO 1 B86AET OOAO AAT O 1 A0 Oi A

packaged ET OOAIT 1 AOEIT T ~Z£ZET A1 j NOAT A EA DPAOI A .
ISETool.exe fourni avec le SDK WP et qui permet de visualiser les Isolated Storage.

/| OOE1T A1 TECT A AA AT i1 AT AA AOOAU OOOOENO!
ici).

*3A0OQAEMO DA 61 AAAOCGETT AA OAOGATEO OO0 AAO

exemple concret sera développé.

wl £ET 11 11 OAOA NOGEI AOO Pi OOEAI A AA AOL
AA NOE Al EAEO O1 AI1T 1 O00EI DI éeprdedi AEAO
un peu sensibles.

*A T6EOAEO PDAO AOET OOAGEOE EOONOGU 1 A AOi
allongerait trop le billet. Mais nous allons étudiez les cas de figure les plus courants

avec du code dans la partie qui suit car vaiu code ¢a aide toujours & comprendre
|

Définir un contexte de données
Nous sommes bien en LINQ to SQL, le prédécesseur de Entity Framework. On

OAOOT OOA AET OE 1 A0 DPOET AEPAOG AA AA 11T AA E
ATTTA TA pOi QKMORA ALK OTA AMIiiAET ECET T A8 OT 1
, A AOi ACET1T A8OT A AAOGA AA ATTTiAO PAOGOA !
la définition du contexte de données et des entités (donc le modéle). Les classes

NOE OAOT T O i AOEOAO Olitlet@lled\sAront dédoréds AT | | A E Z

ABAOOOEAOOO PI OO OPi AEZLZEAO 1T A OEI A AA AAC
Les relations entre les tables utilisent le méme procédé avec les attributs de
mappage de LINQ to SQL.

CFAAOOT 60 O1 A@Al Bl AxteAddomérE ddihisshnt AlGfAd AT 1T O/
1861 AEAO Ai 1 OAGOA j $A0A#11 OA@bq AO T A 11A7
public class ToDoDataContext : DataContext
{

/I Specify the connection string as a static, used in main page and
app.xaml.

public  static string DBConnectionString = "Data

Source=isostore:/ToDo.sdf"
/I Pass the connection string to the base class.

public  ToDoDataContext (string  connectionString ): base ( connectionString )

{}
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/I Specify a single table for the to - do items.
public  Table <ToDoltem > ToDoltems ;

}
/I Define the to - do items database table.
[ Table ]
public  class ToDoltem : INotifyPropertyChanged , INotifyPropertyChanging
{
/I Define ID: private field, public property, and database column.
private int _toDoltemld ;
[ Column ( IsPrimaryKey = true , IsDbGenerated = true , DbType = "INT NOT
NULL Identity" ,
CanBeNull = false , AutoSync = AutoSync . Onlinsert )]
public int ToDoltemid
{
get
{
return _toDoltemid ;
}
set
{
if (_toDoltemld I= value )
{
NotifyPropertyChanging ("ToDoltemld" );
_toDoltemld = value ;
NotifyPropertyChanged ("ToDoltemld" );
}
}

#A AT AA AOO EOOO AGA@AI PI A0 &£ OOTEO PAO -
01T 60 AAAi AAO U 16ATO0AT AT A AAO PiT OOEAEI EOi
déclarer les espaces de noms suivants :

using System . Data . Linq ;

using System . Data . Ling . Mapping ;

using Microsoft . Phone. Data . Linqg ;

using Microsoft . Phone. Data . Linq . Mapping ;

Les attributs courants

, ). 1 OF 31, 1T &££0A AA T11 AOCAOZ AOOOEAOOO ¢
contraintes de la base de données, que cela soit au niveau des champs, des tables

ou des relatims entre ces derniéres. Voici les principaux :

TableAttibute [Table] Indique que la classe
décorée définie une table
de la base de données
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ColumnAttribute [Column(IsPrimaryKey=true)] Effectue la mapping entre
une propriété de la classe
et un champ de la bse de
données. IsPrimaryKey
permet de spécifier le
champ jouant le role de clé

primaire.

IndexAttribute [Index(Col umns =0 Co Utlisé au niveau de la
onne2 DESCo, | suUni classetable cet attribut
Name=0Monl ndexo)] déclare unindex nommé.

AssociationAttr [ Association(Stora) T AENOA NGOG Ol

ibute Entit®d, ThisKey=o Servirade liaison dans une

OtherKey=0Cl ®Aut r e association souvent de
type clé étrangere vers clé
primaire.

Création de la base de données

LorsNOS i 1T AEODPTI OA AGOT AT 1T OA@OA AA Ai11iAO
données. La premiere opération consiste bien entendu a créer la base si aglle
1T6A00 PAO &I OOTEA AOAA 1 6ADPDPI EAAOEITT 8

, A ATAA NOE OOGEO 111 O00A NOAmMpk&OOA 1T Bi OAOQE
/'l Cr®er | a base de donn®es si el l e ndbexiste pas
using ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext ( “isostore:/ToDo.sdf" )

if (db. DatabaseExists () == false )

{

/I création de la base.
db. CreateDatabase ();

Lorsde la création de la base, la version de son schéma est créée a la valeur zéro.

01 60 Ai OAOI ETAO 1T A OAOOGEIT A38O01T A AAOGAh Al
1A OAEi T A AOGAA AAO OPAAOAO AA 1 38ADPPI EAAQE
DatabaseSchemaUpdate

Utilisation de la base de données

51 ZTEOC T A AAOGA AOii A 18APPI EAAOETT DPAOGO
opérations CRUD habituelles, via LINQ to SQL.
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AVAA , ). 1 Ofi , EI OBACEO AB8OT A 1T Pi OAOET I
1 AET OO A860O1T 11 O0OAI 1T AEAO AO AT 1 OA@OA AA
modifications de ce dernier vers la base de données.

I OAT O AA Oi 1l AAOCETITTAO AAO AT1T1T1iAO EI A&EAOC
31

$AT O 1 8ATAT Bdsdbushink indtdnde Ae TBoEem est créée et ajoutée
a la collection ToDoltems et a la table correspondante dans le contexte de
données. Puis seulement ce dernier est sauvegardé :

/'l Cr ®ation doébun nouvel item Atodoo ° partir doéun tex
ToDoltem newToDo = new ToDol tem { ItemName = newToDoTextBox . Text };
/'/ Ajout de I 6item ~ |l a collection utilis®e par | 6app

ToDoltems . Add( newToDo);

/I Ajout au contexte. Les données seront sauvegardées lors du submit !
toDoDB. ToDoltems . InsertOnSubmit  ( newToDo);

Une fois un enregistrement crée il devient possible de le modifier.

, A OOOAOi CEA OA Ai 01l O1 A AT bDiI OOEADOOO i OAE
i TAEEZEAO OEA O1T A OANOGBOA ,).1h 11T AEEEAAOQE
modifications a labase de données via un appel a SubmitChanges du contexte de

données.

Bien entendu plusieurs enregistrements peuvent étre traités pour un seul appel de
sauvegarde final, ce qui est plus rapide (mais plus risqué, donc tout dépend des

AAOT ET O AA I1AOA B\AICE DEMNIOAO NOGTT AOOOI A N
i TAEEZEAAOQEI T O 1117 OAOOACAOAiT Ad8(Qs

3E 1AO0O T AEAOO T ATEDPOIi O 0110 AET AT O U AAC
3OAI EO#EAT CAO AOO 1Ti AAOOAEOA8 51T A OOOAQI C
Adi OEDHA OOT D 1 T1TCOAO OAOGOETIT O OAT O 1T EOA C
SubmitChanges en cas de changement de page (navigation). On fera alors

AOOAT OET 1T AOC@ 1 O0i1T AT AT OO AA TEO AT OI i1 AE

éviter que les dernieres modA AOET 1 O T A O1T EAT O PAOAOBAOS

protected override void
OnNavigatedFrom ( System . Windows. Navigation . NavigationEventArgs e )

{

/I appel de la méthode de base
base . OnNavigatedFrom ( e);

/I application des modif s du contexte de données a la base de donné es
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toDoDB. SubmitChanges ();

A AT 1 OAEI1T A & OOAI AT O A3OO0OEI EOAO O1 AEOAI
Of AOOPEIT A8 33ACEOOAT O AGAGPI T EOAO O A OEf

31, I'A PT OOAAEI EOi AOO O1 A ¢giti@setn@ti 1T NOE
Pbi 60 1801 EOGAOO - EAOT OT £#O0 AO 111 bl OOAAT A
1T O0AAO I 1T AEAEAADOET 108 #8AOO PTI OO AAIT A N
-O001 #0171 00 POi £ OAT O A1 1 EOAO 31, EOA NOE
platA £]1 01 A68 " EAT AT OATAO 11 DPAOA OI OAI Al A1l
1T 8AEOOA TE O1 OO0 E/3 TE O1T OO '1AOI EAS

$1TTA PDOEONOA 1600EI EOAOCETT AA ,).1 O 31,
El T80 A AOAOGT DPOTAITIT A U OOEJE& O3 O AOA

| TAOIT EA8 $A AA PITET O AA OOA EA AT 1 OGAEIITA
000 1 ANOGAIT EBGAE i AOEO AA Oi OEOAAIT AO Ol 1 Al
1 6ET £ Of ACETT 000 s$i108"11 ¢ E8AT OOEO AAOC
Donc on supposera que toute apjation, méme la plus modeste, sera construire a

I 6AEAA A80O1T AEOAI AxT OE -66-8 %O AAT O O1 OF
1 6ET OAOAAPOETI T AAO 1T AOECAQOEI T O PiI OOOA AE!Z
code montré plus haut.

#0AOO T QiTIAT@A 1 61 i OAOGETT 1T A PI 6O &£0i NOAT O,
grandement simplifiée et je renvoie le lecteur & mes billets sur cette technologie

pour parfaire sa connaissance de LINQ si jamais il en ressent le besoin (je citerais

en vrac : mon adaptatiordes 101 exemples LINQ, le livre All.Dot.Blog sur LINQ et

EF, etc).

Il faut se rappeler, malgré le c6té un peu rudimentaire de cette version de LINQ to

31, DPI 0O 7ET AT xO OETTAh NOGEI OB6ACEO AEAI
ARAOGEOT b d AléshkequdtedLIND BodtAradiitésfen TransaB0L et que

AA AAOT EAO AOO Agi AOOi DPAO T A 11 0AOO AA i
AgAi p1 A ABOT A AOOOAA 111 0AT O O1I OOAO 1 A0 ¢/
, ). 1 O | AEAAO8 $A /shaméntdars ur@igrindefb@se flel A S Ol
AT1T1Ti A0 O8A0T OA 001 O AEAEAAAAS

Méme sile SDK ne donne pasaccésaTrangadt, h | 81 A OE 1T A 3' ¢
AAT O TA POT AAOGOOO AA 1 86ADPPI EAAOQEITTh

/I Définition de la requéte de sélection.

var toDoltemsInDB = from ToDoltem tod o0 in toDoDB. ToDoltems

41| 410



select todo

/I Exécute la requéte et place le résultat dans une liste observable.
ToDoltems = new ObservableCollection <ToDoltem >( toDoltemsIinDB );

LecodecAAOOOO Ai £ZET EO OT A OANOdKkAelahasel NOE
données, en général on évitera ce type de sélection dans la réalité. Ensuite une
collection est créée a partir de la requéte.

Maintenir de nombreux objets en mémoire est couteux surtout sur un

smartphone, on tentera au maximum de limiter & fois la quantité

A5 AT OACEOOOAIT AT OO OAIT1T0i O PAO OT A OANOSsC
ATTT71 A6 AAO ,).1 O 31, AEAEAAOOA O1 OOAAE
trés lourd si trop de données sont manipulées dans la méme session de vie du

contexte.

Quatrieme opération de base de la séquence CRUD, la suppression fait partie de la

OEA ABOT A AiTTTi A8 4100 AT T T A TA I TAEEEAAC
OO EO PEAOAO8 , A POAI ET OA Al 1 OrpPvWrAineU 1 AO/
OANOGBsOA ,).1 POEO OAIT1T NOA 186APPI EAAQET I
appellera DeleteOnSubmit ou DeleteAllOnSubmit. Ces opérations se terminent,

AiiT 1T A 180bAA0OARh PAO O/ 130ATEOGS BPI OO 11060
immédiate.) I OB ACEO O1 ENOAI AT O A601T 1 AONOACA !
iiTTEOA8 , 61 Pi OAOCGETT OiAT1T A TA OAOA Oi Al E

30AI EO#EAT CAO ADPDPAI I 8
Le code cidessous supprime un enregistrement de la liste des taches a effectuer
(application fictive de gestion de tedo list) :

/'l Obtenir | 6item ° suppri mer
ToDoltem toDoForDelete =(code doéobtention),de | 6item
/'l suppression de |l a |iste observable (so6il y en a wun

ToDoltems . Remove( toDoForDelete  );

/'l suppression de | 6i ttextadeadanmées (bbégataire)n
toDoDB. ToDoltems . DeleteOnSubmit (toDoForDelete );

/'l application des modifications ~ | a base. L6item es
toDoDB. SubmitChanges ();

Modifier le schéma de la base de données
, A EI T AOET 11 Al A tafon budienisa ride a jodr pebtBmpliguer
AGAOI EO U I 1TAEEZEAO 1T A OAET I A AA 1T A AAOA I

42410



AR 1 6ADPPI EAAOETIT OAOA TAI ECAOI EOA DPOEONOE
changement du modéle défini dans le contexte de doées et que ces définitions

0T 10 AT Ai ARG OAT AOOO6 AAT O 181 AEAO $AOA#T1
, A AAOA AA ATT1TiAO OA OO1I OOAT O Ai EU AAT O
Ol A APPOI AEA POi AEOA PI OO0 OdAavecwAO NOGAI
contexte différent ce qui aurait des conséquences désastreuses (au minimum

plantage ou pertes de données, etc).

, 6 AOPAAA AA 1110 -EAOI OI £#O080ET 1 A8$AOAS8, EI
AAT O AA AEIT T AO 1A $AOAAAOGA3AEAT AsPAAOAON
schéma.

#AO 1T AEAO PAOI AO AGAEZAAOOAO AAO 1 bi OAOEI
doncaTransacB 1, AA NOE 1 8AGEOOA PAO AAT O ,) .1
Le numéro de version du schéma est tenu a jour automatiqguement et cela peut
grandement aiderles opérations de modification en tenant compte justement de

AAOOA ET &l Oi ACGET T8 #06A00 Adesstu&A Ai i 11 OOA
using ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext (( "isostore:/ToDo.sdf" )
{

/'l cr®ation de | 6objet wupdater

Dat abaseSchemaUpdater dbUpdate = db. CreateDatabaseSchemaUpdater  ();

/I obtenir le numéro de version de la base de données
int dbVersion = dbUpdate . DatabaseSchemaVersion

/I modifier si nécessaire
if (dbVersion < 5)

{ /| / copier |l es donn®es de | 6ancienne vers nouvel
MigrateDatabaseTolLatestVersion 0;
else if (dbVersion == 5)

{ /I ajout de colonne a la base actuelle pour matcher le contexte
dbUpdate . AddColumn <ToDoltem >( "TaskURL" );
dbUpdate . DatabaseSchemaVersion = 6;
dbUpdate . Execute ();

Sécuriser les donées
, A Oi AOOEOAOGETT AAO AiT1TTiAO 000 O1T A | AAEE
smartphone est une obligatolAT © NOA 1 6ADPPI EAAOEI T C1T OA
sensibles ou personnelles.

La base de données Windows Phone prend en charge cet aspect en proposant une
CAOOET 1T ABAAAT O Oi AOOEOIi A PAO 11T 0 AA BPAOC
leur exploitation impossible ¢u trés difficile) en cas de perte ou de vol.
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$10 NO&OT 11T O6 AA PAOOA AOO bPi Oi 0060 O1 A
automatiquement cryptée. On comprend que de la qualité du mot de passe

Ai PAT AOA T A EZEAAEI EOi AO AOUDOjhembdes , 6§ OOEI
chose qui ne peut pas se craquer en quelques secondes par une attaque simple de

type dictionnaire notamment.

Techniquement le mot de passe est passé par la chaine de connexion avant

1671 OOAOOOOA AO Ai 1 OA@OA AA ADI Bi D68 ADOAC
Ei bl OOEAI Ah AAT A TA PAOGO OA ZEAEOA NOGAO ¢
1A AT AA AA AAOOA 1 pi OAOGETT8 , A 117 OETAA A}
est un AESL28 et la hashage du mot de passe utilise SEES.

Si le mot de passe édien choisi la résistance a une attaque sera trés bonne mais

pas parfaite, le codage utilisé pouvant étre cracké si les moyens sont mis pour le
FAEOA8 )1 OBACEO ATTA AEAT EAE AA Oi AOOEC
personnelles mais on peut difilement considérer que le seul codage de la base

soit suffisant pour des applications ultrgensibles.

#0i AOEI T A8OT A AAOCA AOuUbPOi A ¢
/I création du contexte objet, passage de la chaine de connexion et du mot

de passe

ToDoDataContext db = new ToDoDataConte xt ("Data

Source=0isostore:/ ToDo. sdf 6; Password=06securepasswor d?o

/'l cr®ation doébune base crypt®e (si |l a base nbdexiste p
if (! db. DatabaseExists ()) db. CreateDatabase ();

On notera que le codage de toute la base de données a un prix qui se payaipa

certaine lenteur dans les acces aux données. Si on désire protéger uniqguement

NOAI NOAO AEAIi PO NOE T 6ADPPAOOEATTAT O U AOA
1A AOUPOACA AAT O 16ADPPI EAAOCETIT AA AAO OAC
noncOUD O AO8

Windows Phone propose un OS particulierement intéressant. Microsoft devrait,

ATT T A Pp1T OO 7ET 24 OO0 o#h 1 YAEAO 1 6EAT A [E
OAOI MHEOAET U 1 6A@PAT OETT AA 18/ 380ffirAO CATl
OOTEO Z£AeT 10 ASAEEEAEAO 1A 181 A OOEIT A 160
ATTTA 01060 183 ABAOO PAOOGEOOAO AAT O 1 8A0C
Al AOOENOAs ATiT T A E/3 1T0 '"TAOTEA AO T A DPAC

OOE A1 deaPps chargées de personnaliser le look des écrans ?
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%l AAET OO0 AA AA Al OI AO NOGAOGO 1A TATO U
i 700q AO NOE OEOEAI AT AT O T8AEAEI T A PAO |
sa place au bureau classique pourquaa® WP?), Windows Phone, comme
Windows 8 par ailleurs, offre un OS de grande qualité, bien supérieur a la

concurrence et une plateforme de développement et un tooling inégalés.

C
A ¢

On sera parfois étonné de trouver certaines fonction comme un LINQ to SQL
direcOAT AT O AEODPITEATI A AAT O 16/3 A80OT OI AOOE
IT PATOA U T A OOOOCEAEOI AGE/3 1TO0 '1AOT EA
Windows Phone est vraiment une réussite technique, comme Windows 8. Ah si

seuhi ATO 1 6AT O8O0AT AT O U TEIEOAO 165) U AAO
les ventes soient enfin au niveau mérité ! Windows 8 ou Windows Phone 8 sans les
OOEI AOG O11T0O0 1AO TAEITAOGOOG /13 AA 18ET OOAT C
qui sembletroubler les clients potentiels au point de leur faire acheter les produits
concurrents ?

-U00OiT OA8 , A0 PI OO COAT AA O1T AEi Oi O EET EOO4
000 AAO AOOAOOO NOA T A POAI EAO AOi OET OA1
H' T AO - EAOI Ol £#O0 161 AEAPPA PAO U AAOOA O1 C
Windows Phone !

PS: On sait désormais que Windows 10 rendra sa place au bureau classique,

1 6A00AOONh T 6AAEAOT AT AT O OOOPEAA OAIT AT A OF
PhoneP 1T A OAI AT A PAO AEAT CAO8 #6A00 bPI OO N

27 Ol OAOA 1 6EI Al i DPAGEAEI

, 6711 Ol AOGAOO '1 AOT EA O Ar®diahdemehtles fedtstld | (! 8 -
Ai AT COA AAO ApbPI EAAOEIT O 8AI AOET hvestAEO (!
AAOCEOiT AO AA AARAOTEAO 16A0O0 A& OAi i AT O bl Oc
OEITA T8@ A 51TA Oi1O00CEITHh T A 101 OEATT 08
$A0 i1 Ol AOAOOasNOE 1T A OGAEI Al
Le mieux disons le tout de suite cela serait que HAXM fonctionne avec Hyypgele
DOl AT 71T A AGAOO NOA 17T OONOGA AA AAOT EAO AOC
Ei b1 OOEAT A U AT OPAO 1O OAI AOGOA U O1 6O i1
contrepeéterie justifieez et empéche HAXM de détecter le modele virtualisation

VTx des processeurs Intel. Or, M AOO 1T Al ECAOT EOA I 6O (! 8.
OO0PpPT OO AA OEOOOAI EOAOCETT AO (! 8- AOGO Oi
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On pourrait se dire que HAXM est bogué. CGA OAEO AEUAOOA NGB OT |
A TAGEITTA DAO AOGAA O DHOT AARAOGOGAOO )1 OAT i
logiciels Intel comme ProclID qui permet de détecter le processeur, sa vitesse, son

type et toutes ses caractéristiques le méme probléme sévele : le support de VX

AOO OAPDPI O0i AlTiTiT A ETAGEOOAT O OO0 1 A POl /
A5 O1T DOI AAOGOGAGO DPi &Oi AATO 1T A O0OPBPI OO0 AA ¢
Il'y a donc peu de chance que cela vienne de HAXM et de tous les utilitaires Intel.
#8AOO0 AMNMdghAjoue lexBubles féte.

Comme je le disais plus haut, Hyp¥rest obligatoire pour déboguer des

applications Windows Phone 8.x.

3E O1 00 T A Ai OA1 1 PPAU EAI AEO A3 AmBPMIEAAOQEI
#6AOO OEI PI A T AEO PAO A&l OAiwduddueceldAT O AT T ¢
1T6AIl POAEAOA PAO AGAOOOAO 1T CEAEAI O ET O0AI
En revanche si vous étes comme moi et que vous développez des applications
crossplateformes, alas il devient indispensable de trouver une solution. Quand on

OOAOGAEIT A 0060 OT A ApPI EAAOCEITT !''1TAOITEA AO
ITTol Al ABAOTEO O ii Ol AOGAOO NOE OA OOAET /
puisse étre envisageable ddésinstaller Hype#V et de rendre le travail sur

7TET AT xO OETTA EIi PT OOEAI A8 #1 O1i 1 EAT e 1 OF
i T6A@ACi OT T O OEAT q AGAOO O1 PAO 1 A #ETE®
3AO0I AT AT O OI ET Uh AAO OI 1 OOETTO EA T06A

gui résoudraient vraiment le probléeme. Seul Microsoft en corrigeant Hyp&rou en
le modifiant pourrait apporter une vraie solution. Les bidouilles ne passent pas.

~

AE

11T O0Oh DPOEONOBEI AEAOO AEAT 001 6O6AO0 O 1i1¢C
solution a deuxA OOT AAT 0O NOE A 1 6A0AT OACA A6800A

T6A0O0 PAO PAOEAEOA AOh £ OAi i AT Oh ADPDPIT 00/
EAT A AA AAOGA AT 1 OEOCOA Ni OAOCAEOCAORDAI ®OF
ABAOT EO O1T AT OAl A pedifpor@bBobduikeproddiseNedod OO D1 A
7ET AT xO AT O6OAT 6h AA1 OE NOA O1 66 OOEI EOGAU

Hyper6 8

Qu

Ou

Je sais, cela demande de redémarrer le PC pour travailler avec ou sans Hgper
#86AO0OO (UDPAO8, T OOAET COAS
1 6 AAT AdDHyperVigh EnPoseicétte lourdeur. Pour une fois Microsoft
A OAAET ENOAI AT O PAO ZAEO 001 O &I 008 , A<

*
I

Qu J>°
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1 6AGAAT T AT O 6 EAOBAEAT OOAEKTI AOPAIBGAOAT O DPAOI
leurs produits en général fonctionne comme un charme, en se lancant et en
O6A0O0OB80OAT O U O1T1TT1TTO0i8 )i U A ATTA NOAI NGO/
produits identiques a Hyped chez Microsoft qui oblige en plus sa présence pour
développer en Windows Phone. En tout cas il voudradtife du mauvaise esprit

NOGEI O TA Pl OOOAEAT O PAO 001 6OAO I EAO@8 -
%l AAET OO0 AA 18AT OACEOOOAT AT O AA 1T A AAOELAZ

A~ s o~ Ve - - ~ - - -

Phd Ah AGAOO AT i T A OE -EAOI O1T £#0 T A O1 01 AEO
51 PAOAAT gA AONOAI EA T3AE DPAO AA Oi DI 10O/
quel.

Donc la seule solution potable consiste a avoir un boot supplémentaire qui soit une

copie du boot actif habituel (on ne va pas réinstaller un OS et perdre une clé de

I EAAT AA8Q | AEOV.EOOOA OAT O (UDPAO

Lecotécass@ EAAO AA 1T A AEI OA AOO AEAZEAEI A U i

OEI PI A A0 AA A 1TAOCEITITAO AiigiedAdnehierAl 08 $ ¢
DAOLEI EO OADOOAO AA 1 6Agi AOOET 1T A6O1T A AbpDb £
NO&T 1T OEAT O AA AEAT CAO AAT O O1 6EAx-TAAI

47 00 T6A0O0 PAO PAOAOD -winpediNddjGubsilancerieAA A OAA
émulateurs Android de Google qui sont assez lents mais qui marchent bien quand
méme (sans réclamer eux non plus un truc qui bloque et qui doit démarrer avec

16/ 38Q8

En revanche dans le mode sans Hyger PAO NOAOOEI 1T Adi i O1 AO
#6 AOO A.IDLWIART &ui, mais pas du Windows Phone. Ca serait trop simple.
$TTA PI OO 1 A0 PEAOGAO AA Ai OAT T PPAT AT O 11
indispensable, il faut rester en mode Hypéf. Mais si on doit déboguer
1TTCOAT AT O 1 A 1 EOAnefapp ABdiolg falork 18il dsthienfplush A A 6
intéressant de redémarrer le PC en mode sans Hyjper

(AOGOAOGOAI AT O 7ET AT xO T Ai i AOOA OO01 O OEOAF
2A00A U OAOIEO ATiT T AT O 1 AOGOOA AT bl AAA 18
Nousal i T O OOEI EOAO AAAAAEOh 1 60O0OEI EOAEOA Al

permet de manipuler le boot.

Pour cela il faut lancer une console de commande en mode administrateur.
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Premiere étape, vérification des lieux
Avant de modifier quoi que ce soit il estrpférable de regarder les boots existants.

- Administrateur : Command Prompt (1)

[version 6.3.960801]
3 Hu::t-:r |:|I1" Corporation. Tous droitsz réservés.

W NDOWS™ temd2 *hodedit

partition=<Device~HarddiskUo lumei
Windows Boot Manager

£ FpT']H';Fr aa—3%el-11e3-h343—cB4ahbe??763}
-3 & {ourrenty
oo lsdisplavorder {mendiagk
imeout 38

hargeur de démarrage Windows

g tend2 i

Windows
f»—FR
{]nlnr,]rb-i.ﬂ 34 =

<-:|1 11e3=h343-cBlahbe?97633

inmemorysettings Bxl58080875
-.:-:I::u ice p-.'u*l:-it ion=(:
T HDOWS
{6AB565aa—3%el-11e3-h343—cBd4ahbe 7?7633
OptIn
hootmenupolicy Standard
hyperuizor lawnc ht ype Auto
dizahledynamictick Yes

#AOOA 1 AAEETA T6A NO6OT OAOI ATT O Al 7ET /
situation trés simple. Si vous avez plusieurs boot repérez celui qui est votre boot
de travail pour développer.

Seconde étape, copier lboot actuel

3E O 00 1T6A0AU PAO AT T O0i AAT O O1 OOA PAOOE
placezOT 00 A1 AT T AEOQEIT O11 01 Al A6 AA OOAOAEI
courant, celui qui fonctionne en ce moment sur la machine. La manipulation peut

se faireOAT O AOI EO Aii AOOi AAT O 1A AT O Al NO
Mieux vaut une manipulation simple.

$ATO 1117 AgAipi A T A T AAEETA T A DI 00T AA KN
OO0T i PAOS
Nous sommes donc dans le boot que nous voulons copier.

Il faut taper la commande suivante pour créer une copie de ce boot :
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bcdedit /copy {current} /d "W8 - 64 NO Hyper -V"

61 OO0 OAI AONOAOAU NOA bpi 60 i OEOAO AA 1 A Al
OAEOI T AT DI 060Qq EI AOO emrbrOn@ Besdrighiondece OE OAT /
AT1 068 )AE EI O6ACEO AO OA@OA Al mEET AA Al
vous personnaliserez selon vos gouts cela tombe sous le sens.

On tape a nouveau bcdedit sans paramétre pour inspecter le résultat :

U-NUIHFﬂUF' stemnd2 it scopy {currentl f#-64 HO Hyper-U"

‘entrée a &té coy ement copliee dans {825%aaac-eabb-11e3d-888c-d43d7e@1bb?f2.
CavWINDOWENsystend2 dhededit

Gestionnaive de démarrage Windows

tion=<Device“Harddizklolumel
=z Boot Manager

g
Enable

{Locuprrent?

-cBdabbe VP06 33
—gahb-11e3-888c—d43dPeBlhhyf2

toolsdisplayorder
timeout

Chargeur de démarrage Windows

ldLntlilﬂdttuP

hnntlundvhnettingﬁ}
nhf?ﬂ?ﬁi 3%9el-11ed~-hid43i-cBdahbe 7?7630

{608565aa—-3%e1-11ed-h343—cB4ahbe??763}
OptIn
Standawd
ﬂlldunLhLuuu Auto
1i:nhledynanittick Yes

« de démarrage Windows

{825%aaac Lﬂhﬁ 11lei-888c-d43d7eB@1bb9F>

OWE~2 32%win load . exe
WB-64 WO I
f»—FR
{hoot loaderzettings)
]'rf'?h.i'ﬁ-‘l 19el1-11e3-h343-cB4abbe?9 763>

dinmemnorysettings B\lrEEEE?r
dh”lEE partition=0C:
temroot “WINDOWS
j {6B0565aa-3%e1-11e3-h343-cB4abbe 7?7?63}
OptIn
Standard
Auto
|1_u11L.Lndn1LrlLL Yes

Onvoita@ AOAEOOA OT A
AA 1T 8EUPAOOEOADOO EI
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courant nous avons copié toutes ses caractéristiques, y compris le démarrage de

HyperV.

Derniére étape : couper HypeV

yi E£EAOO AEAT DOAT AOA 11 OA AA 1 G6EAAT OEZEA/
gue nous allons modifier. Je vous conseille de faire un clic droit et de copier le

GUID car la commande qui suit va réclamer de saisir ce dernier.

On tape donc maintenant :

bcdedit /set {8259aaac - eab6- 11e3- 808c - d43d7e01bb9f} hypervisorlaunchtype off

61 OO0 1 6AOAU AT i DPOEOh 1T A ' 59e$sustnaiOcklai AuO T 6 A C
ATT O AOii U 161 OAPA DpOi Ai AAT OAusttni@dtleEA O ¢

Ai11 A0 AAT O AAOOA AT i1 AT AAS

Une derniéere vérification par bcdedit sans parametre :
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A T1T OOAADO A1 06 PI OOT AA AEAT OEUDAOOEOI Ol
rien. Ouf !

Maintenant il suffit de redémarrer la machine et de clsir le nouveau boot sans
HyperV. Vous pouvez alors installer HAXM.

$AT 0 AA I TAA O1 OO0 Pi OOOAU AOOOE 1 AT AAO 1/
bien plus rapide que celui de Google. Le débogue sous Visual Studio sera
grandement amélioré.
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