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Introduction  
DOT.BLOG est un blog technique dont le format ne rend pas forcément justice au 

ÃÏÎÔÅÎÕȢ ! ÌȭÏÒÉÇÉÎÅ ÌÅÓ "ÌÏÇÓ ÏÎÔ ïÔï ÃÏÎëÕÓ ÄÁÎÔ ÕÎ ÅÓÐÒÉÔ ÊÏÕÒÎÁÌÉÓÔÉÑÕÅȟ ÃÈÁÃÕÎ Ù 

allant de sa petite histoire, de son analyse ÄÅ ÌȭÁÃÔÕÁÌÉÔïȟ ÖÏÉÒÅ ÄÅ ÓÁ ÒÅÃÅÔÔÅ ÄÅ 

gâteau. Très vite les leaders techniques se sont approprié ce format de diffusion 

bien pratique. 

(ïÌÁÓ ÌÅ ÆÏÒÍÁÔ "ÌÏÇȟ ÓȭÉÌ ÅÓÔ ÐÁÒÆÁÉÔÅÍÅÎÔ ÁÄÁÐÔï ÁÕØ ÄÉÓÃÕÓÓÉÏÎÓ ÓÕÒ ÌȭÁÃÔÕÁÌÉÔïȟ 

aux banalités instantanées qui aujouÒÄȭÈÕÉ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÏÎÔ ÔÒÏÕÖïÅÓ ÍÉÅÕØ ÁÖÅÃ 

4×ÉÔÔÅÒ ÏÕ 3ÎÁÐÃÈÁÔȟ ÓÏÕÆÆÒÅ ÄȭÕÎ ÇÒÏÓ ÐÒÏÂÌîÍÅ ȡ ÌȭÅÍÐÉÌÅÍÅÎÔ ÑÕÉ ÅÎÔÁÓÓÅ ÁÕ ÆÕÒ 

ÅÔ Û ÍÅÓÕÒÅ ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎȟ ÌÁ ÒÅÎÄÁÎÔ ÃÁÄÕÑÕÅ car introuvable. Cela est parfait pour 

un selfie sans intérêt, un commentaire sur le vÉÆ ÄÅ ÌȭÁÃÔÕÁÌÉÔï ÐÏÌÉÔÉÑÕÅ ÏÕ ÓÕÒ ÌÁ 

ÄÅÒÎÉîÒÅ ÐÈÏÔÏ ÖÏÌïÅ ÄÅ #ÌÏÓÅÒȟ ÍÁÉÓ ÃÅÌÁ ÎȭÅÓÔ ÔÏÕÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÐÁÓ ÁÄÁÐÔï Û ÄÅ 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅ ÄÏÎÔ ÌÁ ÄÕÒïÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄïÐÁÓÓÅ ÄÅ ÌÏÉÎ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÌÁ ÄÅÒÎÉîÒÅ 

tenue extravagante de Lady Gaga. 

Le bloggeur technique nȭÁ ÐÁÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÈÏÉØ ÑÕÅ ÄÅ ÓÅ ÐÌÉÅÒ Û cette instantanéité 

ÄÅÓÔÒÕÃÔÒÉÃÅȟ Û ÍÏÉÎÓ ÑÕȭÉÌ ÎÅ ÍÉÇÒÅ ÓÕÒ 4×ÉÔÔÅÒ ÏÕ ÎÅ ÐÒïÆîÒÅ ÄÉÆÆÕÓÅÒ ÓÕÒ 3ÎÁÐÃÈÁÔ 

la photo de sa dernière pizza engloutie durant sa pose déjeunéȣ #Å ÑÕÉ ÌȭÏÂÌÉÇÅ 

donc à ne plus être un bloggeur technique ! 

"ÒÅÆȟ ÌÅ ÂÌÏÇ ÃȭÅst bien mais le Web attend une invention adatpée aux blogs 

techniques. 

Que faire en attendant cette révolution ? Que faire de toute cette information 

perdue ? 

*ȭÁÉ ÄïÃÉÄï ÉÌ Ù Á ÔÒÏÉÓ ÁÎÓ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÌÁ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ Ⱥ ALL DOT.BLOG ». 

Cette collection de livres PDF gratuits a été constituée de tous les articles de 

DOT.BLOG repris, revus, corrigés, mis à jour et agencés dans un ordre logique 

ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÔ ÍÉÅÕØ Û ÃÅÌÕÉ ÄȭÕÎ ÌÉÖÒÅȢ 5Î ÖÒÁÉ ÌÉÖÒÅȢ !ÖÅÃ ÕÎ ÓÏÍÍÁÉÒÅȢ %Î 0$& 

donc où on peut chercher à volonté un terme et les endroits où il est utilisé. Un 

véritable objet de savoir véhiculant une information vivante car accessible, 

transportable et partageable. 

Gratuit, forcément, car le savoir ne se vend pas, il se partage. 

 

,ÅÓ ÂÉÌÌÅÔÓ ÎȭÏnt pas tous été totalement réécrits, ils peuvent donc parfois 

présenter des anachronismes sans gravité, mais tout ce qui est important et qui a 

radicalement changé a été soit réécrit soit à ÆÁÉÔ ÌȭÏÂÊÅÔ ÄȭÕÎe ÎÏÔÅȟ ÄȭÕÎ aparté ou 

autre ajout. 
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#ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÂÉÅÎ ÐÌÕÓ ÑÕȭÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎ ÄïÊÛ ÌÏÎÇ ÄÅÓ ÂÉÌÌÅÔÓ ÑÕÉ ÖÏÕÓ ÅÓÔ 

ÐÒÏÐÏÓï ÉÃÉȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÒÅÌÅÃÔÕÒÅ ÔÏÔÁÌÅ, une révision et une correction 

techniquement à jour au mois de Janvier 2015 pour cette troisième édition. Un vrai 

livre. Gratuit. 

Astuce : tous ÌÅÓ ÌÉÅÎÓ 7ÅÂ ÄÅ ÃÅ 0$& ÓÏÎÔ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÌÓȟ ÎȭÈïÓÉÔÅÚ ÐÁÓ Û ÌÅÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ! 

  



  

P a g e 13 | 410 

 

 

0ÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣ5 
Le développement cross-plateforme était ÕÎÅ ÖÉÅÉÌÌÅ ÃÈÉÍîÒÅȣ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓȟ Û ÆÏÒÃÅ 

ÄÅ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅÓȟ ÄȭÅÓÓÁÉÓȟ ÅÔ ÇÒÝÃÅ Û ÌȭïÖÏÌÕÔÉÏÎ permanente du tooling, des choses 

impossibles hier sont devenues presque banales ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ 

$ÁÎÓ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÊȭïÔÁÉÓ ÈÅÕÒÅÕØ ÄÅ ÖÏÕÓ ÐÒïÓÅÎÔÅÒ ÌÅ ÆÒÕÉÔ ÄÅ ÃÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÄÅ 

ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ ÑÕÉ ÍȭÁÖÁÉÔ ÐÅÒÍÉ ÄÅ ÖÏÕÓ ÐÒÏÐÏÓÅÒ ÕÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ 

nouvelle basée sur une librairie encore inconnue, MvvmCross.  

&ÉÎ ΤΡΣΥ ÌÏÒÓÑÕÅ ÊȭÁÉ ÂÏÕÃÌï ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÊÁÍÁÉÓ ÊÅ ÎȭÁÕÒÁÉÓ ÐÅÎÓï ÑÕȭÏÎ ÐÏÕÖÁÉÔ 

ÁÌÌÅÒ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÕÓ ÌÏÉÎ ÁÕÓÓÉ ÖÉÔÅȢ %Ô ÔÏÕÔ Û ÂÁÓÃÕÌï ÁÖÅÃ ÌÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓȢ %ÎÆÉÎ Ìȭ5) 

aussi devenait portable !  

Imaginez un peu, C# portable pour tous les OS avec un sous-ensemble XAML 

ÐÏÒÔÁÂÌÅȢ )ÎÃÒÏÙÁÂÌÅ ÍÁÉÓ 8ÁÍÁÒÉÎ ÌÁ ÆÁÉÔȢ %Ô ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÅ ÄïÂÕÔȢ 

Cette édition 2015 est enrichie par cÅÓ ïÖïÎÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭÁÎÎïÅ ïÃÏÕÌïÅȢ 6ÏÕÓ Ù 

ÒÅÔÒÏÕÖÅÒÅÚ ÔÏÕÔ ÃÅ ÑÕÉ Á ÆÁÉÔ ÌÁ ÖÁÌÅÕÒ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ÐÒïÃïdente mais aussi tout ce 

qui fera le développement cross-plateforme de demain. 

!ÓÓÅÍÂÌÅÒ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ïÐÁÒÓȟ ÄÏÎÎÅÒ ÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÓÅÎÓ Û ÕÎ ÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄȭÏÕÔÉÌÓ 

dispersés, et rendre le tout accessible et compréhensible à tous et gratuitement, 

ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÑÕÉ a son importance ÅÔ ÄÏÎÔ ÊȭÁÖÏÕÅ ÔÉÒÅÒ ÕÎÅ ÃÅÒÔÁÉÎÅ ÆÉÅÒÔïȢ Mon 

titre MVP 2015 « Windows Plateform Development » consacre aussi à sa façon ce 

temps parfois très ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÑÕÅ ÊȭÏÆÆÒÅ Û ÌÁ ÃÏÍÍÕÎÁÕÔïȢ *Å ÎÅ ÌÅ ÆÁÉÓ ÃÅÒÔÅÓ ÐÁÓ 

pour la récompense mais parcequÅ ÒïÅÌÌÅÍÅÎÔ ÊȭÁÉÍÅ ÐÁÒÔÁÇÅÒ ÅÔ ÆÁÉÒÅ ÄïÃÏÕÖÒÉÒ ÃÅ 

ÑÕÉ ÍȭÁ ÐÌÕȢ -ÁÉÓ ÊÅ ÎÅ ÂÏÕÄÅ ÐÁÓ ÌÅ ÐÌÁÉÓir des récompenses pour autant ni les 

ÍÉÓÓÉÏÎÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓÑÕÅÌÌÅÓ ÖÏÕÓ ÐÏÕÒÒÅÚ ÍȭÁÐÐÅÌÅÒ ! 

Tous les articles publiés ici le sont dans un ordre logique offrant une progression 

cohérente ÅÎ ÁÃÃÏÒÄ ÁÖÅÃ ÃÅ ÑÕȭÏÎ ÐÅÕÔ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÄȭÕÎ ÌÉÖÒÅ ÅÔ qui ne reflète donc 

ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÌȭÏÒÄÒÅ ÄÁÎÓ ÌÅÑÕÅÌ ils ont été publiés sur Dot.Blog. Certaines 

modifications parfois importantes du texte font que cet ouvrage est bien un livre à 

part entière. 

,ȭÁÒÒÉÖïÅ ÄÅÓ 8ÁÍÁÒÉÎȢ&ÏÒÍÓ ÎÅ ÒÅÎÄ ÒÉÅÎ ÃÁÄÕÑÕÅȟ ÁÕ ÃÏÎÔÒÁÉÒÅ ÌÁ ÃÏÍÐÒïÈÅÎÓÉÏÎ 

de la progression logique qui nous a mené de rien à cet incroyable ajout à Xamarin 

est essentielle pour comprendre et profiter pleinement de cette nouvelle 

approche. -ÉÅÕØȟ ÎÏÕÓ ÄÉÓÐÏÓÏÎÓ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÄÅ ÄÅÕØ ÆÁëÏÎÓ ÄȭÁÂÏÒÄÅÒ ÌÅ ÃÒÏÓÓ-

plateforme en C#, toutes les deux basées sur Xamarin, soit avec MvvmCross, soit 

avec les Xamarin.Forms. Les deux solutions possèdent leurs propres avantages. Ce 

livre vous permettra justeÍÅÎÔ ÄȭÙ ÖÏÉÒ ÐÌÕÓ ÃÌÁÉÒȢ 
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.ȭÏÕÂÌÉÅÚ ÐÁÓ ÑÕÅ ÌÁ ÃÈÁÿÎÅ 9ÏÕ4ÕÂÅ Ⱥ TheDotBlog » vous propose une formation 

gratuite en 12 vidéos sur le cross-plateforme exploitant les techniques offertes par 

MvvmCrossȢ #ÅÓ ÖÉÄïÏÓ ÖÏÕÓ ÓÅÒÏÎÔ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÐÌÕÓ ÃÏÍÐÒïÈÅÎÓÉÂÌÅÓ ÑÕÅ ÖÏÕÓ ÁÕÒÅÚ 

suivi ici le cheminement des idées ayant prévalu à la mise en place de cette 

stratégie. 

Pour faciliter la lecture des articles et les remettre plus facilement dans leur 

ÃÏÎÔÅØÔÅ ÌȭÏÕÖÒÁÇÅ Á ïÔï ÄÉÖÉÓï ÅÎ ÄÅÕØȟ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÒÅÖÕÅ ÅÔ ÃÏÒÒÉÇïÅȟ ÅÔ ÌÅÓ 

ÁÊÏÕÔÓ ÄÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΧȢ *ȭÁÖÁÉÓ ÌÅ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÒïÉÎÔïÇÒÅÒ ÌÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ 

chapitres existants ou de les séparer du reste. La pédagogie et la cohérence 

militaient pour la preÍÉîÒÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅȟ ÌÁ ÆÁÃÉÌÉÔï ÄȭÁÃÃîÓ ÁÕØ ÎÏÕÖÅÁÕÔïÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

ÌÅÃÔÅÕÒÓ ÃÏÎÎÁÉÓÓÁÎÔ ÄïÊÛ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÍÉÌÉÔÁÉÔ ÐÏÕÒ ÌÁ ÓÅÃÏÎÄÅȢ *ȭÁÉ ÏÐÔï ÐÏÕÒ ÃÅ 

choix qui permet aussi de bien séparer ce qui est plus ancien de ce qui est récent. 

 

#Å ÌÉÖÒÅ ÔïÍÏÉÇÎÅ ÄȭÕÎ ÔÒÁÖÁÉÌ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÅÎ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔȟ ÄȭÕÎÅ ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ 

ÐÅÒÐïÔÕÅÌÌÅ ÄÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÄÅ ÐÌÕÓ ÅÎ ÐÌÕÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅÓ ÅÔ ÓÉÍÐÌÅÓ Û ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅȟ 

ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÍÉÎÅ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÑÕÉ ÖÅÕÔ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÅÔ ÓÅ ÌÁÎÃÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅ 

développement cross-plateforme. 

.ÕÌ ÄÏÕÔÅ ÑÕȭÅÎ ΤΡΣΧ ÊÅ développerai plus encore la thématique du cross-

plateforme notamment avec Xamarin.Forms. Les lecteurs de Dot.Blog en auront la 

ÐÒÉÍÅÕÒȟ ÌÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÐÏÕÒÒÏÎÔ ÁÔÔÅÎÄÒÅ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΨ ÄÅ Ȭ!ÌÌ $ÏÔȢ"ÌÏÇȭ !  

http://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos
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Edition 2015 
,ȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΧ ÃÏÍÐÏÒÔÅ ÄÅÕØ ÖÏÌÅÔÓȟ ÌÁ Òïvision et la réorganisation des articles de 

ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΦ ÑÕÉ ÐÒïÃîÄÅȟ ÅÔ ÌȭÁÊÏÕÔ ÄÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÄȭÏÃÔÏÂÒÅ ΤΣΣΥ Û ÊÁÎÖÉÅÒ 

2015 environ. Ces derniers ont aussi été relus, corrigés, et agrémentés de 

nouveaux passages comme toujours pour la collection ALL DOT BLOG. 

 

Les unités Mobiles ɀ Axer correctement ses 
développements 

!ØÅÒ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÓÅÓ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔÓ ÒïÃÌÁÍÅ ÄÅ ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÌȭïÔÁÔ du marché et 

ses projections. En observant les données pour le marché français des unités 

ÍÏÂÉÌÅÓ ÉÌ ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÅÎ ÔÉÒÅÒ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÅÎÓÅÉÇÎÅÍÅÎÔÓ ÐÏÕÒ ÌÅ ÆÕÔÕÒȣ 

Une infographie complète 

Il existe une infographie complète  publiée en 2014 par la société azetone.com et qui 

ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÃÏÎÓÕÌÔïÅ ÓÕÒ 3ÌÉÄÅ 3ÈÁÒÅȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÂÏÎ ÐÒïÔÅØÔÅ ÐÏÕÒ ÄÉÓÃÕÔÅÒ ÄÕ ÍÁÒÃÈï 

Ȧ .ȭÈïÓÉÔÅÚ ÐÁÓ Û ÃÏÎÓÕÌÔÅÒ ÌÅ ÄÏÃÕÍÅÎÔ ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÐÕÉÓque je ne commenterai pas 

ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÍÁÉÓ ÊÕÓÔÅ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÍȭÉÎÔïÒÅÓÓÅÎÔ ÅÔ ÑÕÅ ÊÅ ÃÏÍÐÌîÔÅÒÁÉ ÌÅ ÔÏÕÔ 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÓÏÕÒÃÅÓ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎ ÄÉÓÃÏÕÒÓ ÑÕÉ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÄÏÃÕÍÅÎÔ 

ïÖÏÑÕïȣ  

Rappelons que ces chiffres ne concernent que le marché français. 

La guerre tablette / PC 

0ÏÕÒ ΤΡΣΦ ÌÅÓ ÐÒïÖÉÓÉÏÎÓ ÓÅÍÂÌÅÎÔ ÓȭïÔÁÂÌÉÒ Û ΣΩȟΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓȟ Ϊ 

millions de tablettes et 3,7 millions de  PC Portables. 

Connaitre les chiffres des PC non portables serait plus complet, mais on verra plus 

bas que cette information existe aussi. 

1ÕÏÉ ÑÕȭÉÌ ÅÎ ÓÏÉÔ ÏÎ ÃÏÎÓÔÁÔÅ ÂÉÅÎ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÓÏÕÔÅÎÕÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÅÔ 

une courbe toujours accentuées pour les tablettes. Les PC Portables ayant pris la 

queue du peloton. 

#Å ÑÕÉ ÅÓÔ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÅÔ ÑÕÅ ÎÅ ÍÏÎÔÒÅ ÐÁÓ ÌȭÉÎÆÏÇÒÁÐÈÉÅ ÄÅ !ÚÅÔÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÌÁ 

progression des ventes de smartphones en France sur les dernières années. 17,5 

ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄȭÕÎÉÔïÓ ÐÏÕÒ ΤΡΣΦ ÃȭÅÓÔ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÏÕ ÃȭÅÓÔ ÐÅÕ ȩ #ÏÍÍÅÎÔ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÕÎÅ 

idée si on ne peut comparer ? 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-unites-Mobiles-en-2014-Axer-correctement-ses-developpements.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/Les-unites-Mobiles-en-2014-Axer-correctement-ses-developpements.aspx
http://fr.slideshare.net/Phildu1/les-chiffres-cls-du-mobile-en-france
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6ÏÉÌÛ ÃÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÄÉÔ ÌȭÈÉÓÔÏÒÉÑÕÅ ɉÓÏÕÒce GFK) pour notre pays : 

 

 

ΣΩȟΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÅÎ ΤΡΣΦ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅÎÔ ÁÉÎÓÉ ΣΡȢΩΧϷ ÄȭÁÕÇÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ΤΡΣΥ 

ɉΣΧȟΪ ÍÉÌÌÉÏÎÓɊȢ #ȭÅÓÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÕÎ ÍÁÒÃÈï ÓÏÕÔÅÎÕ ÑÕÉ ÔÅÎÄ Û ÓÅ ÃÁÌÍÅÒ ÕÎ ÐÅÕ ɉÕÎ 

ÐÅÕ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔɊ ÃÁÒ ÕÎÅ ÐÒÏÇÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ΣΡϷ ÔïÍÏÉÇÎÅ ÄȭÕÎe dynamique 

bien réelle ! 

,ȭïÔÕÄÅ ÐÁÒÌÅ ÁÕÓÓÉ ÄÅ Ϊ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȢ -ðÍÅ ÑÕÅÓÔÉÏÎȣ ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÏÕ ÐÁÓ ȩ 

,ȭÈÉÓÔÏÒÉÑÕÅ '&+ ÎÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅ ÌȭïÖÏÌÕÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÓ ÄÅÒÎÉîÒÅÓ ÁÎÎïÅÓ ȡ 

 

 

5Î ÐÅÕ ÍÏÉÎÓ ÇïÎïÒÅÕÓÅ ÌȭÅÓÔÉÍÁÔÉÏÎ '&+ ÐÁÒÌÅ ÄÅ ΩȢΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÐÏur 

2014, mais on reste dans le même ordre de grandeur. Les ventes 2013 se sont 

ïÌÅÖïÅÓ Û ΨȢΤ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄȭÕÎÉÔïÓȢ 3ÏÉÔ ÕÎÅ ÁÕÇÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÒïÖÉÓÉÏÎÎÅÌÌÅ ÐÏÕÒ ΤΡΣΦ ÄÅ 

ÐÒîÓ ÄÅ ΤΣϷ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ïÎÏÒÍÅȢ )Ì ÅÓÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÄÅ ÎÏÔÅÒ ÑÕÅ ÌÁ 

France se sÉÔÕÅ ȰÐÉÌÅ ÐÏÉÌȱ ÄÁÎÓ ÌÁ ÍÏÙÅÎÎÅ ÍÏÎÄÉÁÌÅ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌÁ ÐÒÏÇÒÅÓÓÉÏÎ ÓÕÒ ÌÁ 

ÍðÍÅ ÐïÒÉÏÄÅ Û ÌȭïÃÈÅÌÌÅ ÐÌÁÎïÔÁÉÒÅ Û ïÔï ÄȭÕÎ ÐÅÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ΤΣϷȢ 0ÁÓ ÄÅ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔï 

française sur ces marchés mobiles donc. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image.png
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image_3.png
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#ÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÐÕÂÌÉïÓ ÅÎ ÄïÂÕÔ ÄȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΦ ÓÏÎÔ Û ÍÅÔÔÒÅ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÎ ÆÁÃÅ ÄÕ 

bilan de cette même année. Et au final, pour la 1ère fois la vente des tablettes 

ÂÁÉÓÓÅÎÔȣ #ȭÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔ ÐÏÕÒ ðÔÒÅ ÎÏÔï ÅÔ ÃÅ ÐÏÕÒ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅÕØ ÂÏÎÎÅÓ 

raisons. 

La première est le fait « historique Ȼ ÑÕÉ ÍïÒÉÔÅ ÄȭðÔÒÅ ÒÅÌÅÖïȢ Le recul est net pour 

!ÐÐÌÅ ÅÔ ÐÏÕÒ 3ÁÍÓÕÎÇ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅȢ -ÁÉÓ ÅÌÌÅ 

ÌȭÅÓÔ ÁÕÓÓÉ ÐÏÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÇÌÏÂÁÌ ÄÅ ÃÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ : -ΥȢΤϷ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒïÓ ÅÎ ÆÉÎ ÄȭÁÎÎïÅ 

ɉÃÈÉÆÆÒÅÓ )$#ɊȢ ! 1Φ ΤΡΣΦ ÉÌ ÓȭÅÓÔ ÖÅÎÄÕ ΩΨȢΣ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȟ Ån recul donc de 

3.2% sur Q4 2013. 

#ÏÍÍÅ ÊÅ ÌÅ ÓÕÐÐÏÓÁÉÓ ÉÌ Ù Á ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ ÖÒÁÉÍÅÎÔ Û ÔÒÏÕÖÅÒ 

une place autre que celle de gadget pour gosses de riches ou geeks technophiles. 

Je le maintiens depuis le premier jour, Surface est le seul avenir de la tablette, une 

solution hybrique qui prend le meilleur du PC portable et de la tablette. Une 

ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÓÅÕÌ ÃȭÅÓÔ ÉÄÉÏÔȟ ÊÕÓÔÅ ÕÎÅ ÉÍÁÇÅ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄÅȢ )ÎÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ ÒÅÍÐÌÁÃÅÒ ÕÎ 0# 

ÐÏÒÔÁÂÌÅȟ ÎȭÏÆÆÒÁÎÔ ÁÕÃÕÎÅ ÐÒÏÄÕÃÔÉÖÉÔï ÒïÅÌÌÅȢ 3ÕÒÔÏÕÔ ÁÖÅÃ ÄÅÓ smartphones 

ÃÏÍÍÅ ÌÅ .ÅØÕÓ Ψ ÑÕÉ ÁÔÔÅÉÇÎÅÎÔ ɉÐÒÅÓÑÕÅɊ ÌÅÓ  Ψ ÐÏÕÃÅÓȟ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÓÅ 

ÆÁÉÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÌÕÓ ÒïÄÕÉÔȢ !ÐÒîÓ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÖÁÇÕÅ ÄȭÅÎÇÏÕÍÅÎÔ ÉÌ ïÔÁÉÔ ÄÏÎÃ 

ÐÒïÖÉÓÉÂÌÅ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÂÁÉÓÓÅȢ #ȭÅÓÔ ÆÁÉÔȢ 

,Á ÓÅÃÏÎÄÅ ÒÁÉÓÏÎ ÅÓÔ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÓÅ ÍïÆÉer de tous ces chiffres ! Car en réalité, si les 

ÖÅÎÔÅÓ ÄÅ 1Φ ΤΡΣΦ ÓÏÎÔ ÅÎ ÂÁÉÓÓÅ ÓÕÒ 1Φ ΤΡΣΥȟ ÌȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΦ Á ÔÏÕÔ ÄÅ ÍðÍÅ ÃÏÎÎÕÅ 

ÕÎÅȣ ÈÁÕÓÓÅ ÄÅ ΦȢΦϷ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ! Paradoxe ? Désinfo ? Pas vraiment, 

ÏÎ ÐÅÕÔ ÊÕÓÔÅ ÃÏÎÃÌÕÒÅ ÑÕÅ ÓÉ ÌȭÁÎÎïÅ ΤΡΣΦ Îȭa pas été si noire, elle se termine mal. 

Ce qui montre une tendance plongeante plus que montante et qui nous rappelle 

que les prévisions évoquées plus haut (21% de hausse) étaient à prendre avec 

beaucoup de précaution Ȧ #ÅÌÁ ÍȭÉÎÃÉÔÅ Û ÐÅÎÓÅÒ ÑÕȭÕÎÅ ÂÏÎÎÅ connaissance du 

métier permet de faire de bien meilleures prévisions que les cabinets spécialisés 

qui, finalement, jouent peut-ðÔÒÅ ÌÁ ÍÁÎÉÐÕÌÁÔÉÏÎ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÏÂÊÅÃÔÉÖÅȢ  

5Î ÍÁÒÃÈï ÑÕÉ ÓÅ ÓÅÍÂÌÅ ÄÏÎÃ ÓÅ ÔÁÓÓÅÒ ÐÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÓȭÅÎÖÏÌÅÒ ÃÅÌÁ ÉÎÄÉÑÕÅ une 

ÓÁÔÕÒÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÁÔÔÅÎÄ ÌȭÉÎÎÏÖÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÑÕÅ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÒÅÐÁÒÔÅȢ -ÁÉÓ ÃÅÔÔÅ 

ÉÎÎÏÖÁÔÉÏÎ ÅØÉÓÔÅ ÃȭÅÓÔ 3ÕÒÆÁÃÅȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ 3ÕÒÆÁÃÅ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅÒ ÓÕÒ ÌÅ 

ÍÁÒÃÈïȟ 3ÕÒÆÁÃÅ Σ ÓÏÕÆÆÒÁÉÔ ÄÅ ÓÏÎ ÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÐÕÒÅ 7ÉÎ24 ÑÕÉ ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ÁÃÃÒÏÃÈï 

même sur PC, Surface 2 est passée inaperçue, et Surface 3 en configuration 

ÃÏÒÒÅÃÔÅ ÓÅ ÐÌÁÃÅ Û ÐÌÕÓ ÄÅ ΏΤΧΡΡ ÃȭÅÓÔ-à-dire une folie pure pour conquérir un 

ÍÁÒÃÈï ÄÅ ÍÁÓÓÅȢ 3É -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÁÒÒÉÖÅ ÐÁÓ Û ÓÏÒÔÉÒ ÕÎÅ 3ÕÒÆÁÃÅ Û ÍÏÉÎÓ ÄÅ ΏΣΡΡΡ 

les ventes resteront confidentiÅÌÌÅÓȢ 3É 3ÁÍÓÕÎÇȟ !ÐÐÌÅ ÏÕ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÏÍÍÅ ,ÅÎÏÖÏ 

par exemple arrivent à proposer des tablettes hybrides de type Surface alors le 

marché pourra repartir. Mais finalement cela marquera la fin des tablettes et le 

retour des mini PC portables, juste avec un éÃÒÁÎ ÔÁÃÔÉÌÅ ÅÎ ÐÌÕÓȣ ,ÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ 

ÐÕÒÅÓ ÏÎ ÌÅ ÖÏÉÔ ÎȭÏÎÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÕÎ ÁÖÅÎÉÒ ÔÒîÓ ÒÁÄÉÅÕØ ÄÅÖÁÎÔ ÅÌÌÅÓȢ 3ÏÉÔ ÁÐÒîÓ 
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ÓȭðÔÒÅ ÔÁÓÓï le marché plongera, soit la tablette redeviendra un PC portable et elle 

ÎȭÁÕÒÁ ïÔï ÑÕȭÕÎ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒ ÐÁÓÓÁÇïȟ ÕÎÅ ÐÁÓÓÅÒÅÌle entre des laptops classiques 

ÅÔ ÄÅÓ ÌÁÐÔÏÐÓ Û ïÃÒÁÎ ÔÁÃÔÉÌÅȢ #ÏÍÍÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÌȭÁÎÎïÅ Û ÖÅÎÉÒ ÓÅÒÁ ÒÉÃÈÅ ÅÎ 

information pour confirmer ou infirmer ces tendances ! 

 

Quant au marché des PC de toute nature, le tableau GFK suivant est plus précis à 

répond à la question que je soulevais, à savoir la répartition des ventes en fonction 

du type de PC : 

 

Comparé aux ventes de 

2012 et 2013 le marché des 

PC en 2014 ne sera pas 

ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ ÖÉÄÅÒ ÌÁ ÃÁÖÅ 

de vos meilleurs 

ÃÈÁÍÐÁÇÎÅÓ ÃȭÅÓÔ ÃÌÁÉÒȣ ɀ

5% sur les machines de 

bureau, idem sur les 

portables, seuls les 

hybrides semblent tirer leur 

épingle du jeu mais ils 

ÎȭÅØÉÓÔÅÎÔ ÑÕÅ ÄÅÐÕÉÓ ÐÅÕ 

de temps. 

1ÕÅ ÄÉÒÅ ÄÅ ÃÅÓ ÔÅÎÄÁÎÃÅÓ ȩ ȣ 1ÕȭÉÌ ÖÁ ÓÅ ÖÅÎÄÒÅ Τ ÆÏÉÓ ÐÌÕÓ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÑÕÅ ÄÅ 0#Ȣ 

Mais quand on a dit ça a-t-ÏÎ ÒïÅÌÌÅÍÅÎÔ ÄÉÔ ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÄȭÕÔÉÌÅ ȩ 

#Å ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÅÒÔÁÉÎȣ 

%Ô ÊȭÁÖÁÉÓ ÒÁÉÓÏÎ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÃÅÔÔÅ ÒÅÍÁÒÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÄȭÁÖÒÉÌ ΤΡΣΦ ! Quel nez 

creux ! Car en effet ÏÎ ÌȭÁ ÖÕ ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÌÁ ÈÁÕÓÓÅ ÄÕ ÍÁÒÃÈï ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÓȭÅÓÔ ÅÎ 

réalité terminé à Q4 avec une baisse de 3.2% au lieu des 21% de plus prévus et en 

ÍðÍÅ ÔÅÍÐÓ ÏÎ ÁÐÐÒÅÎÄ ÑÕÅ ÌÁ ÃÈÕÔÔÅ ÄÅÓ ÖÅÎÔÅÓ ÄÅ 0# ÍÁÒÑÕÅ ÕÎÅ ÐÁÕÓÅȣ ,ÅÓ 

ventes mondiales se sont stabiliséeÓ Û ΥΣΧ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄȭÕÎÉÔïÓ ÖÅÎÄÕÅÓ ÓÏÉÔ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ 

ΡȢΤϷ ÄÅ ÍÏÉÎÓ ÑÕȭÅÎ ΤΡΣΥȢ ,ÏÉÎ ÄÅÓ ΧϷ ÄÅ ÂÁÉÓÓÅ ÁÎÎÏÎÃïÓ ÐÁÒ ÌÅ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅ ÃÉ-

ÄÅÓÓÕÓȣ 

*ȭïÃÒÉÖÁÉÓ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÃÅÃÉ Û ÌÁ ÓÕÉÔÅ ÉÌ Ù Á ÐÒÅÓÑÕÅ ÕÎ ÁÎ ÐÏÕÒ ÍÉÔÉÇÅÒ ÃÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÄÅ 

hausse des tablettes et de baisse des PC auxquels je ne croyais pas : 

%Î ÅÆÆÅÔȟ ÌÅÓ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒÓ ÓÏÎÔ ÐÏÕÓÓïÓ ÖÅÒÓ ÌȭÁÃÈÁÔ ÄÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȟ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌÓ ÓÏÎÔ ÐÒÅÓÑÕÅ 

ÔÏÕÓ ÄïÊÛ ïÑÕÉÐïÓ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÅÔ ÄÅ 0# ÄÅ ÂÕÒÅÁÕ ÏÕ ÐÏÒÔÁÂÌÅȣ $ÁÎÓ ÕÎ ÅÆÆÅÔ ÄÅ 

mode les gens se jettent sur ce nouvel outil séduisant et pas très cher. Mais ils 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image_4.png
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ÇÁÒÄÅÎÔ ÌÅÕÒ ȰÂÏÎ ÖÉÅÕØ 0#ȱ ÐÏÕÒ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒȣ $ÁÎÓ ÕÎ ÏÕ ÄÅÕØ ÁÎÓȟ ÑÕÁÎÄ ÃÅÓ ÖÉÅÕØ 

PC vont mourir, les gens achèteront-ils une nouvelle tablette ou un nouveau PC, et 

cette année là ne verra-t-on pas les courbes de vente taÂÌÅÔÔÅȾÐÃ ÓȭÉÎÖÅÒÓÅÒ ȩ ȣ 4ÏÕÔ 

dépend si on considère les hybrides comme des PC portables ou comme des tablettes 

à clavier ! 

$ȭÁÐÒîÓ ÍÏÎ ÅØÐïÒÉÅÎÃÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÅÓÔ ÕÎ ÊÏÌÉ ÊÏÕÅÔ ÄÅ ÇÅÅË ÍÁÉÓ ÅÌÌÅ Á 

beaucoup de mal à justifier sa place entre un smartphone de bonne taille, un pc de 

bureau et un pc portable, équipement standard de M. ToutLeMonde ɀ et plus encore 

chez un geek. 

0ÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÓÅÕÌÅ ÍÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ήȱ ÍÅ ÓÅÒÔ ÕÎ ÐÅÕ ÃÏÍÍÅ ÌÉÓÅÕÓÅȟ ÍÁ ΧΦȱ !ÎÄÒÏÉÄ 

prend la poussière et ma Surface RT aussÉ ÆÁÕÔÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ȰÐÒÏȱȢ %Ô ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÎÅ 

suis pas un fou de streaming, difficile de rentabiliser réellement ces machines ɀ ÑÕȭÉÌ 

ne faut pas oublier de charger régulièrement pour ne pas voir leurs batteries mourir 

ÐÒïÃÏÃÅÍÅÎÔȣ %Î ÒÅÖÁÎÃÈÅ ÍÏÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÅÓÔ ÂÏÕÒÒï ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓȟ ÍÏÎ ÄÅÒÎÉÅÒ 

0# ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÅÓÔ ÔÏÕÔ Û ÌȭÉÎÖÅÒÓÅ ÄÅÓ ÔÅÎÄÁÎÃÅÓ ÄÕ ÒÉËÉËÉ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÄÉÁÇÏÎÁÌÅ ÄÅ ΧήȟΫȱȟ ή 

ÃĞÕÒÓȟ ΩΨ 'Ï ÄÅ 2ÁÍ ÅÔ Ω4Ï ÄÅ ÄÉÓÑÕÅȟ ÌÅ ÔÏÕÔ ÐÏÕÒ ÕÎ ÃÏÎÆÏÒÔ ÆÁÂÕÌÅÕØ ÅÔ ÍÅÓ ÐÃ ÄÅ 

bureau sont des grosses machines doublées dȭÏÎÄÕÌÅÕÒÓȟ ÄÅ .!3 ÅÎ ÒÁÉÄȟ ÅÔÃȢ !ÕÔÁÎÔ 

ÄÅ ÃÈÏÓÅÓ ÑÕȭÁÕÃÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÏÆÆÒÉÒ ÃȭÅÓÔ ïÖÉÄÅÎÔȢ *Å ÎȭÅÎ ÄÅÍÁÎÄÅ ÐÁÓ ÔÁÎÔ 

non plus à mon smartphone pourtant il se connecte à mes NAS, il me permet 

ÄȭÉÍÐÒÉÍÅÒ ÏÕ ÄÅ ÓÃÁÎÎÅÒ ÓÕÒ ÍÁ "ÒÏÔÈÅÒ 7ÉÆÉȟ ÅÔÃȢ $Õ ÃÏÕÐ cela laisse peu de champ 

ÌÉÂÒÅ Û ÍÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÐÏÕÒ ÍȭÁÉÄÅÒ ÁÕ ÑÕÏÔÉÄÉÅÎȣ %Ô ÃȭÅÓÔ ÂÉÅÎ ÌÛ ÌÅ ÐÒÏÂÌîÍÅ ÄÅÓ 

tablettes peu importe ce que les chiffres de vente peuvent laisser penser. 

Dans un article de la fin 2012, ça commence donc à dater, je décrivais déjà ce problème 

ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÁÉÓ ÌÅ Ȱcouloir de la tabletteȱȟ ÕÎ ÅÓÐÁÃÅ ÅØÔÒðÍÅÍÅÎÔ ïÔÒÏÉÔ ÃÏÉÎÃï ÅÎÔÒÅ 

ÌÁ ȰÒÏÕÔÅ ÄÕ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅȱ ÅÔ ÌÅ ȰÂÏÕÌÅÖÁÒÄ ÄÕ 0#ȱȣ 6ÏÉÃÉ ÌÅ ÐÅÔÉÔ ÓÃÈïÍÁ ÑÕÅ ÊÅ 

montrais alors pour illustrer ce propos : 

 

#Å ȰÃÏÕÌÏÉÒ ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅȱ ÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÐÌÕÓ ÒÅÓÔÒÅÉÎÔ ÑÕȭÏÎ ÌÅ ÐÅÎÓÅ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÌÕÉ 

ÍðÍÅ ÂÏÒÎï ÐÁÒ ÄÅÕØ ÓÙÎÄÒÏÍÅÓ ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÁÉÓ ÃÅÌÕÉ ÄÅ ÌÁ Ȱ0ÏÃÈÅ ÄÅ ÖÅÓÔÅȱ ÅÔ ÃÅÌÕÉ 

ÄÅ ÌÁ Ȱ0ÏÒÔÅ ÄÅ ÐÁÒËÉÎÇȱȢ .Å ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÁÕØ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÐÏÕÒ ÅØÉÓÔÅÒ ÑÕÅ ÌÁ ÐÅÔÉÔÅ ÐÁÒÔÉÅ 

ÈÁÃÈÕÒïÅȣ 
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*ȭïÖÉÔÅÒÁÉ ÌÅÓ ÒÅÄÉÔÅÓ ÅÔ ÊȭÉÎÖÉÔÅ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÉÎÔïÒÅÓÓï Û ÃÏÎÓÕÌÔÅÒ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÏÒÉÇÉÎÁÌ 

ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄȭÁÃÔÕÁÌÉÔï ÍÁÌÇÒï ÓÏÎ ÁÎÃÉÅÎÎÅÔï ɀ toute relative malgré tout ɀ ȰUX: Le 

Syndrome de la Porte de Parking appliqué à Surface et au Windows StoreȱȢ 

En gros, le Syndrome de la poche de veste impose une taille maximale aux 

smartphones et on le voit en pratique chez Samsung par exemple, les S3, S4 et S5 

autant que les Note 2, 3, etc ÎÅ ÐÒÏÇÒÅÓÓÅÎÔ ÐÌÕÓ ÑÕȭÛ ÃÏÕÐ ÄÅ ÄÉØÉîÍÅ ÄÅ ÐÏÕÃÅȣ 

#ÅÔÔÅ ÌÉÍÉÔÅ ÄÅ ÌÁ ÔÁÉÌÌÅ ÄȭÕÎÅ ÍÁÉÎ ÏÕ ÄȭÕÎÅ ÐÏÃÈÅ ÄÅ ÖÅÓÔÅ ÃÒïïÅ ÅÎ ÃÏÎÔÒÅÐÁÒÔÉÅ ÕÎÅ 

borne inférieure pour la taille des tablettes. Aucune tablette ne peut être plus petite 

ÑÕȭÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅȟ ÃÅÌÁ ÎÅ ÓÅ Öendrait pas (cela serait vu comme un téléphone qui ne 

téléphone pas, un non-sens commercial). 

Quant au Syndrome de la Porte de Parking qui démarre dans le couloir des tablettes 

ÅÔ ÑÕÉ ÅÎÇÌÏÂÅ ÌÅ ÂÏÕÌÅÖÁÒÄ ÄÅÓ 0# ÄÉÓÏÎÓ ÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄÅ ÌÁ ÑÕÁÎÔÉÔï ÄȭÅÆÆÏÒÔ à fournir 

ÐÏÕÒ ÁÔÔÅÉÎÄÒÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄïÓÉÒïÅ ÅÔ ÅÎ ÏÂÔÅÎÉÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÁÔÔÅÎÄÕȢ 0ÌÕÓ ÃÅÔ ÅÆÆÏÒÔ 

est grand (temps de boot par exemple) plus on se satisfera de quelque chose de 

moins pratique, moins puissant mais plus instantané (sur son smartphone toujours 

ÁÌÌÕÍï ÎÏÔÁÍÍÅÎÔɊȢ )ÃÉ ÊÅ ÒÅÎÖÏÉÅ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ Û ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ÏÒÉÇÉÎÁÌ ÐÏÕÒ ÁÖÏÉÒ 

ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÄïÔÁÉÌÓ ÄÕ ÒÁÉÓÏÎÎÅÍÅÎÔȣ 

Bref, il va se vendre plus de tablettes cette année, un peu moins de PC, mais le couloir 

ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ïÔÁÎÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔȟ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ Öoir si cela a un avenir auprès du grand 

ÐÕÂÌÉÃȢ 0ÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔ ÊÅ ÖÏÉÓ ÌÅÓ ÃÈÏÓÅÓ ÓȭÉÎÖÅÒÓÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅ ÆÕÔÕÒ ȡ ÇÁÄÇÅÔ ÉÎÕÔÉÌÅȟ ÏÕ 

streameuse sur canapé au mieux, les tablettes finiront par lasser le grand public mais 

vont devenir des outils professionnels précieux (pour les représentants, les vendeurs, 

ÌÅÓ ÖÉÓÉÔÅÕÒÓ ÍïÄÉÃÁÕØȣɊȢ ,ÅÓ 0# ÈÙÂÒÉÄÅÓ ÅÎ ÒÅÖÁÎÃÈÅ ÔÒÏÕÖÅÒÏÎÔ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÌÅÕÒ 

chemin. Malgré un départ difficile, je continue de croire dans le modèle que propose 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÁÖÅÃ 3ÕÒÆÁÃÅȢ %Ô ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ïÖÏÑué plus haut vous permettra de mieux 

comprendre encore cet avis. 

#ÏÍÍÅ ÊȭÁÖÁÉÓ ÒÁÉÓÏÎ ÎȭÅÓÔ-ce pas ? ! En 2015 je conserve le cap et je maintiens mon 

analyse. Rendez-ÖÏÕÓ ÄÁÎÓ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ΤΡΣΨ ÄÅ !,, $/4Ȣ",/' ÐÏÕÒ ÖÏÉÒ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÅÎ 

est ! 

Parts de marché des OS 

Le marché des OS de smartphones 2013 a ressemblé à peu près à cela pour le Q4 

2013 (niveau mondial) : 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=099d914c-34df-4a92-a0b9-c7c472435e01
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=099d914c-34df-4a92-a0b9-c7c472435e01
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,Á ÄÏÍÉÎÁÔÉÏÎ Äȭ!ÎÄÒÏÉÄ ÎÅ ÆÁÉÔ ÐÌÕÓ 

aucun doute depuis longtemps, elle est 

écrasante et elle va durer. La bonne 

tenue de iOS se confirme. Après le 

grand plongeon qui a vu chuter Apple 

de 100% du marché à 18%, on arrive à un 

palier. Apple devrait se maintenir à ce 

niveau avec une variation faible de 

quelques pourcents en plus ou en 

moins sous 24 mois. 

$ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÌÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÄÅ ΤΡΣΥ ÒÅÓÔÅÎÔ 

difficiles à interpréter dans les petites 

ÖÁÒÉÁÔÉÏÎÓ ÓÅÌÏÎ ÌÅÓ ÓÏÕÒÃÅÓ ÑÕȭÏÎ 

consulte. Certaines analyses créditent 

Windows Phone de 7% au niveau 

mondial plutôt que de 3%, certaines 

ÓÏÕÒÃÅÓ ÁÌÌÁÎÔ ÊÕÓÑÕȭÛ ÄÉÒÅ ÑÕÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÁÕÒÁÉÔ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ΣΣϷ ÄÕ ÍÁÒÃÈï 

ÆÒÁÎëÁÉÓ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅÒÁÉÔ ÔÒîÓ ÓÉÇÎÉÆÉÃÁÔÉÆȢ (ïÌÁÓ ÊÅ ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÄÕ ÔÏÕÔ ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ 

croiser un Windows Phone une fois sur 10 partout où je vais. Même 3% me semble 

une estimation généreuse donc. Mais je ne vais pas partout et il existe peut-être 

des « nids » dans certains quartiers, certaines villes où tout le monde possède un 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ɉÐÏÕÒ ÃÏÍÐÅÎÓÅÒ ÌȭÁÂÓÅÎÃÅ ÁÐÐÁÒÅÎÔÅ ÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÎÁÔÉÏÎÁÌɊ ! 

#Å ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÒÅÔÅÎÉÒ ÄÅ ÔÏÕÓ ÃÅÓ ÃÈÉÆÆÒÅÓ ÃȭÅÓÔ ÑÕȭÉÌ ÅØÉÓÔÅ ÖïÒÉÔÁÂÌÅÍÅÎÔ ÔÒÏÉÓ ÐĖÌÅÓ 

ÄÉÆÆÉÃÉÌÅÍÅÎÔ ÃÏÎÔÏÕÒÎÁÂÌÅÓ ÅÔ ÑÕȭÏÎ ÅÓÔ ÏÂÌÉÇï ÄÅ ÌÅÓ ÐÒÅÎÄÒÅ ÔÏÕÓ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅȣ 

-ðÍÅ ÓÉ ÏÎ ÄÏÉÔ ÆÁÉÒÅ ÄÅÓ ÃÈÏÉØ ÏÎ ÎÅ ÐÅÕÔ ÌÅÓ ÆÁÉÒÅ ÑÕȭÅÎ ÃÏÎÎÁÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ ÃÅÓ ÔÒÏÉÓ 

ÍÁÒÃÈïÓ ÂÉÅÎ ÄÉÓÔÉÎÃÔÓȢ $ȭÕÎ ÃĖté Android et sa suprématie évidente en nombre de 

ÖÅÎÔÅÓȟ ÄÅ ÌȭÁÕÔÒÅ !ÐÐÌÅ ÅÔ ÓÁ ÒÅÎÔÁÂÉÌÉÔï ÑÕÉ ÎÅ ÓÅ ÄïÍÅÎÔ ÐÁÓȟ ÅÔ ÅÎÆÉÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 

Phone qui, à force, se fait une place de plus en plus significative et méritée. 

,Á ÖÅÒÓÉÏÎ ΪȢΣ ÏÆÆÒÅ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÂÅÁÕÃÏÕÐ ÄÅ bonnes choses et Windows Phone est 

ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ Ìȭ/3 ÍÏÂÉÌÅ ÌÅ ÐÌÕÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȟ ÅÔ ÌÅ ÍÉÅÕØ ÄÏÔï ÃĖÔï 

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ïÖÉÄÅÎÃÅȢ /Î Á ÈÝÔÅ ÄÅ ÖÏÉÒ ÅÎ ÄïÔÁÉÌ ÑÕÅ 

la version 10 apportera. 

!ÐÐÌÅ ÎȭïÔÁÎÔ ÐÁÓ ÍÁ ÔÁÓÓÅ ÄÅ ÔÈï ÊÅ ÎÅ Ðeux me résoudre à préconiser cette 

ÍÁÒÑÕÅ ÅÔ ÌÁÉÓÓÅ ÃÈÁÃÕÎ ÄïÃÉÄÅÒ ÄÅ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÒ ÏÕ ÎÏÎ ÐÏÕÒ ÌÅÓ /3 ÄÅ 

cet éditeur.  

2ÅÓÔÅ ÄÅÕØ /3 ÁÕØÑÕÅÌÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÃÏÎÓÁÃÒÅÒ ÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄȭÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ȡ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ *ȭÁÉ ÍÏÎÔÒï ÌȭïÔï ÄÅÒÎÉÅÒ ÎÏÔÁÍÍÅÎt avec un cycle de 12 

https://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos
http://www.e-naxos.com/blog/pics/Les-units-Mobiles-en-2014_AC44/image_5.png
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vidéos comment développer pour ces deux cibles avec un même code grâce à 

Visual Studio, aux PCL, à Xamarin.Android et à MvvmCross. Tout cela était peut-

être en ÁÖÁÎÃÅ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ ÍÁÉÓ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÊÁÍÁÉÓ ÔÒÏÐ ÔÁÒÄ ÐÏÕÒ ÓÅ ÌÁÎÃÅÒ ɀ ni pour 

ÖÏÉÒ ÌÅÓ ÖÉÄïÏÓ Ȧ $ȭÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÄïÍÁÒÃÈÅ ÒÅÓÔÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄȭÁÃÔÕÁÌÉÔï ÅÎ ΤΡΣΧ 

ÁÖÅÃ ÌÅ ÃÈÏÉØ ÄȭÁÄÏÐÔÅÒ -ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌÅ ÍÏÎÔÒÁÉÓ ÁÌÏÒÓ ÏÕ ÂÉÅÎ ÌÅÓ 

Xamarin.Forms. Mais ces deux approches sont similaires et se basent surtout sur le 

même tooling. 

,Á ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÌÏÇÉÑÕÅ Äȭ!ÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 5ÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÕÎÉÆÉÁÎÔ ÌÅÓ 

développements WinRT avec Windows Phone sera certainement une piste à suivre 

très sérieusement en 2014 / 2015 surtout pour les éditeurs de logiciels et les 

entreprises. Couvrir tous les form factors avec un même code représente une 

ïÃÏÎÏÍÉÅ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ïÎÏÒÍÅ ÑÕÅ ÓȭïÐÁÒÐÉÌÌÅÒ ÁÖÅÃ ÌÁ ÃÏÎÃÕÒÒÅÎÃÅ ÐÏÕÒÒÁÉÔ ÄÅÖÅÎÉÒ 

stupide. Il suffit juste que Microsoft joue correctement la partie et arrive à séduire 

et tout peut basculer en sa faveur, techniquement les produits sont là et ils sont 

ÂÏÎÓȟ ÒÅÓÔÅ Û .ÁÄÅÌÌÁ ÄÅ ÐÒÏÕÖÅÒ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÐÌÕÓ ÆÏÒÔ ÑÕÅ "ÁÌÌÍÅÒ ÎÉÖÅÁÕ ÓïÄÕÃÔÉÏÎ 

des clients !  

*ȭÁÖÏÕÅ ÑÕȭÕÎ ÁÎ ÁÐÒîÓ ÁÖÏÉÒ ïÃÒÉÔ ÃÅ ÐÁÓÓÁÇÅȣ ÊÅ ÒïïÃÒÉÒÁÉÓ ÌÁ ÍðÍÅ ÃÈÏÓÅ 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ #ÅÔÔÅ ÆÏÉÓ-ÃÉ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÏÕÒ ÍÅ ÆïÌÉÃÉÔÅÒ ÄȭÁÖÏÉÒ ÂÉÅÎ ÖÕ ÌȭÁÖÅÎÉÒȟ ÍÁÉÓ 

ÔÒÉÓÔÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÃÏÎÓÔÁÔÅÒ ÑÕÅ ÓÉ ÐÅÕ ÄÅ ÃÈÏÓÅÓ ÓÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓÓïÅÓ ÑÕȭÏÎ ÅÎ ÒÅÓÔÅ Û ÌÁ 

même position côté Microsoft. On ne peut ajouter désÏÒÍÁÉÓ ÑÕȭÕÎ Ⱥ attendons 

Windows Phone et Windows 10 » qui est une manière assez futée de repousser le 

ÃÏÎÓÔÁÔ ÄȭïÃÈÅÃ Û ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ ÔÏÕÔ ÅÎ ÓÅ ÌÁÉÓÓÁÎÔ ÌÁ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔï ÄÅ ÓÅ ÆïÌÉÃÉÔÅÒ ÄȭÁÖÏÉÒ ÅÕ 

ÒÁÉÓÏÎ ÓÉ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÓÕÃÃîÓ !  

Les mobiles et les français 

Quelques chiffres sont intéressants à connaitre pour situer un peu mieux le 

marché des unités mobiles dans notre pays. 

Ainsi il faut savoir que selon Médiamétrie il y aurait (2013/2014) 27 millions de 

ȰÍÏÂÉÎÁÕÔÅÓȱ ÓÏÉÔ ÕÎ ÐÅÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ΧΡϷ ÄÅÓ ÆÒÁÎëÁÉÓ ɉΨΨ ÍÉÌÌÉÏns environ en 2012). 

Si on enlève ceux qui sont trop jeunes ou trop vieux, cela fait une bonne majorité 

ÄÅÓ ÆÒÁÎëÁÉÓ ȰÁÃÔÉÆÓȱ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÄȭÏÒÅÓ ÅÔ ÄïÊÛ ïÑÕÉÐïÓȢ 

/Î ÌÅ ÓÁÉÔ ÍÏÉÎÓ ÅÎÃÏÒÅ ÅÔ ÌÅ ÃÈÉÆÆÒÅ ÅÓÔ ÄȭÁÕÔÁÎÔ ÐÌÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÁÎÔȟ Ϊ ÍÉÌÌÉÏÎÓ ÄÅ 

foyers sont éqÕÉÐïÓ ÄȭÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÓÏÉÔ ΣȾΥ ÄÅÓ ÆÏÙÅÒÓ ÆÒÁÎëÁÉÓ ÅÔ ÃÅ ÃÈÉÆÆÒÅ 

progresse de 1 million par trimestre (source Médiamétrie). 

"ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÔÏÕÔ ÃÅÌÁ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ÒÅÖÉÓÉÔï ÓÏÕÓ ÌȭÁÎÇÌÅ ÄÅ ÌȭÁÎÁÌÙÓÅ ÑÕÅ ÊÅ ÐÒÏÐÏÓÁÉÓ 

ÐÌÕÓ ÈÁÕÔȟ ÅÎ ÇÁÒÄÁÎÔ ÅÎ ÔðÔÅ ÌÅ ÆÁÍÅÕØ ȰÃÏÕÌÏÉÒ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȱȢ -ÁÉÓ ÓÉ ÌÅ ÐÁÓÓï ÎÅ 

ÓÅ ÃÈÁÎÇÅ ÐÁÓȟ ÌÅ ÆÕÔÕÒ ÌÕÉ ÅÓÔ ÅÎ ÐÅÒÐïÔÕÅÌ ÄÅÖÅÎÉÒȣ 3É ÄÅ ÂÏÎÓ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅÓ 

https://www.youtube.com/user/TheDotBlog/videos
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sachant exploiter les spécificités du format sortent le marché des tablettes 

pourrait accéder à la pérennité qui semble lui faire défaut actuellement. Le futur se 

ÆÁÂÒÉÑÕÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÊÏÕÒÓ ÅÔ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÌÅ ÃÈÁÎÇÅÒȢ %Î ÐÁÒÌÅÒ ÃȭÅÓÔ ÄïÊÛ ÌÅ 

ÍÏÄÉÆÉÅÒȣ 

En tout cas un développeur rusé saura tenir compte de cette statistique pour 

devenir peut-être le prochain roi du logiciel pour tablette ! 

Pour ÌȭÁÉÄÅÒ ÄÁÎÓ ÓÏÎ ÃÈÏÉØ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÏÎ ÌÕÉ ÒÁÐÐÅÌÌÅÒÁ ÑÕÅ ÌÅÓ 

mobinautes sont plutôt des hommes (54% contre  46%) qui ont entre 11 et 49 ans 

(plus de 70%). La majorité est constituée de CSP+ et - ÅÔ ÄÅ ÒÅÔÒÁÉÔïÓȣ 

Android reste ici aussi incontournable, ÅÎÓÕÉÔÅ ÃȭÅÓÔ ÁÆÆÁÉÒÅ ÄÅ ÃÈÏÉØȢ ,Å ÍÉÅÎ ÅÓÔ 

ÃÏÎÎÕ ȡ ÐÁÓ Äȭ!ÐÐÌÅ ÅÔ ÐÌÕÓɉÓÓÓɊ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Óȟ ÃÅ ÑÕÉ ÁÖÅÃ ÌÁ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ 

PC/Tablette/Smartphone de la version 8.1 et demain 10 devrait rendre cette 

solution de plus en plus attractive. 

Unités mobiles et Web 

Une gÕÅÒÒÅ ÓÉÌÅÎÃÉÅÕÓÅ ÓÅ ÊÏÕÅ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ 5ÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓ ÅÔ ÌÅ 7ÅÂȢ *ȭÅÎ ÁÉ ÓÏÕÖÅÎÔ 

ÐÁÒÌï ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ 

$ÅÐÕÉÓ ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ ÊȭÁÆÆÉÒÍÅ ÑÕÅ ÌȭÁÖÅÎÉÒ ÅÓÔ ÁÕØ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓ ÓÕÒ 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅ ÃÏÎÆÉÒÍÅ ÌÁÒÇÅÍÅÎÔ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÐÁÓÓÁÎÔȟ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ 

des PC ÄÉÍÉÎÕÅȟ ÃȭÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÌÅ 7ÅÂ ÑÕÉ ÔÒÉÎÑÕÅȟ ÌÅ 7ÅÂ ÐÁÓ )ÎÔÅÒÎÅÔȟ ÃÅ ÑÕÉ ÆÁÉÔ 

une énorme différence. 

Les années défilant je constate que ma vision des choses était correcte 

ÐÕÉÓÑÕȭÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÐÁÓÓÅ ΪΩϷ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÓÕÒ ÄÅÓ 

applicatÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓȢ #ÅÕØ ÑÕÉ ÐÅÎÓÁÉÅÎÔ ɉÅÔ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÌÅ ÐÅÎÓÅÎÔ ÅÎÃÏÒÅɊ ÑÕȭÕÎ 

ȰÂÏÎ ÓÉÔÅ 7ÅÂȱ ÒÅÍÐÌÁÃÅÒÁ ÁÖÁÎÔÁÇÅÕÓÅÍÅÎÔ ÕÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÃÒÏÓÓ-

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÎÁÔÉÆ ÓÅ ÆÏÕÒÒÅÎÔ ÌÅ ÄÏÉÇÔ ÄÁÎÓ ÌȭĞÉÌ ÊÕÓÑÕȭÁÕ ÃÏÕÄÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌÅ ÄïÂÕÔȟ 

avant je ne pouvais que le dire, avec lÅ ÒÅÃÕÌ ÊÅ ÐÅÕØ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÌȭÁÆÆÉÒÍÅÒȣ (ÏÒÓ 

ÄÕ ÎÁÔÉÆ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÓÁÌÕÔ ÓÁÕÆ ÐÏÕÒ ΣΥϷ ÄȭÅØÃÅÐÔÉÏÎ ÄÏÎÃȣ 

En revanche sur tablette ce temps passe à 76%. Les utilisateurs de ces machines 

consacrent ainsi 9% de temps en plus sur le Web et donc 9% de moins sur les 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓ ÃÅ ÑÕÉ ÃÒïïÅ ÕÎ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÉÅÌ ÓÉÇÎÉÆÉÃÁÔÉÆȣ -ÁÉÓ ÆÁÌÌÁÉÔ-il être un 

expert exceptionnel pour être certain que les grandes diagonales des tablettes 

ÆÁÃÉÌÉÔÅÒÁÉÅÎÔ ÌÁ ÃÏÎÓÕÌÔÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÓÉÔÅÓ 7ÅÂ ÁÌÏÒÓ ÍðÍÅ ÑÕÅ ÌȭïÔÒÏÉÔÅÓÓÅ ÄÅ ÃÅÓ 

mêmes diagonales sur smartphones étaient la principale raison de la préférence 

ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓ ÍÉÅÕØ ÃÏÎëÕÅÓ ÐÏÕÒ ÃÅÓ ÐÅÔÉÔÓ ÅÓÐÁÃÅÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ȩ #ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ 

une lapalissade, sauf que maintenant on peut la chiffrer ! 
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)Ì ÎȭÅÎ ÒÅÓÔÅ ÐÁÓ ÍÏÉÎÓ ÖÒÁÉ ÑÕÅ ΩΨϷ ÏÕ ΪΩ%, cela fait une majorité écrasante 

ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒÓ ÑÕÉ ÐÒïÆîÒÅÎÔ ÌÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÁÔÉÖÅÓȢ #ȭÅÓÔ ÌȭÕÎ ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ 

ÆÏÎÄÁÍÅÎÔÁÕØ ÐÏÕÒ ÃÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅ ȰÍÏÉÎÓ ÄÅ 7ÅÂ ÅÔ ÌÅ ÐÌÕÓ Äȭ)ÎÔÅÒÎÅÔȱ 

ÑÕȭÉÍÐÌÉÑÕÅÎÔ ÌÅÓ ÕÎÉÔïÓ ÍÏÂÉÌÅÓȢ 0ÌÕÓ ÃÅÓ ÄÅÒÎÉîÒÅÓ ÒÅÍÐÌÁÃÅÎÔ ÌÅÓ 0# Íoins les 

sites Web sont consultés et plus les services du Web, le Cloud, donc Internet sont 

exploités via des applications natives. 

/Î ÎÏÔÅÒÁ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÑÕÅ ÓÉ ÏÎ ÎÅ ÐÁÒÌÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ÐÏÕÒÃÅÎÔÁÇÅ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÅÎÔÒÅ 

applications natives et Web mais de pourcentage global de trafic Web, les 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÐÌÕÓ ÎÏÍÂÒÅÕØ ÎÅ ÓÏÎÔ Û ÌȭÏÒÉÇÉÎÅ ÑÕÅ ÄȭÕÎÅ ÄÉÚÁÉÎÅ ÄÅ 

ÐÏÕÒÃÅÎÔÓ ÄÅ ÌȭÁÃÔÉÖÉÔï 7ÅÂ ÌÛ ÏĬ ÌÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓ ÅÎ ÇïÎîÒÅÎÔ ÐÒÅÓÑÕÅ ΣΩϷ Ȧ ,Å 

streaming plus ou moins légal est passé par là, voir un film à la noix, ce qui est plus 

agréable sur un grand écran, consomme plus de bande passante que de relever 

son mail sur un smartphone, même si cette dernière activité est bien plus 

ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅ ÐÏÕÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄÁÎÓ ÓÁ ÖÉÅ ÐÒÉÖïÅ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÐÒÏÆÅÓÓÉÏÎÎÅÌÌÅȢ 4ÏÕÔ 

cela doit donc ÓÅ ÐÏÎÄïÒÅÒ Û ÌȭÁÕÎÅ ÄȭÕÎ ïÔÁÌÏÎȢ ,ÅÓ ÕÎÓ ÃÈÏÉÓÉÒÏÎÓ ÃÅÌÕÉ ÄÅÓ ÌÏÉÓÉÒÓȟ 

les autres celui de la productivité.  

)Ì ÅÓÔ ÌÛ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÌÅ ÊÏÕÅÔ ÄÅ ÇÅÅË ȡ ÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ ÃȭÅÓÔ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÄÕ 

ÓÔÒÅÁÍÉÎÇ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÎÁÐï ÓÁÎÓ ÓÅ ÔÒÉÍÂÁÌÅÒ ÕÎ 0# ÐÏÒÔÁÂÌÅȣ #ȭÅÓt à mon avis de la 

ÃÁÐÁÃÉÔï ÄÅÓ ïÄÉÔÅÕÒÓ ÄÅ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ Û ÉÎÖÅÎÔÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎÓ ÐÌÕÓ ÏÒÉÇÉÎÁÌÅÓ ÑÕÅ 

viendra le salut à moyens et longs termes de la tablette comme outil 

ȰÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅȱȢ 3ÉÎÏÎ ÅÌÌÅ ÓÕÂÓÉÓÔÅÒÁ ÃÏÍÍÅ ȰÁÃÃÅÓÓÏÉÒÅ ÍïÎÁÇÅÒȱȟ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ 

bien moins passionnant pour nous en tout cas. 

Conclusion 

4ÏÕÊÏÕÒÓ ÐÌÕÓ ÄÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅÓȟ ÕÎÅ ÐÁÕÓÅ ÄÁÎÓ ÌȭÅÎÖÏÌïÅ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÔÔÅÓȟ ÕÎ ÐÌÁÔÅÁÕ 

de stabilisation pour les PC grand public, voilà le marché de 2014. Niveau OS 

Android domine la partie, Apple tient le coup et Microsoft essaye de rattraper son 

retard avec des produits qui deviennent vraiment convaincants pour 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÃÉÅÎ ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÅÎÃÏÒÅ ÁÓÓÅÚ ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔ ÆÉÎÁÌȢ 

Sauront-ils séduire le grand public ou bien les jeux sont-ils faits sur ce marché ? 

Sauront-ÉÌÓ ÓïÄÕÉÒÅ ÌÅÓ $3) ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÄïÖÅÌÏÐÐïÅ ÄÁÎÓ ÌÁ 

ÃÏÈïÒÅÎÃÅ ÄȭÕÎÅ ÄïÍÁÒÃÈÅ ÕÎÉÆÉïÅ ȩ #ȭïÔÁÉÔ ÌÅ ÐÁÒÉ ÁÎÎÏÎÃï Û ÌÁ ÓÏÒÔÉÅ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

ΪȢΣȟ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÐÁÒÉ ÑÕȭÏÎ ÎÏÕÓ ÓÅÒÔ Û ÎÏÕÖÅÁÕ ÁÖÅÃ ÌȭÁÎÎÏÎÃÅ ÄȭÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ΣΡ ÑÕÉ 

lavera encore plÕÓ ÂÌÁÎÃȣ 3ÁÕÔÉÌÌÅÒ ÄȭÁÎÎïÅ ÅÎ ÁÎÎïÅ ÓÕÒ ÌÅÓ ïÃÈÅÃÓ ÅÎ ÅÓÐïÒÁÎÔ 

ÑÕÅ ÌÅ ÓÕÃÃîÓ ÁÒÒÉÖÅÒÁ ÌÅ ÐÒÏÃÈÁÉÎ ÃÏÕÐ ÃȭÅÓÔ ÃÏÍÍÅ ÓÁÕÔÅÒ ÄÅ ÐÉÅÒÒÅ ÅÎ ÐÉÅÒÒÅ ÁÖÅÃ 

des bottes de 7 lieues, ça peut marcher, mais vu la vitesse acquise, attention à la 

chutte ÓȭÉÌ ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ prochaine pierre pour se réceptionner ! 
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&ÉÎÁÌÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ΤΡΣΧȟ ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ ΤΡΣΦ ÅÔ ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ ΤΡΣΥȟ ÃȭÅÓÔ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÌÁ 

ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÁÕ ÃÏÎÔÅÎÕ ÃÁÃÈï ÄÅ ÃÅ ÍÁÒÃÈïȣ ,ÅÓ ÁÎÎïÅÓ ÐÒïÃïÄÅÎÔÅÓ ÌÁ ÖÁÒÉÁÂÌÅ ÓȭÅÓÔ 

révélée avoir une faible valeur, 2015 sera peut-ðÔÒÅ ÌȭÏÃcasion de gonfler la note, on 

ÌȭÅÓÐîÒÅ ÅÎ ÔÏÕÔ ÃÁÓ Ȧ 

Sinon puisque le paysage technologique se stabilise et que rien ne viendra 

ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÌÅ ÂÏÕÌÅÖÅÒÓÅÒ ÊÕÓÑÕȭÅÎ ÄïÃÅÍÂÒÅȟ ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÒÅÃÅÔÔÅÓ ÓȭÉÍÐÏÓÅÎÔ ȡ 

cross-plateforme, multi form factor, et pour cela de bons outils : Visual Studio pour 

coder et Xamarin pour ajouter iOS et Android aux plateformes Microsoft 

accessibles depuis cet EDI (WPF et WinRT / WP8). 

ΤΡΣΦ ÓȭÁÎÎÏÎëÁÉÔ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÁÎÎïÅ ÄÅ ÓÔÁÂÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÓÁÎÓ ÇÒÁÎÄÓ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ Û 

ÍÅÓ ÙÅÕØȟ ÊȭÁÉ ÅÕ ÒÁÉÓÏn et je pari la même chose pour 2015 ! Tout se jouera dans le 

second semestre, et certainement la fin de celui-ci. Un coup de génie chez Apple 

pour reprendre la 1ere place semble hors de portée, Google et son ChromeOS 

ÓȭïÇÁÒÅ Û ÍÏÎ ÁÖÉÓȟ ÍÁÉÓ ÕÎ ÃÏÕÐ ÄÅ Çïnie chez Microsoft qui enverrait Apple en 

ΥîÍÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎȟ ëÁ ÃȭÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÅÔ ëÁ ÆÅÒÁÉÔ ÕÎ ÊÏÌÉ ÂÕÚÚ ÐÏÕÒ ÌÁ ÆÉÎ ÄȭÁÎÎïÅ Ȧ -ÁÉÓ 

ÃȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÊȭïÃÒÉÖÁÉÓ ÄïÂÕÔ ΤΡΣΦȢ !ÌÌÅÚȟ ÊÅ ÌÅ ÌÁÉÓÓÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ΤΡΣΧ ! 

$ȭÉÃÉ ÌÛ ÄÕ ÃÏÄÅ ÓÅÒÁ ÐÁÓÓï ÓÏÕÓ ÌÅ ÐÏÎÔ ÄÅÓ ÃÏÍÐÉÌÏÓ Ȧ ,ȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÁÕÒÁ ïÔï ÄÅ ÂÉÅÎ 

ÁØÅÒ ÓÏÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅÓ ÔÅÎÄÁÎÃÅÓ ÄÅ ÌȭÁÎÎïÅȢ #Å ÂÉÌÌÅÔ ÖÏÕÓ ÁÕÒÁ ÐÅÕÔ-

ðÔÒÅ ÁÉÄï ÁÕ ÍÏÉÎÓ Û Ù ÐÅÎÓÅÒȟ Û ÆÁÉÒÅ ÌÅ ÐÏÉÎÔ ÓÕÒ ÖÏÓ ÐÒÏÊÅÔÓ ÅÔ ÌÅÓ /3 ÑÕȭÉÌÓ 

cibleront. 

Multi -View Edit dans Xamarin ! 

8ÁÍÁÒÉÎ ïÖÏÌÕÅ ÓÁÎÓ ÃÅÓÓÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÏÕÔÉÌ ÄȭÕÎÅ ÇÒÁÎÄÅ ÍÁÔÕÒÉÔï ÐÏÕÒ ÌÅ 

développement cross-plateforme. Les dernières versions ajoutent le multi-view 

Edit un procédé simplifiant le support ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÄȭÕÎÅ 

ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȣ 

Multi-View Edit 

Le problème est simple : une même application Android doit supporter au moins le 

changement de position horizontal et vertical, ce qui fait deux mises en page 

(quand on fait les choses sérieusement). Sous Android on peut aussi avoir à 

supporter les formats phablette ou tablette. Au final il faut souvent créer plusieurs 

Vues différentes pour le même ViewModel ce qui est fastidieux. 

!ÃÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÃÏÍÍÅÎÔ ÇïÒÅÒ ÔÏÕÔÅÓ ÃÅÓ ÖÕÅÓ ȩ ,ȭÕÎÅ ÁÐÒîÓ ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÔ ÃÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

drôle ! 

Ou bien toutes ensembles avec la nouvelle version de Xamarin ! 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Multi-View-Edit-dans-Xamarin-!.aspx
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Ci-dessous un exemple de la vue de design sous Visual Studio : 

 

  

/Î ÖÏÉÔ ÁÐÐÁÒÁÉÔÒÅ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ȰÍÁÒÇÅȱ ÓÕÒ ÌÁ ÓÕÒÆÁÃÅ ÄȭïÄÉÔÉÏÎ ÏĬ ÓÏÎÔ ÌÉÓÔïÓ ÔÏÕÓ 

les formats suppoÒÔïÓ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

,ÅÓ ÎĞÕÄÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÃÏÃÈïÓ ÐÏÕÒ ÓÙÎÃÈÒÏÎÉÓÅÒ ÌȭïÄÉÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍÁÔÓ 

ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎïÓ ȡ ÁÊÏÕÔÅÚ ÕÎ ÂÏÕÔÏÎ ÓÕÒ ÌÁ ÖÕÅ ÅÎ ÃÏÕÒÓ ÅÔ ÉÌ ÓȭÁÊÏÕÔÅ 

ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔ ÁÕØ ÁÕÔÒÅÓ ÖÕÅÓ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎïÅÓȣ 
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#Å ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÕÎ ÄÅÓ ÁÓÐÅÃÔÓ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÎÏÕÖÅÁutés qui est aussi accompagnée 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÍïÌÉÏÒÁÔÉÏÎÓȢ 

Le support des écrans de tailles et de résolutions devient beaucoup simple, merci 

Xamarin ! 

A lire sur le site de Xamarin : Multi -View Edit with the Xamarin.Android Designer. 

4ÅÍÐÌÁÔÅ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓ ȡ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ 
WinRT et Windows Phone 

,Á ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÓÅ ÖÏÕÌÁÉÔ ÕÎÉÆÉÃÁÔÒÉÃÅ ÍÁÉÓ ÅÌÌÅ ÎÅ ÌȭïÔÁÉÔ ÐÁÓȢ ,Á 

plateforme 8.1 se dirige enfin vers une telle convergence qui permet à un même 

code de tourner aussi bien sur un PC que sur un Smartphone Windows. Les 

Ȱ!ÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 5ÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓȱ ÍÏÎÔÒÅÎÔ ÌÅ ÖïÒÉÔÁÂÌÅ ÐÏÔÅÎÔÉÅÌ ÑÕȭÏÎ ÁÔÔÅÎÄÁÉÔȣ 

Applications universelles vs PCL 

Quelle différence y-a-t-ÉÌ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÎÏÕÖÅÌÌÅÓ ȰÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓȱ ÅÔ ÌÅÓ 

ȰÐÏÒÔÁÂÌÅ ÃÌÁÓÓ ÌÉÂÒÁÒÙȱ ÑÕÉ ÅØÉÓÔÅÎÔ ÄïÊÛ ÄÅÐÕÉÓ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÔÅÍÐÓ ȩ 

La différence est ÄÁÎÓ ÌÁ ÎÁÔÕÒÅ ÄÅ ÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ȰÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÓïȱȢ !ÖÅÃ ÌÅÓ 0#, ÃȭÅÓÔ ÌÅ 

code binaire qui devient partageable entre plusieurs projets ciblant des OS ou des 

ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓȢ ,ÅÓ ȰÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓȱ ÏÆÆÒÅÎÔ ÕÎ ÐÁÒÔÁÇÅ ÑÕÉ ÓÅ 

situe au niveau du code ÓÏÕÒÃÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ɉÅÔ ÐÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÁÕ ÍÏÉÎÓ 

uniquement sur plateforme Windows). 

De fait PCL et Applications universelles sont plutôt des concepts complémentaires 

que concurrents et peuvent être exploités simultanément dans une même 

solution. 

Convergence, inaccessible étoile ? 

Ce qui aurait dû être le cas avec Windows 8 et Windows Phone 8 commence à 

ÄÅÖÅÎÉÒ ÒïÁÌÉÔï ÁÖÅÃ ΪȢΣ ÅÔ ÓÅ ÃÏÎÆÉÒÍÅÒÁ ÁÖÅÃ 7ÉÎÄÏ×Ó ΣΡȢ ,Á ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ ÃȭÅÓÔ 

ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌ ÄÅ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ȡ ÕÎ ÓÅÕÌ ïÄÉÔÅur 

de code, un seul langage parmi plusieurs, un seul environnement, le tout pour 

ÃÉÂÌÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÄÕ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÁÕ 0#Ȣ *ȭÁÉ ÄïÊÛ ÅÕ ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ 

ÌȭÅØÐÌÉÑÕÅÒ ÉÃÉ ȡ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÈÏÒÉÚÏÎÔÁÌÅ ɉÃÒÏÓÓ-plateforme comme 

3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔɊ ÎȭïÔÁÉÔ plus possible, Microsoft avait choisi de répondre par une 

ÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÖÅÒÔÉÃÁÌÅȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅȟ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÃÏÕÖÅÒÔÓ ÐÁÒ ÕÎ ÍðÍÅ /3 

du même éditeur sans passerelle avec la concurrence. 

http://blog.xamarin.com/multi-view-edit-with-the-xamarin.android-designer/
http://www.e-naxos.com/Blog/post/applications-universelles-convergence-WinRT-Windows-Phone.aspx
http://www.e-naxos.com/Blog/post/applications-universelles-convergence-WinRT-Windows-Phone.aspx
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#ȭÅÓÔ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÃÅ ÑÕÉ ÓÅ ÐÁÓÓÅȢ %Ô ÐÏÕÒ ïÖÉÔÅÒ ÌÅÓ ÒÅÄÉÔÅÓ je renvoie le lecteur 

ÉÎÔïÒÅÓÓï Û ÃÅ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÔ ÉÌ Ù Á ÐÒÅÓÑÕÅ ÔÒÏÉÓ ÁÎÓ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ɉȦɊ ÄÁÎÓ ÌÅ ÂÉÌÌÅÔ ȰSe 

pr®parer au òbig shiftó de la strat®gie MicrosoftȱȢ 4ÏÕÔ Ù ÅÓÔȟ ÓÕÉÖÅÚ ÌÅ ÌÉÅÎ  

(ïÌÁÓ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ Á ïÔï ȰÄïÍÏÕÌï ÔÒÏÐ ÃÈÁÕÄȱȢ 7ÉÎ24 ÎȭÁ ÐÁÓ ÓÕ ÓïÄÕÉÒÅ ÓÕÒ 0#ȟ ÃÅ 

ÑÕÉ Á ÆÁÉÔ ÔÏÍÂÅÒ ÔÏÕÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÉÍÐÌÉÑÕÁÎÔ ÃÅÔ /3 ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȢ ,ÅÓ 

projets Windows Phone 8 après avoir de nouveau traumatisé les développeurs et 

les clients avec la cassure du support hardware en passant de WP7.x à WP8 

ÎȭÁÖÁÉÅÎÔ ÒÉÅÎ ÏÕ ÐÒÅÓÑÕÅ ÅÎ ÃÏÍÍÕÎ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐÒÏÊÅÔÓ 7ÉÎ24 ɀ ÏÎ ÐÁÒÌÅ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ 

ÅÎÃÏÒÅ ÄÅ 3ÉÌÖÅÒÌÉÇÈÔ ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÃȭÅÓÔ ÄÉÒÅȣ 1ÕÁÎÔ Û 3ÕÒÆÁÃÅ ÑÕÉ elle a 

couté 900 millions de dollars de pertes sur le dernier exercice en raison des 

méventes elle a été trop anecdotique pour avoir un quelconque poids dans 

ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅȣ 

Pourtant tous ces produits étaient bons, et le sont toujours. Les erreurs sont ailleurs, dans la 

façon de vendre ces produits et surtout dans une certaine précipitation pour les 

mettre sur le marché alors même que leur seul v®ritable avantage nõ®tait pas encore une 

réalité ȡ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÖÅÒÔÉÃÁÌÅ ÄÅ ÌÁ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÓÕÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓȢ #ȭÅÓÔ ÃÅÌÁ 

ÑÕÅ ÊȭÁÐÐÅÌÌÅ ÁÖÏÉÒ ÉÃÉ ÁÖÏÉÒ ÄïÍÏÕÌï ÌÅ ÇÝÔÅÁÕ ÔÒÏÐ ÃÈÁÕÄȢ 

Je pense sincèrement que cette erreur là est celle qui a couté le plus à Windows 8 

et ses produits liés. Si dès sa sortie cette nouvelle plateforme avait réellement couvert les PC, les 

tablettes et les Windows Phone, je suis presque certain quõelle aurait pu bouleverser la donne. Et ce 

Û ÕÎÅ ïÐÏÑÕÅ ÏĬ ÌÅÓ ÊÅÕØ ÎȭïÔÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÆÁÉÔÓȟ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï 

des tablettes et des smartphones. 

#ȭÅÓÔ ÕÎ ÔÏÕÒÎÁÎÔ ÄÅ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅ ÑÕÉ a été loupé. Les rétropédalages, les 

changements de Direction, les mises à jour un peu tardives et pas encore en 

ÖÅÒÓÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅÓ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÐÁÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÔÏÕÔ ÁÒÒÁÎÇÅÒȢ #ȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÃÏÍÍÅ ÅÎ 

amour, parfois on a loupé le coche, on peut faire de nouvelles promesses, acheter 

ÄÅÓ ÆÌÅÕÒÓȟ ÆÁÉÒÅ ÄÅ ÂÅÌÌÅÓ ÄïÃÌÁÒÁÔÉÏÎÓȟ ÃȭÅÓÔ ÆÉÃÈÕȟ ÃȭÅÓÔ ÆÉÃÈÕȣ 

-ÁÉÓ ÅÓÓÁÙÏÎÓ ÄÅ ÖÏÉÒ ÌȭÁÖÅÎÉÒȟ ÕÎÅ ÓÏÃÉïÔï ÃÏÍÍÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÐÅÕÔ ÓÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÄÅ 

ÐÁÔÁÕÇÅÒ ÕÎ ÐÅÕȟ ÌÅÓ ÒÅÉÎÓ ÓÏÎÔ ÓÏÌÉÄÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÖÉÓïÅÓ ÓÏÎÔ Û ÌÏÎÇÓ ÔÅÒÍÅÓȣ 

#ÁÒ ÔÏÕÔ ÓȭÁÒÒÁÎÇÅ ÁÖÅÃ ÌÅ ÔÅÍÐÓȣ 

Windows 8.1 et Windows Phone 8.1 partagent aujourdõhui 90% de fonctionnalit®sȢ #ȭÅÓÔ ïÎÏÒÍÅȢ 

%Ô ÅÎ ÍðÍÅ ÔÅÍÐÓ ÃȭÅÓÔ ÅÎÃÏÒÅ ÔÒÏÐ ÐÅÕ ÐÏÕÒ ÐÁÒÌÅÒ ÄȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÁÂÓÏÌÕÅ 

puisque chaque cible réclame toujours un projet spécifique pour les 10% qui 

diffèrent.  

Mais la convergence est là, en marche, bien réelle et apportant en effet un avantage stratégique à la 

plateforme Microsoft sur toutes les autres. 

http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=7254e798-b4e0-4555-a025-d983676e08fe
http://www.e-naxos.com/Blog/post.aspx?id=7254e798-b4e0-4555-a025-d983676e08fe
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En effet, seul Microsoft propose (on y est presque) une seule plateforme de 

développement permettant avec un même code de créer des applications 

tournant indifféremment sur PC, tablettes et smartphones. 

Google ne fait pas le PC et Apple ne propose rien pour unifier le Mac aux 

plateformes mobiles. Certains analystes prédisaient bien il y a 1 ou 2 aÎÓ ÕÎ Ȱ/3 

-ÅÒÇÅÒȱ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ É/3Ⱦ/38 Û ÌȭÈÏÒÉÚÏÎ ΤΡΣΨȟ ÏÎ ÁÔÔÅÎÄ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÄÅ ÖÏÉÒ 

ÑÕÅÌÑÕÅ ÃÈÏÓÅ ÄÅ ÃÏÎÃÒÅÔ ÖÅÎÁÎÔ Äȭ!ÐÐÌÅȢ %Ô ÌÅ #ÈÒÏÍÅÂÏÏË ÄÅ 'ÏÏÇÌÅȟ ÐÏÕÒ 

ÓïÄÕÉÓÁÎÔ ÑÕȭÉÌ ÓÏÉÔ ÓȭÁÃÈÁÒÎÅ Û ÖÏÕÌÏÉÒ ÉÍÐÏÓÅÒ ÕÎ ÎÏÕÖÅÌ /3 ÁÕ ÌÉÅÕ ÄÅ ÒïÕÔÉÌÉÓÅÒ 

Android sur portable ce qui aurait fait certainement un tabac très rapidement. 

1ÕÁÎÄ ÏÎ ÒÅÇÁÒÄÅ ÌÅ ÍÁÒÃÈïȟ ÅÔ ÍÁÌÇÒï ÌÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓȟ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÒÅÓÔÅ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÌÅ 

ÍÉÅÕØ ÐÌÁÃï ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÑÕÅÍÅÎÔ ÅÔ ÌÅ ÐÌÕÓ ÅÎ ÁÖÁÎÃÅ ɉÃȭÅÓÔ ÐÒÅÓÑÕÅ ÕÎ ÃÏÍÂÌÅ ȦɊ 

sur cette problématique ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÌÅ ÑÕȭÅÓÔ ÌÁ ÌȭÕÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓȟ ÄÕ 0# 

au smarphone. 

Après un faux départ, la convergence des plateformes et des form factors de 

Microsoft devient une réalité tangible qui raisonnablement oblige à reconsidérer 

tous les autres choix tellement cette vision là correspond aux besoins pour tenir 

ÌÅÓ ÐÁÒÉÓ ÄÕ ÐÒïÓÅÎÔ ÅÔ ÄÕ ÆÕÔÕÒȣ 

Visual Studio 2013 Update 2 RC 

Toutes ces merveilles sont bien en route mais pas encore de façon définitive. 

Outils et OS montent les uns après les autres en puissanÃÅ ÄÁÎÓ ÃÅ ÇÒÁÎÄ ȰÕÐÄÁÔÅ 

ΪȢΣȱ ÑÕÉ ÍïÒÉÔÅÒÁÉÔ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÕÎ ÃÏÄÅ ÄÅ ÔÙÐÅ ȰΪȢΧȱ ÔÅÌÌÅÍÅÎÔ ÌÅÓ ÎÏÕÖÅÁÕÔïÓ ÅÔ 

différences sont importantes. 

De fait, pour jouer avec les Applications universelles il vous faudra un Windows 8.1 

Pro au minimum et en 64 bits de préÆïÒÅÎÃÅȟ ÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ .ÏËÉÁ ɉÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÎȭÅÎ 

ÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÖÒÁÉÍÅÎÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓɊ ÁÖÅÃ ÌÁ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ΪȢΣ ÒïÓÅÒÖïÅ ÁÕØ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ 

pour le moment (et non définitive), une tablette Surface pour prendre avantage 

ÄÕ ÍÕÌÔÉ ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÏÐÔÉÏÎÎÅÌȟ ÍÁÉÓ ÁÕÓsi : 

¶ Visual Studio 2013 Update 2 RC (ou la finale le moment venu bien entendu) 

¶ Shared project Reference manager, plugin Visual Studio en bêta aidant à gérer les 

références dans ces projets un peu particuliers. 

http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=42307
http://visualstudiogallery.msdn.microsoft.com/315c13a7-2787-4f57-bdf7-adae6ed54450
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A quoi cela ressemble-t-il ? 
%Î ÆÁÉÔ ÒÉÅÎ ÄÅ ÃÏÍÐÌÉÑÕïȟ ÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÎĞÕÄ ÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅÍÅÎÔ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ Äans le 

dialogue de création de projets : 

 

  

,ÅÓ Ȱ3ÔÏÒÅÓ !ÐÐÓȱ ÓÅ ÓÕÂÄÉÖÉÓÅÎÔ ÄïÓÏÒÍÁÉÓ ÅÎ ÔÒÏÉÓ ÍÏÄîÌÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ȡ 

¶ Les Windows Apps, applications WinRT pour PC ou tablettes 

¶ Les Windows Phone Apps, idem pour les smartphones 

¶ Et les Universal Apps, applications universelles se déclinant en 

¶ Blank app 

¶ Hub App 

¶ PCL pour U.A. 

¶ WinRT Component 

La solution qui est alors créée peut contenir directement les trois projets : un pour 

WinRT, un autre pour WP8.1 et enfin le nouveau projet partagé dont on retrouve la 

référence dans les deux premiers. 
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Comme je le disais cela ressemble beaucoup aux PCL. Sauf que les PCL 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÎÔ ÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÂÉÎÁÉÒÅ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÉÃÉ ÃÅÌÁ ÎÅ ÍÁÒÃÈÅ ÑÕȭÁÕ ÎÉÖÅÁÕ ÓÏÕÒÃÅȢ 

$ȭÁÉÌÌÅÕÒÓ ÌÅÓ 0#, ÐÅÕÖÅÎÔ ðÔÒÅ ÃÒÏÓÓ-plateformes (avec les compilateurs de 

Xamarin notamment) alors que les Applications Universelles ne fonctionnent 

ÑÕȭÅÎÔÒÅ ÄÅÕØ ÐÒÏÊÅÔÓ 7ÉÎ24 ɉÐÏÕÒ ÔïÌïÐÈÏÎÅ ÏÕ 0#ȾÔÁÂÌÅÔÔÅɊȢ 

Les avancées 
Cette convergence, même si elle reste imparfaite, est un vrai argument en faveur 

des plateformes Microsoft car elle ouvre la porte à la cohérence et à la stabilité. 

0ÌÕÔĖÔ ÑÕÅ ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÍÁÉÔÒÉÓÅÒ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ /3ȟ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÌÁÎÇÁÇÅÓȟ ÉÌ ÅÓÔ ÃÌÁÉÒ ÑÕÅ ÓÕÉÖÒÅ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÄÁÎÓ ÓÏÎ ÏÆÆÒÅ ÄȭÕÎÅ ÐÌÁÔÅÆÏÒÍÅ ÕÎÉÑÕÅ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄÅ ÃÉÂÌÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ 

ÆÏÒÍ ÆÁÃÔÏÒÓ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÐÌÕÓ ÄȭÕÎ avantage ! 

,ÅÓ !ÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 5ÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓ ÓȭÁÃÃÏÍÐÁÇÎÅÎÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÁÖÁÎÃïÅÓ ÓÐÅÃÔÁÃÕÌÁÉÒÅÓ 

ÃÏÍÍÅ Ìȭ)ÎÔÅÌÌÉ3ÅÎÓÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÏÄÅ 8ÁÍÌ ÓÕÒ ÌÅ $ÁÔÁ "ÉÎÄÉÎÇ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÏÕ ÌÁ 

ÒÅÃÈÅÒÃÈÅ &ΣΤ ïÔÅÎÄÕÅ ÁÕØ ÔÙÐÅÓȟ ÁÕØ ÒÅÓÓÏÕÒÃÅÓȢ -ÉÅÕØ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÖÉÓÕÅÌ ÄÅ 63 

permet grâce à un volet Device de modifier à la volée le form factor en cours 

ÄȭïÄÉÔÉÏÎ 8ÁÍÌ ɉÒïÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÈÁÕÔÅÕÒ ÅÔ ÌÁÒÇÅÕÒɊȢ /Î ÁÐÐÒïÃÉÅÒÁ ÁÕÓÓÉ ÌÅ ÒÅÔÏÕÒ 

officiel des Behaviors, le support complet des Applications Universelles sous Blend 

qui ajoute la possibilité de placer des règles qui peuvent être sauvegardées et 

rechargées et plusieurs autres facilités pour aider au support des multiples 

résolutions disponibles. 

Les applications universelles proposent ainsi de partager du code source, des 

ressources (localisatiÏÎ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÏÕ ÂÉÅÎ 0.'ȟ *0'ȣɊȟ ÄÅÓ ÔÅÍÐÌÁÔÅÓ 8ÁÍÌȟ ÄÅÓ 

dictionnaires XAML, voire même des contrôles qui seront ensuite utilisés dans les 

projets cible. 

Les progrès à venir 
Désormais il faut que Microsoft vise les 100% de convergence pour éviter les #if 

ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÄÏÉÔ ÐÁÒÆÏÉÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÅÎÃÏÒÅ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÌÁ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÅÎÔÒÅ ÃÏÄÅ ÎÁÔÉÆ 

Windows (WINDOWS_APPS) ou code natif Windows Phone 

ɉ7).$/73ͺ0(/.%ͺ!003ɊȢ #ȭÅÓÔ ÌÅ ÃÁÓ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÁÓÐÅÃÔÓ ÄÅ ÌÁ 

ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎ ÏÕ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ ÃÏÍÍÅ ÌÅÓ 4ÏÐÂÁÒÓ ÑÕÉ ÎȭÅØÉÓÔÅÎÔ ÐÁÓ ÓÏÕÓ 

Windows Phone. 

$Å ÆÁÉÔ ÉÌ ÍÁÎÑÕÅ ÅÎÃÏÒÅ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ΠÉÆ ÅÎ 8!-,ȣ ÃÅ ÑÕÉ ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÅÔ ÅØÐÌÉÑÕÅ ÌÁ 

ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÅ ÄÅÕØ ÐÒÏÊÅÔÓ ÎÁÔÉÆÓȟ ÌȭÕÎ ÐÏÕÒ 7ÉÎ24 ÌȭÁÕÔÒÅ ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ 

justement pour y coder les parties natives qui diffèrent, que cela concerne le code 

ÐÒÏÐÒÅÍÅÎÔ ÄÉÔ ÏÕ ÌȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅȢ 
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Applications universelles vs Cross-plateforme 
,ÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÕÎÉÖÅÒÓÅÌÌÅÓ ÄÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÓÏÎÔ ÌÉÍÉÔïÅÓ Û ÌȭÕÎÉÖÅÒÓȣ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

5ÎÅ ÖÉÓÉÏÎ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÒÅÓÔÒÉÃÔÉÖÅ ÄÅ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔï ÓÅ ÄÉÒÏÎÔ ÃÅÒÔÁÉÎÓȟ ÎÏÎ sans un 

ÃÅÒÔÁÉÎ ÂÏÎ ÓÅÎÓȣ /Î Á ÄïÊÛ ÖÕ ÑÕÅ 0#, ÅÔ !Ȣ5Ȣ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ ÄÅÓ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅÓ ÍÁÉÓ 

ÄÅÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅÓ ÐÏÕÖÁÎÔ ÓÅ ÃÏÍÐÌïÔÅÒ ÌȭÕÎÅ ÌȭÁÕÔÒÅȢ )Ì ÅÎ ÖÁ ÄÅ ÍðÍÅ ÄÅÓ 

approches cross-plateforme comme celle que je vous propose ici depuis 

longtemps et utilisant Xamarin et MvvmCross ou Xamarin.Forms. 

On pourra mixer dans une même logique une PCL noyau réellement cross-

plateforme puis construire des projets notamment universels pour le couple 

7ÉÎ24Ⱦ70ΪȢΣ ÅÔ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÃÉÂÌÁÎÔ É/3 ÏÕ !ÎÄÒÏÉÄȢ "ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÌÅÓ ÆÒÁÍÅ×ÏÒËs 

comme MvvmCross ne sont pas encore tout à fait étudiés pour ce genre de 

ÇÙÍÎÁÓÔÉÑÕÅ ÍÁÉÓ ÁÊÏÕÔÅÒ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÒïÆïÒÅÎÃÅÓ Û ÌÁ ÍÁÉÎ ÁÕ ÌÉÅÕ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅÓ 

ÐÁÃËÁÇÅÓ .ÕÇÅÔ ÎȭÁ ÊÁÍÁÉÓ ÔÕï ÕÎ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÎÏÎ ÐÌÕÓȣ 

Tout cela est récent et il y a donc là encore un ÐÅÕ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌ ÐÏÕÒ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕÅ 

toutes ses approches peuvent se marier entre elles, à moins que Microsoft qui a 

ïÌÁÒÇÉ ÓÏÎ ÐÁÒÔÅÎÁÒÉÁÔ ÁÖÅÃ 8ÁÍÁÒÉÎ ÎȭÁÊÏÕÔÅ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÐÏÕÒ ÓÉÍÐÌÉÆÉÅÒ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ 

ÅÔ ïÔÅÎÄÒÅ ÌÁ ÎÏÔÉÏÎ ȬͻȱÄȭÕÎÉÖÅÒÓÁÌÉÔïȱ Û ÁÕÔÒÅ ÃÈÏÓÅ ÑÕe Windows ! 

Conclusion 

Même si on peut rager et pester contre les erreurs du passé on peut constater que 

désormais les choses vont dans le bon sens ce qui est autrement plus positif et 

ÐÏÒÔÅÕÒ ÄȭÅÓÐÏÉÒ Ȧ 

Oui tout cela aurait du venir plus tôt et être mieux ÅÍÂÁÌÌïȟ ÍÁÉÓ ëÁ ÁÒÒÉÖÅȟ ÃȭÅÓÔ 

ÁÓÓÅÚ ïÎÏÒÍÅȟ ÃȭÅÓÔ ÅÎÆÉÎ ÌÁ ÃÏÎÖÅÒÇÅÎÃÅ ÅÔ ÌÁ ÆÕÓÉÏÎ ÄÅÓ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ ÄÅ 

développement du smartphone au PC en passant par les tablettes. 

Une avancée gigantesque, et une offre qui fait toute la différence entre Microsoft 

et une concurrence un peu larguée à se regarder le nombril sans avoir proposé la 

ÍÏÉÎÄÒÅ ÎÏÕÖÅÁÕÔï ÄÅÐÕÉÓ ÄÅÓ ÁÎÎïÅÓȟ ÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÓÓÅ Äȭ!ÐÐÌÅ ÏÕ ÄÅ 'ÏÏÇÌÅȣ 

Microsoft nous propose une plateforme unifiée qui côté code est au top et qui au 

niveau affichage propose la seule solution vectorielle crédible, XAML, alors même que 

les concurrents se perdent dans les nine-patches ou les approches Web ce qui ne peut 

constituer une vision du futur dans un monde où fleurissent les form factors. 

Pourquoi générer 20 bitmaps comme un vieux site Html là où quelques instructions 

XAML définissent un dessin vectoriel toujours parfait quelle que soit la taille de 

ÌȭïÃÒÁÎ ÅÔ ÓÁ ÒïÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÐÏÕÒ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÅÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÍÁÃÈÉÎÅÓ ÄÅ ÄÅÍÁÉÎ ȩ 

-ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÁÓ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÕÎ ÐÁÒÔÅÎÁÉÒÅ ÆÁÃÉÌÅȢ %ÒÒÅÕÒÓ ÄȭÁÐÐÒÏÃÈÅȟ ÁÒÒðÔÓ 

impromptus de produits, mauvais lancements, tout cela est parfois difficile à gérer. 
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-ÁÉÓ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÑÕÅÍÅÎÔ ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ 2ÅÄÍÏÎÄ ÒÅÓÔÅ ÔÒîÓ ÁÖÁÎÃÅ ÓÕÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ 

concurrence. Et travailler avec les bons outils fait oublier bien des choses ! 

Windows Phone : les bases de données locales 

Depuis la version 7.1 Windows Phone offre une gestion de base de données 

intégrée manipulable en LINQ. Peu de développeurs semblent en connaitre 

ÌȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÅÔ ÅÎÃÏÒÅ ÍÏÉÎÓ ÌÁ ÆÁëÏÎ ÄȭÅÎ ÔÉÒÅÒ ÌÅ ÍÅÉÌÌÅÕÒ ÐÁÒÔÉ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÏÎ ÌÁ 

retrouve bien entendu sous Windows Phone 8 et 8.1. Bonne occasion de faire le 

point sur cette fonctionnalité ! 

Une vraie base de données 

Il est important de bien fixer les choses, la base de données intégrée à Windows 

Phone est une vraie base de données relationnelle, pas un gadget utilisant une 

sérialisation XML ou JSon. 

,ÅÓ ÂÁÓÅÓ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÏÎÔ ȰÌÏÃÁÌÅÓȱ ÁÕ ÓÅÎÓ ÄÅ Ìȭ)ÓÏÌÁÔÅÄ 3ÔÏrage, concept avancé 

par Silverlight et largement connu 

ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ Néanmoins, même si LINQ to SQL 

sous-ÅÎÔÅÎÄ ÕÎÅ ÃÅÒÔÁÉÎÅ ȰÐÕÉÓÓÁÎÃÅȱ ÉÌ ÆÁÕÔ 

ÇÁÒÄÅÒ Û ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÑÕȭÕÎ 3'"$-R local sur un 

smartphone ne peut être utilisé pour les 

mêmes tâches que sur un PC serveur 

ÓÕÒÄÉÍÅÎÓÉÏÎÎïȣ ,Á ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌÉÓÔÅÓ - de 

type To-do, rendez-vous, recettes de cuisines, 

ÌÉÓÔÅ ÄÅ ÒïÆïÒÅÎÃÅÓ ÅÔ ÄȭÁÒÔÉÃÌÅÓ ɀ est la cible 

privilégiée des bases de données embarquées 

dans les unités mobiles. Les tablettes hybrides 

comme Surface seÌÏÎ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÓÏÎÔ ÅÎ ÐÕÒ 7ÉÎ24 ÏÕ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÐÒÏÐÏÓÅÎÔ ÕÎ ÍÏÄÅ 

desktop complet (et une puissance supérieure aussi) peuvent ou non entrer dans 

ÌÅ ÃÁÄÒÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅ ÔÙÐÅ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÌÏÃÁÌÅÓ ÁÕØ ÃÁÐÁÃÉÔïÓ 

restreintes avant tout par la mémoire de masse et la puissance de calcul des 

machines considérées. 

Pour le développeur les applications utilisent LINQ to SQL pour manipuler les 

données, comme en mode desktop. LINQ est aussi utilisé pour manipuler le 

schéma des bases puisque Transact-SQL de SQL SeÒÖÅÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÄÁÎÓ 

ÃÅÔÔÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ȰÄÅ ÐÏÃÈÅȱ ÄÕ 3'"$ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Windows-Phone-base-de-donnees-locale.aspx
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Architecture 

0ÕÉÓÑÕȭÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅ ,).1 ÔÏ 31, ÐÏÕÒ ÁÃÃïÄÅÒ ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÔ ÁÕØ ÓÃÈïÍÁÓ ÏÎ ÓÅ 

trouve dans un contexte purement objet. Pas de commandes en texte de type 

Transact-SQL. 

Bien ÑÕÅ ÍÁÎÉÐÕÌÁÂÌÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÅÔ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅÓ ÏÒÉÅÎÔïÅÓ 

ÏÂÊÅÔÓ ÅÔ ÂÉÅÎ ÑÕÅ ÓÔÏÃËÁÎÔ ÄÅÓ ÉÎÓÔÁÎÃÅÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓȟ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÌÌÅ-même 

reste bien de type SGBD-2ȟ ÉÌ ÎÅ ÓȭÁÇÉÔ ÐÁÓ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÏÂÊÅÔ ÁÕ ÓÅÎÓ ÄÅ 

Caché, Wakanda, db4o ou même de O2. 

#ÏÍÍÅ ÁÖÅÃ ,).1 ÔÏ 31, ÅÎ ÖÅÒÓÉÏÎ ÄÅÓËÔÏÐȟ ÏÎ ÄÉÓÐÏÓÅ ÁÉÎÓÉ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅ 

objet pour des données relationnelles se basant sur un modèle et un 

ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎȢ 4ÏÕÔ ÃÅÌÁ ÅÓÔ ÐÒÏÃÈÅ ÄÅ %ÎÔÉÔÙ &ÒÁÍÅ×ÏÒË ÍÁÉÓ ÃÅ 

ÎȭÅÎ ÅÓÔ ÐÁÓȢ /Î ÒÅste proche de LINQ to SQL qui fut le prédécesseur de E.F. pour 

les bases SQL Server. Plus simple que E.F. LINQ to SQL est mieux adapté aux 

petites machines dans lesquelles les exigences en matières de données sont 

moindre que sur un PC et qui, de toute façon, disposent de moins de puissances 

ÐÏÕÒ ÓÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄÅÓ ÃÏÕÃÈÅÓ ÔÒÏÐ ÓÏÐÈÉÓÔÉÑÕïÅÓȢ ,Á ÆÌÕÉÄÉÔï ÒÅÓÔÅ ÌÅ 

maitre mot de Windows Phone ! 

,Å ÍÏÄîÌÅ ÏÂÊÅÔ ,).1 ÔÏ 31, ÅÓÔ ÃÏÎÓÔÒÕÉÔ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌÌÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄȭÕÎ ÏÂÊÅÔ 

DataContext (System.Data.Linq.DataContext). Ce dernier se comporte comme un 

proxy pour la base de données locale. 

Le schéma ci-ÄÅÓÓÏÕÓ ÍÏÎÔÒÅ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÓÉÍÐÌÉÆÉïÅ ÌÅÓ ÒÅÌÁÔÉÏÎÓ ÅÎÔÒÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÌÅ 

ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ɉ$ÁÔÁ#ÏÎÔÅØÔɊȟ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍÓ 3ÙÓÔÅÍȢ$ÁÔÁȢ,ÉÎÑ ÄȭÕÎÅ 

part et ÄȭÁÕÔÒÅ ÐÁÒÔ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÌÏÃÁÌÅ ÓÔÏÃËïÅ ÄÁÎÓ Ìȭ)ÓÏÌÁÔÅÄ 3ÔÏÒÁÇÅȟ ÌÅ 

ÌÉÅÎ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÍÏÎÄÅÓ ÓȭÅÆÆÅÃÔÕÁÎÔ ÇÒÝÃÅ ÁÕ ÒÕÎÔÉÍÅ ÄÅ ,).1 ÔÏ 31, ȡ 

 

Le Contexte de données 

Le contexte de données (DataContext) est un proxy, un objet qui représente la 

basÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÈÙÓÉÑÕÅȢ 5Î ÔÅÌ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÃÏÎÔÉÅÎÔ ÄÏÎÃ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÓ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÑÕÉ 

ÓÏÎÔ ÌÅ ÐÅÎÄÁÎÔ ÅØÁÃÔ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÓ ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ÂÁÓÅ ÒïÅÌÌÅȢ #ÈÁÑÕÅ 
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ÏÂÊÅÔ ÄÅ ÌÁ ÔÁÂÌÅ ÄÕ ÐÒÏØÙ ÅÓÔ ÃÏÎÓÔÉÔÕï ÄȭÅÎÔÉÔïÓȟ ÃÏÎÃÅÐÔ ÑÕȭÏÎ ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÄÁÎÓ 

Entity Framework. Dans la base de données une entité est simplement une ligne 

ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔȢ 

Les entités manipulées sous Windows Phone sont des POCO ɀ Plain Old CLR Object 

ɀ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ #Π ÔÏÕÔ Û ÆÁÉÔ ÃÌÁÓÓÉÑÕÅÓȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓ ÃÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÓÏÎÔ ÄïÃÏÒïÓ 

par des attributs dédiés qui permettent de fixer certaines informations essentielles 

pour un SGBD-R comme la clé primaire. 

Les attributs sont aussi utilisés pour fixer les relations entre les entités de tables 

différentes. Nous sommes bien dans une mode SGBD-R, R pour Relationnelle. 

Le mappage des entités sur la base de données est implicite, ainsi un objet 

possédant les propriétés NomProduit et FamilleArticle donnera naissance à une 

table physique possédant deux colonnes dont les noms seront identiques. 

Le Runtime LINQ to SQL 

LINQ to SQL fournit tout un ensemble de services comme le mappage objet vers 

relationnel évoqué ci-avant. Il offre aussi une déclinaison de LINQ dédié à la 

manipulation des bases de données, avec ses deux syntaxes ɀ sous forme de 

méthodes chainables ou de requêtes utilisant la syntaxe LINQ proche de SQL. 

2ÉÅÎ ÎÅ ÓÅÒÔ ÄÅ ÓȭïÔÅÎÄÒÅ ÓÕÒ ,).1 ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÐÒïÓÅÎÔï Û ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÒÅÐÒÉÓÅÓ ÅÔ ÑÕÉ 

ÎȭïÔÁÎÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÁÕÔï ÅÓÔ ÁÓÓÅÚ ÂÉÅÎ ÃÏÎÎÕ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉȢ 

Rappelons juste que les requêtes LINQ to SQL sont traduites par le runtime en 

requêtes Transact-31, ÅÎ ÓȭÁÐÐÕÙÁÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄÕ ÍÏÄîÌÅȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÄÕ 

schéma de la base de données. La requête SQL est ensuite transmise au 

gestionnaire de la base de données pour exécution, la réponse de ce dernier étant 

ensÕÉÔÅ ÒÅÍÏÎÔïÅ Û ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ɉÄÏÎÎïÅ ÕÎÉÑÕÅȟ ÇÒÁÐÐÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȟ ÅÒÒÅÕÒ 

ÄȭÅØïÃÕÔÉÏÎɊȢ 

Les données remontées de la base de données ne sont pas retournées dans un 

format brut, le runtime LINQ to SQL se chargeant de les transformer en objets. 

Même si le SGBD-R sous-ÊÁÃÅÎÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÏÂÊÅÔȟ ÄÕ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÄÕ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒ ÏÎ 

ÅØÐÌÏÉÔÅ ÂÉÅÎ ÕÎÅ ÇÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÏÂÊÅÔ ÁÖÅÃ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÄȭÉÎÓÔÁÎÃÅÓ ÅÔ 

réhydratation automatique de ces dernières. 

Sous Windows Phone la partie Transact-SQL reste purement interne au 

Framework, seul LINQ est utilisable comme je le disais. le DDL notamment, langage 

ÄÅ ÍÁÎÉÐÕÌÁÔÉÏÎ ÄÕ ÓÃÈïÍÁȟ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÁÃÃÅÓÓÉÂÌÅȢ 
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Différences avec LINQ to SQL desktop 

LINQ to SQL pour Windows Phone est très similaire à la version .NET pour desktop. 

/Î ÌȭÕÔÉÌÉÓe de la même façon pour lire, insérer, supprimer ou modifier des données 

(opérations CRUD). Les apparences peuvent être trompeuses tellement les 

ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔÓ ÓÅÍÂÌÅÎÔ ÊÕÓÔÅÍÅÎÔ ÐÒÏÃÈÅÓȢ -ÁÉÓ ÉÌ ÎÅ ÆÁÕÔ ÐÁÓ ÏÕÂÌÉÅÒ ÑÕȭÕÎ 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȣ ,Á ÖÅÒÓÉÏÎ ÄÕ ÍÏÔÅÕÒ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ 

ÄÏÎÎïÅÓ ÉÎÔïÇÒïÅ Û 70 ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÌÁÒÇÅÍÅÎÔ ÐÌÕÓ ÍÏÄÅÓÔÅ ÑÕȭÕÎ 31, 3ÅÒÖÅÒ 

tournant sur une grosse machine. 

Trois différences essentielles doivent être gardées en mémoire : 

¶ 5ÎÅ ÂÁÓÅ ÌÏÃÁÌÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÎȭÅÓÔ ÕÔÉÌÉÓÁÂÌÅ ÑÕȭȭÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄÅ ,).1 ÔÏ 

SQL, Transact-31, ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÓÕÐÐÏÒÔïȢ 

¶ 5ÎÅ ÂÁÓÅ ÌÏÃÁÌÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÅØÐÌÏÉÔïÅ ÑÕÅ ÐÁÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔ ÃÁÒ 

ÅÌÌÅ ÅÓÔ ÓÔÏÃËïÅ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÐÒÉÖï ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅȢ )Ì ÎÅ ÐÅÕÔ ÄÏÎÃ ðÔÒÅ 

question de partager une même base entre plusieurs applications. 

¶ Une base locale utilisant LINQ to SQL possède un code qui tourne dans le 

ÐÒÏÃÅÓÓÕÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ )Ì ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 3'"$-R distinct qui 

ÔÏÕÒÎÅÒÁÉÔ ÅÎ ÔÝÃÈÅ ÄÅ ÆÏÎÄ ÄÅ ÆÁëÏÎ ÉÓÏÌïÅȢ #ȭÅÓÔ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÆÏÕÒÎÉÔ Ìa 

puissance de calcul en quelque sorte. 

#ÏÎÓÅÒÖÅÒ ÃÅÓ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅÓ Û ÌȭÅÓÐÒÉÔ ÌÏÒÓÑÕȭÏÎ ÃÏÎëÏÉÔ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ïÖÉÔÅ ÄÅ 

ÃÏÍÍÅÔÔÒÅ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓ ÄȭÁÐÐÒÏÃÈÅȣ 

Déploiement 

)Ì ÅÓÔ ÅØÔÒðÍÅÍÅÎÔ ÓÉÍÐÌÅ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÎȭÙ Á ÒÉÅÎ Û ÆÁÉÒÅ Ȧ %Î ÅÆÆÅÔ ÌÅ ÒÕÎÔÉÍÅ ,).1 ÔÏ 

SQL est intégré au Framework .NET du SDK Windows Phone et lorsque 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÓÅÒÁ ÌÁÎÃïÅ ÐÏÕÒ ÌÁ ÐÒÅÍÉîÒÅ ÆÏÉÓ ÍðÍÅ ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÂÁÓÅ ÓÅÒÁ 

ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅ ɉÅÔ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÓÅÒÁ ÃÒïï ÄÁÎÓ Ìȭ)ÓÏÌÁÔÅÄ 3ÔÏÒÁÇÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎɊȢ 

Donc la seule complication quȭÏÎ ÐÕÉÓÓÅ ÁÖÏÉÒ Û ÇïÒÅÒ ÅÓÔ ÌÁ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌÁÑÕÅÌÌÅ 

on désire fournir une base de données pré-remplie. Par exemple une liste de 

ÒÅÃÅÔÔÅÓȟ ÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÄÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ ÖÅÎÄÕÓ ÐÁÒ ÌȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ɉÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÊÏÕÒ 

se faisant ensuite au fur et à mesure), ÅÔÃȣ 

*Å ÎÅ ÄïÔÁÉÌÌÅÒÁÉÓ ÐÁÓ ÌÅÓ ïÔÁÐÅÓ ÄȭÕÎÅ ÔÅÌÌÅ ÆÏÕÒÎÉÔÕÒÅ ÍÁÉÓȟ ÅÎ ÔÏÕÔÅ ÌÏÇÉÑÕÅȟ ÖÏÕÓ 

ÐÏÕÖÅÚ ÄïÄÕÉÒÅ ÑÕÅ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔ ÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÄÅ ÃÒïÅÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÅÔ ÌÁ 

ÒÅÍÐÌÉÒ ÓÕÒ ÖÏÔÒÅ 0# ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ɉÃÅ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÖÉÁ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ ÅÎ 

exécutÁÎÔ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅ ÏÕ ÂÉÅÎ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ȰÈÅÌÐÅÒȱ ÃÏÎëÕÅ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ 

ÐÏÕÒ ÃÅÌÁɊȟ ÅÔ ÄȭÁÕÔÒÅ ÐÁÒÔȟ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÆÁÒÆÏÕÉÎÅÒ ÓÕÒ ÖÏÔÒÅ 0# ÐÏÕÒ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒ ÌÅ 
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ÆÉÃÈÉÅÒ ÃÒïï ÐÕÉÓ ÌȭÁÊÏÕÔÅÒ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÒïÆïÒÅÎÃÅÓ ÄÅ ÖÏÔÒÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÆÁÂÒÉÑÕÅÒ ÌÅ 

package dȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌ ɉÑÕÁÎÄ ÊÅ ÐÁÒÌÅ ÄÅ ÆÁÒÆÏÕÉÎÅÒ ÃȭÅÓÔ ÁÖÅÃ ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ 

ISETool.exe fourni avec le SDK WP et qui permet de visualiser les Isolated Storage. 

/ÕÔÉÌ ÅÎ ÌÉÇÎÅ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÁÓÓÅÚ ÒÕÓÔÉÑÕÅ ÉÌ ÎȭÅÎ ÒÅÓÔÅ ÐÁÓ ÍÏÉÎÓ ÕÎ ÁÌÌÉï ÅÆÆÉÃÁÃÅ 

ici). 

*ȭÁÕÒÁÉÓ ÐÅut-ðÔÒÅ ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ ÒÅÖÅÎÉÒ ÓÕÒ ÃÅÓ ïÔÁÐÅÓ ÄÁÎÓ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÂÉÌÌÅÔ ÏĬ ÕÎ 

exemple concret sera développé. 

%ÎÆÉÎ ÏÎ ÎÏÔÅÒÁ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÃÒÙÐÔÅÒ ÌÅÓ ÂÁÓÅÓ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ 

ÃÅ ÑÕÉ ÅÎ ÆÁÉÔ ÕÎ ÂÏÎ ÏÕÔÉÌ ÐÏÕÒ ÓÔÏÃËÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÓ ÏÕ Äȭentreprise 

un peu sensibles. 

En pratique 

*Å ÎȭÉÒÁÉÓ ÐÁÓ ÁÕÊÏÕÒÄȭÈÕÉ ÊÕÓÑÕȭÛ ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÍÏ ÃÁÒ ÃÅÌÁ 

allongerait trop le billet. Mais nous allons étudiez les cas de figure les plus courants 

avec du code dans la partie qui suit car voir du code ça aide toujours à comprendre 

! 

Définir un contexte de données 
Nous sommes bien en LINQ to SQL, le prédécesseur de Entity Framework. On 

ÒÅÔÒÏÕÖÅ ÁÉÎÓÉ ÌÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÅÓ ÄÅ ÃÅ ÍÏÄÅ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒ ÄȭÁÃÃîÓ ÏÂÊÅÃÔÉÖï ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓȟ 

ÃÏÍÍÅ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÅÔ ÌÁ ÄïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÍÏÄîÌÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ 

,Á ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÁÓÓÅ ÄÏÎÃ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÁÒ ÕÎÅ ÐÒÅÍÉîÒÅ ïÔÁÐÅ ȡ 

la définition du contexte de données et des entités (donc le modèle). Les classes 

ÑÕÉ ÓÅÒÏÎÔ ïÃÒÉÔÅÓ ÓÏÎÔ ÄÅÓ 0/#/ ÃÏÍÍÅ ÊÅ ÌȭÁÉ Äit et elles seront décorées 

ÄȭÁÔÔÒÉÂÕÔÓ ÐÏÕÒ ÓÐïÃÉÆÉÅÒ ÌÅ ÒĖÌÅ ÄÅ ÃÅÒÔÁÉÎÓ ÃÈÁÍÐÓ ɉÃÌï ÐÒÉÍÁÉÒÅ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅɊȢ 

Les relations entre les tables utilisent le même procédé avec les attributs de 

mappage de LINQ to SQL. 

Ci-ÄÅÓÓÏÕÓ ÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÅxte de données définissant à la fois 

ÌȭÏÂÊÅÔ ÃÏÎÔÅØÔÅ ɉ$ÁÔÁ#ÏÎÔÅØÔɊ ÅÔ ÌÅ ÍÏÄîÌÅ ɉÌÁ ÔÁÂÌÅ 4Ï$Ï)ÔÅÍɊ ȡ 

 

public  class  ToDoDataContext :  DataContext  

{  

    // Specify the connection string as a static, used in main page and 

app.xaml.  

    public  static  string  DBConnectionString = "Data 

Source=isostore:/ToDo.sdf" ;  

  

    // Pass the connection string to the base class.  

    public  ToDoDataContext ( string  connectionString ):  base ( connectionString )  

{  }  
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    // Specify a single table for the to - do items.  

    public  Table <ToDoItem > ToDoItems ;  

}  

  

// Define the to - do items database table.  

[ Table ]  

public  class  ToDoItem :  INotifyPropertyChanged ,  INotifyPropertyChanging  

{  

    // Define ID: private field, public property, and database column.  

    private  int  _toDoItemId ;  

  

    [ Column ( IsPrimaryKey = true ,  IsDbGenerated = true ,  DbType = "INT NOT 

NULL Identity" ,  

            CanBeNull = false ,  AutoSync = AutoSync . OnInsert )]  

    public  int  ToDoItemId  

    {  

        get  

        {  

            return  _toDoItemId ;  

        }  

        se t  

        {  

            if  ( _toDoItemId !=  value )  

            {  

                NotifyPropertyChanging ( "ToDoItemId" );  

                _toDoItemId = value ;  

                NotifyPropertyChanged ( "ToDoItemId" );  

            }  

        }  

    }  

         .  .  .  

         .  .  .  

  

#Å ÃÏÄÅ ÅÓÔ ÉÓÓÕ ÄȭÅØÅÍÐÌÅÓ ÆÏÕÒÎÉÓ ÐÁÒ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ 

0ÏÕÒ ÁÃÃïÄÅÒ Û ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅÓ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔïÓ ÏÆÆÅÒÔÅÓ ÉÌ ÎÅ ÆÁÕÔ ÐÁÓ ÏÕÂÌÉÅÒ ÄÅ 

déclarer les espaces de noms suivants : 

using  System . Data . Linq ;  

using  System . Data . Linq . Mapping ;  

using  Microsoft . Phone . Data . Linq ;  

using  Microsoft . Phone . Data . Linq . Mapping ;  

 

Les attributs courants 
,).1 ÔÏ 31, ÏÆÆÒÅ ÄÅ ÎÏÍÂÒÅÕØ ÁÔÔÒÉÂÕÔÓ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄÅ ÓÐïÃÉÆÉÅÒ ÌȭÅÎÓÅÍÂÌÅ ÄÅÓ 

contraintes de la base de données, que cela soit au niveau des champs, des tables 

ou des relations entre ces dernières. Voici les principaux : 

TableAttibute  [Table]  Indique que la classe 
décorée définie une table 
de la base de données 
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ColumnAttribute  [Column(IsPrimaryKey=true)]  Effectue la mapping entre 
une propriété de la classe 
et un champ de la base de 
données. IsPrimaryKey 
permet de spécifier le 
champ jouant le rôle de clé 
primaire. 

IndexAttribute  [Index(Columns=òColonne1,Col

onne2 DESCò, IsUnique=true, 

Name=òMonIndexò)] 

Utilisé au niveau de la 
classe table cet attribut 
déclare un index nommé. 

AssociationAttr

ibute  

[Association(Storage=òRefNom

Entit®ò, ThisKey=òEntit®IDò, 

OtherKey=òCl®AutreTableò)] 

)ÎÄÉÑÕÅ ÑÕȭÕÎÅ ÐÒÏÐÒÉïÔï 
servira de liaison dans une 
association souvent de 
type clé étrangère vers clé 
primaire. 

  

Création de la base de données 

LorsÑÕȭÏÎ ÄÉÓÐÏÓÅ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ 

données. La première opération consiste bien entendu à créer la base si celle-ci 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÕÒÎÉÅ ÁÖÅÃ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

,Å ÃÏÄÅ ÑÕÉ ÓÕÉÔ ÍÏÎÔÒÅ ÑÕÅ ÃÅÔÔÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÄȭÕÎÅ ÇÒÁÎÄÅ simplicité : 

// Cr®er la base de donn®es si elle nôexiste pas 

using  ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext ( "isostore:/ToDo.sdf" ))  

{  

    if  ( db . DatabaseExists ()  == false )  

    {  

        // création de la base.  

        db . CreateDatabase ();  

    }  

}  

  

Lors de la création de la base, la version de son schéma est créée à la valeur zéro. 

0ÏÕÒ ÄïÔÅÒÍÉÎÅÒ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅȟ ÃÅ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ðÔÒÅ ÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ïÖÏÌÕÅÒ 

ÌÅ ÓÃÈïÍÁ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÕÐÄÁÔÅÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÁ ÃÌÁÓÓ 

DatabaseSchemaUpdater. 

Utilisation de la base de données 

5Î ÆÏÉÓ ÌÁ ÂÁÓÅ ÃÒïïÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ Û ÓÁ ÇÕÉÓÅ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ 

opérations CRUD habituelles, via LINQ to SQL. 
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Insertion 

!ÖÁÎÔ ÄÅ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÉÌ ÆÁÕÔ ÐÏÕÖÏÉÒ ÅÎ ÃÒïÅÒ ÃȭÅÓÔ ÕÎÅ ÌÁÐÁÌÉÓÓÁÄÅȣ 

AvÅÃ ,).1 ÔÏ 31, ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÓÅ ÄïÒÏÕÌÁÎÔ ÅÎ ÄÅÕØ ïÔÁÐÅÓ ȡ ÄȭÁÂÏÒÄ 

ÌȭÁÊÏÕÔ ÄȭÕÎ ÎÏÕÖÅÌ ÏÂÊÅÔ ÁÕ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÕÉÓ ÌÁ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÄÅÓ 

modifications de ce dernier vers la base de données. 

$ÁÎÓ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÄÅ ÃÏÄÅ ÃÉ-dessous une instance de ToDoItem est créée et ajoutée 

à la collection ToDoItems et à la table correspondante dans le contexte de 

données. Puis seulement ce dernier est sauvegardé : 

// Cr®ation dôun nouvel item ñtodoò ¨ partir dôun texte dans un TextBox. 

ToDoItem newToDo = new ToDoI tem {  ItemName = newToDoTextBox . Text };  

  

// Ajout de lôitem ¨ la collection utilis®e par lôapplication (affichagesé) 

ToDoItems . Add( newToDo);  

  

// Ajout au contexte. Les données seront sauvegardées lors du submit !  

toDoDB . ToDoItems . InsertOnSubmit ( newToDo);   

  

Mise à jour 

Une fois un enregistrement créé il devient possible de le modifier. 

,Á ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÓÅ ÄïÒÏÕÌÅ ÅÎ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ïÔÁÐÅÓ ȡ 3ïÌÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ Û 

ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÖÉÁ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ,).1ȟ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ ÐÕÉÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ 

modifications à la base de données via un appel à SubmitChanges du contexte de 

données. 

Bien entendu plusieurs enregistrements peuvent être traités pour un seul appel de 

sauvegarde final, ce qui est plus rapide (mais plus risqué, donc tout dépend des 

ÂÅÓÏÉÎÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅÔ ÄÅÓ ÒÉÓÑÕÅÓ ÑÕȭÏÎ ÁÓÓÕÍÅ ÑÕÁÎÔ Û ÌÁ ÐÅÒÔÅ ÄȭÁÎÃÉÅÎÎÅÓ 

ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓ ÎÏÎ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄïÅÓȣɊȢ 

3É ÌÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÍÁÎÉÐÕÌïÓ ÓÏÎÔ ÂÉÎÄïÓ Û ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ ÄÅ Ìȭ5) ÁÌÏÒÓ ÓÅÕÌ ÌÅ 

3ÕÂÍÉÔ#ÈÁÎÇÅÓ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅȢ 5ÎÅ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÓÏÕÖÅÎÔ ÕÔÉÌÉÓïÅ ÃÁÒ ÅÌÌÅ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ 

ÄȭïÖÉÔÅÒ ÄÅ ÔÒÏÐ ÌÏÎÇÕÅÓ ÓÅÓÓÉÏÎÓ ÓÁÎÓ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ȡ ÅÌÌÅ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÆÁÉÒÅ ÌȭÁÐÐÅÌ Û 

SubmitChanges en cas de changement de page (navigation). On fera alors 

ÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ÁÕØ ïÖïÎÅÍÅÎÔÓ ÄÅ ÍÉÓ ÅÎ ÓÏÍÍÅÉÌ ÏÕ ÄȭÁÒÒðÔ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ 

éviter que les dernières modifiÃÁÔÉÏÎÓ ÎÅ ÓÏÉÅÎÔ ÐÅÒÄÕÅÓȣ 

protected  override  void  

OnNavigatedFrom ( System . Windows . Navigation . NavigationEventArgs e )  

{   

    // appel de la méthode de base  

    base . OnNavigatedFrom ( e);  

  

    // application des modif s du contexte de données à la base de donné es  
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    toDoDB . SubmitChanges ();  

}  

  

*Å ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ ÆÏÒÔÅÍÅÎÔ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66- ÍðÍÅ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅȢ 3ȭÁÇÉÓÓÁÎÔ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÅÒ ÕÎÅ ÓÐïÃÉÆÉÃÉÔï ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ɉ,).1 ÔÏ 

31,Ɋ ÌÁ ÐÏÒÔÁÂÉÌÉÔï ÅÓÔ ÕÎÅ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÑÕÉ ÎÅ ÓÅ ÐÏÓÅ ÐÁÓȣ 5Î ÔÅÌ ÌÏgiciel sera fait 

ÐÏÕÒ ÌȭÕÎÉÖÅÒÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÅÔ ÎÏÎ ÐÏÒÔÁÂÌÅ ÐÏÕÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔÓ ÓÁÎÓ ÄÅ 

ÌÏÕÒÄÅÓ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓȢ #ȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÃÅÌÁ ÑÕÅ ÃÅÕØ ÑÕÉ ÕÔÉÌÉÓÅÎÔ 8ÁÍÁÒÉÎ ÅÔ 

-ÖÖÍ#ÒÏÓÓ ÐÒïÆîÒÅÎÔ ÅØÐÌÏÉÔÅÒ 31,ÉÔÅ ÑÕÉ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄȭÅØÉÓÔÅÒ ÓÕÒ ÌÅÓ ÐÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ 

platÅÆÏÒÍÅÓȢ "ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÏÎ ÐÅÒÄ ÔÏÔÁÌÅÍÅÎÔ ÌȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ,).1 ÔÏ 31, ÑÕÉ 

ÎȭÅØÉÓÔÅ ÎÉ ÓÏÕÓ É/3 ÎÉ ÓÏÕÓ !ÎÄÒÏÉÄȣ 

$ÏÎÃ ÐÕÉÓÑÕÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ,).1 ÔÏ 31, ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÄÅ ÓÅ ÌÉÍÉÔÅÒ Û 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ 

ÉÌ ÎȭÙ Á ÁÕÃÕÎ ÐÒÏÂÌîÍÅ Û ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66- ÎÏÎ ÐÏÒÔÁÂÌÅ vers iOS ou 

!ÎÄÒÏÉÄȢ $Å ÃÅ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÊÅ ÃÏÎÓÅÉÌÌÅ -66- ,ÉÇÈÔ ÑÕÅ ÊȭÁÉ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÁÐÐÒïÃÉï ÅÔ 

ÓÕÒ ÌÅÑÕÅÌ ÊȭÁÉ ïÃÒÉÔ ÄÅ ÖïÒÉÔÁÂÌÅÓ ÒÏÍÁÎÓ ɉÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÉÎÔïÒÅÓÓï ÓÁÕÒÁ ÒÅÔÒÏÕÖÅÒ 

ÌȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ ÓÕÒ $ÏÔȢ"ÌÏÇ ÊȭÅÎ ÓÕÉÓ ÃÅÒÔÁÉÎ ȦɊȢ 

Donc on supposera que toute application, même la plus modeste, sera construire à 

ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÕÎ ÆÒÁÍÅ×ÏÒË -66-Ȣ %Ô ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÅÌ ÃÁÄÒÅȟ ÌÁ ÓÔÒÁÔïÇÉÅ ÄÅ ÓÁÕÖÅÇÁÒÄÅ ÏĬ 

ÌȭÉÎÔÅÒÃÅÐÔÉÏÎ ÄÅÓ ÎÁÖÉÇÁÔÉÏÎÓ ÐÏÕÒÒÁ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÐÒÅÎÄÒÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÆÏÒÍÅÓ ÑÕÅ ÌÅ 

code montré plus haut. 

Sélection 

#ȭÅÓÔ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÌȭÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÌÁ ÐÌÕÓ ÆÒïÑÕÅÎÔÅȢ !ÖÅÃ ,).1 ÔÏ 31, ÅÌÌÅ ÅÓÔ 

grandement simplifiée et je renvoie le lecteur à mes billets sur cette technologie 

pour parfaire sa connaissance de LINQ si jamais il en ressent le besoin (je citerais 

en vrac : mon adaptation des 101 exemples LINQ, le livre All.Dot.Blog sur LINQ et 

EF, etc). 

Il faut se rappeler, malgré le côté un peu rudimentaire de cette version de LINQ to 

31, ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȟ ÑÕȭÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÂÉÅÎ ÄÕ ÍðÍÅ ÐÒÏÃïÄï ÑÕÅ ÓÕÒ 0# ÅÎ ÍÏÄÅ 

ÄÅÓËÔÏÐ ȡ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÑÕÅ les requêtes LINQ sont traduites en Transact-SQL et que 

ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÅÓÔ ÅØïÃÕÔï ÐÁÒ ÌÅ ÍÏÔÅÕÒ ÄÅ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ )Ì ÎÅ ÓȭÁÇÉÔ ÐÁÓ ÐÁÒ 

ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭÕÎÅ ÁÓÔÕÃÅ ÍÏÎÔÁÎÔ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÅÎ ÍïÍÏÉÒÅ ÅÔ ÅØïÃÕÔÁÎÔ ÄÕ 

,).1 ÔÏ /ÂÊÅÃÔȢ $Å ÆÁÉÔ ÌÁ ÓïÌÅÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÅÎÒÅÇistrement dans une grande base de 

ÄÏÎÎïÅÓ ÓȭÁÖîÒÅ ÔÒîÓ ÅÆÆÉÃÁÃÅȢ 

Même si le SDK ne donne pas accès à Transact-31,ȟ ÍðÍÅ ÓÉ ÌÅ 3'$" ÓȭÅØïÃÕÔÅ 

ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÏÃÅÓÓÕÓ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ 

// Définition de la requête de sélection.  

var toDoItemsInDB = from ToDoItem tod o in  toDoDB . ToDoItems  
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                    select todo ;  

  

// Exécute la requête et place le résultat dans une liste observable.  

ToDoItems = new ObservableCollection <ToDoItem >( toDoItemsInDB );  

 

Le code ci-ÄÅÓÓÕÓ ÄïÆÉÎÉÔ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ,).1 ÑÕÉ ÓïÌÅÃÔÉÏÎÎÅ ÌȭÅÎÓÅmble de la base 

données, en général on évitera ce type de sélection dans la réalité. Ensuite une 

collection est créée à partir de la requête. 

Maintenir de nombreux objets en mémoire est couteux surtout sur un 

smartphone, on tentera au maximum de limiter à la fois la quantité 

ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔÓ ÒÅÍÏÎÔïÓ ÐÁÒ ÕÎÅ ÒÅÑÕðÔÅ ÅÔ ÌÁ ÄÕÒïÅ ÄÅ ÖÉÅ ÄÕ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ 

ÄÏÎÎïÅÓ ÃÁÒ ,).1 ÔÏ 31, ÅÆÆÅÃÔÕÅ ÕÎ ÔÒÁÃËÉÎÇ ÄÅÓ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓ ÑÕÉ ÐÅÕÔ ÓȭÁÖïÒÅÒ 

très lourd si trop de données sont manipulées dans la même session de vie du 

contexte. 

Suppression 

Quatrième opération de base de la séquence CRUD, la suppression fait partie de la 

ÖÉÅ ÄȭÕÎÅ ÄÏÎÎïÅȣ 4ÏÕÔ ÃÏÍÍÅ ÌÁ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÁÕÓÓÉ ÄȭÕÎÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÅÎ 

ÔÒÏÉÓ ÐÈÁÓÅÓȢ ,Á ÐÒÅÍÉîÒÅ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÏÂÔÅÎÉÒ ÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ ɉÄÏÎÃ ÌȭÏÂÊet) via une 

ÒÅÑÕðÔÅ ,).1 ÐÕÉÓ ÓÅÌÏÎ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Á ÕÎ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÏÂÊÅÔÓ Û ÄïÔÒÕÉÒÅ ÏÎ 

appellera DeleteOnSubmit ou DeleteAllOnSubmit. Ces opérations se terminent, 

ÃÏÍÍÅ ÌȭÕÐÄÁÔÅȟ ÐÁÒ Ȱ/Î3ÕÂÍÉÔȱ ÐÏÕÒ ÎÏÕÓ ÒÁÐÐÅÌÅÒ ÑÕÅ ÌÅÕÒ ÁÃÔÉÏÎ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

immédiate. )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÍÁÒÑÕÁÇÅ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ ÏÕ ÄÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÅÎ 

ÍïÍÏÉÒÅȢ ,ȭÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÒïÅÌÌÅ ÎÅ ÓÅÒÁ ÒïÁÌÉÓïÅ ÓÕÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÑÕȭÕÎÅ ÆÏÉÓ ÌÅ 

3ÕÂÍÉÔ#ÈÁÎÇÅÓ ÁÐÐÅÌïȣ 

Le code ci-dessous supprime un enregistrement de la liste des tâches à effectuer 

(application fictive de gestion de to-do list) : 

// Obtenir lôitem ¨ supprimer 

ToDoItem toDoForDelete = (code dôobtention de lôitem);  

  

// suppression de la liste observable (sôil y en a une) 

ToDoItems . Remove( toDoForDelete );  

  

// suppression de lôitem dans le contexte de données (obligatoire)  

toDoDB . ToDoItems . DeleteOnSubmit ( toDoForDelete );  

  

// application des modifications ¨ la base. Lôitem est r®ellement supprim®. 

toDoDB . SubmitChanges ();  

 

Modifier le schéma de la base de données 
,Å ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÍðÍÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉcation ou bien sa mise à jour peut impliquer 

ÄȭÁÖÏÉÒ Û ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÌÅ ÓÃÈïÍÁ ÄÅ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ $ÁÎÓ ÌÁ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÌÁ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ 
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ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÓÅÒÁ ÏÂÌÉÇÁÔÏÉÒÅ ÐÕÉÓÑÕȭÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÓÃÈïÍÁ ÉÍÐÌÉÑÕÅ ÕÎ 

changement du modèle défini dans le contexte de données et que ces définitions 

ÓÏÎÔ ÃÏÄïÅÓ ȰÅÎ ÄÕÒȱ ÄÁÎÓ ÌȭÏÂÊÅÔ $ÁÔÁ#ÏÎÔÅØÔȢ 

,Á ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÅ ÔÒÏÕÖÁÎÔ ÄïÊÛ ÄÁÎÓ ÌÅ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÏÉÔ ÁÄÏÐÔÅÒ 

ÕÎÅ ÁÐÐÒÏÃÈÅ ÐÒïÃÉÓÅ ÐÏÕÒ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕȭÅÌÌÅ ÎÅ ÖÁ ÐÁÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃÅÌÌÅ-ci avec un 

contexte différent ce qui aurait des conséquences désastreuses (au minimum 

plantage ou pertes de données, etc). 

,ȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔȢ0ÈÏÎÅȢ$ÁÔÁȢ,ÉÎÑ ÄïÃÌÁÒÅ ÕÎ ÏÂÊÅÔ ïÖÏÑÕï ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ 

ÄÁÎÓ ÃÅ ÂÉÌÌÅÔ ÌÅ $ÁÔÁÂÁÓÅ3ÃÈÅÍÁ5ÐÄÁÔÅÒȟ ÌÉÔÔïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÌȭÏÂÊÅÔ ÄÅ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ÄÕ 

schéma. 

#ÅÔ ÏÂÊÅÔ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒ ÄÅÓ ÏÐïÒÁÔÉÏÎÓ ÑÕÉ ÎïÃÅÓÓÉÔÅÒÁÉÅÎÔ ÌȭÁÃÃîÓ ÁÕ $$, 

donc à Transact-31, ÃÅ ÑÕÉ ÎȭÅØÉÓÔÅ ÐÁÓ ÄÁÎÓ ,).1 ÔÏ 31, ÖÅÒÓÉÏÎ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ 

Le numéro de version du schéma est tenu à jour automatiquement et cela peut 

grandement aider les opérations de modification en tenant compte justement de 

ÃÅÔÔÅ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎȢ #ȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÄïÍÏÎÔÒÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÅØÅÍÐÌÅ ÃÉ-dessous : 

using  ( ToDoDataContext db = new ToDoDataContext (( "isostore:/ToDo.sdf" )))  

{  

        // cr®ation de lôobjet updater 

        Dat abaseSchemaUpdater dbUpdate = db . CreateDatabaseSchemaUpdater ();  

  

        // obtenir le numéro de version de la base de données  

        int  dbVersion = dbUpdate . DatabaseSchemaVersion ;  

  

        // modifier si nécessaire  

        if  ( dbVersion < 5)  

        {    //copier les donn®es de lôancienne vers nouvelle base (exemple)  

            MigrateDatabaseToLatestVersion ();  

        }  

        else  if  ( dbVersion == 5)  

        {    // ajout de colonne à la base actuelle pour matcher le contexte  

            dbUpdate . AddColumn <ToDoItem >( "TaskURL" );  

            dbUpdate . DatabaseSchemaVersion = 6;  

            dbUpdate . Execute ();  

        }  

}  

 

  

Sécuriser les données 
,Á ÓïÃÕÒÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÕÒ ÕÎÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ÁÕÓÓÉ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÅÓÃÁÍÏÔÁÂÌÅ ÑÕȭÕÎ 

smartphone est une obligation ÄîÓ ÑÕÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÇîÒÅ ÄÅÓ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ 

sensibles ou personnelles. 

La base de données Windows Phone prend en charge cet aspect en proposant une 

ÇÅÓÔÉÏÎ ÄȭÁÃÃîÓ ÓïÃÕÒÉÓïÅ ÐÁÒ ÍÏÔ ÄÅ ÐÁÓÓÅ ÅÔ ÕÎ ÃÒÙÐÔÁÇÅ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÒÅÎÄÁÎÔ 

leur exploitation impossible (ou très difficile) en cas de perte ou de vol. 
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$îÓ ÑÕȭÕÎ ÍÏÔ ÄÅ ÐÁÓÓÅ ÅÓÔ ÐÏÓï ÓÕÒ ÕÎÅ ÂÁÓÅ ÃÅÔÔÅ ÄÅÒÎÉîÒÅ ÅÓÔ 

automatiquement cryptée. On comprend que de la qualité du mot de passe 

ÄïÐÅÎÄÒÁ ÌÁ ÆÉÁÂÉÌÉÔï ÄÕ ÃÒÙÐÔÁÇÅȢ ,ȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÄÏÉÔ ðÔÒÅ ÉÎÖÉÔï Û ÕÔÉÌÉÓÅr quelque 

chose qui ne peut pas se craquer en quelques secondes par une attaque simple de 

type dictionnaire notamment. 

Techniquement le mot de passe est passé par la chaîne de connexion avant 

ÌȭÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÄÕ ÃÏÎÔÅØÔÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓȢ ,Å ÃÒÙÐÔÁÇÅ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ȰÁÐÒîÓ ÃÏÕÐȱ ÅÓÔ 

ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÃÅÌÁ ÎÅ ÐÅÕÔ ÓÅ ÆÁÉÒÅ ÑÕȭÁÕ ÔÒÁÖÅÒÓ ÄȭÕÎÅ ÃÏÐÉÅȟ ÃÅ ÑÕÉ ÒïÃÌÁÍÅ ÄȭïÃÒÉÒÅ 

ÌÅ ÃÏÄÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÏÐïÒÁÔÉÏÎȣ ,Á ÍïÔÈÏÄÅ ÄÅ ÃÏÄÁÇÅ ÒÅÔÅÎÕÅ ÄÁÎÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ 

est un AES-128 et la hashage du mot de passe utilise SHA-256. 

Si le mot de passe est bien choisi la résistance à une attaque sera très bonne mais 

pas parfaite, le codage utilisé pouvant être cracké si les moyens sont mis pour le 

ÆÁÉÒÅȢ )Ì ÓȭÁÇÉÔ ÄÏÎÃ ÂÉÅÎ ÉÃÉ ÄÅ ÓïÃÕÒÉÓÅÒ ÄÅÓ ÄÏÎÎïÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÌÌÅÓ ÍðÍÅ ÔÒîÓ 

personnelles mais on peut difficilement considérer que le seul codage de la base 

soit suffisant pour des applications ultra-sensibles. 

#ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÂÁÓÅ ÃÒÙÐÔïÅ ȡ 

// création du contexte objet, passage de la chaine de connexion et du mot 

de passe  

ToDoDataContext db = new ToDoDataConte xt ( "Data 

Source=ôisostore:/ToDo.sdfô;Password=ôsecurepasswordô");  

  

// cr®ation dôune base crypt®e (si la base nôexiste pas d®j¨) 

if  (! db . DatabaseExists ())  db . CreateDatabase ();  

  

On notera que le codage de toute la base de données a un prix qui se paye par une 

certaine lenteur dans les accès aux données. Si on désire protéger uniquement 

ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÃÈÁÍÐÓ ÑÕÉ ÎȭÁÐÐÁÒÔÉÅÎÎÅÎÔ Û ÁÕÃÕÎ ÉÎÄÅØȟ ÁÌÏÒÓ ÉÌ ÐÒïÆïÒÁÂÌÅ ÄȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒ 

ÌÅ ÃÒÙÐÔÁÇÅ ÄÁÎÓ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÓ ÓÅÕÌÓ ÃÈÁÍÐÓ ÅÔ ÄÅ ÌÁÉÓÓÅÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ 

non cÒÙÐÔïÅÓȣ 

Conclusion 

Windows Phone propose un OS particulièrement intéressant. Microsoft devrait, 

ÃÏÍÍÅ ÐÏÕÒ 7ÉÎ24 ÓÕÒ 0#ȟ ÌÝÃÈÅÒ ÌȭÉÄïÅ ÆÉØÅ ÄÕ ÍÅÎÕ Û ÔÕÉÌÅ ÑÕÉ Û ÍÏÎ ÓÅÎÓ ÅÓÔ ÌÅ 

ÓÅÕÌ ÆÒÅÉÎ Û ÌȭÅØÐÁÎÓÉÏÎ ÄÅ Ìȭ/3Ȣ ,ÅÓ ÇÅÎÓ ÁÄÏÒÅ ÐÅÒÓÏÎÎÁÌÉÓÅÒ ÌÅÕÒ ÔïÌïÐÈÏÎÅ. Offrir 

ÔÒÏÉÓ ÆÁëÏÎÓ ÄȭÁÆÆÉÃÈÅÒ ÌÁ ÍðÍÅ ÔÕÉÌÅ ÏÕ ÍðÍÅ ÄÅ ÍÅÔÔÒÅ ÕÎÅ ÐÈÏÔÏ ÅÎ ÁÒÒÉîÒÅ ÐÌÁÎ 

ÃÏÍÍÅ ÓÏÕÓ ΪȢΣ ÃȭÅÓÔ ÐÅÒÓÉÓÔÅÒ ÄÁÎÓ ÌȭÅÒÒÅÕÒȢ 0ÏÕÒÑÕÏÉ ÎÅ ÐÁÓ ÏÆÆÒÉÒ ÕÎ ȰÂÕÒÅÁÕ 

ÃÌÁÓÓÉÑÕÅȱ ÃÏÍÍÅ É/3 ÏÕ !ÎÄÒÏÉÄ ÅÔ ÎÅ ÐÁÓ ÌÁÉÓÓÅÒ ÆÌÅÕÒÉÒ ÓÕÒ ÌÅ ÍÁÒÃÈï ÌÅÓ 

ȰÔÈÅÍÅÒÓȱ ces apps chargées de personnaliser le look des écrans ? 



  

P a g e 45 | 410 

 

 

%Î ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÃÅ ÂÏÕÌÅÔ ÑÕȭÅÓÔ ÌÅ ÍÅÎÕ Û ÔÕÉÌÅ ÑÕȭÏÎ ÓÅ ÔÒÁÉÎÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌÏÎÇÔÅÍÐÓ 

ɉ70ΩɊ ÅÔ ÑÕÉ ÖÉÓÉÂÌÅÍÅÎÔ ÎȭÁÆÆÏÌÅ ÐÁÓ ÌÅÓ ÆÏÕÌÅÓ ÍðÍÅ ÓÕÒ 0# ɉ7ÉÎÄÏ×Ó ΣΡ ÒÅÄÏÎÎÅ 

sa place au bureau classique pourquoi pas WP ?), Windows Phone, comme 

Windows 8 par ailleurs, offre un OS de grande qualité, bien supérieur à la 

concurrence et une plateforme de développement et un tooling inégalés. 

On sera parfois étonné de trouver certaines fonction comme un LINQ to SQL 

direcÔÅÍÅÎÔ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÄÁÎÓ Ìȭ/3 ÄȭÕÎ ÓÍÁÒÔÐÈÏÎÅ Ȧ #ȭÅÓÔ ÖÒÁÉ ÑÕÅ ÃȭÅÓÔ ÆÏÕ ÑÕÁÎÄ 

ÏÎ ÐÅÎÓÅ Û ÌÁ ÒÕÓÔÉÃÉÔï ÄȭÉ/3 ÏÕ !ÎÄÒÏÉÄ ÓÕÒ ÃÅÓ ÐÏÉÎÔÓȟ ÃÏÍÍÅ ÓÕÒ ÄÅÓ ÍÉÌÌÉÅÒÓ 

ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÄȭÁÉÌÌÅÕÒÓȣ 

Windows Phone est vraiment une réussite technique, comme Windows 8. Ah si 

seulÅÍÅÎÔ ÌȭÅÎÔðÔÅÍÅÎÔ Û ÌÉÍÉÔÅÒ Ìȭ5) Û ÃÅÓ ÁÔÒÏÃÅÓ ÔÕÉÌÅÓ ÐÏÕÖÁÉÔ ÃÅÓÓÅÒ ÁÆÉÎ ÑÕÅ 

les ventes soient enfin au niveau mérité ! Windows 8 ou Windows Phone 8 sans les 

ÔÕÉÌÅÓ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÍÅÉÌÌÅÕÒÓ /3 ÄÅ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔȢ 0ÏÕÒÑÕÏÉ ÓȭÁÃÃÒÏÃÈÅÒ Û ÕÎ ÄïÔÁÉÌ ÄÅ ÄÅÓÉÇÎ 

qui semble troubler les clients potentiels au point de leur faire acheter les produits 

concurrents ? 

-ÙÓÔîÒÅȣ ,ÅÓ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄÅ ÓÏÃÉïÔïÓ ÆÉÎÉÓÓÅÎÔ ÐÁÓ ÓÅ ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÐÉÅÄÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÔÁÐÉÓ 

ÓÕÒ ÄÅÓ ÅÒÒÅÕÒÓ ÑÕÅ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÃÒïÔÉÎ ÖÅÎÕ ÎÅ ÆÅÒÁÉÔ ÐÁÓȢ #Á ÍȭÁ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ïÐÁÔïȢ 

HïÌÁÓ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎȭïÃÈÁÐÐÅ ÐÁÓ Û ÃÅÔÔÅ ÒîÇÌÅȟ ÃȭÅÓÔ ÄÏÍÍÁÇÅȟ ÃȭÅÓÔ ÔÒîÓ ÂÉÅÎ 

Windows Phone ! 

PS : On sait désormais que Windows 10 rendra sa place au bureau classique, 

ÌȭÅÒÒÅÕÒȟ ÌȭÁÃÈÁÒÎÅÍÅÎÔ ÓÔÕÐÉÄÅ ÓÅÍÂÌÅ ÓȭÅÆÆÁÃÅÒ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 0#ȟ ÍÁÉÓ Ìȭ5) ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

Phone 1Ρ ÎÅ ÓÅÍÂÌÅ ÐÁÓ ÃÈÁÎÇÅÒȢ #ȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÑÕÅ ÄÏÍÍÁÇÅ ÓÉ ÃÅÌÁ ÓÅ ÃÏÎÆÉÒÍÅȢ 

2ïÓÏÕÄÒÅ ÌȭÉÎÃÏÍÐÁÔÉÂÉÌÉÔï (!8- ÅÔ (ÙÐÅÒ-V 

,ȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ !ÎÄÒÏÉÄ ÒÁÐÉÄÅ ÄÅ )ÎÔÅÌ ɉ(!8-Ɋ ÁÃÃïÌère grandement les tests et le 

ÄïÂÏÇÕÅ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 8ÁÍÁÒÉÎȟ ÍÁÉÓ (!8- ÎÅ ÓȭÉÎÓÔÁÌÌÅ ÐÁÓ ÑÕÁÎÄ (ÙÐÅÒ-V est 

ÁÃÔÉÖï ÅÔ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÌȭÅÓÔ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÄïÂÏÇÕÅÒ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 

0ÈÏÎÅ ΪȢØ Ȧ 5ÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎȟ ÌÅ ÍÕÌÔÉÂÏÏÔȣ 

$ÅÓ ïÍÕÌÁÔÅÕÒÓ ÑÕÉ ÎÅ ÓȭÁÉÍÅÎt pas 

Le mieux disons le tout de suite cela serait que HAXM fonctionne avec Hyper-V, le 

ÐÒÏÂÌîÍÅ ÃȭÅÓÔ ÑÕÅ ÌÏÒÓÑÕÅ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÅÓÔ ÌÁÎÃï ɉÁÕ ÄïÍÁÒÒÁÇÅ ÄÅ Ìȭ/3 ÄÏÎÃ 

ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ Û ÃÏÕÐÅÒ ÏÕ ÒÅÍÅÔÔÒÅ Û ÔÏÕÔ ÍÏÍÅÎÔɊ ÉÌ ÂÒÏÕÉÌÌÅ ÌȭïÃÏÕÔÅ ɀ 

contrepèterie justifiée ɀ et empêche HAXM de détecter le mode  de virtualisation 

VT-x des processeurs Intel. Or, VT-Ø ÅÓÔ ÏÂÌÉÇÁÔÏÉÒÅ ÐÏÕÒ (!8-ȟ ÎÏÒÍÁÌ ÃȭÅÓÔ ÕÎ 

ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ ÖÉÒÔÕÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÅÔ (!8- ÅÓÔ ÕÎ ÁÃÃïÌïÒÁÔÅÕÒ ÄȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ !ÎÄÒÏÉÄȢ 

http://www.e-naxos.com/Blog/post/Resoudre-lincompatibilite-HAXM-et-Hyper-V.aspx
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On pourrait se dire que HAXM est bogué. Ca ÓÅÒÁÉÔ ÂÉÚÁÒÒÅ ÑÕȭÕÎ ÌÏÇÉÃÉÅÌ )ÎÔÅÌ ÎÅ 

ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÐÁÓ ÁÖÅÃ ÕÎ ÐÒÏÃÅÓÓÅÕÒ )ÎÔÅÌ ÍÁÉÓ ÐÁÒÆÏÉÓȣ 3É ÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 

logiciels Intel comme ProcID qui permet de détecter le processeur, sa vitesse, son 

type et toutes ses caractéristiques le même problème se révèle : le support de VT-x 

ÅÓÔ ÒÁÐÐÏÒÔï ÃÏÍÍÅ ÉÎÅØÉÓÔÁÎÔ ÓÕÒ ÌÅ ÐÒÏÃÅÓÓÅÕÒ ÍðÍÅ ÓÉ ÂÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ 

ÄȭÕÎ ÐÒÏÃÅÓÓÅÕÒ ÐÏÓÓïÄÁÎÔ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅ 64-x. 

Il y a donc peu de chance que cela vienne de HAXM et de tous les utilitaires Intel. 

#ȭÅÓÔ ÄÏÎÃ (ÙÐÅÒ-V qui joue les troubles fête. 

Une solution raisonnable mais pas très pratique 

Comme je le disais plus haut, Hyper-V est obligatoire pour déboguer des 

applications Windows Phone 8.x. 

3É ÖÏÕÓ ÎÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÚ ÊÁÍÁÉÓ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÃÅ ÔÙÐÅȟ ÁÌÏÒÓ ÄïÓÉÎÓÔÁÌÌÅÒ (Ùper-V ! 

#ȭÅÓÔ ÓÉÍÐÌÅ ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÆÏÒÃïÍÅÎÔ ÓÁÎÓ ÃÏÎÓïÑÕÅÎÃÅȣ !ÓÓÕÒÅÚ-vous que cela 

ÎȭÅÍÐðÃÈÅÒÁ ÐÁÓ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÌÏÇÉÃÉÅÌÓ ÉÎÓÔÁÌÌïÓ ÓÕÒ ÖÏÔÒÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒȢ 

En revanche si vous êtes comme moi et que vous développez des applications 

cross-plateformes, alors il devient indispensable de trouver une solution. Quand on 

ÔÒÁÖÁÉÌÌÅ ÓÕÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ !ÎÄÒÏÉÄ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

ÎÏÒÍÁÌ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ïÍÕÌÁÔÅÕÒ ÑÕÉ ÓÅ ÔÒÁÉÎÅ ÅÔ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ÐÅÒÄÒÅ ÄÕ ÔÅÍÐÓȢ 0ÁÓ ÐÌÕÓ ÑÕȭÉÌ 

puisse être envisageable de désinstaller Hyper-V et de rendre le travail sur 

7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅȣ #ÏÒÎïÌÉÅÎ ȩ ÏÕÉȢ 3ÁÎÓ ÌÅ ÃĖÔï ÄÒÁÍÁÔÉÑÕÅ 

ɉÎȭÅØÁÇïÒÏÎÓ ÒÉÅÎɊ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÐÅÕ ÌÅ #ÈÏÉØ ÄÅ 3ÏÐÈÉÅȢ 

3ÅÕÌÅÍÅÎÔ ÖÏÉÌÛȟ ÄÅÓ ÓÏÌÕÔÉÏÎÓ ÊÅ ÎȭÅÎ ÁÉ ÐÁÓ ÔÒÏÕÖïÅÓȣ %Î ÔÏÕÔ ÃÁÓ ÐÁÓ ÄÅ ÖÁÌÁÂÌÅÓ 

qui résoudraient vraiment le problème. Seul Microsoft en corrigeant Hyper-V ou en 

le modifiant pourrait apporter une vraie solution. Les bidouilles ne passent pas. 

!ÌÏÒÓȟ ÐÕÉÓÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÂÉÅÎ ÔÒÏÕÖÅÒ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌÌÅÒȟ ÊÅ ÖÏÕÓ ÐÒÏÐÏÓÅ ÕÎÅ 

solution à deux ÅÕÒÏÃÅÎÔÓ ÑÕÉ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄȭðÔÒÅ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÓÉÍÐÌÅȢ -ÁÉÓ ÅÌÌÅ 

ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÁÒÆÁÉÔÅ ÅÔȟ ÆÏÒÃïÍÅÎÔȟ ÁÐÐÏÒÔÅ ÓÏÎ ÌÏÔ ÄÅ ÃÏÎÔÒÁÉÎÔÅÓȢ 

,ȭÉÄïÅ ÄÅ ÂÁÓÅ ÃÏÎÓÉÓÔÅ Û ÓÅ ÄÉÒÅ ÑÕÅ ÐÕÉÓÑÕÅ (ÙÐÅÒ-6 ÄïÍÁÒÒÅ ÁÖÅÃ Ìȭ/3 ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ 

ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ÄÏÕÂÌÅ ɉÏÕ ÔÒÉÐÌÅ ÏÕ ÑÕÁÄÒÕÐÌÅ peu importe) boot qui reproduise le boot 

7ÉÎÄÏ×Ó ÃÏÕÒÁÎÔȟ ÃÅÌÕÉ ÑÕÅ ÖÏÕÓ ÕÔÉÌÉÓÅÚ ÔÏÕÔ ÌÅ ÔÅÍÐÓȟ ÍÁÉÓ ÓÁÎÓ ÌȭÁÃÔÉÖÁÔÉÏÎ ÄÅ 

Hyper-6ȣ 

Je sais, cela demande de redémarrer le PC pour travailler avec ou sans Hyper-V. 

#ȭÅÓÔ (ÙÐÅÒȣ,ÏÕÒÄÉÎÇÕÅȢ 

*Å ÌȭÁÄÍÅÔÓȟ ÍÁÉÓ Ãȭest Hyper-V qui impose cette lourdeur. Pour une fois Microsoft 

ÎȭÁ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÐÁÓ ÆÁÉÔ ÔÒîÓ ÆÏÒÔȢ ,ÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ïÍÕÌÁÔÅÕÒÓ ÄÕ ÍÁÒÃÈïȟ ÍðÍÅ 
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ÌȭÅØÃÅÌÌÅÎÔ 6ÉÒÔÕÁÌ"ÏØ ÄÅ /ÒÁÃÌÅ ɀ ÑÕÅ ÊÅ ÎȭÁÉÍÅ ÐÏÕÒÔÁÎÔ ÐÁÓȟ ÓÕÒÔÏÕÔ ÌÅÕÒ ÂÏÓÓ ÅÔ 

leurs produits en général - fonctionne comme un charme, en se lançant et en 

ÓȭÁÒÒðÔÁÎÔ Û ÖÏÌÏÎÔïȢ )Ì Ù Á ÄÏÎÃ ÑÕÅÌÑÕÅ ÐÁÒÔ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÅÎÖÉÅ ÄÅ ÂÌÏÑÕÅÒ ÌÅÓ 

produits identiques à Hyper-V chez Microsoft qui oblige en plus sa présence pour 

développer en Windows Phone. En tout cas il voudrait faire du mauvaise esprit 

ÑÕȭÉÌÓ ÎÅ ÐÏÕÒÒÁÉÅÎÔ ÐÁÓ ÔÒÏÕÖÅÒ ÍÉÅÕØȢ -ÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÎÕÉÓÉÂÌÅ ÐÏÕÒ 70Ȣ 

%Î ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÌȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÄÅÖÉÃÅȟ ïÔÁÐÅ ÓÔÕÐÉÄÅ ÅÔ ÉÎÕÔÉÌÅȟ ÃÅ ÇÅÎÒÅ ÄÅ 

ÔÒÁÃÁÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ÅØÐÌÉÑÕÅÎÔ ÁÕÓÓÉ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÉÌ Ù Á ÓÉ ÐÅÕ ÄȭÁÐÐÓ ÐÏÕÒ 7ÉÎÄÏ×Ó 

PhoÎÅȟ ÃȭÅÓÔ ÃÏÍÍÅ ÓÉ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ ÎÅ ÖÏÕÌÁÉÔ ÐÁÓ ÑÕȭÏÎ ÐÕÉÓÓÅ ÆÁÉÒÅ ëÁ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔȢ 

5Î ÐÁÒÁÄÏØÅ ÁÕÑÕÅÌ ÊÅ ÎȭÁÉ ÐÁÓ ÄÅ ÒïÐÏÎÓÅ ÅÔ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÓÕÐÐÏÒÔÅÒ ÅÔ ÁÃÃÅÐÔÅÒ ÔÅÌ 

quel. 

Donc la seule solution potable consiste à avoir un boot supplémentaire qui soit une 

copie du boot actif habituel (on ne va pas réinstaller un OS et perdre une clé de 

ÌÉÃÅÎÃÅȣɊ ÍÁÉÓ ÊÕÓÔÅ ÓÁÎÓ (ÙÐÅÒ-V. 

Le côté casse-ÐÉÅÄÓ ÄÅ ÌÁ ÃÈÏÓÅ ÅÓÔ ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ Û ïÖÉÔÅÒȢ -ÁÉÓ ÃÅÌÁ Á ÌȭÁÖÁÎÔÁÇÅ ÄȭðÔÒÅ 

ÓÉÍÐÌÅ ÅÔ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÒ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔȢ $ȭÕÎ ÐÏÉÎÔ ÄÅ ÖÕÅ ÐÒatique on aime bien 

ÐÁÒÆÏÉÓ ÓÁÕÔÅÒ ÄÅ ÌȭÅØïÃÕÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐ ÅÎ ÍÏÄÅ 70Ϊ Û !ÎÄÒÏÉÄ ÁÆÉÎ ÄÅ ÖÏÉÒ ÓÉ ÃÅ 

ÑÕȭÏÎ ÖÉÅÎÔ ÄÅ ÃÈÁÎÇÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ 6ÉÅ×-ÏÄÅÌ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȢ 

4ÏÕÔ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÐÅÒÄÕ ÐÕÉÓÑÕȭÅÎ ÍÏÄÅ ÁÖÅÃ (ÙÐÅÒ-V on peut toujours lancer les 

émulateurs Android de Google qui sont assez lents mais qui marchent bien quand 

même (sans réclamer eux non plus un truc qui bloque et qui doit démarrer avec 

Ìȭ/3ȣɊȢ 

En revanche dans le mode sans Hyper-6 ÐÁÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÄȭïÍÕÌÅÒ ÄÕ 7ÉÎÄÏ×Ó 0ÈÏÎÅȢ 

#ȭÅÓÔ ÃÏÍÍÅ ëa. Du WinRT oui, mais pas du Windows Phone. Ca serait trop simple. 

$ÏÎÃ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÐÈÁÓÅÓ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÏĬ ÐÁÓÓÅÒ ÄȭÕÎ ïÍÕÌÁÔÅÕÒ Û ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÓÔ 

indispensable, il faut rester en mode Hyper-V. Mais si on doit déboguer 

ÌÏÎÇÕÅÍÅÎÔ ÌÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÐÁÇÅ ÏÕ ÌÅ ÃÏÄÅ Äȭune app Android, alors là il est bien plus 

intéressant de redémarrer le PC en mode sans Hyper-V. 

(ÅÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ 7ÉÎÄÏ×Ó Ϊ ÄïÍÁÒÒÅ ÔÒîÓ ÖÉÔÅȟ ÃȭÅÓÔ ÕÎ ÇÒÏÓ ÁÖÁÎÔÁÇÅȢ 

2ÅÓÔÅ Û ÓÁÖÏÉÒ ÃÏÍÍÅÎÔ ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÌȭÁÓÔÕÃÅȣ 

-ÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÄȭÕÎ ÂÏÏÔ ÓÁÎÓ (ÙÐÅÒ-V 

Nous alÌÏÎÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÂÃÄÅÄÉÔȟ ÌȭÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÅÎ ÌÉÇÎÅ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÄÅ 7ÉÎÄÏ×Ó ÑÕÉ 

permet de manipuler le boot. 

Pour cela il faut lancer une console de commande en mode administrateur. 
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Première étape, vérification des lieux 
Avant de modifier quoi que ce soit il est préférable de regarder les boots existants. 

 

 

#ÅÔÔÅ ÍÁÃÈÉÎÅ ÎȭÁ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÂÏÏÔ ÅÎ 7ÉÎÄÏ×Ó ΪȢΣ ØΨΦȢ /Î ÐÁÒÔ ÄÏÎÃ ÄȭÕÎÅ 

situation très simple. Si vous avez plusieurs boot repérez celui qui est votre boot 

de travail pour développer. 

Seconde étape, copier le boot actuel 
3É ÖÏÕÓ ÎȭÁÖÅÚ ÐÁÓ ÂÏÏÔï ÄÁÎÓ ÖÏÔÒÅ ÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÄÅ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȟ ÒÅÄïÍÁÒÒÅÚ ÅÔ 

placez-ÖÏÕÓ ÅÎ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ȰÎÏÒÍÁÌÅȱ ÄÅ ÔÒÁÖÁÉÌȢ #ÁÒ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÃÏÐÉÅÒ ÌÅ ÂÏÏÔ 

courant, celui qui fonctionne en ce moment sur la machine. La manipulation peut 

se faire ÓÁÎÓ ÁÖÏÉÒ ÄïÍÁÒÒï ÄÁÎÓ ÌÅ ÂÏÏÔ ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÍÁÉÓ ÃȭÅÓÔ ÐÌÕÓ ÓÕÊÅÔ Û ÅÒÒÅÕÒȢ 

Mieux vaut une manipulation simple. 

$ÁÎÓ ÍÏÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÌÁ ÍÁÃÈÉÎÅ ÎÅ ÐÏÓÓîÄÅ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÂÏÏÔȟ ÊÅ ÎÅ ÒÉÓÑÕÅ ÐÁÓ ÄÅ ÍÅ 

ÔÒÏÍÐÅÒȣ 

Nous sommes donc dans le boot que nous voulons copier. 

Il faut taper la commande suivante pour créer une copie de ce boot : 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/2fb59c7bec7c_2470/image.png
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bcdedit /copy {current} /d "W8 - 64 NO Hyper - V"  

 

6ÏÕÓ ÒÅÍÁÒÑÕÅÒÅÚ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ïÖÉÔÅÒ ÄÅ ÌÅ ÃÏÎÆÏÎÄÒÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÆÒÁÉÓÅÓ ÄÅ ÂÏÉÓ ɉÃȭÅÓÔ ÌÁ 

ÓÁÉÓÏÎ ÅÎ ÐÌÕÓɊ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÅÔ ÖÉÖÅÍÅÎÔ ÃÏÎÓÅÉÌÌï Äȭentrer une description de ce 

ÂÏÏÔȢ )ÃÉ ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄÕ ÔÅØÔÅ ÅÎ ÆÉÎ ÄÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ɉÏÎ ÔÁÐÅ ÁÕÓÓÉ ÌÅÓ ÇÕÉÌÌÅÍÅÔÓɊ ÑÕÅ 

vous personnaliserez selon vos gouts cela tombe sous le sens. 

On tape à nouveau bcdedit sans paramètre pour inspecter le résultat : 

 
On voit apÐÁÒÁÉÔÒÅ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÅÎÔÒïÅ ÅÎ ÐÌÕÓ ÄÅ ȰÃÕÒÒÅÎÔȱȢ 0ÏÕÒ ÌȭÉÎÓÔÁÎÔ ÌÁ ÌÉÇÎÅ 

ÄÅ ÌȭÈÙÐÅÒÖÉÓÅÕÒ ÉÎÄÉÑÕÅ ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÕÎ ÄïÍÁÒÒÁÇÅ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅȢ %Î ÃÏÐÉÁÎÔ ÌÅ ÂÏÏÔ 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/2fb59c7bec7c_2470/image_3.png
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courant nous avons copié toutes ses caractéristiques, y compris le démarrage de 

Hyper-V. 

Dernière étape : couper Hyper-V 

)Ì ÆÁÕÔ ÂÉÅÎ ÐÒÅÎÄÒÅ ÎÏÔÅ ÄÅ ÌȭÉÄÅÎÔÉÆÉÃÁÔÅÕÒ ÄÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÔÉÏÎ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÃÒïïÅ ÅÔ 

que nous allons modifier. Je vous conseille de faire un clic droit et de copier le 

GUID car la commande qui suit va réclamer de saisir ce dernier. 

On tape donc maintenant : 

bcdedit /set {8259aaac - eab6 - 11e3 - 808c - d43d7e01bb9f} hypervisorlaunchtype off  

 

6ÏÕÓ ÌȭÁÖÅÚ ÃÏÍÐÒÉÓȟ ÌÅ '5)$ Û ÔÁÐÅÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÃÅÌÕÉ ÉÎÄÉÑÕï ÃÉ-dessus mais celui du 

ÂÏÏÔ ÃÒïï Û ÌȭïÔÁÐÅ ÐÒïÃïÄÅÎÔÅ ÑÕÅ ÊÅ ÖÏÕÓ ÁÉ ÃÏÎÓÅÉÌÌï ÄÅ ÃÏÐÉÅÒ ÐÏÕÒ justement le 

ÃÏÌÌÅÒ ÄÁÎÓ ÃÅÔÔÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅȣ 

Une dernière vérification par bcdedit sans paramètre : 
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,Å ÎÏÕÖÅÁÕ ÂÏÏÔ ÐÏÓÓîÄÅ ÂÉÅÎ ȰÈÙÐÅÒÖÉÓÏÒÌÁÕÎÃÈÅÒÔÙÐÅȱ Û /ÆÆȟ ÃÏÕÐïȟ ïÔÅÉÎÔȟ ÐÌÕÓ 

rien. Ouf ! 

Redémarrer 

Maintenant il suffit de redémarrer la machine et de choisir le nouveau boot sans 

Hyper-V. Vous pouvez alors installer HAXM. 

$ÁÎÓ ÃÅ ÍÏÄÅ ÖÏÕÓ ÐÏÕÒÒÅÚ ÁÕÓÓÉ ÌÁÎÃÅÒ ÌÅÓ ÉÍÁÇÅÓ !ÎÄÒÏÉÄ ÄÅ ÌȭïÍÕÌÁÔÅÕÒ )ÎÔÅÌ 

bien plus rapide que celui de Google. Le débogue sous Visual Studio sera 

grandement amélioré. 

http://www.e-naxos.com/blog/pics/2fb59c7bec7c_2470/image_4.png















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































